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KIRISH

Respublikamiz ta’lim tizimida axborot texnologiyalarini
go‘llash bo‘yicha bir gator amaliy ishlarni amalga oshirishda
O‘zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish to‘g‘risida» va
«Elektron tijorat to‘g‘risida»gi qonunlari, «Kompyuterlashtirishni
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalari-
ni joriy etish chora-tadbirlari to‘g‘risida»gi O‘zbekiston Respub-
likasi Vazirlar Mahkamasining qarori, «Kompyuterlashtirishni
yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyala-
rini joriy etish to‘g‘risida»gi Ozbekiston Respublikasi Prezidenti
farmonlari, «Q‘zbekiston Respublikasining jamoat ta’lim axborot
tarmog‘i ZiyoNETni tashkil etish to‘g‘risida»gi O‘zbekiston Res-
publikasi Prezidentining qarorlari asos ish olib boriladi.

O‘zbekiston Respublikasida chuqur, keng ko‘lamli islohotlar
amalga oshirilar ekan, uzluksiz iqgtisodiy ta’lim tizimini shakl-
lantirishga birinchi darajali ahamiyat berilmoqda.

Shubhasiz, XXI asr misli ko‘rilmagan tezkor rivojlanish asri
bo‘ladi. Bunda axborotlarsiz ishlab chigarishni rivojlantirishni
tasavvur etib bo‘lmaydi, u butun kishilik jamiyati rivojlanishi-
ning resursi deb tan olingan. Bu kompyuterlar va axborot tizim-
lari, mahalliy va global tarmoglar, Internet umumjahon tarmog‘i,
multimedia texnologiyalari va hokazolarni o‘z ichiga oladi. Dar-
hagigat, davlatimizning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori
natijalarga erishishi, jahon iqtisodiy tizimida to‘lagonli sherik-
lik o'rnini egallay olishi, inson fagliyatining barcha jabhalarida
zamonaviy axborot texnologiyalaridan yuqori darajada foydala-
nishning ko‘lamlari ganday bo‘lishiga hamda bu texnologiyalar
ijtimoiy mehnat samaradorligining oshishida muhim o‘rin egal-
lashiga bog‘ligdir. Axborotlashtirish kishilik jamiyatining barcha
sohalariga kirib bormoqda.

Prezidentimizning 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashti-
rishni yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya texnologi-
yalarini joriy etish to‘g‘risida»gi farmoni, O‘zbekiston Respublikasi
Vazirlar Mahkamasining tegishli garorlari va vazirlikning bu bo-
radagi tegishli ko‘rsatmalari o‘quv-ta’lim jarayonlarida axborot-
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kommunikatsiya texnologiyalarini keng joriy etish hamda Xalgaro
axborot ta’lim resurslaridan samarali foydalanish va ularni ma-
halliy resurslar bilan uyg'unlashtirish yo‘lida munosib zamin
varatadi. Mamlakatimiz rivojlanishining muhim sharti zamo-
naviy igtisod, fan, madaniyat, texnika, texnologiya rivoji asosida
kadrlar tayyorlashning takomillashgan tizimiga amal qilish bo‘lib
hisoblanadi. Mavjud ta’lim tizimini tubdan isloh qilish va milliy
dasturni zamonaviy ilmiy tafakkur yutuglariga, ijtimoiy tajriba-
ga tayangan holda, uzluksiz ta’lim tizimining barcha shakldagi
ta’lim muassasalarida ta’lim jarayonini ta’'minlovchi ilg‘or ilmiy-
metodik texnologiva sifatida amalga oshirishdir.

Ushbu keltirilgan gonun, qaror va farmonlarda Prezidenti-
miz ta’kidlaganidek «...maktablar, kasb-hunar kollejlari, akade-
mik litseylar va oliy o‘quy yurtlarining ta’lim jarayoniga zamo-
naviy kompyuter va axborot texnologiyalarini hamda ularni faol
go‘llashga asoslangan ilg‘or ta’'lim tizimlarini Kiritish» vazifalari
belgilab go‘yilgan. Shuning uchun ham har bir mutaxassis o'z
kasbiy sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan foydala-
nishi muhim ahamiyat kasb etadi.

Ushbu o‘quv go‘llanma 2 gismdan iborat takomillashtirilgan
dastur asosida yaratilgan bo‘lib, uning mazmunida an’anaviy
mavzular bilan bir gatorda yangi mavzular ham o'z aksini top-
gan. Jumladan, o‘quv qo‘llanmaning 1-gismida Jamiyatni axbo-
rotlashtirish, axborot tizimlari va ularning turlari, dasturiy ta’mi-
not va obyektga mo‘ljallangan texnologiyalar, operatsion sistemalar.
o'quv go‘llanmaning 2-gismida esa axborot texnologiyalarining
zamonaviy vositalari, kompyuter to'rlari, kompyuter grafikasi va
dizayn, Web sahifalar yaratishga mo'ljallangan texnologiyalar.,
ma’'lumotlar va bilimlar ombori, masofaviy o‘gitish asoslari. ax-
borot xavfsizligi, amaliy paketlar, nashriyot tizimlari. tarjimon
va konvertor dasturlari, axborot texnologiyalaridan foydnl;u?ish
samaradorligi kabi mavzular bo‘yicha bilimlar va mustaqil o‘qish
uchun yetarli nazariy ma’lumotlar joy olgan

1-BOB. INFORMATIKA VA AXBOROT
TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI VA UNING ZAMON
TARAQQIYOTIDAGI AHAMIYATI

1.1. Informatika va axborot tushunchasi. . o
Informatikaning asosi va uning zamon taraqqiyotidagi ahamiyati

iyat turmush tarzining rivojlanishi yangi-y{angi kast_lﬁyqt-
13;5?;gl;;i2ilishiga sabab bo‘lmoqgda. !nson yang}l_ik yan_nlsh Jal;
rayonida har xil to'siglarga duch' keladi va shu to anlarqn yex;(gu
o‘tish mobaynida yana yangi ixtlrc:}_ar vu;udga-kelaveradl. L‘c:l in,
hayot tajribalaridan ma’lumki, ko“pmcha. yangi kash-ﬁyo't' mahu:'n
bir muammoni hal gilish jarayonida vu;udlga kelz-i(y. Blzrso‘ 7517
kompyuter XX asrning buyuk kashﬁyotlarldap biri desak yang-
lishmaymiz. Davr talabiga ko‘ra, bugunga ke'llb, kom;_)yuler l(?X—
nologiyasi juda rivojlanib ketdi. Ma’lumotlarni bOShqa]:ISh, ayfuq-_
sa, hozirgi kunda muhim ahamiyat kasb etmf)qda,_Ma lumotla{rm
boshgarish tizimlariga bo‘lgan talab kun sayin ortib born*_xoqcl_a.
Katta hajmdagi ma’lumotlar bazasi va axt?orotlar ustida ls'h-
lashga to‘g‘ri kelinmoqgda. Jamiyat laraqquptlda yuz beraymgiarj
jadal o‘zgarishlar uning bir qismi bo‘lga'n mforman‘ka sohas'lgfl
ham o'z ta’sirini ko‘rsatmogda. Bu ta’sir sh'unchahlf kll(?l’l]l_kl,
axborot texnologiyalarida bo‘layotgan o‘zgarishlar yillar ichida
émas, balki oylar ichida o‘zgarib va boyib _bormoqda. Axborql
texnologiyalarida juda katta yutugva o‘:.r.garlshlar amalga oshd_l.
Yangi axborot texnologiyalarinifig yoki }lcompyulftf texnologi-
valarining paydo bo‘lishi bu sohadagi Xizmat C]IIIS}_] uslubini
tubdan o‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqm-_yaqmlalrgacha
biror masalani kompyuterda yechish uchun algorlt_mlaljn‘l,’ das_—
turlash tillaridan birini, dasturni kompyuter xotiramga’klnuz_\-hm:
uning xatolari natijasini tahlil gilishni talab gilinar edi. Bu ishni
fagat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. Ammo bu sohada
mutaxassis bo‘'lmagan foydalanuvchilar sonining km_ldan k_un_—
ga ko'payishi jamiyat oldida ma’lum qiyinchiliklarni tug'dirdi.
Windowsni yoki buning asosida qurilgan informatsmn' lcx!lo!f)gl-_
yani yanada tushunib olish uchun quyidagilarga e’tiboringizni
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garatmoqchimiz, supermarketda barcha ta’minot masalasipj
uning direktori hal gilsa, servisda ham xuddi shunday. Yang;
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga marp
mubharriri kerak bo‘lsa, Windows sizni u bilan ta’minlaydi, Siz
hisob-kitob gilmoqgchimisiz, marhamat, Windows sizga elektro,,
jadvalni taklif etadi. Aynigsa, bu tizimda, Inernet, elektron poch-
ta (E-mail) kabi imkoniyatlarning mavjudligi, Windowsning ro;
begiyosligidan dalolat beradi. Bu sistemaning tarkibida xizmat
gilishning yuzlab turlari mavjudki, ularni o‘rganish va foyda-
lanish jamiyatning har bir a’zosi, aynigsa, talabalar uchun Jjuda
muhimdir. Kompyuter fagatgina DOS buyruglarni tushunadi.
DOS bilan kompyuter orasidagi interfeys matnli bo‘lib, barcha
buyrugqlar qo‘lda, klaviaturada kiritiladi.

Axborot texnologiyasi — bu aniq texnik dasturlar vositasining
majmui bo‘lib, ular yordamida biz ma’lumotlarni qavta ishlash
bilan bog‘liq bo‘lgan hayotdagi turli-tuman masalalarni hal eta-
miz. Xususan, axborotning eng asosiy turlaridan biri iqtisodiy ax-
borotlardir. Uning oddiy ma’lumotdan farqli tomoni shundaki, u
odamlarning katta jamoalari bilan, tashkilotlar bilan, korxonalar
va boshqa igtisodiy strukturalardagi boshgarish jarayonlari bilan
bog‘ligligidir. Informatika keng ma’noda fan, texnika va ishlab
chiqarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborot-
ni kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qayta ishlash,
saglash, uzatish bilan bog‘lig yagona sohadir.

Informatika fan nomi lotin tilidan olingan bo‘lib axborotlarni
tushuntirish va tahlil gilish ma’nosini bildiradi, bu fan axborot-
larni jamlash va gayta ishlash usullarini, axborotlash jarayoni-
ning gonuniyatlarini o‘rganadi. Informatika atamasi XX asrning
60-yillarida paydo bo‘lib ishlatila boshlandi. Informatikaning yu-
zaga kelishi va rivojlanishida hisoblash texnikasi va boshqa texnik
vositalarning o‘rni begiyos, chunki axborotlar bevosita hisoblash
texnikasi ko‘'magida qayta ishlanadi va bu fan o‘zining xususiy,
yangi, nostandart uslub va usullariga egadir. Demak, informa-
tika bu inson faoliyatining turli Jjabhalaridagi axborotlarni izlash.

to‘plash, saglash, qayta ishlash va ulardan foydalanish masalalari
bilan shug‘ullanuvchi fandir.
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i - U informatika fa-
ika uchun asosiy ashyo axborpt_. a-
lnform:;il:amshunchasi sifatida gabul qﬂmgan. Axb_orot 0'zi
: n‘)g:xhoros t bu barcha sezgi organlari orqali qapul qlla'olgd}-
R lJumotlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lam_sh darajasidir.
S matausl?tl:li ta’sir natijasida sezgi organlari c_:rqal: ?)fborotlarg_a
msol;lo‘l di. Bular: ta’m bilish, hid bilish, eshitish, }(0 rish va tgr;-
i s: :si. Axborotlar xabar ko‘rinishida bo‘lad:._Xah,ar bu in-
?a:i-na:miyziﬁlling so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli ma’lumotlar
0 3 ) - -
o‘rinishdagi turidir. : ’ .
by lfxli::r‘;ll(ami to‘plashning qayta ishlash va uzansh. vosualquga
bo‘lgan ehtiyoji juda katta. Uzatish vesitalari — sputnik, televizor,
radig magnitafon, video, telefon va h.k. To'plash va tashuvchi
'::;lar deb kitob, gazeta, kasseta va diksl'flrr}l tushunishimiz
Wmmkin Axborotlar ustidan har xil amallarni Uan;lash, saqlasl},
gﬁsh va h.k.) bajarish jarayoni va shu jarayonlarni ama]ga oshi-
ruvchi barcha texnik vositalarni ishlatishni o‘rgatuvchi ffm —ax-
borot texnologiyasi deb nomlanadi. Axborot texnologiyasining
asosiy texnik vositasi bu kompyl}terdir. .
Kompyuter nima? U nima gila oladl?_ . .
« Kompyuter hisoblay oladi (sekundiga bir necha milliar
amallar hisobini bajara oladi). * e sl '
« Ma’lumotlarni saglay oladi (xotirasiga millionlab varaqda
bo'lgan kitoblarni saglanishi mumkin). . i
l,'o-g%nhiza oladi (uning imkoniyatida 32 ming rangli bo‘yoglar
va mo‘ygalamlar bor). <t . |
. Myl:lsiqa va video bilan ishlay oladi (xot1ra§1da minglab mu-
siga va yuzlab video tasmalar saglanishi mu mKkin). ‘
e Ma'lumotlarni yarata oladi (matn, jadvallar, rasmlar, to-
vushlar, video parchalar, va h.k.). ) : '
- » Ma'lumotlar bilan almashadi (lnterpet xlzmafldan foydd;
lanib xatimizni bir zumda dunyoning bn_r burch:dgldan boshga
burchakda joylashgan kompyuterga yetkazq:) bc{adl). g s
» Ma’lumotlar bilan ishlay oladi (ker?lkln ma lumptm, million
lab ma’lumotlar ichidan izlab tez va aniq topa oladi). Huily
Kompyuter nima uchun kerak? Kompyuter hayonmlzr}mg
turli sohalarida qo‘llaniladi. Masalan, korxona va tashkilot-
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lar ofislarida — ma’lumotlarni to‘plash va ular ustidan har xj
amallarni (hisoblash, bosmaga chigarish, gayta ishlash, tahjj
gilish va h.k.) bajarish; o‘gishda — har xil fanlar bo‘yicha bar.
cha ma’lumotlarga ega bo‘lish uchun; meditsinada — murakkah
operatsiyalar va bemorlar ustidan kuzatuvlarni bajarish uchun:
do‘konlarda — hisob-kitob va ma’lumotlar bilan ishlash amal-
larini bajarish uchun; ilmiy tekshirish institutlarida — murakkab
ilmiy izlanishlarni bajarish uchun; televideniyada — kino, klip,
reklama va boshga tasvirlarni yaratish va ularni bezash; kosmos.
aviatsiya, dengizchilikda — raketa, samolyot, kemani boshgarish
uchun; xonadonlarda — dam olish va o‘rgatuvchi o‘yinlar bilap
“ishlash, Internet imkoniyatlaridan foydalanish uchun.

Savollar:

1. Informatika fani hagida nimalarni bilasiz?

2. Axborot — bu nima? U hagida nimalarni bilasiz?
3. Xabar — bu nima?

4. Axborot texnologiyalari — bu nima?

1.2. Kompyuter — informatikaning texnik asosi

Hozirgi vaqgtda inson hayotiga kompyuter Jjadal kirib kelmog-
da. Kompyuter ish yuritishni osonlashtiradi, yangi hujjatlar va
har xil matnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil gilish, telefon
alogasi orqgali axborotlar bilan almashish, murakkab hisob-kitob-
larni tez bajarish va ishlab chiqarish Jjarayonini osonlashtiradi.
Yaqin kelajakda kompyutersiz hayotni tasavvur qilib bo‘lmaydi.
Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo‘lgan kichik hajmdagi
bilimlar juda kerak bo‘ladi.

Inson hayotidagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib odamlar-
ning barmoqlari xizmat qilgan. Ammo ular yordamida faqat sa-
nash ishlari bajarilgan (sabab barmoglar soni cheklangan). Shu-
ning uchun asta-sekin sun’iy hisoblash vositalari vujudga kela
boshlagan. Ulardan birinchilari bo‘lib toshlar va tayoqchalar
bo‘lgan. So‘ngra abak (grek, misrlik, rimlik, xitoylik suan-pan va
yaponiyalik soroban), Neper tayoqchalari, rus schyotlari vujudga
kelgan.
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B eb. Lelgan. cdi, 1623-

Ny

Ammo odamzod, oziga o'x-
<hash mexanik mashinani, yor-
ini (robotni) yaratish orzusi

yilda nemis olimi Vilgelm Shikard
(1592—-1636) tomonidan ixtiro qi- k

lingan mexanik moslama mexanik
hisoblash mashinalar davrini bosh-'
ladi. Ammo Shikard mashinasi
ham aslida birinchi bo‘lmagan,_ .
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Le(_mardo da
Vinchining nashr etilmagan go‘lyozmasida 13 ta ragamli sonla.rm
go'shish va ayirish amallarini bajaruvchi mexanik mqslamanlng
chizmasi topilgan. Shuni aytish lozimki, Leonardo da Vinchi han@-
legelu Shikard moslamalari hayotda qo‘llanilmf_lgan.'Mex%lmk
hisoblash mashinalari yaratilish tarixining dastlabki sahifalaridan
iri fransuz faylasuf yozuvchisi, matematik va fizik Bleyz Paskal
(1623—1662) nomi bilan bog‘liq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi
(qo'shish va ayirish) mashinasini yaratdi. 1673-yilda esa boshqa ne-
mis olimi Gotfrid Vilgelm Leybnits
(1646—1716) 4 arifmetik amalni
bajaruvchi mashinani yaratdi. XI1X
‘asrdan boshlab, bu mashinalarga
o'xshash mashinalar juda ko'p
lanar edi. 1820-yilda Sharl de
Kelmar tomonidan birinchi kalku-
lator — ARIFMOMETR vyaratildi.
1885-yilda amerikalik ixtiro-
55': Uvilyam Barrouz klaviatura va
gog‘ozga pechatlash uskunalaridan

iborat arifmometrni yaratdi.
Universal avtomatik hisoblash
shinasini yaratish g'oyasi va
loyihasi Kembridj universitetining
professori Charlz Beybidjga (1792—

I1871) mansubdir. Uningloyihasi
9
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bo‘yicha bu mashina xotira gismi, hisoblash gismi, boshqarisp
gismi va chigarish gismiga ega bo‘lishi shart edi. ‘

' XIX asrning oxirida va XX asrning o‘rtalarida fan va texnika-
ning barcha sohalarida juda ko'plab kashfiyotlar va ixtirolar qi-
lindi. Bu ko‘p mehnat talab giladigan mashinalarni yaratishg,
zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida ko'p oliml?lr
_mashmalar yaratishga harakat qilgan. 1988-yilda amerikalik in-
jener German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash mashj.
nast — TABULATORNI yaratdi. Ushbu mashina rele asosidy
ishlagan bo‘lib, perfokartalarda yozilgan ma’lumotlar bilan ish-
lay olar edi. 43 ta Xollerit tabulatorlari 1890-yilda bo‘lib o‘tgan
11-Amerika aholisini ro‘yxatdan o‘tkazishda ishlatilgan. i

Shikad

. 1930-yild.a e:(merikalik olim Vannevar Bo‘sh tomonidan

ompyuterning katta elektromexanik analogi — DIFFERENS]I-
AL ANALIZATOR varatilgan. Ushbu mashinada ma’lumotlarni
_saglash. ucl?un elektron lampalar qo‘llanilgan. 1941-yilda nemis
injeneri b_irmchi bo‘lib Z3 nomli dasturlarda ishlovcf]i hisoblash
ma_shmasmi varatdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfiy labora-
mrlyglarida Alan Tyuring boshchiligida elektron lampalarda ish-
lovch_l Koloss nomli birinchi EHM (elektr hisoblash mashinasi)
yaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun amerikalik injener
Govard Eyken elektromexanik rele asosida og‘irligi 35 tonnali
EHMni yaratdi. Bu mashinaning nomi MARK-I edi. Lekin
uning tezligi shu zamon talablariga javob bermas edi. 1946-vyil-
da amerikalik olimlar Djon Mochli va Prespera Ekerta birinchi
universal to'liq elektron hisoblash mashinasini yaratdilar. Ushbu
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na elektron lampalar asosida ishlar edi va uning nomi ENIAC
edi. U MARK~1 dan ming marta tezkorroq edi, lekin uning ham
kamchiliklari bor edi: og‘irligi — 30 tonna; uzunligi 170 kvadrat
metr xonani egallar edi; tarkibida 18000 elektrolampalar bor edi;
ishlash jarayoni juda murakkab va bu mashina tez ishlamas edi
(sekundiga 300 ta ko‘paytirish yoki 5000 ta qo‘shish amallarini
bajarishi mumkin edi). Shu kamchiliklarni bartaraf qgilish uchun
olimlar juda ko‘p mehnat gilar edi. Birinchi EHMlar avlodi lampali
deb nomlanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya xodimlari V. Shokli,
J. Bardin va V. Berteyn tomonidan birinchi tranzistor kashf etil-
di. 1948-yildan esa elektron lampalar o‘rniga kashf etilgan tran-
zistorlar go‘llana boshlandi va shuning uchun 2 avlod EHMlari
tranzistorli deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester tomonidan
magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj univer-
sitetida birinchi xotiraga ega EHM—EDSAC nomli EHM vyara-
tildi. 1951-yilda yana o‘sha amerikalik olimlar Djon Mochli va
Presper Ekkerta tomonidan birinchi seriyalab chigarilishi bosh-
langan Univac nomli EHMlar yaratildi. 1959-yilda Robert Noys
(INTEL firmasini yaratgan odam) bitta plastinada bir nechta
tranzistorlarni joylashtirib integral sxemalar yoki chiplarni yarat-
gan. 1968-yilda Barroughs firma tomonidan integral sxemalar-
da ishlaydigan birinchi kompyuterni chigardi va shuning uchun
uchinchi EHMlIar avlodi katta integral sxemali deb nomlanadi.
Shu yilda amerikalik injener Duglas Endjelbart hozirgi sichqon-
cha qurilmasi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan
boshlab INTEL firmasi xotiraning integral sxemalarini chiqara
boshladi. Shu firmada ishlagan Marshian Edvard Xoff birinchi
bo'lib 8 razryadli mikroprotsessorni kashf etgan (bitta kremniy
chipda bir nechta integral sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan
¢ b mikroprotsessorlarda ishlovchi to‘rtinchi EHMlar avlodi
ishlab chigarila boshlandi, ular kichik integral sxemali kompyu-
terlar (chip yoki mikrochip) aviodi deb nomlanadi.
1973-yildan boshlab, EHM tarixining yangi sahifasi, personal
uterlar sahifasi boshlandi. Shu yilda fransiyadagi Truong
TMDqTi firmasi tomonidan birinchi personal kompyuter yaratildi.
bilan birga 1973-yilda dunyoga tanigli XEROX firmasi tomo-
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nidan Alto nomli shaxsiy kompyuter yaratilgan. Ushbu kompyy-
terda birinchi bo‘lib fayllar va dasturlarni oynalar ko'rinishidy
ochish prinsipi go‘llanilgan. 1975-yili esa birinchi kommersiy;
magsadlarida tarqatiladigan, Intel—8080 mikroprotsessori vy
256 bayt tezkor xotiraga ega bo‘lgan Altair nomli kompyuter
yaratilgan.
1977-yilda Apple Computer firmasi tomonidan Apple—I]
nomli shaxsiy kompyuterlar ommaviy ravishda chiqarila bosh-
langan. Ushbu kompyuterlar plastmassa korpus, klaviatura va
displeyga ega bo‘lgan. Shu bilan birga ushbu yili Commodore
firmasi tomonidan PET nomli personal kompyuterlar chigara
boshlandi.
1978-yilda INTEL firmasi tomonidan 16 razryadli Intel—i8086
nomli mikroprotsessorlar chigara boshlandi. Ushbu protsessorlar
1024 Kb tezkor xotiradan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lgan va
Compac DeskPro kompyuterlari tufayli taniqli bo‘lgan.
1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ komp-
yuterlarni chigara boshladi. Ushbu kompyuter og'irligi 11 kg bo'lib,
u juda kichkina hajmga ega va narxi 1795 dollar bo‘lgan.
1981-yildan boshlab IBM (In-
ternational Business Machiones)
firmasi  tomonidan  personal
kompyuterlar serivalab chiqara
boshlandi va butun dunyoga sotila
boshlandi. Shundan beri kompyu-
1.2.4-rasm. IMB/International ‘€T hayotimizda mustahkam joy-
Business Machiones firmasi.  lashib, axborotni gqayta ishlash-
ning eng zamonaviy vositasiga
aylandi va butun dunyoga tanigli bo‘ldi. Shuning uchun personal
kompyuterlar standarti shu kompyuter nomi bilan nomlanadi —
IBM PC (personal computer). Ushbu kompyuterlar 64 Kb tezkor
Xotirasiga ega va Microsoft firmasida maxsus yaratilgan MS DOS
operatsion tizim bilan jihozlangan edi.
1982-yil fevral oyida INTEL firmasi yangi Intel-i80286 nomli
mikroprotsessorni taqdim etdi. Ushbu protsessorda bitta kristallda
130000 tranzistorlar joylashtirishga imkoniyat topilgan. 1983-yil-
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ezkor xotira va 10 Mb qattiq disk bilan ta’minlangan
mg l))v(!l' (eXtended Technology) nomli shaxsiy_kompypterl_ar
ishlab chiqarishni boshladi. 1984-yildan boshlab esa Intel- 80286
nomli mikroprotsessorlarda ishlaydigan va 20 Ml_)_qamq d1‘skl1
1BM PC AT (Advanced Technology) kompyuterlari ishlab chiga-

i hlandi. - ) )
nlaxb::qpymer!ar uchun dasturiy ta’'minot yaratishda ham Katta

et bo‘ldi. 1984-yil Apple firmasi tomonidan Macintosh
3ﬁ?ﬁziatsion tizim yaratilgan. Ushbu d;]sturda sichqongha
yordamida boshqarish imkoniyati va grafik mterfe}_rslar may_md
bo‘lgan. Shu bilan birga shu yili Microsoft firmasi tomonidan
yangi Windows—1,03 nomli grafik interfeysga ega bo‘lgan opera-
tsion tizimi taqdim etilgan edi. _

1985-yil oktabr oyida INTEL firmasi yangi Intel—i80386

nomli va bitta chipda 275000 tranzistorlarni joylashtirgan mik-
roprotsessorni tagdim etdi. Ushbu mikroprotsessor asosida ish-
laydigan birinchi kompyuter COMPACT DeskPro 386 bo‘ldi.
1988-yil iyun oyidan boshlab, Intel-i80386 DX nomli bu mikro-
_protsessorning arzon versiyasi bozorlarga chiqarildi.
- 1989-yilda INTEL firmasi
angi Intel—486 DX nomli va |y {
ﬁ;’.g kristallda 1200000 tran- | ";'.f‘gide Durc
zistorlarni joylashtirgan va x86
protsessorlarga mos bo‘lgan mik- :
roprotsessorni tagdim etdi. Ushbu® 1.2.5-rasm. ]['IIlB.]—PeIllIllm
mikroprotsessor birinchi martd firmasi.
©0'Z ichida markaziy protsessor, matematik soprotsessor va kesh
Xotirani birlashtirdi.

- 1993-yili mart oyida Intel firmasi bozorlarga 60—66 MGts
tezlikda ishlaydigan Intel—Pentium nomli mikroprotsessorlar-
ni chigardi. Yangi mikrosxema 32 razryadli bo'lib, o'z ichida
3,1 million tranzistorlarni olgan edi va hamma 80086, 80286,
80386 hamda 486 nomli protsessorlarga mos bo‘lgan.

1997-yili may oyida Intel firmasi kompyuter texnologiyalar

. rlariga Intel—Pentium 2 nomli mikroprotsessorlarni chigar-

di. 1999-yili esa Intel—Pentium 3, va 2000-yilning oxirida In-
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tel=Pentium 4 nomli va | GegaGts tezlikka ega bo‘lgan miky,.
protsessorlarni ishlab chigardi.

2001-yildan boshlab Intel firmasi tomonidan SEIVer va ishch;
stansiyalar uchun mo‘ljallangan Intel—Itanium (Merced) nom|j
mikroprotsessorlarni chigara boshladi. 2002-yilda esa mobil, jp.
gichka, o‘ta tezlikka ega bo‘lgan va simsiz aloga orgali ishlay-
digan kompyuterlar uchun Intel—Centrino platformasi varatildj.
U Pentium—M (Banias) protsessori, 855RM (Odem) va 855GM
(Montara) chipseti va simsiz tarmoglar kontrolleri Intel—Prq/
Wireless 2100 (Calexico)dan iborat.

Kompyuterlar xotirasining hajmi, amallarni bajarish tezligi va
boshqa Xususiyatlariga ko‘ra 5 ta guruhga bo‘linadi:

Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masa la-
larni yechish uchun mo‘ljallangan kompyuterlar. Ular yordamida
ob-havoning global prognozi, uch olchovli fazoda turli ogim-
larning kechishi, global informatsion sistemalarni va hokazolarni
boshqarish masalalari bajariladi, Bunday kompyuterlar sonj ja-
honda 500 taga yetadi.

Katta kompyuter. Fan-texnikaning turli sohalariga oid masala-
larni yechishga mo'ljallangan kompyuterlar.

Mini kompyuter. Katta kompyuterlardan bir pog‘ona past
kompyuterlar.

PC — shaxsiy kompyuter. Hozirgi kunda korxonalar, o‘quv
yurtlari, muassasalarda keng tarqalgan kompyuterlar.

Notebook — bloknot kompyuter. Hajmi ixcham va elekir ener-
giyasi ichiga o‘rnatilgan batareya (akkumulator) orqali ta’min-
laydigan kompyuteriar.

Savollar:

1. Birinchi hisoblash mashinasi gachon va kim tomonidan yaratil-
gan? Mexanik hisoblash mashinalari hagida nimalarni bilasiz?

2. Birinchi elektr hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan
yaratilgan? Birinchi aviod EHMIar haqgida nimalarni bilasiz?

3. EHMIar avlodlari hagida nimalarni bilasiz? Birinchi EHM gqa-
chon va kim tomonidan chiqarilgan?

4. Kompyuter turlari haqida nimalarni bilasiz?
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1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalari

"ﬁt o - %
 EH) ‘i anday amallarni bajarmaydi, ular faqat
4 '.arb:;;;ugf:rl;iqyoki }l,)izning harakatimizga garab baja—'
- Yo ko‘rsatmalarni bajaradi. Agar bizga bir'or-bir vaziyatng
uterda yechilishi kerak bo‘lsa, u holda b_xz shu.vaznta.lm
waﬂhsh modelini tuzamiz. Keyin bu modelni algoritm tiliga
o,.:A lgorit ifn bu boshlang‘ich ma’lumotlarni natijagacha qayta ish-
lash usulini aniq belgilaydigan buyruglar va ko‘rsatmalar ketma-
ioi i f.
kw‘glda{ln;bos?zi O‘rta Osiyodan chiggan buyuk olim Abu A_b-
lo Muhammad Ibn Muso al-Xorazmiyning (787—850) lotin-
cha harflar bilan yozilgan nomidir. Ushbu olim matematikada
o'p uc ligan bir necha amaldan iborat misollarni yechish
i birinchi bolib qo‘llagan (avval qgavslar ichidagi va da'ra-
ko‘tarish, keyin ko‘paytirish va bo‘lish, va nihoyat qo‘shish
amallari bajariladi). .
mning berilish usullari xilma-xil: so‘z orqali; formu-
damida; jadvallar ko‘rinishida; grafik (blok-sxemalar)
dastur shaklida.
ab masalalarni yechishda algoritmdan dasturlash tiliga
qiyin. Bunda bizga algoritmni blok-sxema ko‘rinish‘ida
Juda yordam beradi, chunki bu holda dastur va algoritm
ismlari orasidagi boglanish yo‘qolmaydi. Va nihoyat shu
1l dasturlash tiliga o‘tkazamiz. Shu jarayon dasturlash
di

sh bu kompyuter uchun dastur tuzish jarayonidir.

ur (p ma) bu biror masalani yechishda kompyuter

| mumkin bo‘lgan buyruglar va ko‘rsatmalarning izchil
astur yaratish uchun biz bir vaziyatni yechilish modelini

iZ va uni algoritmga o‘tkazamiz, keyin shu algoritmni das-

urash tili yordamida dastur holatida yozamiz.

mméﬂlrlﬂvchi — bu dastur yaratadigan odam.

~ Dasturlash tili — by kompyuter tushunadigan til (buyruglar va

1alar to‘plami).




Dasturlash tillari 3 guruhga bo‘linadi:

1. Quyi darajali. Quyi darajali tillarda ko‘rsatmalar ragam|y;
yordamida beriladi. Misol uchun dasturni bajarishni bosh]as,
uchun biz 003, dasturni to‘xtatish uchun esa 002 buyruqni be.
ramiz.

2. O°rta darajali. O‘rta darajali tillarda ko‘rsatmalar sifat.
da inson tiliga yaqin bo‘lgan, lekin gisqartirilgan yoki gismap
o‘zgartirilgan sozlar ishlatiladi. Misol uchun dasturni bajarishp;
boshlash uchun biz prog3, dasturni to‘xtatish uchun esa prog)
buyrug‘ini beramiz.

3. Yuqori darajali. Yuqori darajali tillarda ko‘rsatmalar bu in-
son tilida ishlatiladigan so‘zlar. Misol uchun dasturni bajarishnj
boshlash uchun biz start, dasturni to‘xtatish uchun esa stop
buyrug‘ini beramiz.

Dasturlovchilarning katta qismi yuqori darajali tillardan foy-
dalanadi. Shulardan eng ko‘p targalganlar — bu C, C++, Basic,
Pascal, Java, Delphi, List.

Savollar:

1. Algoritm va dasturlar hagida nimalarni bilasiz?
2. Dasturlash tillari hagida nimalarni bilasiz?

3. Al-Xorazmiy hayoti haqida nimalarni bilasiz?

1.4. Dasturlar turlari

Kompyuterda har xil turdagi ma’lumotlar saglanadi. Ular bilan
ishlash uchun biz har xil maxsus dasturlardan foydalanishimiz
zarur, chunki kompyuter 0‘zi hech ganaga harakatlar bajarmaydi
u fagat bizning buyruglarimizni va ko‘rsatmalarimizni bajaradi.
Buyruglar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi esa dastur deb nomlanadi
(dastur tushunchasi yuqeridagi mavzularda o‘tilgan). Dasturlar
3 turga bo‘linadi:

1. SISTEMA DASTURLAR TURI. Sistema dasturlar — bu
kompyuter ishini boshgaruvchi va har xil yordamchi amallarni
bajaruvchi dasturlar.

Masalan: fayllar ustidan har xil amallar bajarish (gayta nom-
lash, yaratish, o‘chirish, nusxasini olish, hajmini o‘zgartirish),
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— h va tekshirish, kompyuterni sozlljaséh (;azlhqi quril-
tar ishini ish). Sistema dasturlar ichida astur gu-
%%mﬁﬁdi. Bular: operatsion tizimlar (sistemalar),
utilita-dasturlar, drayver da:;urlair vaddatst:lr qoplan;lgla_n;.ld e

Shulardan o ratsion sistemalar dasturlar guruhi juda
ahamiyatga ega?eBu dasturlar kompyuter ist'n'mi bqshqafadi, har
xil dasturlarni kompyuter Xotirasiga yuklaydi va b_ajara_dl, fayllar,
kataloglar va disklar ustidan har xil amallarni bajaradi. Hamma
dasturlar shu operatsion sistemalar dasturining imkoniyatlaridan

i va shuning uchun hamma dasturlar fagat shu dastur
i ishga tushadi. Eng taniqli operafsion sistemalar: MS DOS va
Windows (Microsoft korporatsiya) dunyodagi kompyuterlarning
75—80%, Makintosh (Apple firmasi) dunyodagi kompyuterlarning
5-10%, Linux va Unix dunyodagi kompyuterlarning 10—15%. MS
DOS operatsion tizimi bilan biz keyin yaginroq tanishamiz.
Uttilita-dasturlar — bu operatsion sistemaning imkoniyatlarini
: dasturlar. Masalan: disklar ustidan har xil amal-
larni bajaruvchi dasturlar, kompyuter ishini tezlashtiruvchi das-
turlar, ma’lumotlar hajmini o‘zgartiruvchi dasturlar, viruslarni
aniglovchi dasturlar va hokazo.

‘Boshqa ko'p tarqalgan sistema dasturlaridan biri — bu drayver-
dasturlari va dastur-qoplamalar. Drayver-dasturlar — bu opera-
tsion sistemaga tashqi va ichki qurilmalar bilan ishlashda qulay-
liklar yaratuvchi dasturlar. Bu dasturlar asosan shu qurilmalarni
chiga: firmalarda yaratiladi ya qurilmalar bilan birga targa-
m Masalan: monitor drayverlari, CD-ROMIar drayverlari va
hokazo. Dastur-goplamalar bu operatsion sistemaning imkoni-
yatlaridan chiroyli va qulay holda foydalanishni ta’minlovchi
dasturlar. Shulardan eng taniglisi bu NORTON COMMANDER
dasturi, bu dastur bilan biz 4-bobda tanishamiz.

~ 2. AMALIY (npuxaaznsie) DASTURLAR TURI. Amaliy das-
turlar — bu ma’lumotlar bilan ish jarayonida foydalanadigan das-
turlar. l!)!asalan: matn ma’lumotlarini yaratish va tahrirlash, rasm
Va tasvir ma’lumotlarini yaratish yoki o‘zgartirish, ma’lumotlar
ombori bilan ishlash, musiga va video ma’lumot]arini ko‘rib ¢hi-
Gish va tahrir etish. |2 oGIVA INSTITUTH

N |
I:L’:.GE VA lis
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Amaliy dasturlar foydalangan ma’lumotlar turiga ko'ra gl-
ruhlanadi: matn muharrirlari (Word., Lexicon, WD, Notepag
Write va hokazo), rasm va tasvir muharirlari, rasm va lasvir]arn;
ko‘rsatuvchi dasturlar (Corel, Adobe Photoshop, Imaging, AC DSee
Paint va hokazo), musiga va video mubharrirlari, musiqa va vide(;
ko‘rsatuvchi dasturlar (Adobe Premier, Winamp, YHUBEPCANbIby;
npoueposamens va hokazo), jadvallar muharriri (Lotus, Exce] vy
hokazo), ma’lumotlar ombori bilan ishlovchi dasturlar (Access,
Dbase, FoxPro va hokazo), o'yin dasturlari, o‘rgatuvchi dastur]ar,
buxgalteriya va moliya dasturlari va boshgalar.

3. INSTRUMENTAL DASTURLAR TURLI. Instumental das.
turlar — bu yangi dasturlar yaratuvchi dastur sistemalari.

Instrumental dasturlarga maxsus dasturlash tillari bilan ish-
laydigan dasturlar sistemalari kiradi. Ular dasturlash tiliga ko‘rg
farglanadi: S, Basic, C++, Delphi va boshqalar. Bu dastur siste-
malari o‘ziga bir nechta dasturlarni Jamlagan bo‘lib bular: das-
turlash tili muharriri, translator, kompilator va boshga yordamchj
dasturlardir.

Bundan tashqari hamma dasturlar pulli, bepul va gisman pul-
li bo'lishi mumkin. Masalan: drayverlar asosan bepul yoki qis-
man pulli bo‘ladi, mashhur bo‘lmagan firmalar dasturlari ham
bepul yoki gisman pulli bo‘ladi, tanigli firmaning mahsuloti esa
pulli. Bepul dasturlar asosan imkoniyatlari gisqartirilgan holda
bo‘ladi.

Oxirgi paytlar pirat nusxa dasturlari ham juda ko‘p tarqal-
gan. Shuning uchun dasturlarni pirat va original nusxa turlariga
bo'lish ham mumkin. Pirat dasturi original dasturga qaraganda
Juda arzon bo‘ladi, lekin bu dasturlarga hech qanday kafolat be-
rilmaydi. Shuning uchun katta firma va korxonalar, banklar va
davlat idoralari faqat original dasturlardan foydalanadi.

Har bitta dastur o‘zining nomeriga ega. Bu nomer versiya deb
nomlanadi. Versiyalar asosan raqamlar bilan qo‘yiladi va oxirgi payt-
larda, dastur chigqan yili bo‘yicha go‘yiladi. Masalan: Windows
95, Windows 98 yoki Windows 2000. Har bitta yangi versiyali das-
tur, oldingi versiyalardan qulayliklari va imkoniyatlari ko‘p bo‘lgani
bilan yoki kompyuterga talablari ozgargani bilan farglanadi.
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turlari iqi ri bering?

nechta? Ularni qlsqaf:ha} la_nf'lab

Sistema dasturlari hagida nimalarni bilasiz?

' 3. Amaliy dasturlar haqgida nimalarni bilasiz? '

-‘ i Imuwntal dasturlar hagida nimalarni bilasiz? Asosiy turlardan

shqari ganday dasturlarni bilasiz?

1.5. Kompyuterda ma’lumotlarning saqlanishi

i i ma’lumotlar (tovush, matn, tasvir, vid(?o)_
o Xﬂrd;l:-arzzﬂlar (kodlar) ko‘rinishida saql.anadi. Har birini
sdqlﬁhda kompyuter maxsus qoidani qo‘llayde Mfisalan: mu-
siqani lash uchun u har bir vaqt intervalida bo‘lgan tovush
ehmm:lq kodini xotiraga saglaydi; tasvirda esa tasvirni bir nechta
B i bolib, kesish nugtalarning har birining rangi-
odini xotiraga saglaydi; matnda esa har bir belgi, raqgam, harf
xotiraga saqlaydi.
o'nlik s::lgqygistemada hamma hisob—kitob!arni. qilsak,
uter esa ikkilik sanoq sistemada ularni bajaradi. Shu-

yoki noto‘g‘ri. Maksimal 256 belgi bo‘lishi mum.kin.ligi
bitta belgi uchun xotirada 1 BAYT hajm xotira ajratila-

AYT= 1024 bayt=210 bayt, | MEGABAYT= 1024 kilo-
= 220 bayt, | GEGABAYT = 1024 megabayt = 230 bayt.
| uchun bitta A4 formatli qog‘ozni taxminan 2 kilobayt
li ma’lumot egallaydi. o

yuter asosan ma’lumotlarni saglash va ular bilan ish-
kerak bo‘ladi. Shu amallarni bajarish uchun biz ku-
alardan foydalanamiz. Kutubxonalarda ham ma’lumotlar
adi va ularni biz xohlagan vaqtda ishlatishimiz mum-

"K;:lltubxonada ma’lumotlar kitoblarda saqlansa, kompyuterda
esa

1E&YL — bu nomlangan, diskda joylashgan ma’lumotlar gismi
- fagamlar va belgilar mantigiy ketma-ketligi).
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Kitobning nomi ikkita gismdan iborat bo‘lsa (kitob nom;

muallif nomi), fayl nomi ham ikkita gismdan iborat (fayl ng .I.~ N
va turi). Shu ikkita qismi faylning toliq nomi deb nomlan,g

Fayl nomi uzunligi — 8 belgigacha, kengaytmasi — 3 belgig,
cha bo‘lishi mumkin. Fayl nomi va kengaytmasi o‘rtasida Nuqy
belgisi qo‘yilishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab ich;
saglanib turgan ma’lumotlar mavzusiga qarab qo‘yiladi. Fay| tuy
(kengaytmasi) shu ma’lumotlar turiga qarab qo‘yiladi. Fayl nop;
ga qarab biz shu fayldagi ma’lumotlar nima hagidaligini yoj
kimga tegishliligini aniqlashimiz mumkin. Fayl turi (kengay,
masi)ga garab kompyuter ma’lumotlarni ganaga ko‘rinishda bj
ko‘rsatishni aniglaydi. Shuning uchun asosiy, ko’p go‘llanadigg,
kengaytmalar bilan tanishamiz.

Asosiy kengaytmalar:

exe, com, bat — har xil programmalarni ishga tushiradiga
fayllar

bmp, jpg, gif — rasm va tasvir fayllari

txt, doc, wri — matn fayllari

wav, mid, mp3 — audio fayllari

mov, avi — video fayllari

sys — sistema fayllari

Masalan: referat.doc; photo.jpg; setora.mp3; taxi.mov; aziz.ixt.

Kitoblar kutubxonada xonalarda joylashtirilsa, kompyuterda es
fayllar KATALOGLARDA (direktoriya yoki papkalarda) joylashadi
Bitta xonada bir nechta xona bo‘lishi mumkin bo‘lsa, bitta katalog
da bir nechta boshga katalog bo‘lishi mumkin. Bitta xonadan chigit
ketsangiz, siz yuqori joylashgan xonaga chigib ketasiz. Eng yugor
xona esa karidor deb nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan
Agar siz katalogdan chigib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgat
katalogga chiqasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kat&
loglar nomining uzinligi 8 ta belgidan oshmasligi kerak. Xonaniné
nomi uning ichidagi Kitoblarga garab qo‘yilsa, katalog nomi ham
ichida saglanib turgan fayllarga qarab qo‘yiladi.

Masalan: GAME, TXT, BUXGALTER, PROGRAMM.

Hamma xonalar va kitoblar kutubxonada etajlarda joylash®
di, kompyuterda esa kataloglar va fayllar DISKLARDA. Diskl#
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va kompakt. Etajlar nomi tartib-
berilsa, disklar nomi ham tartiblanib lotin
(A, B, C, D, E...). Bulardan A va V yum-
rda beriladi. Qolgan harflar C, D, E ... gattiq
Agar sizda (kompakt disklar yurituvchisi) ham
Isa u holda oxirgi harf unga beriladi.
alda biz kompyuter va kutubxona o‘rtasidagi
z mumkin.
— ma’lumotlar kitoblarda saqlanadi. Kitobning
gismdan iborat: 0z nomi va muallif nomi.
da esa — ma’lumotlar fayllarda saglanadi. Faylning
jta gismdan iborat: 0’z nomi va kengaytmasi.
— kitoblar xonalarda, mavzusi yoki muallif

bl

uning ismi va kengaytmasi.

uning nomi va turi.

siy kompyuterning umumiy ko‘rinishi.

Tashqi qurilmalar

- L nima? Kompyuter bu insoniyatning eng, ajoyib

ka | biridir. Hozirgi kunda kompyuter hayotimizaing
shiddat bilan kirib bormoqgda. Agar boshid4 per-

dan asosan ma’lumotlarni saglash va ularni gayta

oA bo'lsa, hozirgi kunda esa kompyu-

video va chizmachilik ma’lumotlari bilan ishlash

: i Kelajakni uningsiz tasavvur gilish
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Kompyuterning asosiy qisp,.
lari:

Sistema bloki. Kompymerning
asosily gismi bo’lib, uning ichids
ona platasi, mikroprotsessor (mi-
yasi), qattiq disk yoki vinchester
(doimiy xotirasi), tezkor va kesh
xotira mikrosxemalari, har j
tashqi qurilmalar ishini boshqa-
radigan elektron sxemalar — kontrollerlar yoki adabterlar (video,
musiqa, tarmoq platalari), elektr ta’minlovchi blok hamda yup-
shoq va kompakt disk yurituvchilar bor. Bu gism bilan biz ke-
yingi mavzularda yaginroq tanishamiz.

Monitor — displey yoki ekran.
Ma’lumotlarni ekran orqali foyda-
lanuvchiga chiqarish gismi. Moni-
torlar diagonal wuzunligi (1427
duymgacha) va nuqtalar o‘rtasidagi
masofa (0,25—0,39 millimetrgacha)
bilan farglanadi. Bundan tashgari
monitorlar rangli va monoxrom
(2rangli) bo‘ladi. Monitordadiagonal
uzunligi gancha katta bo‘lsa, moni-
tor shuncha ko‘proq ma’lumotlarni
ko‘rsata oladi. Nugtalar o‘rtasidagi
masofa gancha kichkina bo‘lsa, ekrandagi ma’lumotlar shuncha
aniq holda ko‘rinadi. Oxirgi yillar analog monitorlar bilan birga
suyuq kristalli monitorlar, tekis ekranli monitorlar va ragamli mo-
nitorlar keng go‘llanilmogda.

Besssensbiiadant h

u.l.uu.lumm -

> e N
1.6.1-rasm. Sistema bloki.

1.6.2-rasm. Monitor.

Klaviatura — ma’lumotlarni
kiritish gismi. Klaviaturalardagl
tugmalar soni (101-109 tugmali)
bo‘yicha farglanadi. Oxirgi yillar
bozorlarga multimediya klaviatu-
ralari chigarila boshlangan. Ularda
go‘shimcha kompyuter va tovush-
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1.6.3-rasm. Klaviatura.

.

ni;;&mhqal’iﬁh tugmalf;ri _c;g‘;s&iilzgan. Klaviatura bilan biz keyingi
. in anishg .
mﬂarda ya‘:l—r(::!mallami tan-
h aismi. Sichqonchalar tugma-
mwﬁ‘a‘va 3 tugmali) va ishlash
holatlari (trekbol va sensor panel)
bo'yicha farglanadi. S}chqonchalar
pilan ham biz keyingi mavzularda
i anishamiz.
mpl:-imar — ma’lumotlarni bos-
maga chiqarish gismi. Printerlar-
ning lazer, matritsali (ignali) va
i turlari bor. Har biri ish-
lash holati, tezligi, bosmaning sifa-
ti va narxi, hamda ranglar boyicha
farglanadi. Matritsali  printerlar
ech: mashinasiga o‘xshagan
holda ishlaydi. Qog'oz va ignali
qurilma ofrtasida gora rangli len-
1a joylashadi va ignalar lentaga urganda qog‘ozda nugtalar paydo
bo'ladi. Bu printerlar narxi o‘rtacha, ular juda sekin va shovqinli
ishlaydi, bosmaning sifati juda past, rangsiz, lekin bosmaning
iarxi juda arzon. Ishlash vaqtida bo‘yoglangan lenta kerak bo‘ladi.
uvehi printerlarda qog‘oz ustidan bo‘yoq joylashgan qurilmalar
atlanadi va kerakli joyda bo‘yoq bilan nugta goldiriladi. Sepuv-
€hi printerlar narxi past, ular o‘rtacha tezlikda va o‘rtacha shovgin
ilan ishlaydi, bosmaning sifati o‘rtacha, rangli bo‘lishi mumkin,
bosmaning narxi gimmat. Ishlash vagtida bo‘yoglar kerak bo‘ladi.
Lazer printerlarda chop etish kserokslar ishlashiga o‘xshash holda
bo'ladi. Qog'oz magnitlangan qurilma ustidan o‘tib, kerakli joy-
lar magnitlanadi, keyin maxsus poroshok joylashgan qurilma tagi-
dan.o_‘tib, magnitlangan joylarga poroshok yopishadi va keyin issiq
‘ma ustidan qog‘oz o‘tib shu poroshok eriydi va nugta ho-
! 1. Lazer printerlar narxi baland, ular yugori tezlikda va
. ishlaydi, bosmaning sifati yuqori, rangsiz, bosmaning
RarXi o'rtacha. Ishlash vaqtida poroshok kerak bo‘ladi.
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1.6.4-rasm. Sichqoncha.

—~

L,

1.6.5-rasm. Printerlar.




Modem — ma’lumotlar bjly,
telefon aloga orqali almashish
gismi. Modemlar tezligi (240
bit sekunddan 33600 bit sekung.
gacha) bo'yicha farglanadi. Teje.
fonda hamma ma’lumotlar tovys,
holatida bo‘ladi, kompyuterda ey
ragamlar holatida. Shuning uchun bitta modem ragamlarni 1o-
vush holatiga o‘tkazadi, ikkinchisi esa tovushlarni raqamlargg
o‘tkazadi. Bu holat modeauposanue va demodyauposeanue deb nom -
langanligi uchun bu qurilmalar MODEM deb nomlangan.

Skanerlar — tasvir va main
ma’lumotlarni kompyuterga Kiri-
tish gismi. Skanerlar rangli va
; - rangsiz bo‘ladi. Ular tasvirlarni
7 .Wﬂ olish sifati bo‘yicha farglanadi.

' Aktiv kolonkalar — musiqa va
har xil tovushlarni chigarish quril-
masi. Aktiv kolonkalar dinamiklar
soni (1 yoki 2 dinamikli) bo‘yicha
farglanadi va hokazo.

1.6.6-rasm. Modem.

1.6.7-rasm. Skanerlar.

Savollar:

1. Shaxsiy kompyuter asosiy
qurilmalarini qgisqacha ta'riflab be-
ring.

2. Monitorlar hagida nimalarni
bilasiz?

3. Printerlar haqida nimalarni bi-
lasiz?

4. Sichqoncha, modem, skaner va aktiv kolonkalar hagida nima-
larni bilasiz?

heEe i, —
I:g ' |
i

1.6.8-rasm. Aktiv kolonkalar.

1.7. Sistema bloki

Sistema bloki — bu kompyuterning eng asosiy gismi. Uning
ichida ona platasi, mikroprotsessor, gattiq disk yoki vinchester
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.

b\ lari, elektron sxemalar yoki kon
i zkor va kesh ira mikrosxemalari, elektron . kon-
. wwki :gat;lbteﬂar, elektr ta’'minlovchi blok va disk yumulv-
oo i i blokiga hamma tashgi qurilmalar
ri joylashadi. Bu sistema
anadi va u

AN ing ishini ta’minlaydi.

Sistema blokni asosiy gismlari:

JM = Ilgyoki protsessor
- kompyuterning ~ miyast.
Kompyuter ishini boshgarish, ba r-
cha hisob-kitoblar va b_uyruqlgrm
bajarilishini ta’minlaydi. U Kich-
kina, to‘rtburchak elektron sxema
sekundiga bir necha yuz mnlhgn_
amallarni bajaradi. Uning tezligi

hisoblanadi va
i nomidan keyin yozila-
di, masalan Pentium 700.

; disk yoki vinchester
— doimiy xotira. Ma’lumotlarni
doimo saglash uchun foydalanadi.
U vinchester deb nomlanadi. Vin-
chester nomi birinchi qattiq disk
nomidan kelib chiggan (1973-yilda
IBM firma tomonidan yaratilgan
jattiq disk nomi “30/30” bo‘lgan
va bu mashhur Winchester mil-
tigning kalibriga o‘xshar edi). Ular
hajm va ishlash tezligi bilan farg-
Janadi

Tezkor xotira mikrosxemalari
~ kompyuterning vaqtinchalik
xotirasi. Undan dasturlar bilan
ishlash jarayonida zarur bo‘lgan
ma’lumotlarni saglash uchun foy-

1.7.2-rasm. Qattiq disk
yoki vinchester.

dalanadi. Kompyuter o‘chiril-
gandan keyin shu xotiradagi '
ma’lumotlar yo‘qotiladi. 1.7.3-rasm. Mikrosxemalar.

25




1.7.4-rasm. Kesh xotira mik-
rosxemalari.

1.7.6-rasm. Ona platasi —
Mother board.

1.7.8-rasm. Elektr ta’minlovchi
blok.

L.7.5-rasm. Kontroller yok;
adabterlar.

Kesh xotira mikrosxemalarj —
kompyuter tomonidan dasturlay
ishlash jarayonida ko‘p ishlatil.
gan ma’lumotlarni saglash uchup
foydalanadi. Bu xotira tezkor va
doimiy xotira o‘rtasida joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar —
ular har xil tashqi qurilmalar ishj-
ni ta’minlaydi. Ishlash holatlari
bilan farglanadi (video plata, to-
vush plata, tarmoq platasi va ...).

Ona platasi — Mother board —
asosiy elektrosxema bo‘lib unga
protsessor, tezkor va kesh xotira
mikrosxemalari, kontroller va
adabter elektrosxemalari o‘rna-
tiladi, qattiq disk va disk yurituv-
chilari ulanadi.

Disk yurituvchilari — bu egi-
luvchan va kompakt disklardagi
ma’lumotlarni o‘qish va ularga
saqlash ishlarni bajaradigan qismi.

Elektr ta’minlovchi blok — har
bir gismning o‘ziga mos elekir-
quvvat  ehtiyojini ta’'minlovchi
blok.
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SAVOLIAT- attiq diskni gisqacha ta’riflab beri‘ng.
1. m:;ﬁso kﬁhr ‘;:):}ra glikrosxemalarini gisqacha ta’riflab be-
2. Tezkor

rlarni gisqacha ta’riflab berin_g. : .
" 0 pia:l;a‘s;a at‘iﬁli?.s::tey\.u'itu\.vchilari va elektr ta’minlovchi blokni
. na i P
qis:actm ta’riflab bering.
1.8. Sichqoncha va klaviaturada
bajariladigan amallar

ompyuterning asosiy qism‘—
lariﬁan biri bu sichgoncha. U 3 xil
bo‘ladi: standart, trekbol va sensor
panel. Standart sichgonchalar stol
ustida ishlatish zarur bo‘lgan, sen-
sor panel bilan trekbollar esa nout-
buklar uchun yaratilgan va ) ular
pastki paneli ichiga o‘rnatilgan
bo‘ladi.

"’M’ﬂancha ichida rezina ichi-
a joylashgan temir sharcha bor,
u stol bo‘yicha harakat gilganda

18 roliklar va indikatorlar

1.8.i;rasm. Sicl-l.qc.mchaning
tuzilishi.

natiladi va ekrandagi sichgoncha ko‘rsatkichi (strelkasi)
lagan yo‘nalishda harakatlanadi. . s
onchaning ikkita tugmasidan chap tugmasi asosiy, o'ng
- “esa yordamchi bo‘ladi. Asosiy tugma bilan biz tugma-
larni bosamiz, amallarni tanlaymiz, rasm chizamiz va harl xil
obyektlarni cho‘zib joyini o‘zgartiramiz. O‘ng tugma esa bizga
yordamchi menyuni ekranga chigarishda yordam beradi.

Kompyuterning yana bir asosiy gismidan biri bu klaviatura.
- ra yordamida biz asosan ma’lumotlarni kiritamiz. Kla-
viatura harflar joylanishi bo‘yicha ingliz (QWERTY) va fransuz
(AZERTY) standartlariga bo‘linadi.

[uen
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1.8.2-rasm. Klaviatura sxemasi.

Klaviatura 5 gismdan iborat:

Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu gism 57 ta tugmadan ibo.-
rat: 37 ta lotin harf va belgilar, 10 ta ragam va 10 ta maxsus
tugmalar. Ko'p tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. Har xil
rangda yozilgan harflar, belgilar har xil til standartiga mos. Tj|
standartini o‘zgartirish klaviaturalarda har xil (o‘ng Alt va Shift
yoki ikkita Shift yoki o‘ng Ctrl va Shift tugmalarni birga bo-
sish). Maxsus tugmalar bilan yaginroq tanishaylik. Shift — agar
siz harflar tugmasini bossangiz u holda kichik harf kiritiladi,
agar sizga katta harf kerak bo‘lsa u holda maxsus Shift tugmani
bosib, go‘yvormasdan shu harf tugmasini bosishingiz kerak. Agar
bitta rang bilan bir nechta belgilar yozilgan bo‘lsa u holda ular-
dan pastdagi asosiy, yuqoridagi passiv deb nomlanadi. Tugmani
bosganingizda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi kerak
bo‘lsa u holda siz maxsus tugmani bosib, qo‘yvormasdan belgi
tugmasini bosishingiz kerak. Ctrl va Alt — shu tugmalarni bosib
turib, boshqa tugmani bosganimizda har xil amallar bajariladi.
Caps Lock — bu tugma yordamida Shift bosilib turgan holatini
(fagat harflar uchun) yogamiz yoki o‘chiramiz. Tab — keyingi
bo‘limga yoki gismga oftish. Backspace — oldin (chapda) joy-
lashgan bitta belgini o‘chirish. Enter — yangi satrga otish yoki
ma’lumotlarni kiritish. Esc — oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar: maxsus buyruglar va amallarni bajarish
tugmalari FI=FI12. Har xil programmalar bu tugmalarga har xil
amallarni o‘rnatadi.
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- kursor joylanishini o‘zggl.'.ti.radi. Kursorni
-~ -hapga iga, o‘ngga va pastga siljitish.

e yuqonézme — satr boshiga otish. End = satr
Up — bir sahifa yuqoriga otish. l?gDn - bir sa-
Eﬁ?i, l;::;serl — belgilarni o‘chirib ustiga yozish yog-u

: oo‘ﬁ;;siga yozish holatini o‘rtnatish. Delete — keyin

‘neda) joylashgan bitta belgini o‘chirish. _
(oRgen X m]:-ti raqafnlarni kiritish uchun klaviatura. 0—9
cha ragamlar va /, %, —, + belgilari.

Savollar: : iv qi axsus tugmalarni qisqacha
= . Asosiy gism va maxs

- E W va yordamchi tugmalarni gisqacha ta’riflab bering.

it . L

~ Kompyuter texnologiyalar haqida ma’lumot. _ )
Dastur va uning turlari. Informatsiya. IBM-PC turdagi shaxsiy
| tiotind er. Shu mavzular asosida test savollari

a sezgi organlarimiz orqali qabul qila oladigan
F va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasi:

texnologiyasi



C. Axborot

D. Xabar

4. Axborotlar ustidan har xil amallarni bajarish jarayonj:

A. Informatika

B. Axborot texnologiyasi

C. Axborot

D. Xabar

S. Hisoblash vositalarini to‘g‘ri ketma-ketlikda ko‘rsating:
1) abak, 2) barmog, 3) neper tayoqchalari, 4) arifmometr, 5) tosh.
lar va tayoqchalar, 6) mexanik hisoblash mashinalari.

A.2,35 6,41

B.2,51,3,4,6

C.3, 51,2, 6.4

D.1,2,3,4,5,6

6. Birinchi 2 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashj.

nasini kim yaratdi?

A. Vilgelm Leybnits

B. Bill Geyts

C. Bleyz Paskal

D. Al-Xorazmiy

7. 4 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashinasini kim
yaratdi?

A. Vilgelm Leybnits

B. Bill Geyts

C. Bleyz Paskal

D. Al-Xorazmiy

8. Birinchi elektromexanik hisoblash mashinasi TABULATOR
kim tomonidan yaratildi?

A. Beybidj

B. Xollerit

C. Shikard

D. Bo‘sh

9. Birinchi elektr hisoblash mashina MARK-1 qachon va qa-
yerda yaratildi?

A. 1946-yili AQSHda

B. 1944-yili AQSHda
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Britaniyada

Germaniyada
ne hkl;yc:i avlodi nimada ishlagan?

-ping uchinchi avlodi nimada ishlagan?
ing to‘rtinchi avlodi nimada ishlagan?

n va kim tomonidan shaxsiy kompyuterlar seri-
Tiga n?

2°ich ma’lumotlarni natijagacha qayta ishlash usu-

_ : ="' gan buyruglar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi —

rsatilgan Jjumlalardan qaysi biri dasturlar turi emas?
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A. Sistema dasturlari

B. O*yin dasturlari

C. Amaliy dasturlar

D. Instrumental sistemalar

17. Sistema dasturlarning eng asosiy dasturi...

A. dastur-qoplamalar

B. drayver-dasturlar

C. utilita-dasturlar

D. operatsion tizimlar

18. 1 kilobayt necha baytga teng?
A. 28

B. 1024

C. 1000

D. 256

19. Ma’lumotlar nimada saqlanadi?
A. Faylda

B. Disklarda

C. Kataloglarda

D. Kompyuterda

20. Kompyuterning asosiy gismi nima?
A. Sistema bloki (protsessor)

B. Klaviatura

C. Monitor

D. Sichgoncha

21. Sistema blok ichida nima joylashmagan?
A. Vinchester

B. Ona platasi

C. Mikroprotsessor

D. Kolonka

22. Klaviatura nima uchun kerak?

A. Ma’'lumotlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish

B. Amallarni tanlash

C. Ma’lumotlarni kiritish

D. Ma’lumotlarni bosmaga chigarish
23. Sichqoncha nima uchun kerak?

A. Ma’lumotlarni ekran orqali foydalanuvchiga chigarish
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“Kiritish
1i bosmaga chigarish
a uchun kerak?
i ekran orgali foydalanuvchiga chiqarish

_unhsh :
AT . kiritISh 3
arni bosmaga chigarish

nima uchun kerak?
arni ekran orgali foydalanuvchiga chigarish

Mmchl belglm chiqarish

“o‘tish yoki ma’lumotlarm kiritish

joylashgan bitta belgini o‘chirish
tug) vazifasi...

damchi belgini chigarish
Q‘tlSh yokl ma’lumotlarni Kiritish
dan voz kechish
joylashgan bitta belgini o‘chirish
ning vazifasi...
yordamchi belgini chiqarish
‘tish yoki ma*lumotlarni Kiritish
dan voz kechish
) joylashgan bitta belgini o‘chirish
ining vazifasi...
| yordamchi belgini chigarish
o‘tish yoki ma’lumotlarni kiritish
katdan voz kechish
da) joylashgan bitta belgini o‘chirish
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2-BOB. OPERATSION TIZIMLAR

2.1. Disk operatsion sistema (MS-DOS).
Dastur haqida ma’lumot

Operatsion tizimlar — bu dasturlarni ishga tushirjsp
ma’lumotlar bilan ishlash hamda kompyuter resurslarga muroja ¢
qilish umumiy qoidalar va prinsiplarini aniglovchi dasturlar. "

Birinchi operatsion tizim dasturi 50-yillar o‘rtasida IBM-704
nomli kompyuter uchun General Motors va North America Ayj,.
tion firmalari tomonidan yaratilgan edi. Ushbu dasturning nomj
GM-NAA 1/0 di. 1970—1980-yillarda keng tarqalgan va univer.
sal operatsion tizim bo‘lib BELL LABS kompaniyasi tomonidan
yaratilgan UNIX nomli operatsion tizim hammaga tanilgan edj
Hozirgi vagtda esa ushbu dasturni asosan server va ishchi stansi..
yalarda qo‘llashadi. 1970-yillarda shu bilan birga Intel-8080 mik-
roprotsessori asosida ishlagan 8 razryadli personal kompyuteriar
uchun asosiy operatsion tizim bo‘lib — Digital Research firma
tomonidan yaratilgan CP/M-80 dastur bo‘lgan.

Hozirgi paytda turli operatsion tizimlar mavjud. Masalan:
UNIX, MS DOS, PS DOS, DRD DOS, 0S/2, WARP, WIN-
D_OWS, MACINTOSH, LINUX va boshgalar. Bundan tashgqari,
xizmat giluvchi programmalar mavjud. Ular programma utilitlari
deb atalib, yordamchi amallarni bajarib, kompyuter ishlashini
qulaylovchi programmalardir.

Amaliy programmalar predmet sohadan olingan alohida
masalalar va ularning to‘plamini yechish uchun garatilgan bolib,
amaliy masalalarni yechish uchun mo‘ljallangan. Bunday pro-
igrgmmalar majmui amaliy programmalar paketi (APP) dcb ata-
adi.

Programmalar odatda magnit yuritgichlarda joylashgan
bo‘ladi. Ammo operatsion tizimlar va u bilan bog‘liq program-
malar ancha katta hajmga ega bo‘lgani tufayli keyingi pa}"ﬂarda
lazer disklariga yozilmogda.

Ba’zi bir sistemali programmalar, masalan, kiritish-chigarish-
ning asosiy sistema programmalari (ular BIOS (Basa Input Outpuf
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o 1adi va to‘g'ridan to'g'ri kompyuterning doimiy

hi qurilmasiga yozilgan bo'ladi.

svuterl: operatsion tizimlarini yaratilish
; shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan
~<ion tizim SR/M-80 (Control Programm for Mic-
i mikrokompyuterlar uchun boshgaruvchi prog-
i bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research
ing prezidenti Geri Kildell bo‘lgan.
vanei kompyuterlar yaratish g'oyasini programma-
Microsoft (Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi
i multimilliarder Bill Geyts ilgari surgan. 1BM fir-
ko 'k_da ishlaShga rozi bo‘ladi.
Pol Allen BASIC programmalash tili uchun tar-
a yozishdi va u 1BM firmasining MITS Altair
irildi. Shundan so‘ng 16 razryadli kompyu-
sion tizimlar yaratish jadallashdi va 1981-yilda
- uchun birinchi yaratilgan CR/M operatsion
yalarini o‘zida mujassamlashtirgan MS DOS
. Operation System — Maykrosoft diskli operatsion

jon tizimi 1981-yil avgust oyida paydo bo‘ldi.
Kbayt xotiraga ega bo‘lgan kompyuterlarga
‘lib, o‘zi 8 Kbayt xotirani egallar edi. Osha
deb hisoblangan bunday kompyuter Xotirasi
ir «o‘yinchoqga» aylandi. Chunki hozirgi za-
mpyuterlarining xotirasi bir necha Gegabayt-

-
(110

i “
ar MS DOSni rivojlantirishni davom ettirib,
.1; MS DOS 1.25; MS DOS 2.0; MS DOS
i taklif etishdi va nihoyat, 1984-yilda MS DOS
shaxsiy kompyuteriga 80286 mikroprotsessorga
 duymli diskovodda ishlashga, mo‘ljallangan
ema yaratildi. 1986-yilda Compaq Computer fir-
mikroprotsessorga asoslangan IBM kompyuterini

i esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC/2
m — Shaxsiy sistema) kompyuterini yaratdi.
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Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy bir p,
cha Gegabayt xotiraga ega bo‘lishi mumkin edi. Ammo MS D(; 3
esa 640 Kbayt xotiraga ega bo‘lgan kompyuterlarga moslashgap di
Shuning uchun MS DOS sistemasini kengaytirish ishlari- .- COk
etardi va 1987-yil MS DOS 3.3 yaratilib, u 3.5 dyuymli, ya'nj |
Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. il
Microsoft firmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta masalalar ya
chishga godir bo‘lgan OS/2 operatsion tizimi ishlab chiqildi. A m :
u keng tarqalmadi. Chunki o‘sha paytda MS DOS 3.3 ning im?
koniyatlari ko‘pchilikni qonigtirar edi. Hozirda biz keng tarqalgan
Windows, Unix, Linux operatsion tizimlaridan keng foydalangan
bo‘lsakda, MS DOS o‘z kuchini yo‘qotdi deya olmaymiz.

MS DOS, LINUX operatsion tizimlari turli klavishlar va ko-
mandalar bilan ishlashga mo‘ljallangan bo‘lishiga qaramay, foy-
dalanuvchilar uchun qulay, amallarni tez bajaradi.

MS DOS (MicroSoft Disk Operation System) 1981-yilda Mie-
rosoft firmasida IBM firmasining birinchi personal kompyuteri
IBM PC uchun yaratilgan. Disk Operatsion Sistema (DOS) bizga
fayl, katalog va disklar bilan ishlash va ular ustidan har xil amal-
larni bajarish uchun yordam beradi. Bu dastursiz kompyuter bilan
ishlay olmaysiz. Shuning uchun har bitta yangi kompyuterga fir-
malar har xil operatsion sistemalarni yozib go‘yishadi. DOS ning
asosiy gismlari quyidagilar:

Disk sistemaning asosiy fayllari (I0.SYS va MSDOS.SYS).
Bu fayllar MS DOSning asosiy gismini kompyuterning tezkor
xotirasiga yuklatadi. Bu fayllar asosiy (yo‘glanish) katalogida joy-
lanishi shart.

Buyruglar protsessori fayli (COMMAN D.COM) klaviaturadan
berilgan buyruglarni bajaradi. Agar buyrugq ichki (command.com
fayl ro‘yxatidagi buyruq) bo‘lsa u holda uni bajaradi, agar buyruq
tashqgi (command.com fayl ro‘yxatida yo‘q buyruq) bo‘lsa u hol-
da shu nomli programmani diskda topib uni Xotiraga yuklaydi.
COMMAND.COM fayli asosiy katalogda joylanishi shart.

DOS yuklovchisi (IPL). Bu dasturning asosiy vazifasi DOS
ning asosiy fayli 10.SYS ni xotiraga yuklash. Bu dastur diskning
birinchi sektorida joylashadi. ;
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i davoq

1987-yili le’f,:

suratsivasini va yuklanish tartibini aniglovchi
{G.SYS va AUTOEXEC.BAT). Bu matn fayllar
er konfiguratsiyasini aniglovchi maxsus buyruglar,
1ashea buyruglar, DOS yuklanganda 1s!1g'a tu-
.r ro'yxati va har xil DOS ishini va ko‘rinishini
: iladi. Bu fayllar diskning asosiy katalogida
- bu fayllar bu katalogda bo‘lmasa, u holda DOS
(standart klanadi.

& 'guq);ﬁh:lha;‘:tey;asi (BIOS). BIOS tarkibiga komp-
\ uning ilmalarini tekshirish dasturlari, operatsion
Klanishini tashkil giluvchi dasturlar hamda monitor,
va printerning Kiritish-chigarish operatsiyalarini
urla kil'ﬂdi.
wglar fayllari (format.com, smartdrv.exe, emm386.
») bu maxsus yordamchi dasturlar. Ular alohida
i va DOSning imkoniyatlarini kuchaytiradi. Bu
katalogga yozilishi shart. _
yerlar fayllari. Bu dasturlar turi bilan biz olt_im
-bob, Dasturlar turlari). Bu dasturlar operatsion
va ichki qurilmalar bilan ishlashda qulayliklarni
DOS ning CONFIG.SYS faylida ko‘rsatilib,
cor xotirasiga yuklanish vaqgtida yoziladi.
ishga tushirilishi tartibi:
pyuterni va uning qurilmalarini tekshirib chiqa-

: birinchi scktorda joylashgan DOS yuklovehisi
logda 10.SYS va MSDOS.SYS fayllarni topib,
boshini xotiraga yuklaydi va ish jarayonini shu

fayli o‘zini va MSDOS.SYS faylni kompyuter xoti-
di, shu vaqt sizning ekraningizda STARTING MS
Yozuv paydo bo‘ladi

katalogdan DOSning konfiguratsiyasini aniglovchi
G.SYS ofgiladi;

n buyruglar protsessorning COMMAND.COM fayli
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6) asosiy diskdan yuklanish tartibini aniglovchi fay]
EXEC.BAT bajariladi va shundan keyin kompyuter sizg

AUTQ.

' tizimlar tarixini va asosiy gismlari

ni ta’riflab be-

ga DOS taklifnomasini (S:\_ ) chigaradi. U bizga qayerd, biz tizimning yuklanish tartibini ta’riflab bering.
joylashganligimizni va kompyuterning ishlashga tayyor] iginj taklifnomasi nimani ko‘rsatadi.
ko‘rsatadi. :

C:\ARGO>date
Tekywas gara: 4yr, 29.11.2001
Beegure woByw gaty (ag-wmm-rr):

C:\ARGO>time
Tekywee Bpemsa: 13:24:33,74
BEeAvTE HOBOE BpAMA:

C:\ArRco>dir

TOM B YCTPOHACTEE C HE WMEST MeTKW
CepniHbiA. Homep ToMa: 1221-16F1
CofepxMMog Manku C:\ARGO

<TTAITKA>
<TANKAS
<TAITKA>
<TTANKA>
<TANTKA>
<TANKA>

0 dainos

© nanox

C:\ARGO>

9:02 =
9:0275 s
13:37 web_site
9:02v8

07.08,01
07.08.01
08.08.01
07.08.01 i
16.08.01 12:09 ARH "
20.08.01 12:34 potoshop

0 Gawr 5
5 111,70 M5 ceobogHo

WEB_SITE
VB

ARH
POTOSHOP

2.1.1-rasm. MS DOS OT buyruglaridan foydalanaish.

Taklifnoma satrida biz har xil buyruglarni yozishimiz mumkin.
Buyrugni kiritganimizdan keyin ENTER yoki RETURN tugma-

it

operatsion sistemaning buyruglari
biz buyruglar ikki xil (tashgi va ichki) bo‘lishi

edik. Ichki buyruglar yordamida biz sistema, disk,
fayllar

i ar xil asosiy amallarni baja-r:shlmlz
uf]tll::r]l):l)Sning buyruglar protsessori COM-
faylida joylashgan. Hamma buyruglarni 4 gur}xh-
,» mumkin: sistema, disk, katalog va fayllz_ar bilan
qlari. Endi har bir asosiy, ichki buyruq bilan ta-

AN ISHLASH UCHUN KERAK BO‘LADI-

0S w;'siyasini ko‘rsatish buyrug‘i

.Vumfon4.ll

— ekrann tozalash bﬂymg‘i

sini bosishimiz kerak. DOSning buyruglari bilan biz keyingi mav-
zuda tanishamiz. Taklifnoma bizga biz joylashgan kataloggacha
bo’lgan to'liq yo'Ini ko‘rsatadi. Ikki nugtadan oldin yozilgan harf
diskni ko‘rsatadi. Yotiq chiziglar (bek sleshlar) o‘rtasida yozilgan
sozlar kataloglar nomini ko‘rsatadi. Masalan C:\GAMES\AV-
TO-GAMES\FORMULAI\ ma’nosi: C diskda, GAMES Kkatalog
ichidan AVTO-GAMES Kkatalog ichidan FORMULA! katalog
ichi. Shunaqa ko‘rinish to‘liq yo'l deb nomlanadi.
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SA_ . : ER when ready

yoki yangi vaqtni Joriy vaqtni ko‘rmasdan O‘zgartirish (: belgs to drive angsEtg;( R
bilan yoziladi) wokmute E

C:\time 8:30:15

OK

)

4) DATE — joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o'z
buyrug'i (vangi kun - belgi yordamida yoziladi)

C:\date

Tekywas nara: pPn. 09-27-99

Bsenure noyio oary (mm-dd—gg):__

k2

C:\date

Texymas nara: Pn. 09-27-99

Bsenure nosyio zary (mm-dd-gg): 11-26-01

S\_ !

yoki yangi kunni joriy kunni ko‘rmasdan o‘zgartirish (vangi
kun - belgi bilan yoziladi)

C:\date 15-06-99

OK

C\

S)EXIT — MS DOSdan chiqib ketish (ishni tamomlash)

Ci\exit

G\

DISKLAR  BILAN ISHLASH UucCH UN KERAK
BO‘LADIGAN BUYRUQLAR

Disk tushunchasi bilan bjz birinchi bobda tanishgan edik. Bu

bo‘limda siz disklar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruglar
bilan tanishasiz.

_ ' characters e , ENTER for none)?
diskda j "lu-
- : i oylashgan hamma ma
” l:ozalana(‘lil Shuning uchun ushbu
. alohida ehtiyot bo‘lish kerak.

gartirig}l b

B Srualarini ta'riflab bering.

operatsion sistemaning buyruqlari
BILAN ISHLASH UCHUN KERAK

RUQLAR . .
i bgan biz birinchi bobda tamshgzim edlk:
g ustidan asosiy amallarni bajaruvchi

R ichini Ko'rish.

'HE UMEET METKH
: 0842-14CF

ora C:\
1) “disk nomi”: — shy nomli diskka o‘tish buyrug‘i KATALOG 04-15-98 7:37p
- KATALOG 04-15-98 7:40p
> o KATALOG 04-25-98 10:35a
2) format “disk nom;; /parametriar - shu nomli diskni tozalash i oG 05-03.98 11:40p
" KATALOG 06-01-98 10:06a
Parametrlar: q — tezkor tozalash, s — tozalab sistema fayllarni i o thion tetrs

nusxasini ko‘chirish, u — albatta tozalash '
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COMMAND.COM 30.742 04-15-98 7:34p
CONFIG.SYS 199 09-14-98 15:31p
3 daiina(os) 126.017 bayt

5 kaTtanora(os) 8.181.760 bayt csobonso

C\>_

Bu buyruqni bir nechta turi bor, ular dir dan keyin / (slesh)
belgisi va harf yozilishi bilan beriladi:

dir/p — katalog ichini pauza bilan ko‘rishni ta’'minlaydi, agy,
ekranga sig‘masa;

dir/w — katalog ichini 5 ta ustun qilib ko‘rish imkonini be.
radi;

dir/on — Katalog ichini ismlari bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi;

dir/oe — katalog ichini kengaytmasi boyicha tartiblab ko‘rsatadi;

dir/os — Katalog ichini hajmlari bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi;
dir/od — Kkatalog ichini yozilgan vaqti bo‘yicha tartiblab
ko'rsatadi.

2) CD — joriy katalogni o‘zgartirish (boshqasiga kirish yoki
Jorlydan chigib ketlsh)

cd “katalog nomi” — joriy katalog ichida Joyiashgan shu nomli
katalog ichiga Kirish.

Ci\cd DOS

CA\DOS\ _

sd .. — bitta katalog yuqoriga o‘tish (bu katalogdan chigib, bir
bosqich yuqoriga o‘tish).

cd\ — ona katalogga o‘tish (C:\ ga chiqish).

3) MD “katalog nomi” — joriy katalogda yangi katalog yara-
tish. Bir katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish mum-
kin emas.

C\md ARGO

S\

4) RD “katalog nomi”
o'chirish.

C:\rd ARGO

SA\_

5) DELTREE “katalog nomi” — <katalog yoki fayl nomi>joriy
katalogdagi katalog (bo‘sh boflishi shart emas) yoki faylni
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— joriy katalogda bo‘sh katalogni

_ katalog bo‘sh bo‘lmasa, u holda tasdiglashin-

co BeeM conepxuMbiM 1a (Y) et (N)Y

BILAN ISHLASH UCHUN KERAK BO'LA-

\ UQLAR
1wchasi bllan blz blrmchl bobda tarushdlk Bu

Cco N «yang: i fayl to‘lig nomi» — joriy katalogda yangi
atish. ENTER tugmasi yordamida pastga tushish

: tugansh va faylni saglab qo‘yish uchun CTRL

vaqtda borsiladi.

con new.txt

tn faylim.

g ¥ 3 .
’E «fayl nomi» — joriy katalogdagi matn faylining ichini
laydi.

pe new.ixt

g matn faylim. z

yaratdim. o

fayl nomi» — joriy katalogdagi faylni o‘chiradi.
\del argo.txt

| «fayl eski nomi» «fayl yangi nomi» — joriy katalogdagi
a nomlash.

J O\ren first.txt second.txt

[ “nima” “gayerga” — joriy katalogdagi faylning nus-
a katalogga yozadi. Qayerga bo‘limda to‘liq yol (disk
glar\ ) ko‘rsatiladi.
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SAARGO\copy myfile.txt C\DOC\

1 daiin(oB) ckonupoBaH

SAARGO

6) MOVE «nima» «qayerga» — joriy Katalogdagi faylni bogp,
katalogga olib o‘tish. Qayerga bo‘limda to‘liq yo'l (disk nomiy
kataloglar\ ) ko‘rsatiladi. '

CA\DOC\move myfile.txt C:\ARGO\

SADOC

Savollar:

1. Kataloglar bilan ishlash buyruglaridan CD, DIRlarni ta’rifla
bering.

2. Kataloglar bilan ishlash buyruqlaridan RD, MD, DELTREE
larni ta’riflab bering.

3. Fayllar bilan ishlash buyruglaridan COPY CON, TYPE, DEL-
larni ta’riflab bering.

4. Fayllar bilan ishlash buyruglaridan COPY, REN, MOVE larni
ta’riflab bering.

2.4. Disk operatsion sistemani sozlash. Buyruglar fayllari. CON-
FIG.SYS va AUTOEXEC.BAT fayllarni tahrirlash

Oftgan mavzularda biz DOSning asosiy gismlari va buyruglari
bilan tanishdik. Juda ko‘p vaziyatlarda biz bir nechta buyruglarni
yoki ular ketma-ketligini takrorlashimiz zarur bo‘ladi, shu amallar-
ni bajarish uchun DOSda buyruglar faylini yaratishimiz mumkin.
Buyruglar fayli bu BAT kengaytmaga ega bo‘lgan DOS buyruglari
va ko'rsatmalari ketma-ketligidir. Buyruglar faylini bajarish
uchun u joylashgan katalogga Kirib uning nomini (kengaytma yo-
zilishi shart emas) taklifnoma yoki buyruglar satrida yozishimiZ
mumkin, agar buyruglar fayli siz joylashgan katalogda bo‘lmasa
u holda uning bajarilishi uchun u joylashgan katalog nomi AQ‘
TOEXEC.BAT faylida ko‘rsatilishi shart (buni biz keyinroq kO‘fl’?
chigamiz). Buyruglar fayli bajarilish jarayonida biz CTRL+C YO!“
CTRL+BREAK tugmalar yordamida bajarilishni to‘xtatishimi
mumkin. Endi buyruglar faylida ishlatiladigan buyruglar bilan &
nishamiz:
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- cosiy ichki buyruglar: sistema, disk, katalog va fayllar
! glar; diskda joylashgan tashqi buyruqlar
ar nomlari fayllar va programmalar nomi to‘liq
i kerak;

glar fayl nomi”.
OFF va ECHO ON Bajarilish jarayoni ekranda
yoki ko‘rsatmasligini o‘rnatuvchi buyruglar. ECHO
i o‘rniga @ -"et, cobauka yoki sarymka” belgi ish-
‘mumkin, lekin bu belgi fagat bitta satrga ta’sir qgiladi;

- shu satrda joylashgan barcha yozuvlar izohligini va
i ko‘rsatadi;

Boshga buyruglar faylini baja-

' “matn”. DOS taklifnomasining tashgi ko‘rinishini
buyrug. Matnda ko‘rinish parametrlar ko‘rsatiladi: $p
va katalog, $n — joriy disk, $d — joriy kun, $t — joriy
DS versiyasi, $_ — keyingi satrga o‘tish belgisi, $s —
elgisi, $g — “>” belgisi, $b — “|” belgisi;

"ON va BREAK OFF. Buyruq faylni bajarilishini
i tugmalarni (CTRL+C yoki CTRL+BREAK) yoqish

loglar nomi”. Buyruqlar fayllari va tashgi buyruglar
kataloglarni kompyuterga tanishtirish. Katalog
“” belgi qo‘yiladi..

faylida har bitta satrda bitta buyruq berilishi shart.

ON

bu mening birinchi buyruglar faylim

bu fayl yordamida biz disketalarni formatlaymiz

M = formatlashdan keyin shu diskga asosiy tashqi
arni ko‘chiramiz

A = bu buyruglar COMMAND katalogida joylashgan

MAT A: /Q/s/U

CADOS\COMMAND A:\
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Buyruglar fayllarining asosiylaridan biri — bu AUTOEXEC
BAT fayli. Bu fayl bilan o‘tgan mavzularda tanishganmiz, By g,
DOS yuklanganda o'giladi va sistemani yuklanish jarayonla,.ini'
va ishlash holatlarini o‘rnatadi. Shuning uchun bu faylni tahrig.
lashda va yaratishda alohida ehtiyot bo‘lishimiz shart. Boshqq
asosiy fayllardan biri bu CONFIG.SYS fayli. Bu fayl D(}Sning
konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o‘rnatadi. Bu fayl bjjy,
ishlashda juda ehtiyot bo‘lish zarur.

¥ — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qo‘llanilish
" doirasi, xususiyatlari va afzalliklari
axsiy kompyuterlar va ishchi stansiyalar uchun
dagi va Unix kabi operatsion sistema.

azali grafik sistemasiga ega bo‘lgan X Window
bo‘lib, ko’p go‘llaniladigan tarmoqli operatsion

: fntemet tarmog‘idagi ochiq sistemalar va pro-

grécgl:\élggEXEC.BAT fayliga misolni ko‘rib chigamiz: 8 N arini qo‘llab-quvvatlaydi hamda Unix, Dos, MS
BREAK ON iga mos keladi. Operatsion tizimning bar-

i, dastlabki matnlar bilan birgalikda chegara-
‘barcha foydalanuvchilarga ochiq nusxa olish va
litsenziya bilan birga tarqatiladi.

" Internet PC Pentium Pro platformalarida keng
ator boshqga platformalarda ham joy egallamoqda
wer Macintosh va h.k.).

Xelsinki universitetida Linus Torvalds tomonidan
rmog‘idan foydalanuvchi minglab odamlar, tadgigot
xodimlari, fondlar, universitetlar va hokazolar-
an va son-sanog‘iga yetib bo‘lmaydigan juda keng
da tomonidan ishlab chiqgilgan.

onidan beriladigan imkoniyatlar:

a, ham uyda foydalanish uchun legal ravishda
ega bo‘lish imkoniyatini beradi;

PATH C:\ ; C\DOS\ ; CAWINDOWS) ; CANC\ ; C:\V]-
RUS\ ; CAARHIV\

PROMPT $PSG

REM programmalarni xotiraga yuklash

CAUTIL\KEYRUS.COM

CA\UTIL\MOUSE.COM

CA\NCS\NC.EXE

Bu misolda biz uchta programmani yuklayapmiz: Kirill klavia-
turani o‘rnatuvchi, sichgonchaning ishini bajaruvchi dasturlarni
va NORTON COMMANDER DOS gobiq dasturni.

Savollar:
1. Buyruglar fayllari hagida nimalarni bilasiz? Bu fayllarda qgaysi
buyruglarni qo‘llashimiz mumkin? Autoexec.bat fayli hagida nimalarni

bilasiz? anish darajasiga ega;
2. CALL, ECHO, REM buyruglarini ta'riflab bering. m, barqgaror uzilishlarsiz ishlaydi;
3. PAUSE, PROMPT. BREAK, PATH buyruglarini ta’riflab be- ; : ta’siridan xoli:

ring. :

PKlar imkoniyatlaridan to‘la foydalanishga im-
“hamda Dos va MS Windowslarga xos bo‘lgan
tirasi va protsessorlar resurslaridan foydalanishdagi
olib tashlaydi;
alilik va prioritetlarni samarali boshqgaradi, fanga

4. Yumshoq diskni tezkor, albatta va sistema fayllarni nusxasini
ko‘chirib tozalashni bajaradigan buyruglar faylini yozing.
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 kompyuterni lokal va global tarmoglarga, shu jumyg, wdan foydalanuvchilar va amaliy sistemani ishlab
«Internet»ga oson integratsiya gilishga imkon beradi; Nove]) va a katta gizigish uyg‘otadi. O‘zingiz bir faraz qilib
MS Windows asosidagi tarmoglar bilan ishlaydi; a shoxobchalardan iborat firma, u territorial ji-

e Unix, Dos va MS Windows larning turli VeTSiyalardagi harlarda va hatto-ki, boshga shahar va mamlakat-
boshga OTlarning to‘ldirilgan formatda berilgan amaliy pyo an. Asosiy korxonada ma’lumotlar bazasi serveri
grammalarini bajarish imkoniyatini beradi; di, mijozlar — shoxobchalarda ish joylari — tarmoq

¢ Unix dunyosida jamlangan va dastlabki matnlar bilan birga bilan o‘zaro aloga qilib turibdilar. Bunday tizim LI-
ochiq tarqatilayotgan juda ko'p sonli turli programm paketlarday, , tez, arzon va qulay amalga oshirilmogda. LINUX ning
foydalanishga imkon yaratadi; ligini eslang. Mana shu yerda u juda qo‘l keladi.

¢ Linux hamda boshga OTda ishlashga yaroqli, obyektga orj. ¢ eng xilma-xil masalalarni yechish uchun ishlatiladi-
yentirlashtirilgan_, ko.‘p. oynali,_ matnli_yzoki grafik iplerfcysli kii- » sonli vositalarga ega bo‘lgan ochiq sistemalarning ulkan
yent-server klassidagi sistemani ham Kkiritgan holda istalgan dara- - o°z eshigini keng ochadi.
jadagi murakkab amaliy programmalarni ishlab chigish uchup ' ing OT sifatidagi xarakterli xususiyatlari:
instrumental vositalarning boy to‘plami bilan ta’minlaydi; ning o‘zida bir necha dasturlarni bajarish qanday

» foydalanuvchiga va aynigsa ishlab chiquvchiga barcha ‘ladi;
komponentlarning, OT yadrosini ham qo'shgan holda, boy gilib bir necha foydalanuvchilar bir mashinaning
dokymernmauyus va dastlabki matnlar ko‘rinishida ajoyib o‘quyv ba- dilar;
zasini beradi; NUX OT qay darajada to‘liq hujjatlashtirilgan;

e barcha xohlovchilarga ishlab chigishda oz kuchini sinab NUXning ochiq litsenziyasi bo‘lgan boshqa OSlardan
ko‘rishga, Linux OT chiquvchilarining istalgani bilan Internet
orgali mulogot qilish va birgalikda ishlash va ushbu sistemaga
hammuallif bo‘lib o'z hissasini qo‘shishga imkon beradi.

Linux OT kimga va nima uchun kerak bo‘ladi? Ko'p toifadagi
foydalanuvchilar turli sabablarga ko‘ra Linuxni qo‘llashdan man-
faatdor bo‘lishlari mumkin.

Linux — bu to‘lagonli 32 razryadli (64 razryadlisi DEC AXP
platformasida bo‘ladi) operatsion tizim bo‘lib, kompyuterni to‘la
quvvat bilan ishlatadi. Linux IBM PS shaxsiy kompyuterni haj
qgiqiy ishchi stansiyaga aylantiradi. Shaxsiy kompyuterning narxi
ishchi stansiya narxidan juda past turadi.

Bu yerda narx bo‘yicha yutuq juda katta, chunki asbob-uskunalar
bo‘yicha tejamkorlikdan tashqari, Linux ning programma ta’'minot!
ochiq litsenziya bilan beriladi va u sistemadan tekin nusxa olishn!
cheklamaydi. Yadro, redaktorlar, translatorlar, SUBD, tarmod
grafik interfeyslar, o‘yinlar va boshqa ko‘plab dasturlar ta’minot!
minglab megabayt hajmda tekin va gonuniy asosda beriladi.
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UXning OT sifatidagi xarakterli xossalari:
)'p vazifalilik: bir vaqtning ozida ko’p dasturlarni baja-

p foydalanuvchilar bir vagtning o‘zida bitta mashinadan

sorning himoyalangan ‘rejimi: (386 protected mode);
s xotirasi himoyasi: dasturdagi uzilish sistemaning
ni keltirib chigarmaydi;

yuklash (zagruzka): LINUX diskdan dasturning
n ham bajaradigan gismlarnigina o‘qiydi;

igan dastur nusxalari orasida yozuv bo‘yicha sahi-
nishi;

tuzishni o'z ichiga olgan virtual xotira (ya’ni xoti-
a noaktiv protsessning hammasi emas, balki kerak
hifa siqib chigariladi); diskning mustaqil gismlaridagi
sistemalarning fayllaridagi virtual xotiraning hajmi
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2 Gbayt; dasturlar amalga oshirilayotgan paytda Virtual
o‘lchovining o‘zgarishi; ( -

. daimrlar va diskli KESHning umumiy xotirasi: bo‘sp
raning hammasidan disk bilan almashuvni 3 .o
uchun foydalaniladi; i Gilish

e dinamik to‘ldiriladigan, tagsimlanadigan kutubxonal,;-

* post-mortem analizi uchun gam dasturlar: omiaduyy. |
monidan nafaqat bajarilayotgan, balki avariyavivlik bilan 1y v
dasturni ham analiz gilishga imkon beradi;

 POSIX standarti bo‘yicha sertifikatsiyalash, dastlabki mgat
lar darajasida System V va BSD standartlari bilan muvofiglas ey

i e e e g glashtirjl
ganligi (sig‘ishtirilganligi);
» IBCS2 orqali to‘ldirilgan dasturlar bo‘yicha SCO, SVR3
SVR4 bilan muvofiglashtirilgan sig‘ishtirish emulyatori: ’
e barcha dasturlar dastlabki matnlarining mavjudligi. Bunga
ygdro matnlari, drayverlar, tuzib chigish va ilovalar matnlari ham
kiradi. Ushbu matnlar erkin tarqatiladi. Hozirgi davrda bir qan-
cha firmalar tomonidan Linux uchun gator kommersiyaga oid
dasturlar dastlabki matnlarsiz ta’minlanmogqda, lekin nimaiki
bo‘sh bo‘lgan bo'lsa, bo‘shligicha golaveradi; ‘
e POSIX standartida vazifalarni boshqarish;
i & vadroda protsessorning emulyatsiyasi, shuning uchun
ilova (qo‘shimcha) soprotsessorning emulyatsiyasi to‘g‘risida
gayg'urmasa ham bo‘ladi. Albatta, soprotsessor mavjud bo‘lsa,
aynan u ishlatiladi;

e milliy alfavit va bitimlarni qo‘llab-quvvatlash, shu jumladan
rus tilini, yangilarini qo‘shib olish imkoniyati;

ol ko'plab virtual konsollar: bitta displeyda bir vaqtning o‘zida
klaviaturadan o‘tkaziladigan mustaqil ishlar seanslari;

 ko'p targalgan qator fayllar sistemalarini qo‘llab-quvvatlash
(MINIX, Xenix, System V fayl sistemalari); 4 Terabayt hajmga va
2-55 belg'igz_v:cha nomlari bo‘lgan fayllarga ega, o'z yetakchi fayllar
sistemasining mavjudligi;

e DOS (yoki OS/2FAT) bo‘limlariga ochiq kirish: DOSning

Linux fayl sistemasining gismiga o‘xshaydi;: VFAT (WNT, Win-
dows 95)ni go‘llab-quvvatlash;

gdgan
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i DOS fayl sistemasiga o‘rnatish imkonini beradi-
sus fayl sistemasi;

2.1 fayl sistemasiga kirish (fagat o‘qgish);

.o barcha standart formalarini qo‘llab-quvvat-

tarmog'ini (Ftp, Telnet, NFS va h.k., ham kiradi)

JX — operatsion sistemasining boshqa OTlardan
atlari, uning hujjatlashtirilishi, dasturiy ta’minoti

xa ko‘chirishga ruxsat beradigan litsenziyaga ega
, qator operatsion tizimlar mavjud. Ular ichida
. BSD tizimi ko‘proq ommaviylashgan.
taxassis uchun Linux o‘zlashtirishda yengil va
qulay hisoblanadi. Tarixan Unix kodlaridan paydo
. BSDdan farq qilgan holda Linux tizimi yadrosi
yozilgan.
la OT ham a’lo sifatli tizim hisoblanadi. Har qaysisi bir ji-
an ikkinchisidan yaxshiroq va aksincha. Ikkala tizim aktiv
a, tez va qayta-gayta yetakchilik roli bilan almashib
I 1KIN.
ux va Free BSD rivojlanish konsepsiyalariga ko‘ra bir-biri-
t ?q giladi. Buning ustiga, operatsion tizimlar orasida
nan o'z falsafasi jihatidam noyob hodisa.
ay tizim-ki, uni foydalanuvchilar uchun yaratgan-
an xohlagan odam chegarasiz nusxa olishi mumkin
chalik bir erkin tizim emas. U erkin; ochiq ishlov
tizimdir.
OThning ishlashi uchun: RS 386, 486 yoki 2 MB ope-
irali (RAM) va bir floppi diskli Pentium kompyuteri
‘ladi. Bunday konfiguratsiya Linuxni ishlatishga imkon
4MB RAM va qattiq diskdagi HDD 30 MB — bular
digan resurslar bo‘lib, shundagina gandaydir real va
gilish mumkin. (X Window System deraza sistemasi
). 4MB RAM va 60MB HDD-X Window System bi-

51



ance pendering sistemasi, radioastronomik ma’lumotlarni iShlas
paketi AIPS va b. Bu yerda Linux tomonidan berilgan vogjpa:
boyligining yuzdan bir gismi ham sanab chigilmadi.
Linux uchun tijorat dasturiy ta’minoti

Bir gator firmalar Linux uchun tijorat dastur
siyalarini ishlab beradi. Ayrim misollar keltiramiz:
» Flag Ship BD ishlab chigargan kross-platforma, u SA|Cl;
5.X, Fox Base 2.X (Fox kit bilan) va Dbase 111 bilan muvofiq keladj

* VERSASOFT LBMAN-CYBO, y DBASE 111 t bilap mu.
vofiq keladi;

* Just Logic | SQL-CYBD, ANSI SQLning yordami

* ADABAS D - tola funksional relatsion SU BD;
* SWIM — Motif Runtime and Development;
Redaktor CRISP;
matnli protsessor Word Perfect (Linux uchun versiya);
W.WW — kliyent Net Scape;

* matematika paketi Maple va boshqalar.

Tijorat paketlari to‘ldirilgan holda tarqatiladi, bir qator hollar-
da esa dastlabki holda ham. Masalan, Freedom Dasktop managen
(X Windows Motif)da administratsiyalash) to‘ldirilgan dasturning
bir nusxasi $40 sotiladi va sistemaning dastlabki matni $1000 ga
sotiladi.

Yaxlit distributivning tijorat variantlari ham bor. Masalan,
Caldera Network Desktop. Ular Red Hat Linux ribyuterining
tayyor mahsulotlari to‘plamiga asoslanib qurilgan.

Linuxda boshga tizimlardagi tijorat ilovalari tayyorlanadi.
Masalan: SCO Unix;

* CYBD Raima Data Manager (sobiq vista);
e CYBD Oracle;

* Matnli protsessor Word Rerfect (SCO Linux uchun versiya)
va boshgalar.

bilan;

Internet global tarmog*i bilan ishlash

Linux tarmog‘i Internet tarmog‘i kabi qurilgan aynan o‘sha
TCP/IP protokollarida ishlaydi, aynan shunday servis va asbob-
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iy fﬂ.minoti Ver.

ega. Shuning uchun Linux sistemasi ma-
va tabiiy ravishda ulanadi. , .
Wide Web) ommaviylashgan xizmat bilan
‘uchun Linuxda Lynx, Mosaic, Net_ sape das-
aviud. WWW 0°z servisini tashkil qilish uchun
1 ko'p turlari bor.

DOOM 6‘yinining ikkita versiyasi bor:

un variantlar; :

o uchun variant (X Windows siz). . '

ri. DOOM dasturi DOC emulyatorida Linux

day matnli protsessordan foydalanish mumkin? Li-
i dasturlar bor. Ular matnli ma’lumotlarni har xil
a va tipografiya sifatiga ega bo‘lgan E)OSlTlE_l nashr-
a garatilgan. Vositalarning to'la to‘plami oddiy-
uchun juda kattalik giladi, lekin '!'cX, LyX va An-
ini alohida olib ko‘rsatish mumkin. .
rfect matnli protsessorni Linux uchun versiya
ishlatish mumkin hamda OS SCO Unixdan
a sifatida ham. '

t)h( Windows ichida ilova gilingan MS \N_fmdqws
mo‘ljallangan WINE sistemasi boshgaruvi osude}
mumkin. MS Windows 3.1 uchun [?OS emulyatori
avi ostida MS Wordni bajarish imkoniyati bor.

: L

IYUAIANU

chining grafik va buyruq interf-eyslari.
Grafik interfeysning asosiy konsepsiyasi

nuvehi interfeysi. Foydalanuvchi bilan LINUX tizimi-
si an’anaviy usul buyruglar tilida amalga oshadi (ammo
da grafik interfeyslar ommalashmoqda).

chi tizimga kirgach, u uchun bl_xyrlfq_ll mtf:rpreta—
i joriy etiladi. Odatda tizimda bir-biriga o‘xshash,
uyruglar tilining imkoniyatlari bilan. farq qllao_:hgar? l_)lr
uyrugli interpretatorlar mavjud bo‘ladi. Operatsion tizim
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LINUXning barcha buyruq interpretatorlarining UMumiy
— Shell (qobiq), chunki interpretator tizim yadrosining .
atrofini tashkil etadi. e
Chaqirilgan buyrugq interpretatori foydalanuvchiga oddiy b
yoki buyruglar konveyeridan tashkil topgan buyruq qatorip;j
ni taklif etdi. Har bir buyruq bajarilib terminal ekraniga chjqae
gach, Shell yana buyruq gatorini kiritishni taklif etadi vahk. Ugy
jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya'ni |
kiritguncha yoki strelkani bosguncha davom etadi.

Operatsion tizim LINUXda ishlatiladigan buyruq ti]]
oddiy, iste’'molchi unda tez ishlashni boshlashi mumkin. Amp,
murakkab dasturlarni yozish uchun ishlatish mumkin bo‘lgan
darajada quvvatli hamdir. Oxirgi imkoniyat ixtiyoriy buyruglar
qatorlari ketma-ketligini o‘zida saglashi mumkin bolgan buy,
fayllar mexanizmiga asoslanadi. Keyingi buyruq o‘rniga buyrug
faylining nomi ko‘rsatilganda interpretator faylini qatorma-qator
0'qib, ketma-ket buyruqlarni interpritatsiya qgiladi.

Foydalanuvchi imtiyozi. Operatsion tizim LINUX yadrosi har
bir foydalanuvchini uning interpretatori bo'yicha tekshiradi. U
unikal giymat bo‘lib, tizimda registratsiya qgilinayotganda unga
beriladi (UID). Bundan tashgari, har bir foydalanuvchi ayrim
butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga kiradi
(GID). Har bir registratsiya gilingan foydalanuvchi uchun UID
va GID tizimning hisob fayllarida saglanadi.

Tizim administratori ham registratsiya gilingan foydalanuy-
chi sifatida boshqa oddiy foydalanuvchilarga nisbatan katta
imkoniyatlarga egadir. Operatsion tizim LINUXda bu muammeo
UID bir belgisi (nolinchi)ning ajratib ko‘rsatilishi yordamida hal
etiladi. Bunday UlDga ega foydalanuvchi Supervuser yoki root
deyiladi. U ixtiyoriy faylga kirish va ixtiyoriy dasturni amalga
oshirishda cheklanmagan imkoniyatga ega. Bundan tashqari_, bu
foydalanuvchi tizimni to‘la boshqarish imkoniyatiga ega. U siste-
mani to‘xtatishi yoki buzib qo‘yishi ham mumkin. _

LINUX dunyosida bunday super foydalanuvchi magomini ol
gan Kishi albatta nima gilayotganini aniq anglashi kerak. U operd-
tsion tizim LINIXning asosiy protseduralarini yaxshi bilishi shart.
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Ogout bllyrug‘ini

ari juda

Kiritig®

savfsizligi, to‘gri ishlatilishi, foydalanuv?hil-a_rnig
chigarilishi, doimiy fayllardan nusxa ko chirigpy
hun j rdir. Super foydalanuvchining yang y
jaki. u uchun foydalaniladigan resurslard_an Che
iy f:)ydalanuvchilar uchun faylning'm:.-{kﬁmal he
xotira segmentlarining maksimal soni, diskda ryyy
mal hajm va hokazolar kabi cheklovlar o‘rnatijy;
quvchilar bu cheklovlarni boshqa foydalanuvchjy
’ rishi mumkin, ammo unga bu ta’sir etmaydi.
tizimi bilan ishga kirishish. LINUX — bu operatgjg
n u elektron komponentlarning ishlashini ta’mlqlay‘g
qonitorda ko‘rinib turgan ma’lumotlarni tahrirlzg
bir gancha dasturiy ta’minotlarni ishga tushipj
‘operatsiyalarni amalga oshiradi. LINUX OT mulogg
i go‘llaydi. _ :
phical User Interface — foydalanuvchi grafik inge
‘usulda kerakli amallarni sichqoncha yordamida p
asalan, fayllarni ochish uchun sichqonchani 2 My
i. WINDOWS tizimida ishlaganlar bu muhit bjj,
tanishganlar.
o and Line Interface — buyruq komandasi panej
a’lum bir amallarni bajarish uchun maxsus Xizmaycj
wviatura orgali kiritiladi. UNIX va DOS (Disk Opgr;
) foydalanuvchilari bu muhit bilan tanish.
ishlash jarayonida ma’lumotlar gabul gilinib, yaq re
‘va yadro bu buyruglarni, masalan, ma’l'umotlmg
pechatga ogimlarni yuborish, tarmoq va interngy
a oshiradi. _
foydalanuvchi grafik tizimi. Foydalanuvchi grfj
ncha bilan tanlash mumkin bo‘lgan elementlargy
n. Ko'pgina komponentlar oynalardan tashkil ¢,
nuvchi oyna o‘lchovini o‘zgartirishi, o‘chirishi ygy;
ochishi mumkin. Bir vaqtda bir gancha oynalar o
ling har birida turli xil amallarni bajarish mumkin.
4 WINDOWS foydalanuvchilariga tanish ko‘rinis,g)
! #45t1ab u bo'sh bo'lib, foydalanuvchi o‘ziga kerakli kompg,
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LINUXning barcha buyruq interpretatorlarining Umum;
— Shell (qobiq), chunki interpretator tizim yadrosinj ¥ no,
atrofini tashkil etadi. 18 tagh
Qhaqirilgan buyruq interpretatori foydalanuvchiga odg;
yoki buyruglar konveyeridan tashkil topgan buyruq qatoriniykl?u- g
ni taklif etdi. Har bir buyruq bajarilib terminal ekraniga Chlm
_gach, Shell yana buyrugq gatorini Kiritishni taklif etadi va h.k [l_j 3
jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya’ni logo! o
kiritguncha yoki strelkani bosguncha davom etadi.
Operatsion tizim LINUXda ishlatiladigan buyruq til]

ut buy ]'uglini

oddiy, iste’molchi unda tez ishlashni boshlashi mum kin.az;.]rﬁluda
murakkab dasturlarni yozish uchun ishlatish mumkin bo‘lgnalg

darajadg quvvatli hamdir. Oxirgi imkoniyat ixtiyoriy buyry lar
qatorlari ketma-ketligini o‘zida saglashi mumkin bo‘fgan Buyq
fayl!al_' mexanizmiga asoslanadi. Keyingi buyruq o‘rniga buy
fayl'mmg nomi ko‘rsatilganda interpretator faylini qalorma-q;tl;l
0°qib, ketma-ket buyruqlarni interpritatsiya giladi.

. Foydalanuvchi imtiyozi. Operatsion tizim LINUX yadrosi har
blr_ foydalanuvchini uning interpretatori bo‘yicha tekshiradi. U
um}cal giymat bo'lib, tizimda registratsiya qgilinayotganda unga
beriladi (UID). Bundan tashgari, har bir foydalanuvchi ayrim
butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga kiradi
(GID). Har bir registratsiya gilingan foydalanuvchi uchun UID
va GID tizimning hisob fayllarida saglanadi.

-Ti7:im_ administratori ham registratsiya gilingan foydalanuv-
f:hl sifatida boshqa oddiy foydalanuvchilarga nisbatan katta
imkoniyatlarga egadir. Operatsion tizim LINUXda bu muammeo
U_ID bir belgisi (nolinchi)ning ajratib ko‘rsatilishi yordamida hal
etiladi. Bunday UlDga ega foydalanuvchi Supervuser yoki root
dey%le_ldi. U ixtiyoriy faylga kirish va ixtiyoriy dasturni amalga
oshirishda cheklanmagan imkoniyatga ega. Bundan tashqari, b
foydalanuvchi tizimni to‘la boshqarish imkoniyatiga ega. U siste-
mani to‘xtatishi yoki buzib go‘yishi ham mumkin.

LINUX dunyosida bunday super foydalanuvchi magomini ol
gan kishi albatta nima gilayotganini aniq anglashi kerak. U operd-
tsion tizim LINIXning asosiy protseduralarini yaxshi bilishi shart:
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xavfsizligi, to‘g'ri ishlatilishi, foydalanuvchilarning

chigarilishi, doimiy fayllardan nusxa ko‘chirishlar
javobgardir. Super foydalanuvchining yana bir
i, u uchun foydalaniladigan resurslardan chek-
iy foydalanuvchilar uchun faylning maksimal haj-
xotira segmentlarining maksimal soni, diskda ruxsat
(simal hajm va hokazolar kabi cheklovlar o‘rnatiladi.
-lanuvchilar bu cheklovlarni boshqa foydalanuvchilar
irishi mumkin, ammo unga bu ta’sir etmaydi.
tizimi bilan ishga kirishish. LINUX — bu operatsion
u elektron komponentlarning ishlashini ta’minlaydi.
nitorda ko‘rinib turgan ma’lumotlarni tahrirlash,
_bir gancha dasturiy ta’'minotlarni ishga tushirish
2 operatsiyalarni amalga oshiradi. LINUX OT mulogot-
ini gqo‘llaydi.
phical User Interface — foydalanuvchi grafik inter-
usulda kerakli amallarni sichqoncha yordamida ba-
alan, fayllarni ochish uchun sichgonchani 2 marta
- WINDOWS tizimida ishlaganlar bu muhit bilan
is (18] lar_

mand Line Interface — buyrug komandasi paneli)
Jum bir amallarni bajarish uchun maxsus xizmatchi
atura orgali kiritiladi. UNIX va DOS (Disk Opera-
foydalanuvchilari bu muhit bilan tanish.
rishlash jarayonida ma’lumotlar gabul gilinib, yadro-
' va yadro bu buyruglarni, masalan, ma’lumotlarni
pechatga ogimlarni yuborish, tarmoq va internetda
alga oshiradi.

foydalanuvchi grafik tizimi. Foydalanuvchi grafik
oncha bilan tanlash mumkin bo‘lgan elementlardan

. Ko‘pgina komponentlar oynalardan tashkil to-
nuvchi oyna olchovini o‘zgartirishi, o‘chirishi yoki
ochishi mumkin. Bir vagtda bir gancha oynalar ochi-
har birida turli xil amallarni bajarish mumkin.
WINDOWS foydalanuvchilariga tanish ko‘rinishga
D u bo‘sh bo‘lib, foydalanuvchi o‘ziga kerakli kompo-
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nentlarni ish stoliga qo‘yishi va ulardan foydalanich:

Ish stolida bir necha oynalarni birgalikda o:hiti,a Tllli};fj-m” i
lanish mumkin. Ish jarayonida ish stolidagi soatdan k:lnk foyg
da'in, znach(_)k]ardan va boshga bir gancha uskunaiar;:lan ful
nish mumkin. Bunda foydalanuvchi o‘ziga keraklicha ¢ Oyda
foydalanishi mumkin. Yhalarday

LINUX OT 2 taniqli ish stolidan foydalanadi:

— GNOME (GNU Network Object Model Environmepy

GNU tarmoq obyektli muhiti) — bu ochiq kodli dasturiv 1.’
bo'lib, QNU proyektining bir gismi hisobla?nadi. Uninturly e
nusxasi GNOME 1.0 1999-yilning martida ishga tushirilgan ed;

- KDE (K Desktop Environment Corel firmasining fo l&
lan_uvchl graﬁk muhiti) — bu erkin tarqaluvchi ochiq kodl; ﬁ -
tquy _ta’mmot bo‘lib, uning birinchi nusxasi KDE 1.0 1998- >
ning iyul oyida ishga tushirilgan. -

Bu ikki ish stoli bir-biri bilan ragobatda bo‘lishi
o'xshash tomonlarga ega. Ular quyidagilar:

. m?tl?(sus_bﬁlgilarga ega ishchi qatlam;

¢ ustiga sichqoncha bosil i i
Wl .... panel;q ganda ishga tushadigan znachoklarga

* pochta xizmati, obozrevatellar, tahrirlagichlar kabi bi
cha dasturlar. . P XDl bir el
* dasturlarni ishga tushirish uchun xizmat giladigan st:
: _ n start pa-
neli. X.Uddl WINDOWSdagidek. e »
‘._ V1.rtual 1sl? stollari. Bunda bir gancha ish stollari mavjud
bo llshl_mumkx_n. Ma§alan, bir ish stolida o‘z panellari, zna-
f:ho'klan., da_zstl}ny ta'minot va o‘zingiz yaratayotgan dastur bo‘lsa,
ikkinchi bir ish stolida ham panellar, znachoklar va boshqa
yaratayotga_n dast}zrlar bo‘lishi mumkin. Bir virtual ish stolidan
b'oshqa.blrlga o‘tish mumkin va bir vagtning o‘zida bir necha
virtual ish stoliga ega bo‘lish mumkin;
. usktjr_la_lar.m_oslapuv_chanligi, ya'ni o'z ish stolingizni moslab
ollsh,'ko rinishini o‘zingizga mos qilib tanlash imkonini beradi-
gan xizmatlar;

l. sistemani boshqarish va moslash imkonini beradigan usku-
nalar;

g eng birinchj

ga qaramay
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¢ ish stollari asosan dastlabki go‘yiladigan
ish stolini moslash uskunalari, dasturlarni
bilan farq giladi. Masalan, ikkala ish stoli
dasturlarga ega, lekin boshqa-boshqa. KDE
uchun KWORDdan foydalanilsa, GNOME
, foydalaniladi, lekin ikkala dastur ham Open
tomonidan go'yilgan.
LINUX o‘rnatuvchilari GNOME yoki KDE-
zilar esa har ikkalasini o‘rnatib, foydala-
birini tanlashi hagida so‘raydi. Ikkalasini ham
mumkin va gaysi birini tanlash har bir foydala-
s boglia.
inotlar ish stollaridan biriga moslashgan
bir ish stolida ishlatila olinmaydi. Boshqa
ikkala ish stolida ham ishlayveradi. Bunga mi-
d ini olishimiz mumkin. Agar kompyuterda
li o‘rnatilgan bo‘lsa, barcha paketlar birgalikda
dan foydalaniladi. Masalan, GNOME ish stolida
E ish stolida ham ishlaydi, ya'’ni KDE bosh
a dastur mavjud bo‘ladi.
KDE va GNOMEdan tashqgari boshqa ish
aavjud. Qariyb barcha o‘rnatuvchi paketlarda GNO-
grafik tizimlari mavjud, ba’zilarida esa boshgqalari
alan, Mandrake distributivi IceWM ish stoliga ega.
IMEdan fargli ravishda kichikroq hajmni talab qi-
oq ishlaydi. .
foydalanuvchilar yuqorida aytilgan ish stollaridan
lashadi. Bu holat kompyuterning operativ va gat-
kichik bo‘lgan hollarda amalga oshiriladi. Ayrim
_’.i boshqa bir ishlab chiqaruvchilar ish stolidan
, chunki ularga o‘sha firma mahsulotlari yogadi.
ingiz xohlagan ko‘rinishdagi ish stoliga buyurtma be-
mkin, lekin u tayyor bo‘lguncha sizning didingiz
moli ham yo‘q emas.
— ish stoli. GNOME ish stoli juda mashhur bo‘lib, u
satilganidek ko‘rinishga ega.
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. Rasmlardagi bo‘sh joylarga, chap ekranning yuqori
gi znachoklarga va chap ekran ostki paneli burchégid

panja iziga e’tibor bersak, bu — GNOMEning maxsu;l 1?1\;{35 -:-':
; e

DOWS gl
\r'i Il;[m O‘Zi-..

hisoblar}adi. Bu belgini ishga tushirganda, xuddi WIN
menyusiga o'xshash panel chigadi. Mandrake distribut;
ga yarasha emblemalarga ega. Masalan. uning ch

burchagida panel belgisi bo‘lib sariq besh yulduz xi o

Zmat qilag;

2.7.1-rasm. Mandrake 9.] dagi GNOME ish stoli.

. fﬁOME ish stoli b_|lan Red Hat distributivi ham ta'minlaydi.
ed Hat va Fedora ning dastlab o'rnatadigan ish stollari Blue-
curve GNOME deb nomlangan foydalanuvchi interfeysi hisobla-
nadi. l__llarmng emblemasi qizil shlapa ko‘rinishiga ega.

U‘mng bosh ish stoli ham maxsus znachoklar va Bsm panel-
dan_lbora_l. Chap ostki panel burchagida “K” harfi tasvirlangan
belgi bo'lib, u start paneli (xuddi WINDOWSdagidek) vazifasini
bajaradi va bu belgi KDE ish stolining emblemasi hisoblanadi.
GNOME ish stoli Red Hat va Fedora distributivi tomonidan

o‘rn_atilis‘higa‘ qaramay, Bluecurve KDE ham foydalanuvchi ish
stoli bo‘lib xizmat qiladi.
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e T
> ,}é.?.:-rasm. Mandrake 9.1 dagi KDE ish stoli.
LINUX OTda buyrugq satri

l(Efmnmand Line Interface — buyruq satri interfeysi).
ydalanuvchi amallarni bajarish uchun klaviaturadan
uyruglarni beradi. Tekstli tahrirlagich sifatida Bash dan
adi. Bunda buyruglar gabul gilinib gayta ishlanadi va
| to'g'ri yadroga jo‘natiladi. Yadro LINUXning bir qismi
u yerda barcha amallar bajariladi. Berilgan buyrug-
foydalanuvchi javoblarai oladi. Bash bu ustki gatlam
UX uning bir necha xilini taklif etadi.
U OT buyruglar satrida ishni boshlashi mumkin. Bun-
lab toza ekran chiqib, foydalanuvchi nomi va maxfiy so‘z
kutadi. LINUXning bu tipdagi o‘rnatilishida faqgat
gatoridan foydalanib barcha amallarni bajarish mum-
a bunday foydalanuvchilar grafik tizimdan umuman
Mnavydil.
A foydalanuvchilar grafik interfeysdan foydalanishadi va
l.!i ham avtomatik ravishda grafik muhitiga kiradigan qi-
ma shadi. Buyruqlar satridan foydalanishga to‘gri kelganda
"Nl ishga tushirib, undan foydalanishadi.
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Ish stolidan grafik muhitda foydalanish juda qulay v,
hisoblanadi. Kerakli narsalarni tanlab olib, ularni ishga lushi _
moslashlarni olib borish ancha oson kechadi. Buyrugja; satrj sh,
foydalanishda esa kerakli buyruglarni klaviaturadan Kiritish ool
si buyruq gqanday vazifani bajarishini bilish talab etiladj, ghl?a“'
qaramay buyruglar satri quyidagi afzalliklarga ega: figa

» Tez ishga tushish. Grafik tizim ishga tushishi uchy
cha grafik dasturlar ishga tushiriladi va ular bir gan
oladi.

» Komandalarga tez yetib borish. Ayrim vaziyatlarda klaviaturg.
dan buyruglarning kiritilishi metka tanlanib kerakligigacha yetib
borishdan ko‘ra osonroq kechadi. Tizim va fayllarni boshqarish
buyruglar satrida tezroq amalga oshirilishi mumkin. Qo'shim-
cha qilib shuni aytish mumkinki, buyruglar gatoriga bir qancha
komandalarni bir vagtda berib natijani olish mumkin. Grafik
mubhitda esa amallarni birma-bir bajarishdan o‘zga chora yo'q.

» Kam resurs talab gilinishi. Kompyuter resurslari kam bolga-
nida, masalan, tezkor yoki qattig xotira yetarlicha katta bo‘lma-
ganida, grafik muhitlarga kerakli xotira ajratish iloji bo‘lmaganda
buyruglar satri bebaho hisoblanadi.

* Keng imkoniyatlar (ko'p funksionallilik). Ba’zi buyruglarni
grafik interfeys orqali bajarishning iloji yo‘q. Chunki ular fagat
buyruglar satrida amalga oshiriladi.

In bir qan-
Cha Vaqnu

Ish stolidan foydalanish. Registrasiya

Ish stolini ishga tushirish uchun avval registratsiya gilish kerak.
Kompyuter elektr manbaiga ulanganda quyidagi oyna chigadi:

-~y

redora Lore (£.0,.5-

oot ing

root (haB,n)

Filesysten type is ext2fs, partition type Bxi3

karnel sunllonz-2.6.5-1.358 ro root=LABEL=/ rhgb qulet
[Linux-bzlmage, setop=8x1480, size=-0x1235bL71

initrd /initrd-2.6.5-1.7350. ing
ILinux-initrd & Gxfe9L800, Bx419a8 bytes]

B Incomprossing Linux.., 0k, booting tho kermel.
PCY: Cannot allocate resource region 4 of dovice BESA:88:87.1

wid 11 (18935460896, 199:8) ¢ initializod

2.7.3-rasm. LINUX OT Registrarsiya oynasi.
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13 ya;ﬂi 'l A
regist siyani talab gilyapti .
'z bo‘yicha maxfiy so‘zingizni Kiritib,
(mgistratsiyadan o‘tasiz)
r::' l: ndan keyin registratsiya oynasi c_hiqadi.
e va SUSE distributivlarining registratsiya oy-

drake é‘»USEda foydalanuvchi yaralilg_an bo‘lsa,
< ini tenglash imkoniyatini beradi. Quy1dg ko‘rsa-
nada “janet” nomli foydalanuvchi mavjud. Agar

hilar ham bo‘lsa, ularning ham nomi ko‘rsa-

LS Ay L T

edora’

ism. Fedora, Mandrake va SUSEda registratsiya oynasi.

cha tugmasini foydalanuvchi ustiga bosib unj bclgi‘lash
SUSEda foydalanuvchi nomi Login maydon_lda ko‘rsa-
kfiy so‘z kiritilgandan keyin GO tugmasini bosganc_:la
thi yaratiladi. Mandrakeda esa 2.7.5-rasmda ko'rsatil-
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[ e et T e

_?

*Mandrakelinux

2.7.5-rasm. Mandrakeda boshqa registratsiya oynasi.

Foydalanuvchini tanlab, maxfiy so‘zni Kiritib, Login tugmasi-
ni bossangiz registratsiya gilinadi.

. Fedorada foydalanuvchi nomi Kkiritilib, Enter tugmasini bo-
sish orgali Username maydoni Passwordga almashadi. U yerda
maxfiy so‘zni Kiritib, Enterning bosilishi registratsiyadan o‘tishni
ta’minlaydi.

2.7.6-rasm. Mandrakeda registratsiyadan o‘tishni ta'minlaydi.

Ko‘pgina LINUX versiyalari grafik tizimni tanlash imkoni-
yatini beradi. Va siz ulardan bittasini tanlashingiz kerak. Session
type nomli maydonda qo‘yilgan variantdan birini tanlash kerak.
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14a KDE ishehi stoli ishga tushiriladi, lekin foyda-

' (1i muhitni tanlashi mumkin. Xavfsiz rejimda
satrini yuklaydi.

2. Birinchi foydalanuvchi registratsiyasi

a bo‘ladi. Masalan, Mandrake va SUSE

hini o‘rnatish jarayonida yaratishsa, Fedora

va dastlabki yuklanishda foydalanuvchi yara-

birmnlu registratsiyadan keyin Mandrake First-
- ! ing dastlabki yuklanishi) protsedurasi
va unda quyidagi vazifalarda yordam berilishi

M ish stolining asosiy moslashishlarini qi-

sivangizni registratsiya gilish va sizni Mandrake-
> qilish, go‘shimcha xizmatlar va imkoniyatlar
nda Choose Desktop (ish stolini tanlash) oynasi
siz 0'zingizga yoqadigan ish stolini tanlashingiz
stoli tanlanganidan keyin mavzu tanlash oynasida
tanlanadi. Mavzu — bu aniq bir ranglar yig‘indisi
¢ har birida oyna chegaralari, shriftlar, znachoklar
‘z parametrlari bor. Kerakli ko‘rinish tanlanganidan
tugmasi bosilishi kerak.
ke First Time Wizard masteri Mandrakeclubda o'z
ib registratsiya qilish imkoniyatini beradi. Mandra-
bir gancha dasturlarni ko‘chirib olish, forum-
va bir gancha boshqa xizmatlarga chegirmalar
anishning dastlabki oynasi tekin bo‘lib, foydala-

tugatganidan keyin ish stoli va garshilovchi oyna
aning har yuklanishda chiqishini xohlamasangiz
an ****** (yuklanishda shu oynani ko‘rsatish)
ni olib tashlab, Close tugmasini bosish kerak.
ham birinchi yuklanishida garshilovchi oyna bilan
sining Web-sahifasiga ssilka ko‘rsatiladi.
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Ish stoli tarkibi. Ko‘pchilik ish stollari oddiy ko

MPonen.
ega bo'ladi. Bu Windows foydalanuvchilariga tanis POngpy

1 KO'Tinads

i

et

G0 B A

2.7.8-rasm. KDE ish stoli.

Ish stolida znachoklar bo‘ladi, yuqoridagi holda 2 ta. Ma’lum
amal bajarish uchun kerakli znachok ustiga 2 marta bosish kerak.
Ish stoliga yana znachok qo‘shish, yo‘gotish, umuman moslash
mumkin.

Pastki gismda panel joylashgan bo‘lib, uni chapga, o‘ngga,
tepaga qo‘yish mumkin. Va yana bir ortig panelga ega bo'lish
mumkin.

Rasmning chap gismida bir necha znachoklar bo‘lib, ular-
ni ko‘paytirish yoki bir nechtasini yo‘qotish mumkin. O‘ngoqd‘d
4 ta tugmaga ega gism bo‘lib, bular bir vertual ish stolidan keyin-
gisiga o‘tish imkonini beradi. Undan o‘ngroqda aktiv panel bO"]‘Ib,
u yerda ishlayotgan jarayonlar ko‘rsatiladi. Yana o‘ngrogda riZ'lm
jihozlari, znachoklari bo‘lib, o‘ngda soat joylashgan. Bularning
hammasini foydalanuvchi o‘zgartirishi mumkin.
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. f2.'f.lll-msm. Fedora va Mandrake KDE ish stollari.

i [ llari bu

YME i stollari. Mashhur '2 ish sto i b
laif'hl:?rl-biriga o‘xshash bo‘lib, Fedora distri-

i quyidagi rasmda ko'rsatilgan.

e 00 @RERESCEL 0T
. Fedorada KDE va GNOME ish stollari.

xshas ib, 1 i h va Home

o h bo‘lib, ikkalasida ham Cras .

'b:r GNOMEda yana ikkita q0‘§h1mgha zpacho{c
m xil znachoklar. Bularning bir-biriga o‘xshash

foydalanuvchiga mos va qulay bo‘lgan muhit-

ish hisoblanadi. Quyida Fedora va Mandrakening

= = eyt PLAkLK0 S M
PIENL == et e DN O Toed e 9 h L KIID st o it & VM
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Turli LINUX versiyalarida KDE znachokl
Panel. KDE va GNOME
tilgan.

' . ari turlj Xil,
ish stollari panellari quyida

2.7.11-rasm. Fedorada KDE va GNOME ish stollarj,

Panellar bir xil seksiyadan tashkil topgan:

* Znachoklar paneli. Chapdagi gism bo‘lib, dasturlarnin na-

choklariga ega. Ularni bosilganda dastur ishga tushadi. Usties
sichgoncha olib borilganda go‘shimcha ma’lumot chiqadi,

e Ish stollaridan bir-biriga o‘tish xizmati. Bunda 4 ta qism tug-
malar bo'lib, virtual ish stollaridan foydalanish imkonini beradi,

* Vazifalar paneli. Ayni vaqtda foydalanilayotgan dasturlar
nomlari. KDE ish stoli bitta ochiq dastur bo‘lib, u X Setting
nomi bilan ataladi. GNOME 2 ochiq dasturni — OpenOffice va
Mozilla brauzerini ko‘rsatmoqda. Dasturni aktiv qilish uchun
uning ustida sichqonchani bitta bosish kerak.

» Tizim bildirish gismi. Panelning o‘ng gismida moslashishi-
ni olib borish mumkin bo‘lgan gism bolib, ularni bosish orqali
paydo bo‘ladigan mulogot oynasidan tezda moslashishlarni olib
borish mumkin. O‘ng burchakda soat joylashgan bo‘lib, sichqon-
cha uning ustiga olib borilganda joriy sana va yil ko‘rsatiladi. Agar
sichgonchani uning ustiga bossangiz taqvim chiqib, siz unda oy-
lar va yillarni ko‘rib chigishingiz mumkin. Sichgonchaning o‘ng
tomonini soat ustiga bosganda, maxsus yordamchi oynadan sa-
nani, vaqtni moslash va soat ko‘rinishini o‘zgartirish imkoniyati
beriladi. Bular appletlar deb ataladi. \

* Panelni berkitish tugmasi. Ostki panelning har ikkala yoki
bir tomonida strelkasimon tugma bo‘lib, uni bosish orqali ostki
panelni berkitish mumkin. Bunda panel gayta ochish imkonini
beradigan tugma ko‘rinishiga o‘tadi.

Eng chapdagi tugma bosh panelni ochish uchun imkon beruv-

chi tugma gizil shlapa korinishida tasvirlangan.
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i 'zi ntlardan
sh. Ish stoli — bu ba’zi l_comp_onc _
‘.zl?(erakli znachoklarni bosib, dastu‘rt_u
i mumkin. Ayni vaqtda bir-biriga bog liq

r ochishingiz mumKin. _
| ?Jlghun bir gancha komponer!tlar_ la-kllf
anuvchilari bularning ko‘p gismi bilan

; jiga si ani bosish orqali dastur-
‘Ia}' u'sngxgumnfll:ﬂfngllatda belgilar sichqoncha
gxgl orgali, panel tugmalari esa bir marta
‘ tushiriladi. Ammo bularni o_‘z :fthagamn—

s umkin. Bu keyinroq ko‘rsatib oftiladi.
U;(nOT 7 turdagi, ya'ni bosh menyu va k_onteks!
etaﬂl Siz bu menyularga bo‘lin_llar qO‘Shl?ll ?10.1;1
nkoni ’ iga egasiz. Odatda yangi dastur o‘rnatil-
il uda chigadi.

: "'mlzfl?ywmdowzdagidek ostki panel chlap
. Exqaﬁ ishga tushiriladi. Unda ma\guc}‘ dastllrbf}r
utilitalari bo‘limlari bor. KDEda bu K harﬁd i-
‘esa panja belgisi orgali tgswr{angan lugn;al a;
NUXning turli versiyalarida 0’z maxsus e gll1 g
a da qizil shlapa bo'lsa, cEl'»USE panelida yashi
i tugmalar mavjud. : '

1 nyimga I?u si%hqonchani o‘ng tugmasi b.osxl'gar:(da
amchi oyna bo'lib, u turli vamfa}ar pajarlshlm 3~
Masalan, ish stoli;ﬁng bo‘sh gismiga bo:«nlganl 1f1
hoklarni bosganda boshga bir menyu, ;_)z}nc ga
n boshga bir menyu chiqagii. l:;!enyu belgilangan
ish imkoniyatini beradi. .
:ajeai;l;xem nom?ning bir harfi maxsus belgi-
ib, shu harfni bosish orqali sichqonchan} ishlatmay
'*mumkin. Ba’zi menyular maxsus kiavlshlar_kom-
ekvivalent bo‘lib, shu kombinatsiyalar orqali lz(am
ish mumkin. Masalan, Alt + Q‘9 tugmasl ?1'\’11_'
shu ikkala tugmani bosish orqali vazifa bajarilishi
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* Yordamchi (écnavisarowue) podskazkalar sichqonchas
ment ustiga olib borganda korsatiladigan yu hagidagj s
Foydalanuvchi bularni o‘chirishi yoki yoqishi Mmumkip

* Oynalarni manipulatsiya qgilish. Oynalar bir jo
Joyga ko‘chirilishi, kattalashtirilishi,
shi yoki berkitilishi mumkin.

— Ko'chirish. Oynaning ustki qismiga sichqonchapj
gan holda bir joydan boshga joyga olib o‘tish. Yoki cha
burchagida tugmasini bosib Move bo'limini tanlash kerak.

— O'lchamni o‘zgartirish uchun oynaning chega rasiga sichqon
chani bosgan holda yurgizish kerak. q%

— Kattalashtirish, kichiklashtirish yoki ish stolini ko‘rsati%:
oyna nomi ustiga sichqoncha chap tugmasi ketma-ket 2 mar
ta bosilganda kattalashgan yoki kichiklashgan holga o‘tadi.
amalni oyna o‘ng ustki qismidagi maxsus tugmalar orqali
qgilish mumkin. Ish stolini ko‘rsatish uchun ostki paneldagi
Deakop tugmasini bosish orqali amalga oshiriladi. Agar bu
ma bo‘lmasa, uni go‘shish keyinroq aytib o‘tiladi.

— Yopish. Oyna o'ng burchagi tugmasini bosish orqali chiga-

digan oynadan Close bo‘limini tanalsh orqali amalga oshirila

* Tashgi ko'rinish. Ish stolini osongina o‘zgartirish mum

Masalan, Fedora, Mandrake yoki SUSEdan ekran zastavkasi
fon bo'lib, uning rangini o‘zgartirish yoki boshqa rasm qo*
mumkin. o5

Siz ish stolining barcha elementlarini o'zgartirishingiz mum,iv |
kin. Ko‘pchilik foydalanuvchilar o'z didlariga mos qilib, _o‘-?',“
mavzularini yaratadilar. Ularning ba’zilari LINUXda mavzi
ko‘rinishida mavjud bo‘lib, ular hammasi birgalikda yaxlitlikni
tashkil etadi. Ba'zi qo‘shimcha mavzularni LINUX saytlaridan
olishingiz mumkin.

Umuman olganda barchasini moslash mumkin. Foydalanuv-
chilar o'z xohishlari bo‘yicha barchasini o‘zgartirib, keyingi foy-
dalanuvchiga boshga ko‘rinishda tagdim etmoqdalar. Keyingt
bolimlarda aytiladigan o‘zgartirishlar sizning LINUXingiz-

da boshgacha bo‘lsa, uni siz xohishingizga garab moslashingiZ
mumKin.

ini moslashning turlicha _usulla-
e Sl:;lllgl: bt Konyingi bo'limlarda
. bn-- aytib o‘tiladi. Ko‘rsatib o‘tilmagan
qili ingiz mumkin.
q;lm;::ijslllelr KDE Control Center (KDE
i gilinishi mumkin. Buni bevosita t_:osh
~ (parametrlar) yordamchi menyusidan
E. Control Center yuklanganda qu-
(n.

Kichiklashtirilish; e

sh
Al

- T 3

rasm. KDE Control CentertKDE boshgaruv markazi).

y _ko‘rinishlari look and feel bo‘limiq:a ba_]al'lg,’tdlt.._
a ish stoli KDE Control Center kat_n.butuq 1}1; _ dla
1, moslashishlar dialoglarini chaql.nshda alohi
atlari bor. Odatda menyu elementlari bosh n}:enyu;
guruhda mavjud. Masalan, Fedorada bu bos q?;n; d
i Desktop Preferencesda, Mandrakeda esa tly :
tion bo‘limida olib boriladi. Meny? .el‘em.en a_—
imi SUSE versiyasida GNOMEda ko'rinishi quyi

70 "



2.7.13-rasm. GNOME ish stolini moslash.

T -

Desktop Preferences (ish stoli moslanishlari i

S ) ari) punktnin

Purg‘t)llda eie'mer;tlammg moslanish bo‘limlari ko‘rsatilgan )
gan qismlarda quyidagi asosiy bosh limlari :

Shins siiladi: g y garuv bo‘limlari muho-

* Qon. Ish stoli va paneli fonini o artirish i 0‘rnigz ]
S itk Zg yoki o‘rniga rasm

. 3fiauox. Ish stoliga znachoklarni qo‘shish yoki olib mshlasﬁ
mumKin.

*» Ulpugpmlar. Wpudrlar stili va o‘lchamini o‘zgartirish.

* Jkpan saglovehisi. Ekran saglovchisini tanlash va yuklanish
vaqtlarini belgilash mumkin.

Shunday qilib KDE va GNOME ish stollarining asosiy gism-
lari aytib o‘tildi. ’

Ish stolining fonini o‘zgartirish. Fonni o‘zgartirish uchun ish
stol!nmg bo‘sh joyiga sichgonchaning o‘ng tugmasini bosib, un=
dagi Deskto;? Preferences (ish stolini moslash) bo‘limi tanlanadi.
Qhap tomonida ish stoli moslanuvchi panellarga ega oyna chigd
di. Uning Background bo‘limini belgilang.
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ar kiritganingizda o‘ng tomondagi monitor-
‘Kerakli parametrlarni tanlagandan keyin Ap-
aningizda oyna yopilmasdan joriy ish stoliga

rasm tanlamoqchi bo‘lsangiz, Pikture qis-
d rasmlardan birini tanlashingiz yoki Bro-
n rasmlarni yuklashingiz mumkin.

ya e s e b
d-rasm. Ish stolining fonini o'zgartirish KDE.

L ]
ida rang tanlamogchi bo‘lsangiz, No picture
Color gismidan mosini tanlash mumkin. Slide
tanlasangiz Setup tugmasini ko‘rasiz. Bu tug-
pnlar ko‘rsatilgan oynani ko‘rishingiz mumkin.
gmasi bo‘lib, u orgali shablonlar bo‘lgan fayl yo'lini
mkin. Fon uchun 1 yoki 2 xil rangni tanlash mumkin.
inlasangiz ular gorizontal yoki vertikal gradiyent
lari bo‘ladi. Rang tanlash uchun o‘ng tomonda-
1 birini tanlab yoki RGB rang tashkil etuvchilari
ngiz mumkin. Tanlangan rang pastki to‘rtburchakda
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fonini alohida o‘zgartirishingiz mumkin.
, dastur znachoklari uchun. Panel foni si-
uchun Enable Background Image belgisini
ki rasmni papkaning rasmi bo‘lgan tugma
Har ganday grafik rasmlardan foydala-

Siz KDE Control Center orqali
lar kattaligi va ko‘rinishini tanlashingiz

Look and Feel gismiga kelib Fonts tanlanishi
0i ko‘rinishga keladi. Kerakli shriftni belgi-

orqali moslash mumkin.

stolida bosh menyudan Preferences — Fonts

quyidagi oyna ochiladi.

shriftini o‘zgartirish uchun kerakli bo‘limni

olib borish mumkin bo‘lgan oyna chiqadi.

‘tanlanganidan keyin ularni sinab ko‘rish

' OK tugmasini bosib gilingan o‘zgartirishlar-

mumkin.

1 kelgan bo‘lsa Close tugmasi orgali chigib

2.7.15-rasm.

Panel fonini o‘zgartirish uchun panel bo‘sh joyiga sichqoncha-
ning o‘ng tugmasini bosish kerak va undan Configure Panel tan-
lanib, chap gismdagi Appearance (tashgi ko‘rinish) gismi bosila-
di. Agar Appearance ro‘yxatda keltirilmagan bo‘lsa, uni Layout
elementi ichidan tanlash mumkin, u quyidagi ko’ rmnhga ega.

|
|
|

Frpre S

27 lﬁ—rasm Panel fonlm moslash. H 717"'"5'3 Shnﬁ‘lam; moslash 0}’111351-
74 " 75
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Ekran saglovchisini moslash. LINUX OT ekran saglovehie,
tanlash imkoniyatini beradi. Ekran saglovchisi — bu foy, dal] l “
chi hech narsa kiritmaganda va sichqonchada ham ishiamaga
ekranda ko'rinib turadigan rasm yoki animatsiya. Tugma o
shi yoki sichqoncha harakatga kelishi kompyuterni ishchj h N
ga gaytaradi. Shuningdek kompyuterning necha daqgiqadap keyi-
ekran saglovchisini ishga tushirilishini ham ko‘rsatish mumkinn

KDE ish stolining bosh gismiga sichqonchaning o‘ng tomo;mi
bosilganda Configure Desktop bosilganda, chap tomonida Zna-
choklarga ega oyna chiqgadi. Screen Saver znachogini lanlash
orgali quyidagini ko‘rish mumKin.

Ekran saqlovchisini ro‘yxatdan tanlab, uni kompyuter termj.
nalida qayta ko‘rish mumkin. Ba’zi ekran saglovchilarini o‘zgar-
tirish mumkin. Masalan, Blank Screen (bo‘sh ekran) ranginj
o‘zgartirish mumkin. Oz ekran saqlovchingizni o‘rnatish uchun
Setup tugmasini bosib, ekran saglovchisiga yo‘Ini ko'rsatish mum-
kin. Test tugmasini bosish orgali buni sinovda ko‘rish mumkin.
Joriy ekran saglovchisini saglash uchun OK tugmasi bosiladi.

2.7.18-rasm. Ekran saglovchisini moslash.
76

anda ekran saglovchisini qo‘yish yoki qo‘ymaslik-
1. Dialogning o‘ng tomondagi gismida Settings
3 elementlari guruhidan Start Screen Saver Auto-

stolida bosh menyudan Prederences — Select
_ ar — ekran saqglovchisini tanlash) paneli
\ish stolidagiga o‘xshash oynani yuklash mumkin.
_necha ketma-ket ko‘rsatiladigan ekran saglovchilarini
mmmg har biri gancha vaqt oralig‘ida ko‘rsatilishini

ish stoliga qo‘yish, soatning panelda ko‘rinishi va
ning ekrandan olinish tugmasining panelda joy-

shqari ba’zi znachoklarni panelga qo‘yish mumkin.
sichgoncha o‘ng tugmasi panelga bosilib, Add to
d bo‘limi tanlanishi kerak. Xuddi shunday bosh
ari ham panelga olib go‘yilishi mumkin.

ni xohlagan joyga va tartibda qo‘yish mumkin. Bu-
ish stoliga sichqonchaning o‘ng tugmasi bosilganda
ontekst menyusidan Clean by Name alfavit bo‘yicha
mumkin. Znachoklarning nomi, hajmi, tipi yoki gori-
ertikal tartibda joylashtirjsh uchun KDE bosh menyu-
ni tanlash kerak.

i
=14

‘ko‘rsatilgan panelning o‘ng va chap burchaklarida-
r orgali panelni berkitish mumkin. Agar u mavjud
KDEda uni qo'shish uchun panel bo‘sh joyida sichqon-
tugmasi bosilib, Configure Panel tanlanadi va Hiding
linadi. Undan so‘ng Show Left Panel-Hiding Button
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2.7.18-rasm. KDE ish stoli seksiyasi.



va Show Right Panel-Hiding Button tanlanadi. GNOMEda
panelga sichgoncha o‘ng tomon tugmasi bosilib, undap Prop __‘,__'
bo'limi tanlanadi. Show hide Button va Arrows on hide By
tanlanadi. E

Panel hajmi va o‘rnini o‘zgartirish. Panel o‘rni vu olcham
o'zgartirilishi mumkin. KDE paneliga sichqoncha o'ng KUg '
bosilganda quyidagi oyna chiqadi. .

2.7.19-rasm. Panelni moslash.

Screen gismidagi kompyuter ekranida joriy parametrlar ko‘rsatib
turiladi. Har qanday parametrlarning o‘zgarishi ekrandagi panel!__ia
ham o‘z aksini topadi. Rasmdagi panel ostki gismga joylab tanlan-
gan hol. Uni o‘zgartirish uchun turli o‘rinlarga bosib ko‘rish mum-=
kin. Length (uzunlik) tugmasini ko‘chirish orqali panel uzunligini
o‘rnatish mumkin. Joriy o‘rnatilgani Custom (belgilangan) bo‘lib, ¥
54 pikselga teng. O‘lcham uzunlik *****|ikka qo‘llaniladi. O‘zm'ng
belgilashingiz uchun o‘chirg‘ichdan foydalanishingiz yoki mavjt€
variantlardan birini tanlashingiz mumkin. Masalan, Small
Tiny saqlab chiqib ketish uchun OK tugmasi bosiladi.
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2.7.20-rasm. Properties poneli.

olida sichgoncha o‘ng tugmasini panelga bosish

elementi tanlanadi va quyidagi oyna chiqadi.

~ tugmasi quyidagi holatlardan birini tanlash

beradi: Top (yuqorida), Bottom (pastda), Left

g). Panel o‘lchamini kiritish yoki tanlash mum-
irishlar kiritilgandan keyin Close tugmasi or-

stolini moslash. LINUX OT bir necha ish stollari

mkoniyatini beradi va ularning har biri alohida o'z

ega bo‘lishi mumkin. Masalan, biri iqtisod masa-
moslangan bo'lsa, ikkinchisi san’atga doir ish

Kin. »

sh stollari virtual isH stollari deb ham ataladi. Vir-

 atalgan panel quyidagi rasmda ko‘rsatilgan.

o s s r/i - -

8 2.7.21-rasm. KDE ish stoli paneli.

an tashkil topgan obyekt ayni vagtda mavjud ish
adi. Birinchi kvadratning oq rangda ekanligi uning
gini ko‘rsatadi. Ikkinchi va to‘rtinchi ish stollarida
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1 ta oynaning borligi by ish stes
larida 1 tadan dastur aky
bildiradi. Vazifalar Panelidagj 5 .
dastur aktiv ekanligini bildj 2
Boshga ish stoliga o'tish ich
unga mos kvadratni tanlash ke
Vazifalar panelidagi dasturn; bos.
ganimizda bu dastur gaysi Virtua]
ish stolida bo‘lishidan qat’j Naza
ish stoli bilan ishga tushiriladj. y
' ' Dasturlar bir ish stolidan bogp.
qasiga osonlik bilan olib o‘tilishi mumkin. Buning uchun oyna.
ning yuqori gismidagi strelkaga sichqonchani bosish kerak. Unda
quyidagi menyu chiqgadi.

Kerakli punkt orgali belgilangan ish stoliga o‘tkazish mumkin
yoki hamma ish stollariga ham o‘tkazish mumkin.

?anclda 4 ta virtual ish stoli ko‘rsatilgani bilan uni bir nechtagacha
och.ls:h mumkin. Buning uchun ish stoliga sichqoncha o‘ng tugmasi
bosilib, Configure Desctop bo‘limi topiladi. Rasmda ko‘rsatilganidek,
chap gismidan Multiple Windows punkti tanlanadi.

2.7.22-rasm. Virtual ish stoli.

B s O (R e
2.7.23-rasm. Ish stolini moslash oynasi.
80

+a virtual ish stoli bo‘lib, ulardan birinchisi aktivdir.

‘dastur bor.
yesktops maydonida ish stollari sonini berish mum-
ularga nom ham berish mumkin. Sichgoncha

olib borilganda uning nomi ko'rsatiladi.

Vituat do you wcal & do aeil?

) s ol conpuler
) Bestot conpaler

B it

2.7.24-rasm. LINUXdan chigish.

n chigish. Kompyuterning LIN UX OTdan chig-
rib o‘chirilishi muammoni yuzaga keltirishi mumkin.
ha vaqtda kompyuter foydalanuvchiga ko‘rinmaydigan,
m ishlashini ta’minlab turgan dasturlarni ishlatayotgan
in g

an chigish uchun Log out (chigish) yoki Login as dif-
- (sistemaga boshqa foydalanuvchi sifatida kirish) bo'lib,
er 0'z ishini tugatmasdan joriy foydalanuvchi ishini
a foydalanuvchi bo‘lib kirish imkonini beradi.
bo‘lim kompyuterni qayta yuklash imkoniyatini
a kompyuter avtomatik ravishda o‘chirib yogiladi.
Restart Computer deb nomlanadi.

bo‘lim Shut down (o‘chirish) yoki Turn of Computer
l.:ompyutcrdagi barcha dasturlar LINUXning o'zi
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motlar saglovchi fayl — arxiv deb nomlanadi.

asosan 8 ta harfdan iborat bo‘ladi. Uning

' n iborat bo‘lib u qaysi dasturda yaratil-
_ Masalan: kitob.arj yoki dastur.rar.

- m’!u.motlarni ko‘rish va ishga tushirish uchun

Agar Sizdan keyin boshga Kkishi kompyuter.
mumkin bo‘lsa, kompyuterni o‘chirmay turib blogka'
lish mumkin. Bunda boshqa foydalanuvchi kirmoquro K
undan maxfiy so‘zni kiritish talab etiladi. Buning ?fhl "
menyudan Lock Screen (ekranni blokirovk 1N b

tanlanishi kerak. @ ailish) botgy + arxivator dasturi yordamida ochishimiz zarur.
Savoll 1 ! arxivator dasturlar ham mavjud-ki, ular arxiv-
o 1ar bilan arxivni ochmasdan ishlash imkoniya-

;. g_ip_el"dtsion tizim nima? : (ZIPMAGIC dasturi). l
- OTning kompyuter tizimi bilan foydalanuvchi v, dasty bo'lib eng tanigli ARJ arxivator dasturi bilan tani-
arxivator bitta fayldan iborat ARJ.EXE. ARJ

orasidagi resursiy ta’minot sifatida?

3. Operalsion tizimlarning klassifikatsiyasini sanah o't
Operatsion tizimning asosiy konsepsiyasi nimalarda o'z aksinj
topadi?

4. Foydalanish va xavfsizlik tizimlari deganda nimani tushy-
nasiz? )

qumiy ko‘rinishi:

, — rejim arxiv fayl nomi.

fayl nomi — ma’lumotlar hajmi o‘zgartirilib joy-

lgan arxiv faylgacha to‘liq yo'l yoki agar fayl shu

u holda arxiv fayl nomi. Fayl nomi esa — hajmi
5. Operatsion tizimning imkoniyatlari ganday? ¢ bo'lgan fayl yoki fayllar nomlari. Agar ko‘rsatilgan
6. LINUX — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qo‘llanilish yl topilmasa, u holda yangi arxiv fayl yaratiladi.

doirasi, xususiyatlari va afzalliklari hagida so‘zlab bering. ' iim — bu lotin harflari, ularning ma’nosi quyidagi
7. LINUX — operatsion tizimining boshga OTlardan farali satilgan:

jihatlari nimada? '
8. LINUXning dasturiy ta’minoti hagida nimalarni bilasiz?
9. LINUX uchun tijorat dastur ta’minoti nima? i
10. Internetda ishlash imkoniyatlari ganday? =

(arxivga fayl nusxasini qo‘shish)
tiklas}

fayllar hagida ma’lumot ko‘rsatish
tekshirish "

ida ochirish B

2.8. Utilita i. i i
ilita dasturlar turi. Arxivator dasturlari Rl bilan tiklash

Arxiv tushunchasi

Kompyuter texnologiyalar rivojlanishi bilan ma’lumotlar
hajmi ko‘payishi boshlangan. Shu sababli kompyuter xotirasini
ko‘paytirish yoki ma’'lumotlar hajmini kamaytirish ehtiyoji pa
bo‘lgan.

Arxivator dasturlar — bu kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini
o‘zgartirib maxsus fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar. Uaf

(nusxasini emas) ko‘chirib olish
a fayllarni arxivdan tiklash

g va podkataloglar bilan arxivlash
yangi fayllarni arxivga go‘shish

, ko'p gismli arxiv yaratish

smli arxivni tiklash

hajmni o‘zgartirish tezligi va siqish holatlari bilan ajratiladi. Eng el bilan arxiviash
taniqli arxivator dasturlar bu — ARJ, RAR va ZIPUNZIP. Hﬁ- ! qat o‘zgarilgan fayllarni arxivlash
1 83
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ATRI (dastur va arxiv fayl nomlari hamda oyna-

omalari ko‘rsatiladi), MENYU _SATRI (dastur-
“ruglari joylashgan menyu satri), ASBOBLAR
- arni bajarish uchun mo‘jallangan tugma-
SI (ishchi papka va ichidagi ma’}umotlar), YQR—
'LUMOTLAR SATRI (arxivdagi fayllar soni va

ot).

Buyrugqlar satrida * va ? belgilardan foydalanishingiz Mumel
Shunda * — bir nechta noma’lum harf va belgilar uchyy, - 0
bitta noma’lum harf yoki belgi qo‘yilishi mumkin. .

Misol: ARJ A -R MYGAME.ARJ ** :

Shu katalogdagi barcha fayl va papkalarni MYGAME AR
arxivga qo‘shish. “ARJ

Misol: ARJ E -R MYGAME.ARJ

Shu MYGAME.ARJ arxivdagi barcha fayl va papkal
arxiv fayl papkaga ochib chiqarish.

Endi boshga tanigli arxivator dasturi ZIP bilan lanishamig,
Ushbu arxivator ikkita fayldan iborat bo‘lib ulardan biri ZIP -
arxivlarni yaratadi, ikkinchisi esa UNZIP — arxiv fayllarni ocha-
di. ZIP arxivatorni umumiy ko‘rinishi:

ZIP — rejim arxiv fayl nomi

UNZIP — rejim arxiv fayl nomi

Rejimlar:

M — arxivlash (arxivga ko‘chirib olish)

O — arxivdan hamma fayllarni tiklash

N — ozgargan fayllarni faqat

RP — katalog va podkataloglar bilan

Yuqorida ko‘rsatilgan dasturlar MS DOS operatsion tizim
uchun mofjallangan bo‘lib, ularda ishlash juda murakkab.
Ammo ushbu dasturlarning Windows operatsion tizim uchun
mo‘jallangan versiyalari ham mavjud. Ular oson va bir xil foyda-
lanuvchi interfeysi va yangi imkoniyatlari bilan farglanadi. Ushbu
dasturlar nomi ham arxivatorni ko‘rsatib turadi. Masalan, WIN=
ZIP, WINRAR, WINARJ yoki ZIPMAGIC. Arxiv fayl nomiesa
endi 8 ta harfdan oshirilishi mumkin. 3

Windows uchun yaratilgan arxivator dasturlarning biri bilan
tanishaylik. Ushbu dastur nomi WINRAR bo'lib, uning yor-

damida RAR hamda ZIP formatli arxivlarni yarata c:)larnl.d"!."’a
ular bilan ishlay olamiz. WINRAR dasturini ishga tushirish
uchun Ilyck menyusining IMporpammsl bo‘limida WJN.R_AR
guruhini tanlab uning ichida @ WINRAR programmani ish-
ga tushiramiz. Natijada shu dastur oynasi hosil gilinadi. Ush
oyna har bir WINDOWS oynasiga o‘xshab standart interfeysg®
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arni shy

Bows Inmanttibolaibome 4

2.8.1-rasm. WinRAR oynasi.

rda ishlash uchun biz asboblar panelidagi yor-
bilan ishlashni bilishimiz kerak. Yordamc_hl

buyruglarni bajarish uchun mo‘ljallangan bo‘lib,

tashkil topgan.

amchi tugmalari

Tanlangan fayllarni arxiv-faylga go'shish. Agaryangl

nom ko‘rsatilsa, u holda yangi arxif-fayl yaratiladi.

-
- i
R

Arxiv-fayldan tiklamasdan tezkor holatda uning
ichidagi ma’lumotlarni ko‘rish.

|
>
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(+) — Ekrandagi ma’lumotlarni shart

Delete ; . i
Tisidsdl Arxiv-fayl ichidagi tanlangan fayinj O*Chirigh, ( - — Tanlangan ma’lumotlardan shart
. ] -511 . .
ﬁepau Buzugq yoki xatoli arxiv-faylni tuzatish » esidenenue (*) — Guruhdagi fayllarni guruh-
CIIPaBUTh ' anmagan fayllarni guruhga olish
Ouenurs Qaysi arxivator va qaysi holatda arxiv-fay] hajm dan chigish

minimal bo‘lishini ko‘rsatish. |
it 6 apxug (ALT+A) — Tanlangan ma’lumotlarni
sa qo‘shish _ e
yKasauHyio nanxy (ALT+E) — Arxiv-fayldagi ma’-
‘rsatilgan papkaga ochish

Extract Tanlangan fayllarni arxiv-fayldan ko*

syl Tsatilgan
M3Bneus B papkaga chiqarish (tiklash).

Test ; . . ; :

T:cr Arxiv-fayldagi fayllarni xatolarga tekshirish, i mb Qaiinbl € apxuse (ALT+T) — Arxiv-fayldagi
\rni xatolarga tekshirish _

Find c = ompems aiiasi (ALT+V) — Arxiv-fayl ichini ko‘rish

Hain A faylni qidirish. s (DEL) — Fayllarni o‘chirish

s gpaitae (F2) — Fayllarni gayta nomlash

g » apxussi (ALT+Q) — Arxivlash usulini o‘zgar-

T Tanlangan fayl haqida ma’lumotlarni ko‘rish.

a6t (F3) — Fayllarni qidirish _
Arxivlash yordamchisini ishga tushirish .
 ungpopmayuio (ALT+1) — Fayl hagida ma’lumotni

| =

ey

2 m:i:p Arxivlash yordamchisini ishga tushirish.

Dastur menyusi 5 bo‘limdan iborat bo‘lib, ular ®aiin,
Kommanne, HWsbpamnnoe, IMapamerpsi va Crnpaska. Ushbu
bo‘limlar yordamida biz kerakli amallarni bajarishimiz mumkKin.

Menyu Fayl

Omkpoims apxue (CTRL + O) — Arxiv faylni ochish

Bwibpams duck (CTRL + D) — Asosiy diskni o‘zgartirish

Boibpams nanky (CTRL + T) — Asosiy papkani o‘zgartirish

Ilapoas (CTRL + P) — Arxiv faylga parol o‘rnatish

Cronuposams aiins € 6ygep (CTRL + C) — Tanlangan fayl-
larni xotiraga olish

Bemagums gpaiins: us 6ygpepa (CTRL + V) — Xotirada joylash-
gan fayllarni chiqarish .

Boideaums 6ce (CTRL + A) — Ekrandagi hamma ma’lumotlarni
tanlash

» apxue (ALT+R) — Arxiv xatolarini to‘g‘rilash
nodmeepacdenus (ALT+W) — Arxivdagi hamma

Mcnw? xomenmap;m (ALT+M) — Arxivga izoh
ungpopmayuio dns eoccmanogaenun (ALT+P) — Ar-

.‘ apxue (ALT+L) — Arxivga izoh qo‘shish
ms apxue 6 SFX (ALT+X) — Arxivni SFX (av-

an) holatiga o‘tkazish
_nomy (CTRL + F) — H3bpannoe guruhiga
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Vnopndouums usbpannoe — Hsbpannoe guruhni saralash

Menyu [Tapamerpni

Yemanosku (CTRL + S) — Dastur ishl
xususiyatlarini o‘zgartirish

Hmnopm/skcnopm — Ko‘rsatilgan faylning ishlash
larini va xususiyatlarini saqlash yoki ko‘rsatilgan fu
go‘llash .

Cnucok caiinos — Ekrandagi fayllar ro‘yxatining ke« o
o‘zgartirish s PRIg " Nishing

Ilpocvomp npomokona (CTRL + L)
ko‘rish

Ouucmka npomoxona — Arxivlash protokolini tozalash

Savollar:
1. Arxiv va arxivator dasturlar hagida nimalarni bilasiz?
2. ARJ arxivatori hagida nimalarni bilasiz?
3. ZIP arxivatori hagida nimalarni bilasiz?
I 4.?WINDOWS uchun yaratilgan arxivatorlar hagida nimalarni bij-
asiz ?
5. WINRAR dastur yordamchi tugmalar vazifalarini ta'riflab be-
ring.

6. WINRAR dastur menyusining @adis va Komands bo‘limlarini
ta’riflab bering.

ash hg]aua i

— Arxivlash Protokolip;

7. WINRAR dastur menyusining Hsbpannoe va Ilapamempu

bo'limlarini ta’riflab bering.

2.9. Utilita dasturlar turi. Antivurus dasturlari.
DR WEB dasturi

Virus — bu ham dastur. Bu dasturlarni ham odamlar yarata-
di, fagat ushbu dasturlarni yaratish magsadi — bu boshga odam-
lar va kompyuterlarga zarar yetkazish. Viruslar asosan disklar,
tarmogq, elektron aloga va internet orqali targaladi, kompyu-
terga yuklanadi. Virus dasturlari kompyuter ishini to‘xtatish
yoki sekinlashtirish, ma’lumotlarni o‘zgartirish yoki o‘chirishga

harakat qiladi. Ko‘p uchraydigan viruslar WC.COM; TUBO;

ONEHALF; CRAZI.DIE.HARD; CHERNOBIL: WIN95; DIR
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ylga y |

das ar bilan kurashish uchun biz antivirus-
'.- Ko'p ishlatiladigan antivirus dasturlar
NORTON ANTIVIRUS; AVP; AIDSTEST;

; I-yilda D.Yu. Mostovoy tomonidan yara-
- dasturi 1988-yilda D.N. Lozinskiy tomoni-
u 1000 dan oshiq viruslar bilan kurasha oladi.

‘li:

gat shu diskni
— faqat shu katalog
riy katalog

fagat shu fayl

ama fayllarni tekshirish
larni tuzatish

o‘zgartirish hagida savol chigarish
da rus harflarni ko‘rsatish
ingliz tilida N
| ni — tekshirish natijalarini shu fayl oxiriga
[EB dasturi 1994-yilda L.A. Danilov tomonidan yara-
' a ishlash juda qulay bo‘lgani uchun bu dastur Judg
yaginroq Doktor Veb (DOCTOR WEB) dastur}
z. Uni ishga tushirish uchun biz drweb.exe faylni
miz kerak.
tushgach birinchi o‘zining antivirus ma’_lumptl'c_lr
a yuklaydi. Uni yuklagach tezkor xotirani vi-
adi. Tezkor xotirani viruslarga tekshirgach blzgg
natijasini ekranga chigarib, bizning buyruglarimizni
glarni biz menyudan tanlashimiz yoki tezkor tug-
amida bajarishimiz mumkin. Doktor Veb menyusi
L iborat: DR WEB, Tecr, HacTpoiiku.
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2.8.2-rasm. DR WEB dastur oynasi.

DR WEB bo'limi

Bpemennviii 6bix00 — Dasturda har xil buyruglarni bajarish
uchun vaqtincha chigish

O npozpamme — Dastur hagida ma’lumot

Boixoo Alt+X — Dastur ishini tugatish

TEST bo‘limi

Tecm — Tezkor xotirani viruslarga tekshirish

Tecmupoeanue F5 — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda virus-
larni aniglash

Jlewenue CTRLAFS — Siz ko'rsatgan disk va kataloglarda vi-
ruslarni aniglab ularni tuzatishga harakat qilish

Cmamucmuxa — Bajarilgan ish hagida natija ko‘rsatish

@aiin omyema — Oxirgi natijalar faylini ko‘rish

HacTpoiiku bo‘limi

Humepgpeiic — Dastur tashqgi ko‘rinishini o‘zgartirish

Iapamemps: F9 — Dastur tashqi ishlash holatlarini o'zgar-
tirish

Qaiiae — Dasturga kerak fayllarni joylanishini ko‘rish va
o'zgartirish =

Dasturni ishga tushirib, u yordamida viruslarga tekshir_lshﬂ!
boshlash uchun quyidagi amallarni bajarishimiz kerak. Birincht

90

F5 tugmasini yoki Test menyusidagi sevenue (davo-
ni bajaramiz. Tekshirish uchun disk va kataloglarga
~uchun siz “*” va “?” belgilardan foydalanishingiz
* belgi bu bir necha noma’lum belgilar o‘rniga
bitta noma’lum belgi o‘rniga go‘yiladi.

B dasturning asosiy gismlari: dasturni ishga tushi-
DR WEB.EXE; viruslar bazalari fayllari — DRW*.
ar bazasi haqida ma’lumot fayli — DRW*TXT; das-
gisqacha yordam fayli — DR WEB.HL?; bazadagi
nomi va ular hagida ma’lumot fayli — VIRLIST.DWB;
rei tekshirishlar natijalari fayli — REPORT.DWB va hoka-

N

gler

‘va antivirus dasturlari haqgida nimalarni bilasiz?

s dasturlardan aidstest dasturini ta’riflab bering.
s dasturlardan Dr Web dasturini ta’riflab bering.
'eb dastur menyusini ta’riflab bering.

eratsion sistema (MS DOS) va utilita (WinRAR, DR
dasturlari guruhi. Shu mavzular asosida test savollari

MS DOS qaysi firma tomonidan yaratilgan?

DOS ning asosiy sistema buyruglari:
D.COM,

S , MSDOS.SYS,

EXEC.BAT, CONFIG.SYS,

IAT.COM, FDISK.EXE, MOUSE.COM
@mg‘ining vazifasi:

N1 tozalash buyrug‘i

Kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
Versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i

Y vaqtni ko'rish va o‘zgartirish buyrug‘i
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4. CLS buyrug‘ining vazifasi:

A. ekranni tozalash buyrug‘i

B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish byy

C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i ’

D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i

5. DATE buyrug‘ining vazifasi:

A. ekranni tozalash buyrug‘i

B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrugs

C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i

D. joriy vagtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i

6. TIME buyrug‘ining vazifasi:

A. ekranni tozalash buyrug'i

B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug

C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i

D. joriy vaqgtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i

7. MD buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish

B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni ochirish

C. joriy katalogning ichini ko‘rish

D. joriy katalogda yangi katalog yaratish

8. DIR buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish

B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish

C. joriy katalogning ichini ko‘rish

D. joriy katalogda yangi katalog yaratish

9. RD buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish

B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish

C. joriy katalogning ichini ko‘rish

D. joriy katalogda yangi katalog varatish

10. TYPE buyrug‘ining vazifasi:

A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish

B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash e

C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’'mi
laydi

D. joriy katalogdagi faylni o‘chiradi
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rugy

buyrug‘ining vazifasi:

sda yangi matn faylini yaratish

agi faylni gayta nomlash

gi matn faylining ichini ko‘rishni ta’minlaydi
agi fayini o‘chiradi

1g il i | b “m:

da yangi matn faylini yaratish

gi faylni gayta nomlash

pgdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’'minlaydi
alogdagi faylni boshga katalogga olib otish
buyrug‘ining vazifasi:

logda yangi matn faylini yaratish

atalogdagi faylni qayta nomlash

katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni

alogdagi faylni boshqa katalogga olib o‘tish
r dasturlar — bu...
ishini toxtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot-
yoki o‘chirishga harakat giladigan dasturlar
rdagi ma’lumotlar hajmini o‘zgartirib, maxsus
rni joylashtiradigan dasturlar
ayllarni aniglab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar
108 buyruglar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va
yaratadigan dasturlar

or dasturlarni toping?
3, AVP
1P, RAR, ARJ
Commander, FAR

Xivator dasturlarida A — komanda ma’nosini toping?
tekshirish

1 o‘chirish

1 (qo‘shish)

\ tiklash (chigarish)

Xivator dasturlarida E — komanda ma’nosini toping?
1 tiklash (chigarish)
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B. Arxivlash (qgo‘shish)

C. Arxivni tekshirish

D. Arxivdan o‘chirish

18. ARJ arxivator dasturlarida T — komanda ma’nosinj

A. Arxivdan o‘chirish

B. Arxivni tekshirish

C. Arxivlash (qo‘shish)

D. Arxivdan tiklash (chigarish)

19. ARJ arxivator dasturlarida D — komanda ma’nosini toping?

A. Arxivlash (qo‘shish)

B. Arxivdan tiklash (chigarish)

C. Arxivni tekshirish

D. Arxivdan o‘chirish

20. Antivirus dasturlar — bu...

A. MS DOS buyruglar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va
qulayliklarni yaratadigan dasturlar

B. kompyuter ishini to‘xtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot-
larni o‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat giladigan dasturlar

C. virus fayllarni aniglab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar

D. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o'zgartirib, maxsus
fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar

21. Antivirus dasturlarni toping?

A. Norton Commander, FAR

B. Dr'WEB, AVP

C. ZIP UNZIP, RAR, ARJ

D. MS DOS

22. Dr WEB dasturida Ctrl+F5 tugmalar ma’nosini toping?

A. viruslarga tekshirish

B. viruslardan tozalash

C. dasturni sozlash

D. dasturdan chiqib ketish

23. Dr WEB dasturida F5 tugmalar ma’nosini toping?

A. dasturdan chiqib ketish

B. dasturni sozlash

C. viruslardan tozalash

D. viruslarga tekshirish

tOping-_):

0B. WINDOWS OPERATSION TIZIMI
- HAQIDA TUSHUNCHA

miy ma’lumotiar. Ekran. Oyna tushunchasi.
Wh bilan bajariladigan amallar

apyuter ishini boshqarish, kompyuter va foydalanuv-
mulogotni o‘rnatish, tashqgi qurilmalar ishlash holat-
h va ular bilan mulogotni o‘rnatish, har xil dasturlarni
ish va ular ishlash holatlarini ta’minlash. Operatsion
an eng taniqglilari bu Microsoft firmasining MS DOS va
dasturlari, Apple firmasining Macintosh dasturi, Unix
sturlari.
70% kompyuterlari Microsoft korporatsiyasi to-
n operatsion tizimlar bilan jihozlangan. Bular-
yﬂda yaratilgan — MS DOS dasturi, 1991-yilda yaratil-
ows 3,1 dasturi, 1995-yilda yaratllgan — Windows 95
yilda yaratilgan — Windows 98 dasturi, 2000-yilda
 — Windows 2000 dasturi, 2001-yilda yaratilgan — Win-
lennium Edition va Windows XP dasturlari. Windows
g tanigli bo‘lishining asosiy sababi bu — ish jarayoni-
ligi, ko‘p vazifali rejim, bir xil ishlash interfeysi va
yliklar. Boshga operatsion tizimlarga o‘xshab Win-
ham kompyuter xotirasiga kompyuter yoqilish vaqti-
tik ravishda yuklanadi.
texnologiyalarida juda katta yutuq va o‘zgarishlar
di. Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter
arining paydo bo‘lishi bu sohadagi xizmat qilish us-
n o‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlar-
Or masalani kompyuterda yechish uchun algoritmlarni,
tillaridan birini, dasturni kompyuter xotirasiga kiri-
INg xatolari natijani tahlil gilishni talab gilar edi. Bu
L mutaxassislargina amalga oshirar edilar. Ammo bu
axassis bo'lmagan foydalanuvchilar sonining kundan
ayishi jamiyat oldida ma’lum qiyinchiliklarni tug‘dirdi.
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Windowsni yoki bu asosida ko‘rilgan informatsion teXnolopian
yana ham tushunib olish uchun quyidagiga e'tiboringizp; ooon
mogqchimiz. Supermarketda barcha ta’minot masalasip; u-
direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shu hol ro‘y beragj. Y. ing
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar Sizga mag
e P’ . . . . . n

muharriri kerak bo‘lsa, Windows sizni u bilan ta’minlaygj siz
hisob-kitob gilmoqchimisiz, marhamat, Windows sizga elek’tmn
jadvalni taklif etadi. Aynigsa, bu tizim ichida, Internet, elektrop
pochta (E-mail) kabi imkoniyatlar bilan ishlash dasturlarpj
mavjudligi, Windowsning roli begiyosligidan dalolat beradi. By
sistemaning tarkibida xizmat gilishning yuzlab turlari mavjudki,
ularni o‘rganish va foydalanish jamiyatning har bir a’zosi, ayniq-
sa, talabalar uchun juda muhimdir. Kompyuter faqgatgina DOS
buyruglarni tushunadi. DOS bilan kompyuter orasidagi interfeys
matnli bo‘lib, barcha buyruglar qo‘lda klaviaturada Kkiritiladi,
Windowsda esa foydalanuvchi kerakli harakatni bajarish uchun
ekrandagi tugma, buyrugni, tasvirni sichqoncha bilan bosish yoki
harakatlantirishi hamda buyrugni klaviaturadan Kiritishi kerak
xolos. Windows golgan ishni hammasini o‘zi boshgaradi. Win-
dowsning yana bir afzalligi — bu “What You See Is Wath You
Get” texnologiyasi, hujjatni ekranda ko‘rsatilish holati bosmaga
ham shu holatda chigariladi.

Windows yuklangandan keyin ekranning asosiy ko‘rinishi
havola gilinadi. Ekranning asosiy gismlari: '

1. ISH STOLI — ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil
dasturlar o‘zining oynasida bajariladi; '

2. PAPKA va YORLIQLAR — har xil dasturlar va fayl belgi-
lari, ular yordamida shu dasturlar ishga tushiriladi yoki shu fayl-
lar ochiladi;

3. DASTUR OYNALARI — dastur bajariladigan oyna; )

4. IYCK MENYUSI — (WINDOWSning asosiy buyruglar
joylashgan menyusi) ular yordamida Windows ustidan har xil
amallarni bajarishimiz mumkin; 45

5. VAZIFALAR SATRI — aktiv dasturlar va fayllar nc_)mléjrlm
ko‘rsatuvchi tugmalar joylashadi va ular yordamida bittasidan
boshqasiga tezkor o‘tish ta’minlanadi;
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3.1.1-rasm. Windows ish stolining asosiy gismlari.

O'RSATKICHLAR SOHASI = vagt va kun hagida

ir, klaviatura til standarti, tevush balandligi, printer,

oshga qurilmalar hamda har xil dastur belgilari joyla-

yordamida shu qurilmalar xususiyatlarini yoki shu

ash holatlarini o‘zgartirishimiz mumkin.

§ dasturida hamma dastur, papka va fayllar alohida

oynasida bajariladi. Oyna — bu ekranning chegaralangan
k sohasidir.

g asosiy gismlari:

: — oynaning eng yuqoridagi gismi. Bu satrda dastur

nomi va dastur nomi, oynaning uchta asosiy tugmalari

Ban bo‘ladi. Shu satrga sichqoncha bilan bosib turib harakat-

i, U holda oynani ekrandagi joyini o‘zgartirish mumkin.
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3.1.2-rasm. Mou noKyMeHTHI oynasining asosiy gismlari.

MENYU SATRI — oynaning bu satri- asosan nom satri tagida
joylashadi va shu satr yordamida dasturning hamma buyruglari
bilan ishlashimiz mumkin, chunki bu satrda hamma buyruglar
saralanib guruhlarga bo‘lingan.

YORDAMCHI QUROLLAR (ASBOBLAR) TUGMALARI SAT-
RI — oynaning uchinchi satri bo‘lib, bu satrda yordamchi qurollar (a§-
boblar) tugmalari joylashgan, ular yordamida dasturning har xil asosty
va ko‘p ishlatiladigan buyruglarini tezkor bajarishimiz mumkin.

ISH SOHASI — oynaning asosiy gismi bolib uning ichida
dastur bajariladi va ma’lumotlar ko‘rsatiladi. {

MA’LUMOTLAR SATRI — oynaning eng pastki satrl. Bu
satrda har xil go‘shimcha ma’lumotlar ko‘rsatiladi.

OYNA CHEGARALARI — oynaning to‘rt tomonida joylaSh'!;
gan qalin chizigli sohalar. Ularni sichqgoncha yordamida'bﬁ’“‘l
turib siljitsak natijada oynaning hajmi o‘zgaradi (cho‘ziladi, kat-
talashadi yoki kichkinalashadi).
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CHIQISH CHIZGICHLARI — oynaning o‘ng va
la joylashgan sohalar. Ular yordamida oyna ichi-
arni to‘lig ko‘rib chigish mumkin. Buning uchun
ustki yoki pastki, chap yoki o‘'ng tomondagi strel-
1 kerak yoki shu sohalarda joylashgan to‘rtburchak
go‘zg‘altirish kerak.

¢ nom satrida joylashgan asosiy uchta tugma yor-
shu oynaning umumiy ko‘rinishini o‘zgartirishimiz
na 3 xil ko‘rinishda bo‘lishi mumkin: kattalashtiril-
lashtirilgan va kichkinalashtirilgan. Tugmalar esa
pishda bo‘lishi mumkin.

lashtirish (Ceepryms) — Oynaga mos tugma vazifalar
ekrandan olib tashlash. Shu tugmaga bosgani-
yana o‘zining oldingi holatiga o‘tadi.
ishtirish (Pazeepriyms) — Oynani butun ekran hajmi-
o‘tkazish.
lashtirish (Hopmanusoeams) — Oynani o‘rtacha
a o‘tkazish.
' (3akpwims) — Oynani berkitish, vazifalar satri va
matn kiritishdan tashqari qolgan amallarni bar-
a yordamida bajarishimiz mumkin. Sichqoncha
iladigan harakatlar:
bosish yoki tanlash — sfchqonchaning chap tugmasini
b 'qo.‘yvorish;
bosish yoki ochish — sichgonchani chap tugmasini
ravishda bosib qo‘yvorish;
(yprdamchi) menyusini chiqarish — sichqonchani
bir marta bosib qo‘yvorish;
olish yoki siljitish — sichqonchaning chap tug-
go‘yvormasdan joyidan qo‘zg‘atish;
1l qurollar tugmalaridan tashgari Windowsning sich-
Hlan ishlash uchun mo‘ljallangan o‘zining oyna mulogot
i ham mavjud.



— hamma ozgartirilishni saqlab oyng;,

tish tugmasi. ! berk

— hamma o‘zgartirishlarni bekor qilib :
berkitish tugmalari. > OYynanj
— hamma o‘zgarishlarni saglab, oynanji berkit-
maslik tugmasi.

— oynani berkitish tugmasi.

— berk ro‘yxat. O'ng tomondagi strelkachanj
sichqgoncha yordamida bosganimizda shy
ro‘'yxat sohasi ochiladi. Agar ro‘yxat ochil-
gan sohaga sig'masa, u holda uni to‘liq ko‘rib
chigish uchun o‘ng tomonini ko'rib chigish
ko'rsatkichlaridan foydalanamiz. K

— ochiq ro‘yxat. Agar ro‘yxat sohaga sig‘magan
bo‘lsa u holda uni to‘lig ko‘rib chigish uchun
o‘ng tomonini ko*rib chigish ko‘rsatkichlaridan
foydalanamiz.

— bayroqchalar.  Yumaloq  bayroqchalar
yordamida bir vaqgtning o‘zida fagat bittasini
tanlashimiz mumkin bo‘lsa, to‘rtb .
bayroqchalar yordamida esa bir vaqt ichida bif
nechtasini ham tanlashimiz mumkin. A
— kiritish sohasi. Bu sohaga ma’lumotarn!
kiritish uchun sichgonchaning chap UEMas!
bilan shu sohani bir marta bosamiz.

— schetchik. Bu sohadagi ma‘lul‘“’m
m o'zgartirish uchun schetchik chap tor®i%eE
yuqgoridagi yoki patsdagi strelka®" .

sichqonchaning chap tugmasi bilan bo®™
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— Gezynox. Bu element yordamida biz har
xil qurilmalar xususiyatlarini o‘zgartirishimiz
mumkin. Buning uchun sichqonchaning chap
tugmasi yordamida o‘rtadagi ko‘rsatkichni bo-
sib siljitamiz.

on tizimlar hagida nimalarni bilasiz?

. ekranning asosiy gismlari hagida nimalarni bilasiz?
ing oynalari hagida nimalarni bilasiz?

ha va mulogot elementlari hagida nimalarni bilasiz?

C WS dasturning maxsus papkalar bilan tanishtirish.
K., Moii KomnbioTep papkasi

3 ish stolida papka yorliglar va har xil maxsus
ashadi. PAPKA — bu so‘z bilan nomlangan diskdagi
‘sohasi, uning ichida boshga papka va fayllar joyla-
cin. YORLIQ — bu diskda joylashgan fayl yoki das-
yma. Bu yo‘llanmaga sichqgoncha bilan ikki marta
ida kirsak, kompyuter yo‘llanmaga mos fayl yoki
*hib beradi. Bitta fayl yoki dastur bir nechta yorliglarga
pki ish stolning asosiy papkalari — bu Windows
har xil amallarni bajaruvchi maxsus dasturlarga

quyidagicha:

- Mo# KOMIIBIOTEP — maxsus papka yordamida
| sizning kompyuteringizda joylashgan disklar, pap-
- kalar va ular ichidagi fayllarni ko‘rish va ular bilan
ren  ishlash (har xil amallar bajarish)ga imkoniyat
- yaratadi.

8 MOM JOKYMEHTbI — maxsus papkada siz to-
. _moniningizdan ish jarayonida yaratilgan matn,
. rasm, jadval va boshqa fayllar saglanadi. Bu belgi
me  Yordamida esa shu papkaga tezkor o‘tishimiz mum-
Kin va ular bilan ishlashga imkoniyat yaratiladi.
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CETEBOE OKPYXEHME — maxsus Papka ye
damida sizning kompyuteringiz tarmog'igs |,
gan kompyuterlardagi fayl, papka va disk]a, bilan
ishlashga imkoniyat varatadi.

KOP3UHA — maxsus papkada siz tomoningizdy
yaginda ofchirilgan fayl va papkalarni ro‘yxat; joy-
lashadi. Bu belgi yordamida esa shu papkaga tezkor
o‘tishingiz va ro‘yxat yordamida ularni qayta joyi-
ga tiklashingiz mumkin bo‘ladi.

3.2.1-rasm. Moii koMnpIOTEp Oynasi.

Windowsning maxsus papkalari quyidagi gismlardan iborat:
Nom satri, Menyu satri, Yordamchi qurollar tugmalari satri, Ish soha,
Ma’lumotlar satri, Oyna chegaralari va Ko'rib chigish chizg ichlar®
Ushbu gismlar bilan biz o‘tgan mavzuda tanishganmiz. Ushbu pap-
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masida yordamchi qurollar (asboblar) tugmalari satri
ular yordamida biz eng asosiy amallar va harakatlarni
mumkin. Shu tugmalar bilan yaginroq tanishaylik.

0 1 . 4 " - vl 1 -" L
3.2.2-rasm.

1 — oynaning oldingi ko‘rinishiga o‘tish
1 — oynaning keyingi ko‘rinishiga o‘tish
yx — yugoridagi papkaga chiqish
Tlonck — fayl, papka, kompyuterni, Internet sahifani gidirish
Tanku — ish sohani chap tomondagi gismda papkalar ro‘y-
ko‘rsatish yoki ko‘rsatmaslik
naa — ish sohani chap tamondagi gismda oxirgi ochil-
rilgan internet sahifalar ro‘yxatini ko‘rsatish yoki

p B — tanlangan obyektni boshga joyga ko‘chirib

— tanlangan obyekt nusxasini boshqa siz
an joyga ko‘chirib olish

aauTh — tanlangan obyektni o‘chirish

kommblorep Windowsning maxsus papkalaridan asosiy
‘yordamida biz xohlagan diskda joylashgan papka va fayl-
ishlashimiz mumkin. Ushbu papkani ochganimizdan
uning oynasida quyidagi belgilarni ko‘rishimiz mum-
llardan: "

 — yumshoq diskiar belgisi. Ushbu belgi yordamida biz
. yumshoq disklardagi ma’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni
~0'gishimiz mumkin.

‘gattiq disklar. Ushbu belgi yordamida biz qattiq
Klardagi (vinchesterlardagi) ma’lumotlarni ko‘rishimiz
0'qishimiz mumkin. Ushbu disklar kompyuterning ichi-
shadi va ular doimiy xotira deb ham nomlanadi.

.~ — kompakt disklar. Ushbu belgi yordamida biz kompakt
(lazerli) disklardagi ma’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni
o'gishimiz mumkin.
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, BHA nanku — oynaning tashqi ko‘rinishini (orga
hni, matn turini, uning rangini va ishlash holatlarini)

+ — xotirada joylashgan obyektni shu oynaga qo‘yish.
spasik — Xotirada joylashgan obyektgacha yorligni

It harakatni bekor gilish

— shu oynada yangi papka, yorliq yoki har xil yangi

:gl — papkalar (kataloglar). Ushbu belgi yordamida biz
| shoq, qattiq yoki kompakt disklardagi ma’lumotlarp; i
laymiz. Har bir papka ichida boshga papkalar yoki fayllar jouia
nishi mumkin. Papkani ochib ularni ko‘rishimiz va 0'Gishimis
mumKin. iz

@D ~ belgilari bilan esa har xil fayllar belgilanag;

Moii kommblorepning ish sohasiga sichqoncha bilan ko'rsatih
bir marta o'ng tugma bilan bosganimizda kontekst menyy hog il : . L is 5
gilinadi. il > tanlangan disk, papka, fayl yoki yorligning xususi-

1ing maxsus papkalari haqida nimalarni bilasiz?

ng Moii xommnbioTep maxsus papkaning yordamchi
qida nimalarni bilasiz?

xoMmbiorep maxsus papkaning elementlari hagida nima-

i koMmbioTep maxsus papkaning ko‘rinishini o‘zgartirish
arni bilasiz?

I

~ 3.3. WINDOWS dasturning ITyck menyusi.
yammbl bo‘limining Crannaprusie guruhi, Biokuor dasturi

da Windows operatsion tizimining ustidan va
kompyuter va uning_qurilmalar ustidan biror-bir
qchi bo‘lsangiz, siz Jlyck menyusidan foydalani-
mkin. ITyck tugmasini sichqonchaning chap tugmasi-
WINDOWSning menyusi ochiladi.

1 9 bo‘limdan iborat:

MMbl  bo‘limi  yordamida sizning kompyuterin-
an dasturlar ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni ishga
mumKkin.

iTel bo‘limi yordamida siz tomoningizdan oxirgi
Kumentlar (matn, rasm, musiga va boshqa fayllar)
‘rishimiz va ularni gayta ishga tushirishingiz mum-

3.2.3-rasm. Kontekst menyu.

Shu kontekst menyu orqali biz quyidagi amallarni bajarishi-
miz mumkin.

Bua — oynadagi belgilar ko‘rinishini o‘zgartirish (katta belgi-
lar, kichik belgilar, ro‘yxat ko‘rinishida, jadval ko‘rinishida yoki
eskiz ko‘rinishida). X

VYnopsxounts 3uaukum — oynadagi belgilarni saralash (nomi
bo‘yicha, turi bo‘yicha, hajmi bo‘yicha, yaratilgan kuni bo‘yicha
yoki avtomatik ravishda).

BoicTpouts 3naukn — oynadagi belgilarni ekranda larliblaSh-.

O6noBuTs — oynadagi ma’lumotlarni va o‘zgarishlarni yangl-
lash.
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yaumb bayrogchani tanlab OK tugmasini bossak u holda

* = o‘chirib gayta yoqiladi. Agar /lpuocmanosums bay-
» 1lab OK tugmasini bossak u holda kompyuter ishini
. Agar Buikaonums komnsiomep bayroqchani tan-

. asini bossak kompyuter o‘chiriladi. Kompyuterni
avval hamma ochiq oynalar va ishlab turgan das-

6 itishimiz kerak, chunki kompyuter ular ichidagi

arni saglab qo‘yishi kerak.

shu bo‘limlar bilan yaginroq tanishamiz. Shular-
chisi va asosiy bo‘lim bu TTPOIPAMMBI bo‘limi.
AMMBI bo‘limi yordamida kompyuterimizga o‘rnatilgan
ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni ishga tushirishimiz
. Bu bo‘lim ichidagi dasturlar va ular guruhlar ro‘yxatida
PTHBIE nomli dasturlar guruhi joylashadi. Bu dastur-
ODWS tarkibidagi (birgalikda beriladigan) dasturlardir.
ar yordamida biz har xil asosiy amallarni bajarishi-
iin (matn yozish, rasm chizish, musiga eshitish, video
sob-kitob gilish, o‘yin o‘ynash va hokazo). Bu das-
1g kamchiligi — shu dasturlar yordamida sodda fayllarni
imiz va dasturlar yordamida tashqi qurilmalarning kam
atlaridan foydalanishimiz mumkin.

a ardan birinchi tanishadigan dastur — bu BIOKHOT
asturi. Uning yordamida eng sodda matnli (txt va wri
llarni yaratishimiz va tahrirlashimiz mumkin.
la hamma matn bitta harflar shrifti (shakli) bilan va
a (kattalikda) yoziladf, rasm va jadvallar bilan ish-
atlari yo'q.

ni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida
asini bosamiz, keyin [TPOI'PAMMOBI bo‘limini tan-
I bo‘limdagi CTAHZIAPTHBIE guruhini topib ichi-
JKHOT nomli dasturni ishga tushiramiz.

amma ishga tushgach ekranda standart dasturi oynasini
‘Uning asosiy ish sohasi oq varagqa o‘xshash bo‘lib,
chizigcha — kursor joylashadi. Bu kursor turgan joyda
0 bo‘ladi. Kursorni joylashishini o‘zgartirish uchun
dagi strelkalardan foydalanamiz.
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3.3.1-rasm. Windowsning menyusi.

3. N36pannoe bo‘limi yordamida siz yaxshi ko‘rgan Internet sa-
hifalar ro‘yxatini ko‘rishingiz va shu sahifalarga tezkor otishingiz
mumKkin.

4. Hacrpoiika bo‘limi yordamida Windows dasturining ishlash
holatlarini va kompyuter qurilmalar xususiyatlarini o‘zgartirish
va sozlashimiz mumkin. j

5. Tomek bo‘limi yordamida fayl papka yoki tarmoqdagi
kompyuterni qidirishimiz mumKin. :

6. Cnpaska bo‘limi yordamida Windowsda ishlash jarayopld_a
paydo bo‘lgan savollar va ularga javoblar to‘plamini ko‘rishimiz
mumKkin. _ |

7. BumoanuTh buyrug'i yordamida har xil dasturlarni yoki
buyruglarni bajarishimiz mumKin. ot

8. 3apepuienne ceanca buyrug‘ yordamida foydalanuvchining
ishlash seansini tugatishimiz va yangisini boshlashimiz mum!("!-

9. 3apepmenue paborsl buyrug‘i yordamida kompyuter ishi-
ni tugatib o‘chirishimiz mumkin. Agar paydo bo‘lgan oyna
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HHLA - BaownoT :- ,':;-‘. :
—3
|Bu bloknot dasturi It
=

3.3.2-rasm. Bloknot dasturi.

Yozilgan matnli faylni saglash uchun sichqoncha bilan menyu-
ning ®AMJI bo‘limini va uning ichidagi COXPAHUTb buyrug'ini
tanlaymiz. Natijada COXPAHEHUWE JOKYMEHTA oynasi
paydo bo‘ladi. Bu oyna orqali fayl saglanishi kerak bo‘lgan papka
ichiga kirib oynaning pastki gismida joylashgan UMSl ®AMJIA
satriga saqlanayotgan faylning nomini yozamiz va COXPAHUTb
tugmasini bosamiz.

3.3.3-rasm. CoxpaHenue 10KymeHTa dasturi oynasi.
108

i matnli faylni tahrirlash yoki ko‘rish uchun ochmoq-

holda sichqoncha bilan menyuning @AMJI bo‘limini
OTKRBITH buyrug‘ini tanlaymiz. Natijada
1qan oynaga o‘xshash OTKPBITUE JIOKYMEHTA
2 hosil gilinadi. Shu oyna orqali biz kerakli faylni
anlab OTKPbBITD tugmasini bosamiz. Matnli faylni
: interga) chigarmoqchi bo‘lsak sichqoncha bilan men-
@AMJI bo'limini tanlab ichidagi [TEYATb buyrug‘ini

4 dowsning /Iycx menyusi hagida nimalarni bilasiz?
menyusining Cmandapmusie dasturlar guruhi hagida nima-

apmusie guruhining Bloknot dasturi va unda ishlash hagida
t. l - ?

VINDOWS dasturning TTYCK menyusi ITTPOTPAMMUBI
ng CTAHJIAPTHBIE guruhi WORD PAD dasturi

PTHBIE dasturlarining boshgasi — bu WORD
i. Uning yordamida esa murakkab (doc, txt, wri, rtf
i) matnli fayllarni yaratishimiz mumkin. Bu dasturda
Xil harflar shrifti (shakli), har xil razmerda (kattalikda)
‘ko‘rinishda yoziladi, rasmlar bilan ishlash imkoniyati
Jjadvallar bilan ishlash imkoniyati vo'q.
turni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida
sini bosamiz, keyin [IPOTPAMMOBI bo‘limini tan-
hu bo‘limdagi CTAHJIAPTHBIE guruhini topib ichi-
RD PAD nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz. Dastur
idagi gismlardan iborat: NOM SATRI (dastur belgisi,
l, dastur nomi va oynaning uchta asosiy tugmalarini
: menyu satri (dasturning asosiy buyruglar joylashgan

Y.ORDAMCHI QUROLLAR TUGMALARI SATRI
11 qurollar tugmalari joylashgan), ISH SOHASI (oq
A'LUMOTLAR SATRI (qo‘shimcha ma’lumotlar).
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3.4.1-rasm. WORD PAD dasturi.

Bu dasturda ishlash uchun biz yordamchi qurollar bilan ya-
ginroq tanishishimiz kerak. Ular ishlash holatlari bo® yicha gu-
ruhlarga bo‘lingan.

CTAHIAPTHASA

H Cosdams — New (Ctrl+N) — Yangi matnli faylni yaratish
Omkpoims — Open (Ctrl+O) — Eski faylni tahrirlash
(o°zgartirish) uchun ochish

_ Coxparums — Save (Ctrl+S) — Faylni gilingan o‘zgarishlar
bilan saglash

- Ileyamams — Print (Ctrl+P) — Matnli faylni pechatlash
(bosmaga chigarish)
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i npocmomp — View Fayl tayyor holatini

__ p—
. — Find (Ctrl+F) — Butun matnda matn gismini

0

s~ Cut (Ctri+X) — Tanlangan matn gismini

b olish

ogams — Copy (Ctrl+C) — Tanlangan matn gismini
» nusxasini olish

| eums — Paste (Ctrl+V) — Kursor turgan joyga xoti-
tn gismini qo‘yish

ja — Undo (Ctr+Z) — Oxirgi harakatni bekor gilish

1 U 6peMA — Date — Matn ichiga vaqt va kun hagida

2! 11ipu¢pm — Font — Harflar shaklini

B p, ep — Size — Harflar kattaligini o‘zgartirish
ii — Bold (Ctrl+B) — Qalin (yo‘g‘on) harflar ho-

Ny
d Kypeus — Ttalik (Ctri+1) — Qiyshiq (yotiq) harflar ho-
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_ Cut (Cirl + X) — Tanlangan matn gismini xoti-

Llenmpupoeams caeea — To left (Ctr+L) —

varag‘iping chap tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash Copy (Ctrl + C) — Tanlangan matn qismini

olish i s
Paste (Ctrl + V) — Kursor turgan joyga xoti-
ini qo‘yish
: ecmaska — Xotiradagi ma’lumotlarni biz tanla-

- _Henmpuposamb no yenmpy — To center (Ctri+E) — !
varag‘ining o‘rtasi bo‘yicha to‘g‘rilash Matn

E Lenmpuposams cnpaea — To right (Ctrl+R) —~

varag‘ining o‘ng tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash , — (Del) — Tanlangan sohani tozalalsh (o‘chirish)

-m — (Ctrl + A) — Butun mantni guruhga olish
Find (Ctrl + F) — Butun matnda matn gismni

Matp

2 Ileéem — Color — Harflar rangini o‘zgartirish
. ) » (F3) — Keyingini gidirish
Mapkupoeannsiii cnucox — List — Belgili ¢ - (' o ir gismini i bi
W rorl i gili ro‘yxat (Ctrl + H) — Matn bir gismini boshqasi bilan
Bu dastur imkoniyatlaridan to‘lig foydalanmogchi bo i
- _ qchi bo‘lsangiz
u holc_la dasturning menyusi bilan tanishishimiz kerak. Men-
ggfllflgz buyruglar ham tugmalarga o‘xshab saralanib guruhlarga O GURUHI
ingan. - — — i i llar satrini
ST M i . !' wenmos — Asosiy yordamchi qurollar
Cosdams — New (Ctrl + N) — Yangi matnli faylni yaratish a6 popmamuposanus — Matn ustidan amallar bajaruvchi
‘ Omx.p{xmb = Open _(Ctrl + O) — Eski faylni tahrirlash llar satrini ekranga chiqarish
(o zgartmsh) uchun ochish o Ekranda chizg‘ich ko‘rinishini ta’minlash
_ Coxpanump — Save (Ctrl + S) — Faylni gilingan o‘zgarishlar b cocmosnus — Ma’lumotlar satrini ko'rinishini ta’min-
bilan saglash : L
ngpanumb kak — Save as — Faylni gilingan o‘zgarishlar bilan
yangi nom ostida saglash
Heqar_nb — Print (Ctrl + P) — Matnli faylni pechatlash (bos-
maga chiqarish)
llpedsapumenvubiii npocomp — View — Fayl tayyor holatini
ko‘rish
Maxgm_ cmpanuys: — Page setup — Varaga xususiyatlarini
(razmerini, matn chegaralarini; kolontitullarini va hokazo) ko‘rish
va o‘zgartirish
ITPABKA MEHIO GURUHI
Ommena — Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor gilish
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obsexma (Alt+Enter) — Tanlangan obyekt xususi-
va o‘zgartirish

$
ot — Matn saqglash xususiyatlarini o‘zgartirish
A MEHIO GURUHI
U épemns — Matnga vaqt va kun hagida ma’lumotlarni
im — Matnga har xil obyektlarni qo‘shish
MEHIO GURUHI
Pm — Harflar xususiyatlarini o‘zgartirish;
' — Ro‘yxat xususiyatlarini o‘zgartirish;
Zats xususiyatlarini o‘zgartirish;
— Tab tugma xususiyatlarini o‘zgartirish.
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gida nimalarni bilasiz?

bilasiz?

larni tahrirlashimiz (o‘zgartirishimiz) mumkin. Bu dasturnj
ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida [1VCK tug-
masini bosamiz, keyin [IPOIPAMMBI bo'limini tanlaymiz. Shy
bo‘limdagi CTAHIAPTHBIE guruhini topib ichidagi PAINT
nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma ishga tushgach
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

i quyidagi gismlardan iborat: NOM SATRI (das-
dastur nomi va oynaning uchta asosiy tug-
, menyu satri (dasturning asosiy buyruglari
YORDAMCHI QUROLLAR (ASBOBLAR)
TRI (yordamchi qurollar tugmalari joylash_—
SI (0q varaq), RANGLAR PALITRASI (har xil
chlari), MALUMOTLAR SATRI (go‘shimcha
dasturda ishlash uchun biz yordamchi qurollar
CHI QUROLLARI (ASBOBLAR):

Savollar: : | nomi,

1. Cmandapmusie guruhining Word Pad dasturi va ungy il e

2. Word Pad dasturining yordamchi tugmalari hagida ni
Mal:

e i

3. Word Pad dasturining menyusi hagida nimalarni bilasiz?

3.5. WINDOWS dasturining ITYCK menyusi [1POT PAMM
bolimining CTAHIAPTHBIE guruhi PAINT dastyri

Standart dasturlarning yana biri — bu Paint. Paint dasturj

yordamida biz yangi rasm fayllarni yaratishimiz va eski fay. ing ixtiyoriy sohasini tanlash

ing kvadrat sohasini tanlash
Smr ing gismini o‘chirish
_: gismini yaginroq ko‘rish
Avval ishlatilgan rangni qayta tanlash
alangan sohani rang bilan bo‘yash (to‘ldirish)
lam holatida chizish
cho'tkasi holatida chi;ish
B beloni holatida chizish
" ni klaviaturadan kiritish
o'g'ri chiziglar chizish

q chiziglar chizish

o'rtburchak soha chizish

3.5.1-rasm. Paint dasturi oynasi.
114
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1‘5 Ko‘p burchak soha chizish

S Aylana chizish

Burchaklari yo‘q to‘rtburchak chizish
RANGLAR PALITRASI

- b .l

Sichgoncha yordamida asosiy yoki galam rangini (chap tugmg
va yordamchi yoki gog‘oz rangini (o'ng tugma) O'zgartirishimijy
mumkin. Bu dastur imkoniyatlaridan to‘liq foydalanmoggchj
bo‘lsangiz u holda dasturning menyusi bilan tanishishimiz ke-
rak. Menyudagi buyruglar ham tugmalarga o‘xshab saralanib gu-
ruhlarga bo‘lingan.

®ANJI MEHIO GURUHI

Cosdamps — New (Ctrl + N) — Yangi rasm faylni yaratish

Omkpsims — Open (Ctrl + O) — Eski faylni tahrirlash
(o*zgartirish) uchun ochish

Coxpanums — Save (Ctrl + S) — Faylda qilingan o‘zgarishlarni
saqlash

Coxpanums kax — Save as — Faylda qilingan o‘zgarishlarni
yangi nom ostida saqlash

Tapamempsi cmpanuys: — Page setup — Varaqa xususiyatlarini
(razmeri, rasm chegaralarini, kolontitullarini va hokazo) ko‘rish
va o'‘zgartirish

Ilevams — Print (Ctrl + P) — Rasm faylni pechatlash (bos-
maga chiqarish)

Tlapamemps newamu — Print setup — Rasmni bosmaga chiqarish

ITPABKA MEHIO GURUHI _

Ommenums — Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qi]lSh_

Iloémopums — Redo (Ctrl + Y) — Bekor gilingan harakatni
takrorlash .

Buipezams — Cut (Ctrl + X) — Tanlangan rasm gismini Xoti=
raga qirqib olish
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A - - .
-y Copy (Ctrl + C) — Tanlangan rasm gismini

...'.‘ Paste (Ctrl + V) — Kursor turgan joyga xoti-
i qo‘ymh H ‘ . .
ece (Del) — Tanlangan sohani tozalash (o f:hmsh)

gce (Ctrl + A) — Butun rasmni guruhga -Ol-lSh
¢ — Copy to — Tanlangan soha nusxasini boshqa

b — Paste from — Boshqa fayldan rasm gismini

HIO GURUHI -
senms: — Tools and Lines (Ctrl+T) — Yordamchi qu-
ekranga chigarish | ¢
(Ctrlﬂ-) — Ranglar gismini ekranga chiqarish _
cocmosnus — Ma’lumotlar satrini ekranga chigarish

ampubymoe mexcma — Matn Xxususiyatlari gismini

;-i ko‘rish masshtabini o‘zgartirish o
pems pucynox (Ctrl+F) — Rasmni tayyor holatini

DK MEHIO GURUHI

s / Mosepryms (Ctrl+R) — Aylantirish _

n / Haxaonums (Ctrl+W) — Qiyshaytirish

> yeema (Ctrl+1) — Ranglarni o‘zgartirislh.

o (Ctrl+E) — Fayl xususiyatlarini o‘zgartirish

b (Ctrl+Shift+N) — Fayl rasmini tozalash

bili pon — Rangsiz fon.

MEHIO GURUHI .
nasumpy — Asosiy ranglar tarkibini o‘zgartirish.

sie guruhining Paint dasturi va unda ishlash haqida
siz?
dasturining ishchi qurollar va ranglar palitra tugmalari ha-
bilasiz?

aa‘sturining menyusi haqida nimalarni bilasiz?
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cpHBIM [MPOUTPBIBATEJIb dastur nomini

3.6. WINDOWS dasturining ITYCK menyusi PO P, > tanlaymiz. Programma ishga tushgach ekranda

bo‘limining CTAH AAPTHBIE guruhi Kanm;mamn

Jlasepubiii va YHusepcaibHbiii NPOHTPBIBaTE 1},
Imaging dasturlari
Standart dasturlarning yana biri — KAJIBKVJISSTOP Bu
turlarni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida nv
tugmasini bosamiz, keyin ITPOTPAMMBI bo‘limini tan
miz. Shu bo‘limdagi CTAHJAPTHBIE guruhini topib ichigas
KAJIBKVJISAITOP dastur nomini sichgoncha bilan Ianlay:-?gl
Programma ishga tushgach ekranda standart dastur 0}'nasill§
ko‘ramiz.

®

& Vaqt ko‘rsatkich ko‘rinishini sozlash (musiga
vaqt, musiga tugashigacha golgan vaqt, disk tu-
n vaqt)

Kanpkynsitop yordamida siz kichik hisob-kitob amallarini ba-
jarishingiz mumkin. Kaaskynsrop 2 xil bo‘lishi mumkin: oddiy
(obbruHeIid) va injenerlar uchun (HxeHepHbiif). KanbkynsTop
turini o'zgartirish uchun BUJl menyusiga kirib kerakli buyrugni
tanlaymiz.

Standart dasturlarning yana biri — JIASEPHBIH
NPOUIPBIBATENDL. Bu dasturlarni ishga  tushirish
uchun biz sichqoncha yordamida ITYCK tugmasini bosamiZ
keyin ITPOTPAMMBI bo‘limini tanlaymiz. Shu bo'limdag!
CTAHIAPTHBIE guruhini topib ichidagi PABBHELIEHPUI
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sl Musiga o‘ynash tartibi (ixtiyoriy ketma-ketlik,
tma-ketlik, har bir musigadan birinchi 10 minutdan)

Tanlangan musiqani o‘ynash

Isigani to‘xtatib turish
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H Musiqani o‘chirish

m Oldingi yoki keyingi musiqaga o‘tish

b J i . . . -

Musigani oldinga yoki orgaga o‘tkazish

ﬂ Musiqali lazer diskni chiqarish va almashtirish

Standart dasturlarning yana biri — YHHBEPCA_J]},H

l']POHl"_PblBATEJlb. Bu dasturlarni  ishey
uch_un biz sichqoncha yordamida I1YCK tuamgfgjm
keyin TIPOTPAMMBbI “bo'limini tanlaymiz. Shu boq

tushiri
hOSam‘

imdagj

CTAHIAPTHBIE guruhini topib ichidagi
1A pib ichidag 3BJ
guruhidagi [MTPOUTPBIBATEJIb WINDOE;;\’SPA}]\;%[])IE: S

nomini sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma ishga tu
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

£= = -

s Ynusepcanbhuifi npourpusarene

D A e S " o
- Bt SR 4 Bt S

3.6.3-rasm. Yuusepcarvnoiii npouzpsicamens dasturi.
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dastur
Shgach

i npoucpsieamens dasturida esa kompyuteri-
.n video va musiga fayllarini eshitib ko‘rishingiz
+urning asosiy gismlari va tugmalari:

_ Ovoz balandligini o‘zgartirish sohasi

— Vagt ko‘rsatuvchi soha

— Faylni ishga tushirish, to‘xtatish yoki o‘chirish

— Oldingi faylga o‘tish, orqaga o‘tkazish, oldinga
Jish va keyingi faylga o‘tish tugmalari .
na ko‘rinishi 4 xil bo‘lishi mumkin. Uni OBbIYHbI
) holatiga o'tkazish uchun biz CTRL+I tugmalari-
CXATBIM (qgisqartirilgan) holatiga o‘tkazish
"RL+2 tugmalarini bosamiz, COK PAILIEHHBI (juda
an) holatiga o‘tkazish uchun esa CTRL+3 tugmalarni
agar biz oynani BO BECb DK PAH (to‘liqg ekran) ho-
tkazmoqchi bo‘lsak, u holda ALT+ENTER tugmalarni

mediya (musiga yoki video) faylini ishga tushirish uchun
AJldagi OTKPbITDh buyrug'ini tanlaymiz. Natijada
a hosil gilinadi.

3.6.4-rasm. OTKPbITb buyrug'i oynasi.
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Bu oynaning OB30P tugmasi yordamida biz &
topib tanlaymiz, keyin esa OK tug;;ani bosaamti):czvzl;er?k-l-i K
tanlangan fayl ochiladi. Hilliada

S.ta_ndart dasturlarning yana biri — IMAGING. B .
larni 1§hg_a tushirish uchun biz sichqoncha yorclzu;nidu fastus
lugmas‘n_'n bosaj:miz, keyin TTIPOTPAMMUBI bo‘liminij ,,? 1ny :
Shu bo'limdagi CTAHJAPTHBIE guruhini topib ichidcan iz
GING dastur nomini sichqoncha bilan tanlaymiz Pr,::sgl IMAS
ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko"ramigram

asmr yaqinlashtirish va uzoglashtirish tugmalari

i ekranda to'lig eni va balandligi bo‘yicha
‘yicha chozilishi tugmasi

8] — rasmni chap va o‘ng tomonga aylantirish tugma-

g8 — rasmni faqat ko‘rish, unda soha tanlash va un-
qo‘shimcha grafik obyektlarni tanlash uchun tugma-

iDL ;
: S — rasmga har xil grafik
(chiziglar, figuralar, yozuvlar, pechatlar, izohlar) qo‘shish

musie guruhining Kassxyasmop dasturi va unda ishlash
rni bilasiz?

musie guruhining Jlaszepusii npouzpbiéament dasturi va
ida nimalarni bilasiz?
we guruhining Ywueepcanvuviti npouzpsieamens das-
sh hagida nimalarni bilasiz?
sie guruhining Imaging dasturi va unda ishlash hagida

VS dasturning ITYCK menyusi [IPOT'PAMMBbI
ng CTAH/IAPTHBIE guruhi, Arpst guruhi

dasturlar ichida MITPBI nomli dasturlar guruhi mav-
guruhdagi dasturlarning barchasi o‘yinlar. Bulardan
sika (Kocbinka), Ceobodnas sueiika (Comutep),
2 va Yepew dasturlari. Bulardan Canep minali so-
sh o'yini bo‘lsa, Kocsinka, Coaumep va Jepeni Karta
6oa o'yini esa odamning reaksiyasini oshiruvchi

3.6.5-rasm. IMAGING dasturi.

IMAGI'NG dasturi yordamida biz rasm fayllarni ko‘rishimiz
va ular ustidan har xil (yaqinlashtirish, uzoglashtirish, aylantirish
va hokazo) harakatlarni bajarishimiz mumkin. Buning uchun biz
quyidagi tugmalardan foydalanamiz:
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«3Be3nubiii 10Hra» yoki IunGoa o‘yini esa odamning
yasini oshiruvchi o‘yin.

3.7.4-rasm. 3sezonwuii ron2a o“yini.

O‘yin magsadi bu — sharikni o‘yinda iloji boricha ko‘prog
ushlab turish. Sharikni o‘yinga tushirish uchun bo‘sh Jjoy (probel)
tugmasidan foydalanamiz. Sharikni tushirib golmaslik uchun
klaviaturaning pastki gismida Jjoylashgan chap tomonda “Z” va
o‘ng tomondagi “?” tugmaladan foydalanamiz.

Savollar: )

. Cmandapmusie guruhi Hepw dasturi to‘plamining Canep o'yini
hagida nimalarni bilasiz? .

2. Cmandapmusie guruhi Hzpsi dasturi to‘plamining Yepew: o'yini
hagida nimalarni bilasiz?

3. Cmandapmuwie guruhi Hepw dasturi to'plamining Cosumep Va
Kocwvinxa o'yinlari haqida nimalarni bilasiz?

4. Cmandapmusie guruhi Hzpw dasturi to‘plamining [TuwGos o‘yini
hagida nimalarni bilasiz?
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SOWS dasturining ITYCK menyusi HACTP.OFIKA
'. ine TAHEJIb YITPABJIEHU S guruhi

sini jiika bo‘limi yordamida biz kompyu-
.‘ -. 'lm g:anfi}::mmiy ishlash holatlarini sozlashimiz
bo‘limda biz asosan Ilaneas YUpaBJeHus guruhi bila n
Ushbu guruh yordamida biz o‘zimizning kompyuterni,
dasturlarni, klaviatura, sichqoncha, ek'rap, kolonk-a-
va boshga tashqi qurilmalarni sozlashimiz mumkm:
i ishga tushurish uchun MOW KOMHblOTEF.’n!
¥ ichidagi IMAHEJIb YIIPABJIEH I/Ifl _ p_apkfisn_n
| - [IYCK ichidagi HACTPOMKA bo‘limining ichi-
HEJIb YITPABJIEHUS guruhini tanlaymiz. l'lf\-l-ll.ijl_b
JIEHU S ochilgach ekranda quyidagi oynani ko‘rishimiz

i

® e el

mﬁ; ﬁn fw

i
|

-

& i

| SR

e T S |

3.8.1-rasm. [Manens ynpasnenus dasturi oynasi.

Oyna ichidagi har bir belgi alohida o‘zining vazifasiga ega.
SERing har bittasi bilan yaginroq tanishamiz.
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yordamida biz sichqoncha chap yoki o‘ng qo‘li
ikkitali bosish tezligini, sichqoncha belgisining
sichqonchaning ekranda yurish tezligini va
o uzunligini sozlashimiz mumkin.

Bu belgi yordamida biz ekran Xususiyatlarinj o

rishimiz mumkin. Shulardan (POH) ekran orqa :
o'zgartirish, (3ACTABKA) ckran dam olig), . B
o'rnatishimiz va uni o‘zgartirishmiz mumkip o}l;t i
ekrandagi rasmni internet sahifa bilan bog'lash, (3‘D¢:E§( 35)
xr_nkoniyatlarni ko*paytiruvchi har xil yordamchi effektlarnj yo.
qish, (O®OPMJIEHME) ekrandagi oynalar qisimlarining i
larini, (HACTPOHKA) ckran hajmini va ranglar sonini sogl. &
miz mumkin. .

3.8.3-rasm. Ceoiicmea: mubiub.

~ Bu belgi yordamida biz klavishlar bosish va harflar
- chigish hamda kursor o‘chib yonish tezligini, klavia-
a tura tillarini va ularning o‘zgartirish klavishalarni
- sozlashimiz mumkin.
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e |
3.8.2-rasm. Ceoticmea Jxpana oynasi ko‘rinishlari.
128



'

3.8.4-rasm. Ceolicmea: kaaeuamypa.

Bu belgi yordamida har bir kompyuterdagi harakatimiz-
ga mos tovush o‘rnatishimiz mumkin.

- ¥ R

3.8.5-rasm. Ceoiicmea: 36yku u ayouoycmpolicmed.
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~ Bu belgi yordamida biz 9KPAH, MbIllb,
-~ UATYPA va 3BYK buyruglaridagi imkoni-
~ yatlarni bajarishimiz mumkin. Faqat endi ekran
O asimi, dam olish holatini, hajmi va ranglarini,
~ sichgoncha belgilarini, harakatlarning tovushlari-
+ bitta mavzuga moslab sozlashimiz mumkin.

* Bu belgi yordamida bugungi kun, vaqt va uacosoii
__ posc hagida ma’lumotlarni sozlashimiz mumkin.

Bu yerda mamlakat asosiy tili, pul va o‘lchov

birliklari, sonlar, vaqt va kunlarni umumiy
ko'rinishi hagida ma’lumotlarni sozlashimiz
mumKkin.

R Bu bo‘lim yordamida imkoniyatlari cheklangan
e odamlar uchun mo‘ljallangan harakatlarni yogib
go'yish va sozlashmiz mumkin.

. Bu bo‘lim yordamida tovush platasining Xususi-

3.8.5-rasm. 3eyku u ayouoycmpoiicmea.
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Cucrema

&

Bu bo‘lim yordamida kompyuter, xotirs va o
hagida ma’lumotlarni, qurilmalar va ular iShla ;
larini, kompyuterning umumiy Sozlangan ' .
ishlash tezligi hagida ma’lumotlarni ko‘rib soZ] "
mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuter foydalanuyenn il

Noswsosarenu  TO°YXatini ko'rish, ularni o‘chirish v

&

Maponu

]

WpueTel

=

YcTaHosKka

ular g
foydalanuvchi haqida ma’lumotlarnj kiritis}?. .

Bu bo‘lim yordamida foydalanuvchining kirish parg.-
lini o‘zgartirishimiz mumkin.

Bu bolim yordamida kompyuterga o‘rnatilagan shrift-
larning ro‘yxatini, ulardagi harflarni ko‘rishimiz va
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga yangi qurilma-
larni (printer, modem, faks, klaviatura, sichqon-

i . cha, monitor, skaner va hokazo) o‘rnatishimiz

3
GL—.

Mpurreps

mumKkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan prin-
terlar ro‘yxatini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.

Bu bo'lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan
modemlar nomini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.

Bu bo'lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan das-
turlarning ro‘yxatini ko‘rib ulardan ba’zilar_llll
o‘chirishimiz yoki yangisini o‘rnatishimiz mumKin,
WINDOWS tarkibidagi dasturlarni qo'shish

o‘chirishimiz va qutqaruv diskini yaratishimiz mum= "

kin.
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ho'limi  [laneav ynpaéaenus mMaxsus papkasining
,, 3eyk, Temws pabowezo cmoaa buyruglari

-bo‘li;ili [laneas ynpaensenuss maxsus papkaning
aoixu u cmandapmoi, Cneyuanvisie 603MOHCHOCMIU,
nema buyruglari hagida nimalarni bilasiz? )
po'limi [lawess ynpaesenus maxsus papkasi-
g, Hapoau, Hlpugme:, Yemanoexa oéop}@oaquuﬂ,
,. Yemanoexa u yoasenue npozpamm buyruglari ha-

WS dasturining I1YCK menyusi [IOUCK,
5. CIIPABKA, 3ABEPILIEHUE PABOTBI
ish stoli, yorliq va papkalar

sining ITOUCK bo‘limi yordamida biz kompyu-
i .‘ qa ulangan boshga kompyuterlarda fayllar

iz!ab topishimiz mumkin.

3.9.1-rasm. [ouck.
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Bu oynaning chap tomonidagi «Mckams wmeyy, )
nanok» satrida biz gidirayotgan fayllar va papkalar nomij
uning gismini Kiritishimiz kerak. Qidirilayotgan fay et

TR . Y va
nomi gismini ko‘rsatganimizda * va ? — noaniq gisminj
lashimiz mumkin. Shunda * — bir nechta noaniq belgila, uch
? — esa bitta noaniq belgilar uchun go‘llaniladi. Un,

Masalan: *jon.doc — ma’nosi nomi JON ga tugagan ma’lumot
turi doc (matnli) bo‘lgan hamma fayllarni qidirish. lar

Bu tomondagi «Hckams mexem» satrida esa biz qidiravetgan
fayllar va papkalar ichidagi matn gismini (birinchi satrdnes

. . : atrdagi |
ko‘rsatamiz. «/de uckams» ro‘yxati yordamida esa biz fayl yokj pa;;-
kani qaysi disklardan gidirishni ko‘rsatamiz. Pastdagi «/J4

g pamem-
pbi noucka» qismi yordamida esa Kirish jarayonini aniglashtirishj-
miz mumkin. Buning uchun qidirilayotgan fayl yoki papkani
yaratilgan, ochib ko'rib chigilgan va o‘zgartirilgan kunini, uning
ichidagi ma’lumotlar turini, hajmini ko‘rsatishimiz mumkin.

Ushbu yuqorida ko‘rsatilgan harakatlarimizdan keyin «<H A TH»
tugmasini bosamiz va natijada kompyuter bizga biz ko‘rsatgan
buyruqqa asosan gidirilayotgan faylga o‘xshash fayllar va papkalar
ro‘yxatini asosiy o‘ng tomonda joylashgan oynada ko‘rsatadi.

Ilyck menyusining BBITIOJIHUTB bo‘limi yordamida biz
kompyuterimizda yoki tarmogga ulangan boshqa kompyuterlar-
da joylashgan programma fayllarini ishga tushirishimiz mum-
kin. Buning uchun biz yoki u programmaga to‘liq yo‘l ochilgan
oynada yozishimiz kerak yoki u programmani OB30OP tugmasi
yordamida topishimiz kerak.

JaNyCK NPporpasmMbl ﬂlﬂ

Pecypca MnTepneTa, n Windows 0TKpoeT Hx.
o jh ety . el

- )
.

S e

f_. PR g e

3.9.2-rasm. 3anyck npoepammol.
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= cining CTIPABKA bo'limi yordamida biz komp-
D OWS dasturi hagida va ushbu operatsion tizim-
; 2 umumiy ma’lumotlar (yordamlar) topishimiz

sining SABEPILIEHUE PABOTbI bo‘limi yor-
pyuterimizni o‘chirishimiz (3asepwenue pabomui)
.-a ishga tushirishimiz (/lepesazpysums) va boshqa
bo'lib gayta kompyuterga Kkirishimiz (Cmenums

— bu ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil
g oynasida bajariladi. Ish stolini sozlash uchun biz
?

HUANINgG ! DK PAH buyrug‘idan foydalanishimiz

1i bu sohasiga ko‘rsatib sichqonchaning o‘ng tugmasi-

0 bo‘lgan kontekst menyuning pastida joylashgan

ug‘i ham aynan shu amalni bajaradi.

kontekst menyu bilan yaginroq tanishaylik:

3naykm — Ekrandagi papka, yorliq va har xil

ni saralash (nom, turi, hajmi, yaratilgan kuni

0BUTL — ekran tashqi ko‘rinishini yangilash (tarkibi va
Tini qayta o‘qish)
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A8

e operatsion grafik muhiti mavzusi asosida

O6HOBMTS test savollari
BoraenTs ﬁ '
BLT3EMTD ApNbiK l va belgilar bilan nimalar belgilanadi?
OTHennTs yaanewme Crl4Z vila:
q disklar (doimiy xotira)
; '.‘. q va kompakt disklar

3.9.4-rasm. Windowsning kontekst menyusi.

B '_j ﬁ@l bu belgilar bilan nimalar belgila-

» Bcrasuth — xotiraga qo‘yilgan obyektni ekranga qo‘yish ¢
» Berasurh spabik — xotiraga qo‘yilgan obyekiga yorlignj
(obyektgacha to‘lig yo‘Ini ko‘rsatuvchi belgini) ekranga qo‘yish
o OrmennTs yaanenne — oxirgi harakatni bekor qilish
e Co3nars — ekranda yangi papka, yorliq yoki yangi har xil stan-
dart faylni (rasm, matnli fayl, arxiv, ofis dasturlar fayllarini) yaratish
YORLIQning hajmi 1 Kb ga teng bo‘lib uning ichida fagat
sizning kompyuteringizda joylashgan faylgacha to‘lig yo‘l saqla-
nadi. Shuning uchun yorligni boshqga joyga ko‘chirib uning yor- ,
damida fayl ocha olmaysiz, chunki to‘lig yol o‘zgaradi. oq va kompakt disklar
Ekranda joylashgan hamma narsalar diskning WINDOWS T
ning PABOYMI CTOJl papkasi ichida joylashadi. MOM == belgilar bilan nimalar belgilanadi?
KOMITBIOTEP, KOP3UHA, MO! IOKYMEHTbBI, CETEBOE !
OKPYXEHME va INTERNET EXPLORER — bular standart
maxsus papka va yorliglar. Qolgan belgilar bu biz yaratgan papka
fayl va yorliglar.

att * disklar (doimiy xotira)

Yums i‘i ] va kompakt disklar
3 pelgilar bilan nimalar belgilanadi?

q disklar (doimiy xotira)

disklar (doimiy xotira)
‘umshoq va kompakt disklar

Savollar: r

1. ITyek menyusining Houck buyrug'i bilan ishlash hagida nimalarni
bilasiz? .

2. Ilyex menyusining Buimoanums buyrug'i bilan ishlash hagida 0=
malarni bilasiz?

3. Ilyck menyusining 3asepuenue cearica va 3agepuieHue pabom¥
buyruqlari bilan ishlash haqida nimalarni bilasiz?

4. Ish stoli va undagi yorliglar hagida nimalarni bilasiz’

136

- Moii xomnvromep nima uchun kerak?

0gqga ulangan boshga kompyuterdagi ma’lumotlarni
- tomonimizdan yaginda o‘chirilgan fayllarni tiklash
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C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm vy
uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

) saqlagk _-'!- IIpozpammet bo‘limi yordamida nima qi-

uterni o‘chiramiz yoki gayta ishga tushiramiz
va uning qurilmalar ishini sozlaymiz
ochilgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) ishga

6. MOH Mou doxymenme:r nima uchun kerak?

ADKYMEHTBI

A. Tarmoqqa ulangan boshga kompyuterdagi ma’lum
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaginda o‘chirilgan fayllarnj tiklash
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saglash
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

erga o‘rnatilgan dasturlarni ishga tushiramiz

. menyusining Hacmpoiixa bo‘limi ichidagi /laneas
bo‘limi yordamida nima qilamiz?

terni o‘chiramiz yoki qayta ishga tushiramiz

er va uning qurilmalar ishini sozlaymiz

i ochilgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) ishga

otlarnj

(1}

erga o‘rnatilgan dasturlarni ishga tushiramiz
K , hun kerak? ‘menyusining Joxymenms: bo‘limi yordamida nima qi-
op3una nima uchun kerak?

rni o‘chiramiz yoki gayta ishga tushiramiz
yuter va uning qurilmalar ishini sozlaymiz
gi ochilgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) ishga

KopsuHa

A. Tarmogqga ulangan boshga kompyuterdagi ma’lumotlarni
o‘gish uchun
D. Biz tomonimizdan yaginda o‘chirilgan fayllarni tiklash
uchun
C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saglash
uchun
D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun
8. Moe ceTesoe
OKpYXEHHe

terga o‘rnatilgan dasturlarni ishga tushiramiz
‘menyusining 3asepuenue paboms: bo‘limi yordamida

erni o'chiramiz yoki gayta ishga tushiramiz
ter va uning qurilmglar ishini sozlaymiz
ochilgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) ishga

Cemesoe oxpymcenue nima uchun kerak? 1 N _ )
rga o‘rnatilgan dasturlarni ishga tushiramiz

ng nom satrida joylashgan tugma yordamida
berkitamiz

kichkinalashtiramiz

kattalashtiramiz

normallashtiramiz

A. Tarmoqqga ulangan boshqa kompyuterdagi ma’lumotlarni
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saglash
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun
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14. Oynaning nom satrida joylashgan ﬁ tugma Yordamigg

nima qilamiz?
A. Oynani berkitamiz
B. Oynani kichkinalashtiramiz
C. Oynani kattalashtiramiz
D. Oynani normallashtiramiz

15. Oynaning nom satrida joylashgan - tugma yordamigdg
nima qilamiz

A. Oynani berkitamiz

B. Oynani kichkinalashtiramiz

C. Oynani kattalashtiramiz

D. Oynani normallashtiramiz

16. Oynaning nom satrida joylashgan E tugma yordamida
nima gilamiz?

A. Oynani berkitamiz

B. Oynani kichkinalashtiramiz

C. Oynani kattalashtiramiz

D. Oynani normallashtiramiz
17. Haneas ynpaeaenus ichidagi 3 yordamida nima qilamiz?

A. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
bosish tezligini, belgisini va boshqa) o‘zgartiramiz

B. Ekran xususiyatlarini (orga rasmini, dam olish holatini,
oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
o‘zgartiramiz

C. Kun va vaqt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz

D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda
paydo bo'lish tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalarini
va boshgalar) o‘zgartiramiz

18. Ianeas ynpasaenus ichidagi = yordamida nima q?lal{lizi{
A. Sichgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitall
bosish tezligini, belgisini va boshga) o‘zgartiramiz

140

ran xususiyatlarini (orqa rasimini, dam olish holatini,
. va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)

va vaqt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz

a xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda
‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalarini
alar) o‘zgartiramiz

[laneas ynpasaenus ichidagi - yordamida nima qilamiz?
Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
tezligini, belgisini va boshqa) o‘zgartiramiz
Ekran xususiyatlarini (orqa rasimini, dam olish holatini,
va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
. Kun va vaqgt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz
natilgan printerlarxususiyatlariniko‘rish va o‘zgartiramiz,
7i printer go‘shamiz

&

Haneas ynpasaenus ichidagi .. . yordamida nima gi-

hgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
ni, belgisini va boshqa) o‘zgartiramiz
xususiyatlarini (orga rasimini, dam olish holatini,
va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
va vaqt hagida ma’lumblarni o‘zgartiramiz
lura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda
tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalarini
o‘zgartiramiz

)

2Ab ynpaeaenusn ichidagi ... yordamida nima qgilamiz?
IChaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
belgisini va boshqalar) o‘zgartiramiz
Xususiyatlarini (orqa rasimini, dam olish holatini,
ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran hajmini)
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C. Kun va vaqt hagida ma’lumolarni o‘zgartiramiz
D. Ornatilgan printerlarxususiyatlarini ko‘rish va O'zgartir

yoki yangi printer qo‘shamiz iz,

22. Oynaning o‘ng va pastki qismlarida joylashgan uﬂﬂllm -

sohasi yordamida nima qilamiz?
A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz
B. Sonni o‘zgartiramiz
C. Matn kiritamiz
D. Variantni tanlaymiz

23. Oynaning E@:j sohalarida nima qilamiz?
A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz

B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn kiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

24. Oynaning sohalarida nima qilamiz?
A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz :
B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn kiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

25. Oynaning sohalarida nima gilamiz?

A. Oynani to‘lig ko‘rib chigamiz

B. Sonni o‘zgartiramiz

C. Matn Kiritamiz

D. Variantni tanlaymiz

26. IIPOTPAMMDBI bo‘limidagi CTAH/IAPTHBIE guruhi
PAINT dasturining vazifalari...

A. Sodda matn fayllarni yaratish va tahrir qilish

B. Sodda rasm fayllarni yaratish va tahrir gilish

C. Murakkab matn fayllarni yaratish va tahrir gilish

D. Fayllar bilan ishlash

27. IPOTPAMMBI bo‘limidagi CTAHJIAPTHBIE guruhi
NOTEPAD (Bloknot) dasturining vazifalari...

A. Murakkab matn fayllarini yaratish va tahrir qilish

B. Multimediya fayllar bilan ishlash
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matn fayllarini yaratish va tahrir gilish

fayllarini yaratish va tahrir gilish

rPAMMBI bo‘limidagi CTAHJIAPTHBIE guruhi
dasturining vazifalari ...

matn fayllarini yaratish va tahrir gilish

ediya fayllar bilan ishlash

a rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

Murakkab matn fayllarini yaratish va tahrir gilish
[IPOTPAMMBI bo‘limidagi CTAHIAPTHBIE guruhi-
VHUBEPCAJBHbII ITPOUTPHIBATEND (Media Pla-
rining vazifalari ...

Tovushlarni kompyuterga yozish

Itimediya fayllar bilan ishlash

dda rasm fayllarini yaratish va tahrir qilish

dda matn fayllarini yaratish va tahrir gilish
OIrPAMMBI bo‘limidagi CTAHJIAPTHBIE guruhi
INUCH dasturining vazifalari ...

imediya fayllari bilan ishlash

a rasm fayllarini yaratish va tahrir gilish

shlarni kompyuterga yozish

ir va rasm fayllarini ko‘rish

OI'PAMMBI bo‘limidagi CTAHJIAPTHBIE guruhi
sturining vazifalari ...

rasm fayllarini yaratish va tahrir gilish

edia fayllari bilan ishlash*

va rasm fayllarini ko‘rish’

shlarni kompyuterga yozish

O'PAMMBI bo‘limidagi CTAHJIAPTHBIE guruhi-
IBKVIISATOP dasturining vazifalari ...

dda hisob-kitob ishlarni bajarish

dda rasm fayllarini yaratish va tahrir gilish

a matn fayllarini yaratish va tahrir gilish

a o‘yinlar o‘ynash

OFPAMMBI bo‘limidagi UTPbI guruh dasturlari yor-

S0dda matn fayllarini yaratamiz va tahrir qgilamiz
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B. Sodda hisob-kitob ishlarni bajaramiz
C. Sodda o‘yinlar o‘ynaymiz
D. Sodda rasm fayllarini yaratamiz va tahrir gilamiz

30B. DASTURLASH TILLARIDAN
,0—PASKAL ALGORITM TILI

oo B

34. Ilaneas ynpasienus ichidagi Suma  Yordamida nimg
gilamiz?

A. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, j
bosish tezligini, belgisini va boshga) o‘zgartiramiz '

B. Kompyuterga yangi dasturlar o‘rnatamiz yoki eskilarnj
o‘chiramiz, hamda Windows tarkibini o‘zgartiramiz

C. Kompyuterga yangi uskunalar o‘rnatamiz

D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekrandg
paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o‘zgartirish tugmalari
va boshgalarni) o‘zgartiramiz

kompyuterlarda turli dasturlash tillari ke
1 dasturlar igtisodiyot, boshqgarish, xizmat ko‘rsat
woat ishlab chigarishning turli sohalarida muh
olik masalalarni hal gilishda ba’zan yagona omi
esa 0‘z navbatida muhandislik va boshqarish |
uchun kompyuterlardan unumli va ogilona foy:
biror muammoni hal qilish bir necha b
adi. Avvalambor tahlil gilinayotgan jarayon y

jihatlarini o‘zida mumkin gadar to‘la aksl:
it k model tuzib olinadi.

kkitalj

35. Ilanens ynpasienus ichidagi vosce. yordamida nima gi-

lamiz?
A. Kompyuterga yangi uskunalar o‘rnatamiz
B. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda
paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o'zgartirish tugmalarini
va boshqalarni) o‘zgartiramiz
C. Sichgonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali
bosish tezligini, belgisini va boshgalarni) o‘zgartiramiz s y ! ’
D. Kompyuterga yangi dasn:lrlar o‘rnatamiz yoki eskilarni W va ular asosida o‘rganilayotgan jaray

o‘chiramiz, hamda Windows tarkibini o‘zgartiramiz B N muightlar aniginadi
A n I g masalaning yegilishi uchun zarur bO‘li

i. Blok-sxemalar quyidagi elementlardan 1t

m boshlanishi va tugashi;
ang‘ich ma’lumotlarni kiritish;
etik va mantigiy ifodalarni hisoblash;
@rishni shart asosida o‘zgartirish;
arilish jarayoni;

dasturlarga murojaat gilish;
jal tashqi qurilmalarga chiqarish.
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Qayd etilgan blok-sxemalardan foydalanib, qo*yile;

- : : : E4N Magalams
yechish uchun algoritmlar tuzish mumkin, bunda ;1|n0r‘hsr:lam
% . i . - o
ning namunali ko‘rinishlaridan foydalanish magsade; lar.

: sd my
bo‘ladi. ""ﬁq

Namunaviy blok-sxemalardan foydalanib ixtiyoriy masa), uch
algoritm tuzib, biror algoritmik tilda dastur varatish mumk?,?
Hozirgi paytga kelib, foydalanuvchilar orasida keng tarqalgan \,.‘i
muhandislik masalalarini yechishga mo‘ljallangan ;1]gnritn¥ik til-
lardan biri 1969-yili shveysariyalik olim N.Virt tomonidan yara-
tilgan bo‘lib, buyuk frantsuz olimi Blez Paskal nomi bilan Yu-
ritiladi. 1981-yili Paskal tilining xalgaro standarti taklif etildi,
Shaxsiy kompyuterlarda Borland firmasining Turbo Paskal dig-
lekti keng go‘llaniladi.

Hozirgi paytda mazKkur tilning 7 versiyasi foydalanuvchilar
uchun taklif gilingan. Turbo Paskal dasturlar majmuasi odatda
qattiq diskda TR katalogida joylashtirilgan bo'ladi va 0z ichiga
quyidagi funksiyalarni oladi:

— TURBO.EXE — dasturlar hosil gilish uchun mo‘ljallangan
fayl

— TURBO.HLP — dastur uchun zarur operatorlar jamlan-
masi

— TURBO.TP — tizimni konfiguratsiyalash fayli

— TURBO.TPL — Turbo Paskalning go‘shimcha modullari

— GRAPH.TPU — tasvir dasturlari ishlashi uchun zarur fayl

— EGAVGA.BGI — video tizimlarni moslashtiruvchi drayver-
lar

Mazkur katalogda TURBO.EXE fayliga murojaat gilingan-
dan so‘ng ekranda Turbo Paskal muhitining o'z menyu satriga
ega bo‘lgan tahrir gilish sahifasi ochiladi. Menyu satrida alohida
vazifalarga ega bo‘lgan bo‘limlar mavjud.

Menyu satrida alohida vazifalarga ega bo‘lgan ushbu hn“iim_!af
mavjud: File, Edit, Search, Run, Comple, Debug , Options, Win-
dows, Help. g

Har bo‘lim o‘z bandlariga ega bo‘lib, ularning ichida belgi bi-
lan tugaganlari alohida mulogot darchalariga ega bo‘ladilar.
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_II ._hskaldast

. a ol
7z foarch Mum Compils Dsbug Tools Options Uindos

= NURAHEBS. PAY e e o1 3 I

’ L

o ._:_-.-_-' '_"‘...' - T " Alt+*FY Compil Ml ) £ ¢ cal manu

4.1.1.-rasm. Turbo-Paskal dasturi menyusi.
urlash tilining umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
Iy ol x|

- Faun

L+ 9 Compil

k9 Make THITSFAN T i |

; ;_4.1.2.-msm. Paskal dasturlash tilining umumiy ko‘rinishi.

I bo'lim oz bandiga ega bo‘lib, ularning ichida “...” belgilar

A tugaganlari alohida mulogot darchasiga ega bo‘ladilar.

' -Paskal dasturlash tilining menyu qatoridagi bo‘limlari
21 amallarni bajaradi.

d v!le lill‘!illﬂ quyidagi amallarni bajaradi:

- Yangi dastur matnini kiritish uchun oyna ochiladi;

k- '__‘mtll'ﬂda.gi Paskal fayllarini ekranga chiqarish;

Sdsturni xotiraga kiritadi;
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— dasturni biror nom os;
raga Kkiritadi;

— barcha fayllarni xotir: . 8

tadi; TREA kink
— yangi katalog hosil qgiladi:

— dastur matnni chop etadi:

— kompyuter imkoniyatlari.

dan foydalanish darajasi hagida
ma’lumot beradi;

— dasturdan vaqtincha chigib 1y-
rish imkonini beradi:

— NCga chigqiladi.

Edit bolimi quyidagi amallarnj
bajaradi.

— belgilangan bo‘lakni
saglanish;

— belgilangan bo‘lakni olib tash-
lash;

— Xotiraga belgilangan bo‘lakning
nusxasini o‘tkazish;

— belgilangan bo‘lakni nusxasini
dasturda hosil qilish;

-— almashish buferi mazmunini
ko‘rish;

— sahifani tozalash.

Search bo‘limi quyidagi amal-
larni bajaradi.

— topilgan belgini o‘zgarti-
rish;

— amalni yangidan bajarish;

— dasturda belgi va so‘zni ax-

buferda

BI5GB M e gl

4.1.4-rnsm. Edit bo‘limi.

" Hun Compile Debug

Rep
Saarei I’lll

: Go to line lﬂer...
| Shouw last counler error

| Find error... tarish; L .
| Find pracednre... "{_ | — ragami ko‘rsatilgan qatorg
= - - 1 .

: = o‘tlsh;

4.1.5-rasm. Search bo'limi — kichik dasturni axtarish:
— hisoblash xatoliklarini aniglash.
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da xotj.

rslimida tahrir qilin-
higobga o‘tkazish

lusobsa o‘tka-

ir gilishni to‘xtatish; i
Sy ¢ turgan joygacha 4.1.6-rasm. .Run bo‘limi.
algoritmini ko‘rish;

wrhb hisoblash;

— dastur parametrlarini aniqlash.

» unto bandi dasturini belgilangan algoritm bo‘yicha ga-
himblaydl natijada mavjud kamchiliklarni aniglash

myuqorldagl bandga o‘xshash vazifani amalga oshirsa-
ash davomida protseduralarning ichiga kirmasdan o‘tib

bo‘!mi quyldagl amallarni bajaradl

4.1.7-rasm. Complete bo‘limi.
bo‘limda 4 ta band bo‘lib ularning har biri dastur hi-

hi giymatlarni baholash;
Jjoyi va giymatni ko‘rish;
satrini tanlash;
nuqtasi amallari.
149



4.1.8-rasm. Debug bo‘limi.

Evaluate module... bandi dastur hisoblashda orliq o‘zgaruvchilar
gabul gilgan giymatlarni korish uchun mo‘ljallangan bo‘lib, muro-
jaat etilganda, ekranda muloqot darchasi hosil bo‘ladi.

Tools bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi.

4.1.9-rasm. 7ools bo‘limi.
“Uptions Vindow Hi

Optios bo‘limi Turbo—Paskal muhi-

Men ':%"'2?;;:_--- ti ayrim xossalarini boshqgarish uchun
I.‘:ﬂ;;;;:.-., : mo‘ljallangan:
Directories... — xotira hajmi;

Aonls — jadvallar;

— faoliyat sharti;
— opsiyalarni diskka yozish:
— opsiyalarni diskdan o‘gish.

--:Egi ironment »

Open... Lo §
Save st
Save as...

4.1.10-rasm. Options
bo'limi
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4.2. Paskal tili alfaviti

olingan algoritm asosida go‘yilgan masalani komm—
chish uchun ganday algoritmik tilning o'z alifbosi,
glar majmuasi va maxsus dasturlar jamlangan kutubxonasi
1 zarur. Paskal tili alifbosini uch gismga bo‘lish mumkin,
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A dan Z gacha bo‘lgan lotin alifbosi harflari va bo‘sh joy
lovchi belgi, 0 dan 9 gacha bo‘lgan ragamlar, maxsus belgily,
Maxsus belgilarni o°z navbatida uch turga bo‘linadi. '
1) +, =, * / — arifmetik amallar, qo‘shish, ayirish, ko‘'p
va bo'lish;
2) solishtirish amallari belgilari:

aVtirish

Paskal belgisi Matematik ko‘rinishi Ma’nosi
q q Teng
<55 # Teng emas
< < Kichik
<q < Kichik yoki teng
> > Katta
>q 2 Katta yoki teng

ni al’liq- L

3) tinish yoki ajratish belgilari:

LT CDTUTIHI 1l

Foydalanuvchi tomonidan bajarilishi lozim bo‘lgan ma’lum
harakatni elektron hisoblash mashinalariga maxsus so‘zlardan
tashkil topgan operatorlar yordamida yetkazib amalga oshirish
mumkin. Demak, kompyuter uchun operator bajarilishi so‘zsiz
shart bo‘lgan buyrugdir.

Operatorlar algoritmik tillarda asosiy tushuncha bo‘lib, oz
navbatida ikki guruhga bo‘linadi: oddiy va murakkab operatorlar.
Oddiy operatorlar jumlasiga begin, end, Uses, const, label kabi
operatorlar Kiritilishi mumkin. Murakkab operatorlar bir necha
asosiy operatorlarni o'z ichiga oladi.

Paskal tilida o*zgaruvchilarni tavsiflash

Ma’lumki, har ganday giymat yoki belgi bilan ish ko‘rish
uchun eng avvalo ularga xotirada joy ajratish zarur bo‘ladi. Bu-
ning uchun ishlatilishi zarur bo‘lgan o‘zgaruvchi yoki o‘zgarmaslar
Paskal tilida ¢’lon qilinishi kerak. Ko‘pchilik hollarda dasturlarda
o‘zgarmas qiymatlar bilan ish ko‘rishga to‘g’ri keladi. Masalaq,
n=20, e=2.71 kabi sonlar Paskal tilida quyidagicha e’lon gilinadi.

Const pi=3.14; n=20; e=2.71.
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+iv holda o‘zgaruvchilar var (variable) operatori orgali gabul
kin bo‘lgan giymatiga qarab turlarga bo‘linadi. Butun
ilishi chegarasiga qarab har xil e’lon qilinishi mumkin:

» 0 dan 255 gacha bo‘lgan butun sonlar

rtint —128 dan 127 gacha bo‘lgan butun sonlar

_ word 0 dan 65535 gacha bo‘lgan butun sonlar

integer — 32768 dan 32767 gacha bo‘lgan butun sonlar

_ Jongint — 2147483648 dan 2147483648 gacha bo‘lgan butun
nlarni qabul giladi. Masalan: var i, j : integer;

" Hagiqiy sonlar uchun qo‘yilgan masalada yechimning aniqlik
araiasiga qarab quyidagi operatorlar yordamida identifikatorlar

ﬁlinadi:

tor turi| Qiymatlar oralig'i | Aniqlik darajasi Eﬁ};gf‘“
39¢ 39 . 17e38 | 11— 12 6 bayt
1.5¢ —45_ 34¢38 7-8 4 bayt
50c —324. 17c308] 15— 16 8 bayt
34e —4932 o
W 19— 20 10 bayt

??l:’)‘zgaruvchilar esa Boolean operatori yordamida
di. Bu tipdagi o‘zgaruvchi fagat rost-true yoki yolg‘on
giymatlarini gabul giladi:

boolean;

Char operatori yordamida, uzunlikka ega bo‘lgan
string operatori yordamida aniglanadi:

char;

| algoritmik tilida tuzilayotgan har ganday dastur ma’lum
pa ega bo‘ladi va bu tildagi eng kichik dastur qu-
. glet: bo‘ladi:

ning asosiy tanasi)
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Kompyuterda biror masalani yechish uchun boshqa das; urla
tashqi qurilmalarga murojaat gilish mumkin, o‘zgarmas yokj vaned
o‘zgaruvchilarning ko‘rinishini e’lon gilish mumkin va hakoz -

Shunday qilib Paskal tilidagi dastur strukturasi quyid,,:
ko‘rinishda bo'ladi: =

Program — dastur nomini berish

Uses — ishlatilayotgan kutubxona bo‘limlari (modullari)

Label — dasturning asosiy gismida ishlatilayotgan belgi (met-
ka) larni e’lon gilish

Const — o‘zgarmaslarni e’lon qilish

Type — yangi o‘zgaruvchilarning turini muomalaga Kiritish

Var — asosiy dasturda muomalada bo‘ladigan o‘zgaruvchilarnj
e’lon qilish

Protseduralarni e’lon qilish

Begin

Dasturning asosiy gismi

End.

Demak, har gqanday dastur yuqorida berilgan asosiy tuzilma-
ning xususiy holi bo‘lishi mumkin va ular 0‘z navbatida Paskal
tiliga xos bo‘lgan asosiy tushunchalar asosida hosil gilinadi.

Paskal tilida maxsus va elementar funksiyalarning berilishi

abs(x) — [x| sqrt(x) — Vx
sqr(x) — x* sin(x) — sin x
cos(x) — cos X In(x) — In x
exp(x) — e* arctan(x) — arctg x
Round(x) — x ni yaxlitlash trunc(x) — x ning butun gismi

Belgilar uchun quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

Chr(n) — n tartib nomeriga mos keluvchi belgini aniglaydi

Ord(x) — x belgining tartib nomerini aniglaydi .

Pred(x) — x dan oldingi belgining tartib nomerini aniqlaydi

Sucec(x) — x dan keyingi belgining tartib nomerini aniglaydi

Keltirilgan funksiyalar Paskal tilida maxsus funksiyalar deb
ataladi.
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4.3. Asosiy operatorlar

slanuvchi tomonidan taklif etilgan algoritm asosida
masalani kompyuterda yechish uchun Paskal tilining
uvchi operatorlarini ishlatish zarur bo‘ladi.

ashtirish operatori: x:qa;

. yerda:

~ x — o‘zlashtiruvchi identifikator;

~ a — ixtiyoriy ifoda;

- :q — o'zlashtirish belgisi;

~ Kiritish operatori: Read(a);

~ Chigarish operatori: Write(a);

‘Misol: Uchburchakning tomonlari a, v, s lar berilgan bo'lsa,
» balandliklarini hisoblovchi dastur tuzamiz.

2’lumki, balandliklar quyidagi munosabatlar yordamida ifo-
adil:

hﬁ%\/}@—a)fp—b)(p—c)

hy =%\/p(p—a)(p—b)(p—c)

-‘!ﬁ%dp(p—a)(p—b)(p—c)

_a+b+c

nda, p 2 i
isoblash jarayoniga mos blokssxemani tuzamiz:

Boshlash

i

p=(a+b+c)/2

S=\p(p-a)Xp-b)p-c)
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h, =2S1b

:

h.=2S/c

h,, hy, h,

tamom

Endi berilgan topshiriq hisoblash jarayoniga mos Paskal ti-
lidagi dasturini tuzamiz:

Program Balandlik;

Var a, b, ¢, ha, hb, hc, p, s :real;

Begin

Read(a, b, ¢); {uchburchak tomonlarini Kiritish}

p:g(at+b+c)/2;

s:gsqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-0));

ha:q2*s/a;

hb:q2*s/b;

hc:q2*s/c;

writeln( ‘haq’,ha, ‘hbq’, hb, ‘hcq’,hc); {Natijani chigarish}

end.

Shartsiz o‘tish operatori: Goto m;

Bu yerda m — dasturda label operatori yordamida e’lon qili-
nuvchi nishonni aniglaydi. Masalan,

Label ml, nk;

goto nk;

ml: .....
nk: ....
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o'tish operatori
then <operator>1 else <operator>;

B x*, agar | x|<1
1, agar | x|>1

 operatorning ishlash prinsipi quyidagicha: Agar <shart>
<operator1> ni, <shart> bajarilmasa, <operator2> ni

Variant operatori

| operatordan dasturda 3 ta va undan ortiq shartlar asosida
ga to‘gri kelganda foydalaniladi.

@cmtormng ma’nosi A ning giymati 1 ga teng bo‘lganda,
; i, 2 ga teng bo‘lganda A2 operatorning va hokazo
ning ishga tushiradi.

Sikl operatori

-

etrli sikl operatori
i l to n2 do <operatorlar>;
ish operatori nl<n2 boflganda ishlaydi. n2>nl

downto n2 do <operatorlar>; ko'rinishiga ega bo‘ladi.

rti boshida beriladigan sikl operatori

*(shart> do <operatorlar>;

r shart bajarilsa takrorlanadi. Bajarilmagan holda
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3. Sharti oxirida beriladigan sikl operatori.

Repeat <operatorlar> until <shart>;

Bu operator shart bajarmasa sikl davom etadi, bajarilgan payt-
da sikl tugaydi.

4.4. Massivlar

Massivlar bir xil tipdagi va ko‘plab ma’lumotlarni saglash ham-
da qayta ishlash uchun moljallangan. Masalan: o‘quvchilarning
ism va familiyalari ro‘yxati, talabalarning olgan baholari, kun-
dalik o‘rtacha harorat va hokazolarni massiv sifatida qabul gilish
mumkin. Faraz gilaylik, 50 ta sonni o‘gish, ular ichidagi eng
katta sonni topish va golgan hamma sonlarni undan qancha-
ga absolut farq qilishini topish talab gilingan bo‘lsin. Dasturda
50 ta sonning hammasini Kiritib bo‘lmaguncha, ularning eng kat-
tasi va boshqa sonlarni absolut farglarni topib bo‘lmaydi. Buning
uchun hamma sonlarni EHM xotirasida saqglash lozim bo‘ladi.
Sonlar Real tipida bo‘ladi. Ularni saglash uchun Real tipidagi
50 ta turli o‘zgaruvchilarni kiritish mumkin. Sonlarni bildiradi-
gan o‘zgaruvchilarning boshgalari bilan almashtirib qo‘ymaslik
uchun S1, S2, S3. . . . yoki shunga o‘xshash qilib tanlash maqsad-
ga muvofiq hisoblanadi. Agar sonlar soni 1000 bo‘lsachi, bu usul
yaxshi natija bermaydi. O‘zgaruvchilarni bunday tanlash dastur-
ni murakkablashtirib yuboradi, chunki, dasturda qatnashadigan
o‘zgaruvchilar soni gancha ko‘p bo‘lsa, uni o‘gish va tushunish
shuncha giyin bo‘ladi. Bunday holatlarning oldini olish uchun
TURBO PASKAL tilida massivlar tushunchasi kiritilgan. Mas-
sivlar quyidagicha e’lon gilinadi:

var massiv nomi : array [A .. B] of massivning tipi ;

Bu yerda A — massivdagi birinchi element indeksini, b esa
oxirgi element indeksini bildiradi. Massivlarni nomi ikki gism-
dan iborat bo‘lgan hamda bir xil tipdagi o‘zgaruvchilar guruhi
deb garash ham mumkin. Nomning birinchi gismi bir guruhdagi
hamma o‘zgaruvchilar uchun bir xil bo‘lib, massiv nomidan, ik-
kinchi gismi esa massiv elementlari diapazonidan iborat. Masa-
lan : var Son|[5] of Real;
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dagi har bir o'zgaruvchini massivning elementi, kvad-
jchidagi sonni esa massiv elementining indeksi deb ata-
“Jon gilingan har bir o‘zgaruvchi uchun ma’lum bir hajmda
yacheykalari ajratiladi va EHM bu yacheykalar adreslarini
saglab turadi. Massivlarda esa fagat birinchi element tur-
adresni yodda saqlaydi, qolgan elementlar adreslarini ana
adresga massiv tipini hisobga olgan holda ma’lum bir sonni
‘shlsh orqali hosil giladi.
Var Son: array [1..50] of real ;
‘R, X : array [10..100] of strmg :
yozuvlari 50 ta real tipidagi elementlari bo‘lgan Son hamda
~ elementlari soni 91 ta bo‘lgan, indekslari esa 10 dan 100 gacha
- bo‘lgan string tipli ikkita R va X massivni ¢’lon gilmogda. Mas-
mmg biron-bir elementiga murojaat qilish umng nomi va kvad-
rat gavs ichida shu elementning massivda turgan o‘rnini ko‘rsatish
orgali amalga oshiriladi. Masalan: Son[4], R[50], X[9] kabi.
Massiv elementining indeksi kvadrat qavslar ichida ko‘rsatilgan
- sonlar orasidan chetga chigmasligi kerak. Son[0], shuningdek,
R[9] hamda X[101] kabi elementlar mavjud emas. Chunki, bu
entlarni indekslari e’lon gilingan oraligga kirmaydi. Massiv
mentlarining indekslari o‘rnida ixtiyoriy tartiblangan tipdagi
giymati indekslar diapazonidan chetga chigmaydigan turli ifo-
ham kelishi mumkin. R[12*8-3] bilan R[93] yozuvlari bitta
entni anglatadi.
~ Massivelementlari o‘rtasida turli d’rnallarm boshqa o‘zgaruvchi-
ar bilan ganday bajarsa, xuddi shunday tartibda bajarilaveradi:
512] :ql0.12 ; X[12]:qR[12]/2 ;
vlar elementlannmg joylashish tartibiga qarab, ikki xil

: Bir oflchovli va ko‘p o‘lchovli massivlar. Bir o‘lchovli
vning elementlari fagat bitta satr yoki ustun bo‘ylab joyla-
Imiyony vektor, guruhdagi talabalar ro‘yxati, talabalarning
olgan baholaridan tuzilgan jadvallar bir o‘lchovli
2a misol bo‘la oladi. Ikki o‘lchovli massivlarning ele-
€sa ham satrlar bo‘ylab, ham ustunlar bo‘ylab joylashgan
- Ularni umumiy holda
IV nomi: array |al..a2, bl..b2] of tip ;
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tarzida e’lon gilinadi. Bu yerda al va a2 — satr homerlarinpjp,
diapazoni, bl va b2 ustun nomerlarining diapazoni. Matrimmami
ikki o‘lchovli massiv sifatida qabul gilish mumkin. Tkki o‘Ichovy;
massivlar satrlari va ustunlari tartib raqamlarining o‘zgarish dia-
pazonlarini ko‘rsatish orgali e’lon gilinadi.

var A: array [1..4] of real;

B: array [1..6] of real;

C: array [1..4][1..3] of integer;

va hokazo.

Masala-1: A[1..100] butun sonli massivda giymati 10 dan ki-
chik elementlar sonini aniglang.

Yechish goyasi: 10 dan kichik bo‘lgan elementlarni sanash
uchun s=0 o‘zgaruvchi tanlanadi. So‘ngra massiv elementlarini
bittadan kiritiladi. Har bir kiritilgan elementni 10 soni bilan
taqqoslanadi. Agar ali]<10 bo‘lsa, S ning giymati 1 ga oshi-
riladi. Keyin navbatdagi elementga oftiladi. Bu jarayon 100
marta takrorlanadi. Qo‘yilgan masala uchun dastur quyidagi-
cha yoziladi:

program Topish ;

var s, i : integer ;

A: array [1..100] of integer;

begin

5:q0 ;

Jor izql to 100 do

begin readin ( afi] ) ;

if a[i]< 7 then s:q s+1 ; end ;

writeln ( ‘10dan kichik elementlar soni q °, 5 )

end.

Masala-2: 10 ta haqiqiy elementli massivdagi eng katta va eng
kichik elementlarni ayirmasini toping.

Yechish g‘oyasi: Dastlab massivning barcha elementlarini
aniglab olinadi. So‘ngra, birinchi elementni izlangan element deb
faraz qilinadi va qolgan elementlar uchun gilingan farazni to‘g'ri
yoki noto‘g‘riligi tekshiriladi. Agar eng Kkatta (eng kichik) degan
elementdan ham kattaroq (kichikroq) element topilib qolsa, iz-
langan element sifatida uni gabul gilinadi va tekshirishni kelgan
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dan ana shu element uchun davom ettiriladi. Bu masalaning
quyidagicha yoziladi:

a : array[1..10] of real ;

" j : integer ; max,min : real ;

A ﬁ! izql to 10 do begin

 write(i,- element q °) ; readin (a[i]) ; end;

- max:qa[l] ; min:qa[1] ;

~ foriq210 10do

~ ifafi]>max then max:qa[i]

else if min>afi] then min:qafi];

writeln ( ‘Max-Ming’,max-min);

end.

‘ String tipidagi ma’lumotlarni char tipidagi elementlar massivi
 sifatida gabul gilish ham mumkin. Masalan:

var r : string[20] ; 3

; yozuvi R massivi char tipidagi 20 ta elementdan iborat ekan-

~ ligini bildiradi. R ning biron-bir belgisiga murojaat gilish zarur

~ bo‘lsa, uning turgan o‘rni ko‘rsatiladi. Misol uchun:

R:=’Informatika’

bo‘lsa, R[1]="T", R[4]="0° bo‘ladi. E’tibor bering, Agar string

~ tipidagi o‘zgaruvchiga belgilanganidan uzunroq so‘zni giymat

_qgilib berilsa, EHM faqgat belgilangan uzunlikdagi so‘zning qis-

Masala-3: 20 tagacha belgisiv bo‘lgan S so‘zni teskarisidan
o‘gish dasturini yozing.

Yechish g'oyasi: S so‘zi kiritiladi. So‘ngra, hech ganday belgisi
gan bo'sh SI o‘zgaruvchi olinadi. Uning chap tomoniga
n so‘zning birinchi belgisidan boshlab, hamma belgilarni
ttadan keltirib, yonma-yon yopishtiriladi.
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sl:=";

Jor i:= 1 to 20 do sI:= s[i]+sl ;

writeln(‘uning teskarisi- ‘,s1) ;

end.

Masala-4: Guruhdagi talabalarning informatika fani bo
imtihonda olgan baholari berilgan bo‘lsin. Har bir talabanj
hosi o'rtacha o‘zlashtirish bahosidan ganchaga farq qgiladi?

Yechish g‘oyasi: Har bir talaba olgan baholarni Kiritib, umumiy
baholar yig‘indisi topiladi. Umumiy yig‘indini talabalar soniga bo‘-
lib, o‘rtacha o‘zlashtirish aniglanadi. Keyin har bir talabaning ba-
hosidan o‘rtacha o‘zlashtirish bahosini ayirib, oradagi farq topiladi.

Program informatika ;

var baho : array[1..10000] if integer ;

n, i : infeger ;

s, farq : real ;

begin

write(“talabalar sonini kiriting*;)
eadin(n);
Jor i:=1 to n do begin

readin (baholi]) ;

s:= s+baholi] ;

end ;

s:=s/n ;

Jor i:=1 1o n do begin
Jarg:= baholi]-s;

write(i,” talaba uchun farq =’ farq ) ;

end;
end.

Yicha
ng ba-

YANGI TIPLARNI KIRITISH

TURBO PASKALda standart bo‘lmagan yangi tiplarni anig-
lash va ulardan foydalanish imkoniyatlari yaratilgan. Bunday
tiplardan birinchisi elementlari chegaralangan tiplardir. Bu tip
fagat elementlari tartiblangan bazaviy tiplarning ma’lum bir qis-
mini chegaralar yordamida ajratib olish orqali hosil gilinadi va
umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
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- nomi = b_ch..o_ch ; .
. b ch — boshlang‘ich chegara, o_ch — oxirgi chegara.
mans'ub bo‘lgan o‘zgaruvchilar fagat b_ch — dan o_ch—
“lean oraligdagi giymatlarni gabul gila oladi, boshga hech
qi > matlarni gabul gilmaydi. Tip aniglangandan so‘ng, shu
qiymatlami gabul giladigan o‘zgaruvchilar boshqa- stan-
i o‘zgaruvchilar kabi €’lon gilinadi. Shyndan keyingina
an foydalanish mumkin. Baholarning 0 dan 100 ballgacha
~ po'lishini bilgan holda,
B =0..100 ; - _

;?:gi tipni hosi; gilinadi. Endi B — tipidagi giymatlarni qabul
qiladigan o‘zgaruvehini e’lon gilish mumkin:
~ var baho : b ;

B o

.~ Demak, dasturda gatnashadigan hamma BAHO o‘zgaruvchilari
i B tipidagi, ya’n(} 0 dan 100 gacha bo‘lgan qiymatla'mi gabul
i mumkin. Agar chegaralangan tipdagi o‘zgaruvchi 0z c_:he'-
dan tashgaridagi giymatni oladigan bo‘lsa, t_iasturqing bajari-
jarayoni to‘xtatiladi va yo‘l go‘yilgan xatolik _haqlda"TYPE
MATH?’ axboroti beriladi. Yangi tiplarni aniglashning eng
tomoni ham ana shu. Yugoridagi ma’lumotlarlarni hi-
ga olib masala-4 dasturining yangi ko‘rinishini keltiramiz:
infor ;

~ type baho =0 ..100 ;

) g«  array[1..10000] of baho ;

~ m, i:integer ; "

s, farq : real ; .

- begin

~ foriz=1 to n do begin
 readin (afi]) ; s:=s+ali] ;
- s=y/n;
Jor iz=1 to n do begin
Jarg:= afi]-s;
write(i, * talaba uchun farq = °*, farg) ;
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end;
end.

ELEMENTLARI SANALADIGAN TIPLAR

Ko'pincha ma’lum bir oiladagi giymatlarni (haftaning kyp_
lari — dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, juma, shap.-
ba, yakshanba yoki yilning fasllari — gish, bahor, yoz, kuz kabi)
gabul giladigan Kattaliklar bilan ishlashga to‘g'ri keladi. Zaryr
bo‘lsa, yangi tip orqali bu giymatlarni aniglash va foydalanish
mumkin. Bu ish umumiy ko‘rinishda

type tip nomi = ( elementlar ro‘yxati ) ;

tarzida tashkil gilinadi. Masalan:

type KUN=dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba,
juma shanba, yakshanba) ;

var X: KUN;

Endi X — o‘zgaruvchi fagat KUN tipidagi ma’lumotlarni gabul
giladi xalos. O‘zgaruvchilarning qiymatlarini yugoridagi kabi ol-
dindan aniqlab qo‘yish, dasturlarning bajarilishi davomida yang-
lishib boshgacha giymat berib qo‘yishning oldini oladi. Agar sa-
naladigan tipdagi o‘zgaruvchi oz chegarasidan tashgaridagi giymat
oladigan bo‘lsa, dasturning bajarilish jarayoni to‘xtatiladi va yo'l
go‘yilgan xatolik hagida “TYPE MISMATH" axboroti beriladi.

TO'PLAMLAR VA ULAR USTIDA AMALLAR BAJARISH

To'plam deb bir xil tipdagi ma’lumotlardan tuzilgan bir-
lashmaga aytiladi. To‘plamdagi ma’lumotlar soni ixtiyoriy bo‘lib,
umumiy ko‘rinishda quyidagicha ¢’lon gilinadi:

fype to‘plam nomi q sef of ma’lumotlar tipi;

Masalan, type tup = set of char ; ¢’loni yordamida elementlari
char tipida bo‘lgan to‘plam e’lon gilinmoqda. Umuman olganda
to‘plamlarni tipi real bo‘lmagan va tartiblangan ixtiyoriy tipdagi
ma’lumotlardan hosil gilish mumkin. To‘plamning hamma ele-
mentlari tegishli bo‘lgan tipni to‘plamning bazaviy tipi deb ataladi.
To'plamlar bo‘sh bo‘lishi ham mumkin. To‘plamdagi elementlar
soni eng ko'pi bilan bazaviy tipga kirgan elementlar sonidan ko'p
bo‘lmasligi lozim hamda EHMning imkoniyatlariga garab 256
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4 bo'lishi mumkin. Shuning uchun ser of 0.._50 g e’lopi
bo‘lgani holda, set of integer ; ¢’loni noto'g‘ri hisoblanadi.

oF fev,mar,apr,may,yun,yul,avg,sen,okt,noy,dek);
 sana: set of oy ;

;:' h:gaa ,M o‘zgaruvchining giymati bo‘li_b biror_ oyr_lin_g
nomi gatnashsa, MM o‘zgaruvchining qiymatlari qylarnmg ‘1?(11-_
to‘plamlaridan (masalan, { mar, apr, may }_) iborat bo‘lishi
‘mumkin. Turbo-Paskalda to‘plam elementlarini kvafirat qavs-
 lar “|]” yordamida beriladi. Kvadrat qavslar ichida bir yoki bir
 pecha element ko‘rsatilishi mumkin, shu jumladan hech narsa
 ko'rsatilmasligi ham mumkin.
~ Mm:=[ J; (* bo‘sh to‘plam *)
 mm:= yan]; (* bitta elementli to‘plam*)
mm:=[yan .. apr,sen, noy] ; (* to‘plamga yan, fev, mar,
apr, sen, noy Kiradi *) _ . P
- mm:=[feb,M] ; (*to‘plamga feb va M ning q:ymatlax:l l_uradl )
. Faraz gilaylik, R:=[1, 3, 4, 5, 7]: L:=[2, 4, 6, 7] -bo Isin. Ikki
slam o‘rtasida quyidagi amallarni bajarish mumkn}: _
1) Ikki to‘plam R va L ning yig‘indisi (R+L) bo'lib, uIarmng_
ch bo‘lmaganda bittasiga tegishli bo‘lgan elemem[ar to‘plami
nat giladi. R+L ning natijasi [1,2,3,4,5,6,7]. bo‘ladi. .
2) Ikki to‘plamning ayirmasi R-L deb, R ning L ga kn;mqgan
laridan tuzilgan to‘plamga aytiladi. R-L ning natijasi [1,
to‘plam bo‘ladi. o
 Ikki to‘plam ko‘paytmasi R*L deb, bir vaqtda har ikki
amga tegishli bo‘lgan elementlar to‘plamiga aytiladi. R*L
natijasi [4, 6] to‘plam bo‘ladi. o
- 4) Elementni to‘plamga tegishli yoki tegishli emasligini
- aniglash uchun in amalidan foydalaniladi. Uning natijasi “true” (ele-
-ment to‘plamga tegishli) yoki “false” (tegishli emas) bo‘lishi mumkin.
- 0Oin R amalining natijasi “false”, 4 in L amalining natijasi esa “true”.
~ 5) To‘plamlar ustida taqqoslash amallarini bajarish mumkin.
=" yoki “<>” belgisi ikki to‘plamning teng yoki teng emas-
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ligini tekshiradi; <= yoki ">=" belgilari bir to‘plam ikkinchj
to'plamga tegishli ekanligini aniglash uchun ishlatiladi. R<>L
amali natijasi “false”, [4]<=R*L esa “true”, [4]>=R*L amalj
natijasi “false”.

Quyidagi dasturda QIZLAR to‘plami e’lon gilinadi. So'ng
ulardan ikkita yangi BILIMDON va GO‘ZAL to‘plamlarini hos;]
gilinadi. Dastur ZEBO ismli element har ikki to‘plamga tegish-
limi yoki yo‘qmi degan savolga javob berish bilan tugaydi.

Program yangi_tipp ;

type gizlar=(xalima,salima,zebo,guli,asila,umida);

var x, go*zal, bilimdon : set of gizlar ;

begin

go‘zal:=[ salima, zebo, asila, umida | ;

bilimdon:= [ xalima, zebo, guli, umida | ;

x:= go‘zal+bilimdon;

writeln(zebo in x);

end.

EHM uni bajarib, frue yozuvini displeyga chiqaradi.

YOZUVLAR YOKI ARALASH TIPLAR

Kollej talabalari tabelini ko‘z oldingizga keltiring. Unda vilo-
yat, tuman, kollej, sinfi, o‘quvchining familiyasi, ismi, otasining
ismi, o‘quv yili hamda o‘quvchining turli fanlar bo‘yicha semestr
baholari saglanadi. Demak, bitta guruhda 25 ta o‘quvchi bo'lsa,
ular hagidagi hamma ma’lumotlarni saglash uchun 25 dona tabel
zarur bo‘ladi. Endi har bir tabeldagi barcha ma’lumotlarni bitta
satrga yozilgan holatini ko‘z oldingizga keltiring. Demak, 25 ta
satrdagi ma’lumotlar jamg‘armasi hosil bo‘ladi. Bu jamgarmada
ma’lumotlarni olish yoki yozish ishlarini osonlashtirish magsadida
mazmun jihatidan bir xil bo‘lgan ma’lumotlarni alohida ustun-
larga yoziladi. Masalan: viloyatlar bitta ustunga, tumanlar alohida
ustunga kabi yoziladi. Hosil bo‘lgan ustunlarni maydon deb ata-
ladi. Har bir satrni esa yozuv deyiladi. Demak yozuvlar maydonlar
to‘plamidan iborat. Har bir maydon mazmuni jihatidan qdndd\dll'
bir xil tipdagi ma’lumotlarni o‘z ichiga oladi. Ko‘rinib turibdiki,
bir yozuvni bitta o‘zgaruvchi deb qarasak, u o‘zgaruvchi turli tip-
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gi giymatlarni gabul giladi. Bunday o‘zgaruvchilarni aralash
deb ham yuritiladi. Ular umumiy ko‘rinishda
~ type yozuv nomi record Im:ltip; — ; n-m:n-tip end ;
~ tarzida aniqlanadi. Masalan:
‘ tab =record vil,tum:string[20]; kol:integer; guruh:l..12;
p-,im:srruzgﬂo]. uquy:integer end;
- var o‘quvchi: tab ;
Yugqoridagi €’lon qilish yordamida o‘quvchi nomli o‘zga-
ruvchining vil, tum maydonlari uzunligi 20 tagacha bo‘lgan
matnli, kol maydoni butun sonli, guruh maydoni 1 dan 12 gacha
bolgan sonli, fam va ism maydonlari uzunligi 20 gacha bo‘lgan
~ matnli, o‘quv maydoni esa butun sonli ma’lumotlarni saglash
~ uchun mofljallanganligi hagida EHMga axborot berilmogda.
Chunki bu o‘zgaruvchi tab tipidagi giymatlarni gabul giladi. Shu
- ofzgaruvchining biror maydoniga murojaat qillsh uchun avval
- dmruw:hmmg nomi, “.” belgisi va maydon nomi
 O'quvchi.vil, o'quvchi. garul: o‘quvchi.fam
 tarzida ko‘rsatiladi. Bu yerda o‘quvchi o‘zgaruvchisining vil,
sinf va fam maydonlariga murojaat gilinmoqda.
 O‘quvchi.vil:=’Namangan’;
- O‘uquvchi.guruh:=informatika ;
- Oquvchi.fam:=Aliyev’;
~ Kofrinib turibdiki, yozuvning hamma maydonlariga giymatlarni
iritishni tashkil gilish ancha murakkab ish. Bu ishni foydalanuv-
‘uchun qulayrog holga keltirish uchun with xizmatchi so‘zidan
anish mumkin. Uning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
th yozuv nomi do begin — end;
imkoniyatdan faqat bitta yozuvning bir nechta maydonlari
‘uchun foydalanish mumkin. Masalan:
~ with o‘quvchi do begin
- vil:=’Namangan’ ; sinf-=11 ;
"”M-’Ol‘amw end ;
4.5. Protseduralar

datda ko'plab masalalarni yechish jarayonida oldindan
4lanl ganday giymatlar (o‘zgaruvchilar) uchun berilishini
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bilib bo‘lmaydi. Lekin uni yechish uchun shartli ravishda tya:
o‘zgaruvchilar Kkiritiladi va shu o‘zgaruvchilar uchun qo‘y“l,l.rh
q]asalani to'la yechishning gonun-qoidalari (algoritmi) y-ﬁ.dn
tiladi. O‘ylab topilgan o‘zgaruvchilar formal o‘zgaruvchi]ar(d?*
yiladi. Keyin shu sinfga taallugli bo‘lgan konkret masalani 0;7‘
nadi. Bu masalada odatda hamma o‘zgaruvchilar aniq ko‘rs;uill;
qo‘y?ladi va bu o‘zgaruvchilar joriy o‘zgaruvchilar deb atalad;
End_l masalani yechish uchun yaratilgan hamma qonun-qoidu_-
!arpl formal o‘zgaruvchilarning o‘rniga masala shartida berilgan
- Joriy o‘zgaruvchilarni qo‘yib bajariladi.

'Ma’lumki, to'g'ri to‘rtburchak yuzi S=A*B formula bilan topi-
ladi. Bu yerda A — to‘rtburchak bo‘yini, B — esa enini ifodalaydi.

Masala: Bo‘yi N, eni M bo‘lgan to‘g‘ri to‘rtburchak yuzinj
toping.

' Yechish g‘oyasi: To'g‘ri to‘rtburchakning yuzi bo‘yi bilan eni-
ning ko‘paytmasiga teng ekanligi yugorida aytilgan edi. Uni qo‘llab
yuza topiladi: S=N*M. Bu misolda A va B formal o‘zgaruvchi, N
va 'M esa joriy o‘zgaruvchi hisoblanadi. Formal o‘zgaruvchi bilan
Jorly o'zgaruvchi ustma-ust tushishi ham mumkin.

Ayrim bir masalalarni yechish jarayonida bitta masalani bir
necl}la kichik masalalarga bo‘lib yechish anchagina qulay hisobla-
nadi. Agar hosil bo‘lgan masalalar bitta sinfga tegishli bo‘lsa yana
ham yaxshi. Bu holda bir sinfga tegishli bo‘lgan har bir masa-
laga alohida dasturlar yozish o‘rniga ulardan bittasi uchun for-
mal o‘zgaruvchilar o‘ylab topiladi va masalani shu o‘zgaruvchilar
uchun yechish buyruglari ketma-ketligi tashkil gilinadi. Ana shu
buyruglar ketma-ketligi protsedura hisoblanadi. Har bir protsedu-
ra uchqn beriladigan (asosiy dasturdan o‘tadigan) o‘zgaruvchilar
ro‘yxati hamda protsedurada hisoblanishi talab gilinadigan
o"zgaruvchilar ro‘yxati aniglab olinadi. Zarur bo‘lganda unda-
gi formal o‘zgaruvchilar o‘'rniga joriy o‘zgaruvchilarni qo‘yib,
(ro'yxatdagi 1-normal o‘zgaruvchi o‘rniga l-joriy o‘zgaruvchi,
2-formal o‘zgaruvchi o‘rniga 2-joriy o‘zgaruvchini qo‘yib va hoka-
zo) protseduralarga murojaat gilish mumkin. Protseduralar ishi-
ni tashkil qgiluvchi dasturni asosiy dastur deyiladi. Protseduraga
asosiy dasturdan turib murojaat qilinadi. Buning uchun protse-
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i ko‘rsatiladi, so‘ng qavslar ichida joriy o‘zgaruvchilar
‘periladi. Har galgi murojaat gilishda asosiy dasturdan
a tushadigan va protseduradan asosiy dasturga gaytib
etadi o‘zgaruvchilar ro‘yxati ko‘rsatiladi. Asosiy das-
protseduraga murojaat gilinganda, asosiy dasturning ba-
jarayoni to‘xtaydi va EHM protsedurani bajara boshlaydi.
adagi barcha buyruglar joriy o‘zgaruvchilar uchun to‘la
rileandan so'ng EHM yana asosiy dasturning kelgan yeridan
ab navbatda turgan buyruglarni bajarishda davom etadi.
Protseduralar umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:
~ procedure pr_nomi ( var ro‘yxatl ; var ro‘yxat2 );
ro‘yxat3 ;

tsedura buyruglari ketma-ketligi ;

¢ ]

yerda ro‘yxatl — asosiy dasturdan protseduraga o‘tadigan
ozgaruvchilar va ularning tiplari; ro‘yxat2 — protseduradan
dasturga chiqib ketadigan formal o‘zgaruvchilar va ularning
; ro‘yxat3 — oraliq o‘zgaruvchilar va ularning tiplari.

sala shartida ko‘rsatilmagan, lekin masalani yechish uchun
anishi zarur bo‘lgan o‘zgaruvchilarni oraliq o‘zgaruvchilar
di. Oraliq o‘zgaruvchilar odatda fagat bitta protsedura
) taallugli bo‘ladi. Shuning uchun ularni lokal (mahalliy)
tvchilar deb ham yuritiladi. Faraz gilaylik, kvadrat tengla-
yechish uchun protsedura _'fashkil gilingan bo‘lsin. Bu
dura uchun diskriminantni ifodalovchi o‘zgaruvchi lokal
i hisoblanadi. Protsedurada qatnashayotgan barcha lokal
ilar protseduraning birinchi begin xizmatchi so‘zidan
e’lon gilinishi shart. Protsedurada lokal o‘zgaruvchilarning
hmasligi ham mumkin.

al o‘zgaruvchilar deb bir vaqtning o‘zida ham asosiy das-
ham protseduralarga taallugli bo‘lgan o‘zgaruvchilarga ay-
Vazirlar Mahkamasining qarorlarini global desak, viloyat
ning garorlarini lokal deb garash mumkin.

a dasturda bir nechta protseduralar gatnashishi ham mum-
uralar bitta dasturda bir marta aniqglanadi, lekin ehti-

169



yojga garab bir necha marta foydalanish mumkin. Protseduraldrm

asosiy dasturda o‘zgaruvchilar tiplari ko'rsatilgandan so‘ng, p;_

rinchi BEGIN xizmatchi so‘zidan avval tashkil gilinadi. Protge.

duralar gatnashgan dasturning umumiy ko‘rinishi quyidagichg-
program dasturning nomi;

label tamg‘alar ro‘yxati;

const o‘zgarmaslar ro‘yxati;

fype yangi tiplarni aniqglash;

var asosiy dasturda gatnashadigan o‘zgaruvchilar;

procedure prots.nomi (var formal o‘zg:tip; var natijalar: tip):
var lokal o‘zgaruvchilar: tip

begin

protsedura buyruglari ketma-ketligi;

end;

begin

asosiy dastur buyruglari ketma-ketligi;

end.

Agar protsedura e’lon gilingan bo‘lsa, undan dasturning ke-
yingi qismlarida foydalanish mumkin.

Agar exit yoki halt operatorlari protsedura amallari tarkibida
uchrab qolsa, bu protseduraning exit yoki halt operatorlaridan
keyingi ko‘rsatilgan buyruqglari bajarilmay, boshqaruv navbatdagi
blokka (protseduraga murojaat gilingan joyga) o‘tadi.

PROTSEDURA-FUNKSIYA

Turli ifodalarning giymatlarini hisoblashda gandaydir funk-
sivalarning giymatlaridan foydalanishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
y=5%sin X+3 ifodaning gqiymatini hisoblaganda avval sinX o‘rniga
uning giymatini topib qo‘yiladi va 3 ga qo‘shiladi. Agar sinX
funksiyasining o‘rnida murakkab funksiya yoki uzundan-uzun
arifmetik ifoda tursachi? Bunday hollarda dasturchining ishini
birmuncha soddalashtirish uchun Turbo-Paskalda protsedura-
funksiyalar yoki foydalanuvchi funksivasini tuzish imkoniyatlari
yaratilgan. Protsedura-funksiyalar odatda murakkab ifodalarni,
uzun arifmetik ifodalarni yoki biror ifoda giymatini argument-
larning turli giymatlari uchun hisoblashga to‘g‘ri kelgan hollarda
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il gilinishi mumkin. Funksiyalar dasturning gismi bolib,
m y ko‘rinishda quyidagicha aniglanadi:

nction funksiya nomi (formal o‘zgaruvchilar) :tip ;

m o‘zgarmaslar ro‘yxati;

- fype yangi tiplar;
~ yar lokal o‘zgaruvchilar

bpgr:sedura-ﬁ.mksiya buyruglari ketma-ketligi;

m.

B Pr::vtsedura — funksiyalar yoki funksiyalar protseduralar kabi
- asosiy dastur tarkibida, o‘zgaruvchilarning tiplari aniglangandan
- so‘ng asosiy dasturning birinchi BEGIN xizmatchi so‘zidan av-
val ko‘rsatiladi. Protseduradan funksiya quyidagi tomonlari bilan
 farq qiladi:

~ 1) Funksiya nomini ifodalayotgan o‘zgaruvchiga albatta giy-
‘mat berilishi kerak.

- 2) Funksiva nomini ifodalayotgan o‘zgaruvchi tipini
ko‘rsatiladi.

~ 3) Protsedura bir nechta o‘zgaruvchi giymatlarini hisoblash
uchun mo‘ljallanadi, funksiyada esa uning nomini ifodalayotgan
0‘zg chining giymatini topiladi.

Protseduralardan foydalanish uchun alohida buyruq yozilsa,
funksiyani biron-bir ifodaning tarkibida chagiriladi. Buning
1 uning nomi ko‘rsatiladi va gavslar ichida joriy o‘zgaruvchilar
ati ko‘rsatiladi. Shundan so‘ng funksiya ana shu joriy
chilarni formal o‘zgaruvchilar o‘rniga go‘yib (I-formal
hi o‘rniga l-joriy o‘zgaruvchi, 2-formal o‘zgaruvchi
niga 2-joriy o‘zgaruvchi va hokazo), funksiyadagi amal-
r ketma-ketligini bajariladi va funksiya nomi bilan atalgan
ruvchining giymati hisoblanadi. Bu giymat funksiyani chaqi-
gan yozuv bilan almashtiriladi va ifoda qiymatini hisoblash-
keyingi amallariga o‘tiladi.

~ Agar funksiya nomi protsedura-funksiyada bir necha marta
lymat olsa, uning eng oxirgi olgan giymati asosiy dasturga qay-
Agar funksiya nomi biror marta ham giymat olmagan bo‘lsa,
da protsedura-funksiya aniglanmagan hisoblanadi.
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Agar exityoki haltbuyruglari funksiya amallari tarkibida uchrab
golsa, bu funksiyaning exir yoki halt dan keyingi ko‘rsatilgan
buyruglari bajarilmay, boshgaruv navbatdagi blokka (funksiyaga
murojaat gilingan joyga) o‘tadi.

Savollar:
. Turbo-Pascal alifbosini ayting.
. Turbo-Pascalda dastur strukturasi qanday?
. Turbo-Pascalda arifmetik amallar ganday yoziladi?
. Turbo-Pascal operatorlani sanang.
Turbo-Pascal menyular satrini sanab o‘ting.
. O*zgaruvchi tiplari ganday e’lon gilinadi?
. Yangi tiplarni ganday tashkil etamiz?
. Lokal va global o‘zgaruvchi nima?
. Massiv turlari va ularni ganday e’lon gilamiz?
10. Protsedura va funksiyaning farglari va o‘xshash tomonlari ni-
mada?
11. Qo‘shma operatorlar qanday ifodalanadi?
12. Shartli operatorning umumiy ko‘rinishi qanday?
13. Sikl operatorlari va ularning ishlash prinsiplari ganday?
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