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KIRISH

0 ‘zbekiston Respublikasi barcha sohalarda, aynigsa arxitektura
va shaharsozlikda sezilarli o‘zganshlar sodir bo‘lmogda. Me’mor-
chilikda, binolar va inshootlarda, mahalliy unsurlaming goMlanilishi
kishilarda unutilmas taassurotlar goldiradi. Ishbilarmonlik markaz-
laridagi binolarda nanotexnologiyalar va yangi qurilish materiallari
go‘llanilmoqda. 0 ‘zbekistonda olib borilayotgan ljtimoiy-igtisodiy
siyosat go‘shma korxonalami shakllantirish uchun xorijiy sarmoya-
lami jalb qilish va zamonaviy ishbilarmonlik majmualari qurilishi
zamriyatini taqozo gilmogda. Hozirda Toshkentda Tashkent plaza,
Hyatt regency, Poytaxt biznes markazlari gad rostlagan.

Bugungi kunda biz yangi rejaviy g‘oyalar va yangi texno-
logiyalami tatbiq etish jarayonidamiz. Biz Ishbilarmonlik markazlari
qurilishida gizig misollar mavjud bo‘lgan rivojlangan g ‘,arb va sharq
mamlakatlari  tajribalarini  o‘rganib  chigayapmiz.  Hozirda
ishbilarmonlik markazlarini shakllantinshdagi ko‘ndalang go‘yilgan
savolni tahlil giluvchi, gonuniyatlami o‘zida aks ettiruvchi mate-
riallar juda ham kam. Me’moriy-rejaviy yechim berish va funksional
tagsimot bo‘yicha ham tavsiyanomalar hozirchayo“q.

0 ‘zbekistondagi ko‘pfunksiyali ishbilarmonlik markazlarini
shakllantirish borasida ularni o'ziga xos giyofaga keltirish uchun
turar-joy binolari, maishiy xizmat majmualari, hunarmandlar usta-
xonalari, ko'rgazma zallari, gisqa muddatli dam olish uchun
mo‘ljallangan ko'kalamzor hududlar vajuda ko‘plab turdagi umum-
ovgatlanish obyektlari, kafelar, barlar, restoranlar, choyxonalar
bunyodga keltirilmoqda.

Shuningdek, bu majmuada poytaxtning mavjud me’moriy
giyofasiga xos ravishda binolarni shakllantirishga, tabiat bilan
uyg‘unlikni ta’minlash uchun bog* shaharlar g'oyalariga hamohang
ravishda ko‘kalamzor hududlami, suv havzalarini va dam olish
hududlarini bago etish ko‘zdatutilgan.

Loyihaning eskiz gismi tayyor bo‘lganidan so‘ng, uni massh-
tabda, aniq o‘lchamlarda chizish uchun AutoCAD dasturidan foy-
dalanamiz. Umuman olganda, AutoCAD dasturi fagat qurilish
sohasida ishlatilibgina qolmay, undan barcha turdagi muhandislik

3



chizmalarida ham foydalaniladi. Ko‘pincha bu dasturda 2D
loyihalash amalga oshiriladi, lekin bu dastur 3D loyihalash uchun
ham yetarlicha ishlab chigilgan.

Ishbilarmonlik markazlari eskizidan kelib chigib, ular hududda
ganday joylashishini chizib olamiz. So‘ngra 3D ko‘rishini boshlash
uchun biz 3D Max va AutoCAD dasturlaridan bemalol
foydalanishimiz  mumkin (1-rasm). Kuzatuvlarimiz natijasida
aytadigan bo'lsak, birgina binoning hajmini, uning ganday
materiallardan tashkil topishim ko‘rsatib berishimiz uchun bizga shu
ikki dasturning o‘zi kifoya. Lekm loyihamiz har doim ham birgina
binodan iborat bo'lavermaydi. Katta hovliga ega ikki va undan ortiq
binolardan iborat majmuani shakllantirish uchun bizga bu ikki
dasturdan tashqgari Lumion dasturi ham katta yordam beradi. 3D
Max dasturi o‘zining afzalliklari va murakkabligi bilan ancha
mashhur. Bu dastur orgali hududimizda, asosan, binoning ichki
gism(interyeri) va tashqi qism(ekteryeri) renderlari tayyorlanadi.
Sifati juda ham yuqori bo‘lishini esa bemalol kuzatishimiz mumkin.
Bu dasturning o‘quv qo‘llanmaga doir tarafi shundaki, loyihamiz
hajm jihatidan kattalashgani sari, dasturning ishlash tezligi
sekinlashib boradi. Kompyuteringiz ko‘tarsa, hech ikkilanmay
ishlatishingiz mumkin.

Kelajakda poytaxtimiz va Respublikamizning boshga shahar va
gishloglari yanada obod bo‘lishi kutilmoqda. Bu esa shaharsoz-
me’morlardan bir gancha kompyuter dasturlarini  mukammal
egallashlarini taqozo giladi. Chunki aynan shunday dasturlar
yordamida biz me’morlar o‘zimiz yaratayotgan ijod mahsulimizni
samarali ravishda namoyon etish imkoniyatiga ega bo‘lamiz.

1-rasm



| BO‘LIM
1-MODUL

1.1. Hozirgi zamon shaxsiy kompyuterlari va grafik
dasturlarining imkoniyatlari.

1.2. Grafik dasturlar to‘g‘risida umumiy ma’lumotlar.
1.3. AutoCAD dasturidan foydalanisli.

1.4. Intei*feysi uskunalar paneli.

1.1. Hozirgi zamon shaxsiy kompyuterlari va grafik
dasturlarining imkoniyatlari

AutoCAD dasturining gisgacha tarixi. AutoCAD - chizmani
komputerda tahrirlash dasturi Amerikaning Autodesk firmasi tomo-
nidan ishlab chigilgan bo‘lib, dastlabki versiyalari o'tgan asrning 80
yillarida chiqgariigan va keng ommalashib ketgan. Tizimning doimiy
rivojlanib borishi, foydalanuvchilarning e’tiroz va maslahatlari ino-
batga olimb, kamchiliklarni muayan bartaraf etish va boshga firma-
lar mahsulotlari (aynigsa Microsoft) bilan mtegratsialashuvi ushbu
dastumi butun dunyoda keng ommalashuviga olib keldi. Ushbu
dastuming Rossiada keng targalishi uning 10 - versiyasidan bosh-
landi. U MS DOS operatsion tizimi tarkibida ishlar edi. Keyincha-
lik, 12-13 versiyalarga doir shu tizimda ishladi va ular sekinlik
bilan “WINDOWS” (WINDOWS 3.1 yoki WINDOWS - 95) ope-
ratsion tizimiga o‘tkazila bordi. 14 - versiya to‘liq WINDOWS
operatsion tizimiga o ‘tkazildi.

1999 yilda AutoCAD ning 15 - versiyasi chiqdi va u foyda-
lanuvchilar orasida AutoCAD - 2000 nomini oldi. AutoCAD ning
16 - versiyasi (AutoCAD - 2004) 2004 yilning mart oyida chiqdi va
endilikda firma ulaming WINDOWS - 95, 98 operatsion tizimlari-
da yaxshi ishlashiga kafolat bermasdi. Sababi ushbu dastuming to*-
lig imkoniyatlaridan foydalanish uchun yanada mukammalroq ope-
ratsion tizimlar kerak edi. Hozirgi kunga kelib, AutoCAD - 2017
dasturi foydalanuvchilar orasida keng ommalashgan bo‘lib:
WINDOWS 2010; WINDOWS XP (Professional Edition);
WINDOWS XP (Home Edition); WINDOWS NT 4.0 (Service



Pack 6 yoki undanda yuqori versiyali) operatsion tizimlarda o‘r-
natish talab etiladi.

1.2. Graflk dasturlar to‘g‘risida umumiy ma’lumotlar

Har bir soha mutaxassislari 0‘z faoliyatlari uchun qulay bo‘l-
gan grafik dastumi tanlaydilar. Dasturlarning imkoniyat chegaralari
ham ma’lum bir sohaga yo‘naltirilgan boiadi. Demak, grafik
dastumi tanlashda awalambor uning imkoniyatlarini inobatga olish
lozim. Aksariyat hollarda grafik dastumi qo'llashdan oldin boshga
bir dasturlami yoki fanlami o‘zlashtirishga ehtiyoj seziladi. Shunisi
bilan ham grafik dasturlar murakkablashib boradi. Biz o‘rganmoqg-
chi bo'layotgan dastur Amerikaning Autodesk firmasi tomonidan
ishlab chigilgan AutoCAD grafikaviy dasturidir. Autodesk firmasi-
ning juda ko‘plab dastur mahsulotlari mavjud bo‘lib (AutoCAD,
ArchiCAD, AutoCAD Electrical, 3ds Max, Design Review...), butun
dunyoda keng. ommalashib ketgan, eng so‘nggi texnologiyalarni
0‘zida mujassamlashtiradi. Firmamng dastur mahsulotlari ichida
AutoCAD dasturi muhim o‘rin tutadi. U asosiy bo‘lib, qolgan das-
turlar uning asosida yaratilgan hisoblanadi. Grafik imkoniyatlari
juda yugori va ayni paytda ham sodda, ham murakkab topshiriglami
bajara oladi. Shunisi e’tiborga loyigki, u bevosita aniq fanlar bilan
ham chambarchas bog‘liqdir. Ulaming uzviy davomi sifatida ham
gabul gilinishi mumkin va talabalaming kelgusi ish faoliyatlarida
ham foydali o‘rin tutadi degan umiddamiz.

1.1-rasm



1.3. AutoCAD dasturidan foydalanish.

“Kompyuter grafikasi” fani birinchi navbatda mformatika
fani  bilan  bog'liqdir. Kompyuterda oddiy operatsiyalar
majmuasini bilmasdan turib kompyuter grafikasini o°‘zlashtirib
boMmaydi. Demak ta’lim tizimida awal informatika fani talabalar
tomonidan o‘zlashtirilishi lozim ekan. Keyingi talab o°‘rga-
niladigan grafik dasturni talabidan kelib chigadi. AutoCAD grafik
dasturi chizma vyaratish bilan bog‘liq boMganligi uchun ham
chizmachilik, geometriya, chizmachilik fanining nazariyasi
hisoblanmish chizma geometriya kabi aniq faniami bilishni talab
etadi. Oddiy geometrik yasashlar (aylanani teng bo‘laklarga
bo‘lish, aylana yoyi, urinma, vatar, burchak bissektrisalarni
o'tkazish, petendikulyarlik va parallellik xossalari...)ni bilish
talab etiladi. Aks holda o‘zimiz buyruglar majmuasini noto‘g‘ri
berib dasturdan biron bir amalni bajarishini talab etishimiz
o‘rinsiz. Qisga qilib aytganda AutoCAD grafik dasturini
o‘rganishda dastlab informatika so‘ng chizmachilik va chizma
geometriya fanlari o'zlashtirilgan bo'lishi lozim. “AutoCAD”
ishga tushirilgandan so‘ng dastlab, chizma bajarish uchun dastur
parametrlari o‘matilishi lozim. Ushbu parametrlar o'gituvchi
tomonidan o*‘matilib, talaba bevosita chizma topshiriglarini bajara
oladigan holatga keltiriladi.

1.4. Interfeysi uskunalar paneli

Ish stoli quyidagi tartibdajihozlanishi mumkin: (1.1-rasm)

Ushbu panellar zaruriy parametrlar bo‘hb, ular yordamida
o'quv kursining barcha topshiriglari bajariladi. Lshchi oyna
panellari bilan tanishib chigsak.

Menu satri va Standart asboblar paneli bizga informatika
fanidan tanish. Ulaming aksariyat funksiyalari Windows qobig'i-
ning barcha dasturlari (Wopd, Excel, Access) kabidir; 1.2-rasm
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Xususiyatlar - paneli «ColictBa» - chizma chiziglari
rangini, turini va gaJinligini belgilab beradi (1.3-rasm).

Faol tugmalardan biri tanlansa interaktiv oyna ochiladi va unda
kerakli parametrlar tanlanadi:

Takrorlash uchun savollar
1 Qanday dasturlami grafik dastur deb ataladi?
2. Interfeysi uskunalar paneli nimani anglatadi?
3. Xususiyatlar «CoiicTBa» ganday vazifani bajaradi?

2-MODUL
2.1. AutoCAD dasturida nuqta va kesmani ekranda tasviriash.
2.2. Kesmaga rang, turlar berish buyrugqlari.
2.3. Chizigni yo“‘gonlashtirish.

2.1. AutoCAD dasturida nuqgta va kesmani ekranda tasviriash

Chizish panelidagi * «Tochka» - “Nuqgta”- uskunasining
tugmasi yuklangach, muloqgotlar darchasida «Nugtani Kkiriting»
so‘rovi paydo bo‘ladi. Unga javoban nugtani ekranda «Sichqon»
yordamida kursor nishoni bilan ixtiyoriy joyga kiritiladi yoki XI va
Y1 koordinatalari, masalan, 55 va 77 kiritib, «Enter» bilan gayd
etiladi va ekranda nugta belgilanadi. Shunda, nuqta piksel
ko‘rinishida bo‘lgani uchun ko‘zga tashlanmaydi. Shuning uchun,
tushuvchi menyular gatoridagi «Format» menyusi va undagi
«OT06paxeHne TOoYek» - nuqta giyofasi uskunalari yuklanadi,

shunda ekranda nuqtalaming oynadagi giyofasi paydo bo‘ladi, 2.1,
2 2-rasmlar.
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Undan birortasi masalan, aylana ko‘rinishi ta’rif gilingan 5%
da tanlanadi va «0K» tugmasi yuklanadi.

Shunda, ekranda koordinatalari bilan kiritilgan nuqtalar aylana
ko‘rinishida tasvirlanib goladi. Nugtam istalgan giyofasmi 7-rasmda
keltirilgan oynadan tanlab olish mumkin. Unga rang berish va
o‘rnini o‘zgartirish kesma kabi bo‘ladi.

“Kesma” chizish buyrng‘i

Chizish panelidagi / «OTpe3ok» - kesma chizish tugmasi
yuklangach, mulogotlar darchasida «Boshlang‘ich nugtasini Kiri-
ting» so‘rovi paydo bo‘ladi.

Unga javoban, «Sichgon» yordamida kursor mshoni bilan
ekranning ixtiyoriy joyida kesmaning birinchi nuqtasi Kkiritiladi.
Shunda, navbatdagi, «Keyingi nuqtasini Kiriting» so'rovi paydo
bo‘ladi, 2.3-rasm.

Bu so‘rovga ham
dastlabki nuqtaning
koordinatalarini  Kiritgan
kabi kursomi ekranning .
istalgan joyiga qo‘yib LEALL Y ety | A
ihtiyoriy o‘lchamdagi 2 3-rasm
chizma yoki X2,Y2 yoki
XZi1U2i koordinatalarini Egﬂ”aa&@gf _lin«s TepBas Mouka:
kiritilsa (masalan, 100 T i [Guel 10
mm) ekranda kesma
paydo bo‘ladi, 2.4-rasm. 2.4-rasm



Mulogotlar darchasida ikkinchi to‘g‘ri chizigni chizish uchun
navbatdagi nuqgtani kiritishni so‘raydi. Bunday nuqgtalami ketma-ket
kiritib, ko‘plab kesmalarni ketma - ket o ‘tkazish mumkin.

2.5-rasm

Kesma chizish buyrug'idan chigish uchun «Enter» yoki
«ESC» tugmasini ketma - ket ikki marotaba yuklanadi.

Ikkinchi va uchinchi kesmalarni o‘tkazgach, keyingi so‘rovda,
gavs ichida «3aMmkHyT» - «Birlashtirish» yoki «OTmMeHUT» - «Bekor
gilish» qo'shimcha buyruglari paydo bo'ladi, 2.5-rasm.

«3aMKHyT» - «Birlashtirish» so'zining bosh harfini terib,
«Enter» yuklansa, oxirgi kesma uchi birinchi kesmaning bosh-
lang‘ich nuqtasi bilan birlashib goladi.

2.2. Kesmaga rang, turlar berish buyrugqlari

Nt - ~~ Binnchi "o cnot™ rang berish tugmasi
yuklanadi: Shunda standart ranglar ro‘yxatini taklif giluvchi darcha
paydo bo'ladi, 2.6-rasm. Agar, ulardan bo‘lak boshga rang tanlash
lozim bo‘lsa, "Bblbop ugeta’™ tugmasi yuklanadi va boshga
ranglarni o‘ziga jamlagan «Rang tanlash» darchasi paydo bo‘lib,
undajamlangan turli xildagi ranglar taklif gilinadi, 2.7-rasm.

Bu darchadan tanlangan rangni kursor yordamida yuklab,
ketma - ket ikkita "OK" tugmalari yuklanib, uni standart ranglar
ro‘yxatiga o‘tkaziladi. Shunda, «IMo cnoto» o‘rnida yangi rang tartib
ragamining yozuvi paydo bo‘ladi.



2.6-rasm 2,7-rasm

Shunda, kesma chizig‘i tanlab olingan yo‘g‘onlikda tasvir-
lanib qgoladi. Agar, tanlab olingan yo‘g‘onlik giymati uchinchi «Ilo
cnoto» so‘zi o‘mida yozilgan bo‘lsa, keyingi chiziladigan chiziglar
yo‘g ‘onligi tanlab olingan yo‘g‘onlikda chiziladi. Bu yo‘g ‘onlikdan
chigish uchun, tanlab olingan yo‘g‘onlik yuklanadi va ruyhatdan
«Mo cnow» so‘zi yuklanadi. Natijada, ekrandagi chiziglar
kompyuterda o‘matilgan standart yo‘g‘onlikka o'tib qoladi.

. —v Ikkinchi «[Mo cnoto» (Tipi liniy) chiziq turlari
tugmasi yuklanadi;
Bu buyruqdagi chiziq turlarini ro‘yxati taklif etiladi, (2.8-rasm,

a). Agar, chiziglarning boshqa turlari kerak bo‘lsa, ro‘yxatmng eng
pastidajoylashgan «[pyroi» tugmasi yuklanadi.

Shunda, ekranda «Chiziq turlari dispetcheri»ning darchasi
paydo bo‘ladi. Undagi yugori o‘ng tomonda joylashgan «3arpy-
3nTb» qo‘shimcha buyrug‘i yuklanadi. Natijada, darcha o‘rtasida
kompyuterga Kkiritilgan chiziq turlarining nomi va tasviri taklif
gilinadi, (2.8-rasm, b).

2. Undan istalgan chiziq turini, masalan "Dosh doot™ yoki «Dosh
doot 2» «Sichgon» bilan yuklanadi va «OK» tugmasi bosiladi.

- ACAD..W 100

""""""""" - <ACAD..W 100

1 2 .
a) b)
2.8-rasm
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Shunda, derazaning dastlabki ko‘rinishi paydo bo'ladi va yana
undagi «OK» tugmasi yuklanadi,

4. Kesma ajratiladi;

5. «[o cnotox» - chiziq turlari tugmasi yuklanadi va ro‘yxatdan
chiziq turi tanlanib yuklanadi, shunda ekrandagi ajratilgan kesma
tanlangan chiziq turida chizilib qoladi.

2.3. Chizigni yo“‘gonlashtirish

—1 Uchinchi «[Mo cnoto » - chiziqg yo‘g‘onligi - «Bec
nnHWiA» tugmasi yuklanadi: Kompyuterga Kiritilgan 0.00 dan 2.11
gacha bo‘lgan yo‘g‘onliklar ro‘yhatining darchasi paydo bo‘ladi,
(2.9-rasm). Ulardan birortasi tanlanib yuklanadi;

$ &$ m&
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2.9-rasm

Takrorlash uchun savollar
1 AutoCAD dasturida nuqgta va kesma ekranda ganday
tasvirlanadi?
2. «Otrezok» ganday vazifani bajaradi?
3. «Zamknut» ganday vazifani bajaradi?
4. . «IMo cnotox» panelini ishlatish ketma-ketligini aytib bering?
5. Chizigni yo*gonlashtirish uskuna paneli nimani anglatadi?
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3-MODUL

3.1. Chizma elementlarini chizish va tahrir qilish buyruglari.

3.2. Cheksiz to‘g‘ri chiziq, ko‘pchiziq, ko*pburchak,
to‘rtburchak chizish buyruglari.

3.3. Chizmani tuzatish buyrug‘i .

3.4. «0 “chirish-Steret» buyrug‘idan foydalanish algoritmi.

3.1. Chizma elementlarini chizish va tahrir gilish buyruglari

«PucosaHune» - Chizish asboblar paneli bevosita chizish,
yozish, jadval tuzish kabi ishlami amalga oshiriladi (3.1-rasm).

M muw >uw «**0 oroommMm uw LLI

3.1-rasm

«OTpe3ok» - Kesma tugmasi. «Mpsmasi» - To‘g‘ri nur o‘tka-
zish tugmasi. «MonunuHmna» - Xususiyatli chiziq tugmasi. «MHoro-
yroneHuk» - Ko‘pburchak chizish tugmasi. «MpsiMoyronbHuK» -
To‘g‘ri to‘rtburchak chizish tugmasi. «[lyra» - Yoy chizish tugmasi.
«Kpyr» - Aylana chizish tugmasi. «O6nako» - Bulut chizish tugma-
si. «CnnariH» - Lekalo egri chiziglar chizish tugmasi. «3naunc» -
EHips chizish tugmasi. «9nnnntnyeckasa gyra» - Ellips yoy chizish
tugmasi. «bnok» - Qism tugmasi. «Co3gatb 6/10K» - Qism yaratish
tugmasi. «Touyka» - Nuqta qo'yish tugmasi. «LLTpuxoBKa...» -
Strixlash tugmasi. «[Mepexog...» - Rang berish tugmasi. «O6nactb»
- Hudud tanlash tugmasi. «Tabnuua...» - Jadvalz... tuzish tugmasi.
«MHOrocTpouHblii...» - Ko‘pgatorii... matn yozish tugmasi.

3.2. Cheksiz to‘g‘ri chiziq, ko*pchiziq, ko‘pburchak,
to‘rtburchak chizish buyruglari

Bu buyrug ancha murakkab xususiyatlarga ega bo‘lgan
chiziglarni bajarish uchun go‘llaniladi. Aytaylik, chizgning yoyga
o‘tib ketishi, chizigning trapetsiyasimon qiymatlardayo‘g ‘onlashuvi
yoki ingichkalashib borishi nazarda tutiladi. Qisga qilib aytganda
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murakkab parametrlarga ega bo‘lgan xususiyatli chiziglarni bitta

obyekt deb gabul giladi (3.2-rasm).
Izoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan

foydalanib xususiyatli chizigni  tahrirlash
mumkin.
Dastlab buyrug tugmasi tanlanganda
«OTpe3ok» - Kesma buyrug‘i singari ketma-
ket to‘g‘ri chiziglarni chizish mumkin
Agarda, boshlang‘ich nuqta tanlanib, so‘ngra
klaviaturadagi J - ko‘rsatkichi bosilsa ekranga
yordamchi menyu oynasi chigariladi. Ushbu yordamchi menyudan
«[yra» - Yoy tanlanganda Bevosita turli radiuslarga ega bo'lgan
yoylami bajarish mumkin.

KxXXumm Teukax 7* m* B

A
I N$ay™,|
1G f
|
3.3-rasm 3.4-rasm

Aniqg giymatlarga ega bo‘lgan yoylarni bajarish uchun esa yana
klaviaturadagi [ - ko‘rsatkichi bosiladi va yordamchi menu chagi-
riladi (3.3-rasm).

Ushbu yordamchi menyu «¥Yron» - Burchak, «LleHTp» - Mar-
kaz, «<HanpasneHue» - Yo‘nalish, «lMo.nywmpnHa» - Yarim enli,
«JTnHelHbIA» - To‘g‘ri, «Pagnyc» - Radius, «BTopas» - Ikkinchi,
«OTmMeHNTb» - Rad etish, «LlunpunHa» - Kengligi kabi buyruglarga
ega-ki, ulaming har biri bilan bevosita mashg‘ulotlar jarayonida
tanishib, o‘gituvchi yordamida o‘rgamb bonladi (3.4-rasm).

Izjoh: Mashg ulotlar davomida axborot menyu oynasidagi
barcha bandlami o ‘rganib chigish kerak.

Anig parametrlarga ega ko‘p burchakni bajarish tartibi
quyidagicha:

«MHoroyronbHuk» - Ko‘pburchak chizish tugmasi tanlanadi.



Ekranga «4wucno ctopoH» - Tomonlar soni degan axborot
chigadi. Odatda ushbu giymat eng kam parametr - 3 ni ko‘rsatib
turadi. Klaviaturadan tomonlar soni qiymat bilan beriladi va
“Enter” tugmasi bosiladi. So‘ng ko‘p burchakning markazi
joylashadigan nuqta so‘raladi. Sichqoncha yordamida markaz
tanlangach, ekranga «3againTe OnNuUMIO  pasMeLLeHUsI»
Joylashtirish shartini bering degan axborot chigadi. «<BnucaHHbIi
B OKpY>XHocTu» - Doira ichida yoki «OnucaHHbIi BOKpYyr
OKpYy>HocTu» - Doira tashqarisida shartlari mavjud bo‘lib,
shartlardan biri tanlanadi. Ekranga «Pagnyc OKpYXHOCTU» -
Aylana radiusi degan axborot chigadi (3.5-rasm).

3
linnassaT LLLLL

3.5-rasm

Aylana radiusi Kklaviaturadan qiymat asosida Kiritiladi va
“Enter” tugmasi yordamida tasdiglanadi.

Izph: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib ko pbur-
chakning tomonlari vaziyati o zgartirilishi yoki tahrirlanishi
mumkin.

Odatda usbu tugma tanlanganda sichqoncha ko‘rsatkichi ikkita
parametmi - to‘g‘ri to'rtburchakning bosh nugtasi va diagonali bo*-
yicha to‘g‘ri to‘rtburchak tugatiladigan nugqtasini belgilab berishni
so‘raydi. To‘gri to‘rtburchakni qo‘shimcha o‘lcham parametrlari -
faska, tutashma burchaklar asosida bajarish ham mumkin. Buning
uchun buyruq tugma tanlangandan so‘ng klaviaturadagi j. - ko‘r-
satkichi bosiladi va yordamchi menu oyna chaqgiriladi (3.6-rasm).

,TVH& nepscii <taoot NPAMOyYronibHMKoB <0.0000>: HlM

3.6-rasm

Yordamchi menuda «®acka» - Faska, «YpoBeHb» - Nishat,
«ConpsxeHue» - Tutashma, «BbicoTa» - Balandlik, «LLInpnHa»
- Kenglik buyruglari mavjud.
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Sichgoncha ko‘rsatkichi yordamida «®acka» - Faska bandi
tanlansa ekranda «[/iMHa nepBoit (haCcKM MPAMOYro/ibHUKa» -
To*gri toVtburchak birinchi faskasining uzunligi degan axborot
chigadi. Bunda Kklaviaturadan kerakli qiymat kiritiladi va “Enter”
tugmasi bosiladi. Song «[livHa BTOpO (hacku MNPSIMOYro/b-
HuKa» - To‘g‘ri to‘rtburchak ikkinchi faskasining uzunligi
degan axborot chigadi. Bunda ham kerakli giymat klaviaturadan
kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi

«YpoBeHb» - Nisbat bandi tanlansa biron bir obyektga
nisbatan ma’lum bir balandlikda to‘g‘ri to‘rtburchak yasash nazarda
tutiladi va ushbu parametr faoliyati uch oMchamli chizma
yaratishda, izometriada yaqgol ko‘rinadi. Qiymatlar Kklaviaturadan
kiritilib, “Enter” tugmasi orqgali tasdiglanadi «ConpsbkeHne» -
Tutasma bandi tanlansa ekranda «Paguyc conpsbkeHus
NPAMOYrosibHUKOB» - To‘g‘ri to‘rtburchak tutashma radiusi
degan axborot chigadi (3.7-rasm). Klaviaturadan tutashma radiusi
sonli giymatda benladi va “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.

Pagnyc cnpsbxeHus npsavoyronbHUKoB <0.0000>;

3.7-rasm

3.3. Chizmani tuzatish buyrug‘i

«BblcoTa» - Balandlik bandi tanlansa to‘g‘ri to‘rtburchakka
hajm berish magsadida uning eni va bo‘yidan tashqgari balandligim
berish nazarda tutiladi va ushbu parametrning faoliyati ham uch
o‘lchamli chizma yaratishda, izometriyada yaqqol ko‘rinadi, aks
holda ikki oMchamli plan holidagi chizmalarda ushbu parametr
ko'rinmaydi. Kerakli giymat klaviaturadan kiritilib “Enter” tugmasi
orgali tasdiglanadi.

«WnpuHa» - Kenglik bandi tanlanganda to‘g‘ri to‘rtburchak-
nmg chiziglari kengligi yoki qalinligi tushuniladi Bunda kerakli
giymat Klaviaturadan kiritilib “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.
To'gri to‘rtburchakning aniq o ‘!chamlarini, ya’ni eni va bo‘yi yoki
yuza kattaligida berish uchun, «MpsimoyronbHuk» - To‘g‘ri to‘rt-
burchak chizish tugmasi bosilib dastlabki bosh nugtasi tanlangan-
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dan so‘ng, ekranga «Btopoii yron nam |» - Ikkinchi burchak yoki
| degan axborot chigadi. Klaviaturadagi j - ko'rsatkichi bosiladi va
yordamchi menyu oyna chagiriladi. Unda «lMnowagb» - Yuza,
«Pa3mepbl» - OMchamlar, «MoBopoT» - Burilish buyrug bandlari
mavjud.
«Mnowagb» - Yuza bandi tanlansa yuza giymati
Klaviaftiradan Kkiritilib, “Enter” tugmasi orgali tasdig-
lanadi. So‘ng «BblunCcnaTb pasmMepbl MPSAMOYIO/IbHN-
3.8-ravn  Ka Ha ocHoBe napameTpa» - Quyidagi parametrlarda
to‘g‘ri to*rtburchakni hisoblash axborot oynasi chigariladi. Unda
«OnvHa» - Uzunlik va «LWnpuHa» - Kenglik buyrug bandlari
mavjud Kerakli band tanlanadi va giymat klaviatura orgali kiritilib,
“Enter” tugmasi yordamida tasdiglanadi. Ekranda berilgan giymat
parametrlarga ega bo‘lgan to“g‘ri to‘rtburchak hosil gilinadi.
«Pa3mepbl» - OMchamlar bandi tanlansa ekranda «JnuHa
npsaAMoyrofibHMKa» - To‘g‘ri toVtburchak uzunligi degan axbo-
rot chigadi. Klaviaturadan kerakli giymat kiritilib, “Enter” tugmasi
bosilganda, keyingi parametr «LLMpuvHa npsMOYronbHUKa» -
To‘g‘ri to‘rtburchak kengligi so‘raladi. Unda ham kerakli gqiymat
klaviatura yordamida kiritilib, “Enter” tugmasi bosilganda ekranda
berilgan giymatlar asosida to‘g‘ri to ‘rtburchak hosil gilinadi
«MoBopoT» - Burilish bandi tanlanganda to‘g‘ri to'rtbur-
chakni gradus burchak asosiba bajarish nazarda tutiladi. Kerakli
giymat klaviaturadan Kiritilib “Enter” tugmasi bosiladi. Yana
klaviaturadagi 4 - ko‘rsatkichi bosilib yordamchi menu oyna chagqi-
riladi. Undagi «Pa3mepbl» - OMchamlar bandi tanlanib yuqorida
aytib o‘tilgan tartibda to‘g ‘ri to‘rtburchak bajariladi.

3.4. «0 “chirish-Steret» buyrug‘idan foydalanish algoritmi

l-usul: 1 Obyekt sichgoncha yordamida tanlanadi 2.
Crepetb - 0 ‘chirish buyruqg piktogrammasi bosiladi.

2-usul: 1 Crepetb - 0 ‘chirish buyrug piktogrammasi bo-
siladi. 2. Sichgoncha ko‘rsatkichi obyekt tanlash rejimiga o'tadi va
«Bblbepute 06beKTbI:» - Obyektlarni tanlang: axborotini beradi. 3.
Obyekt sichgoncha yordamida tanlanadi. 4. Sichgoncha o‘ng tug-
masi bosiladi yoki klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi.



3-usul: 1 Obyekt sichgoncha yordamida tanlanadi.
2. Klaviaturadan “Delete” tugmasi bosiladi (3.8- rasm)

Takrorlash uchun savollar
1 «Co3patb 6110Kk» ganday vazifani bajaradi?
2. «LltpmxoBka» ganday vazifani bajaradi?
3. «0 ‘chirish-Steret» panelini ishlatish ketma-ketligini aytib
bering?
4. Povorot uskuna paneli nimani anglatadi?

4-MODUL

4.1. Massiv panelidan foydalanib aylanali detal chizmasini
chizish.

4.2. Ranglardan, chiziglar turlaridan foydalanish.

4.3. Detalni uch oMchamga o*tkazish.

4.1. Massiv panelidan foydalanib aylanali detal chizmasini
chizish

Usruntar
Ushbu buyrug tugmasi obyekt
(obyektlanni  siljitib  ko'-paytirishni @ (O OO0
nazarda tutadi. Bunda siljish gorizontal
va vertikal yo‘nalishda yoki aylanma O O O O
harakat asosida bo‘lishi mumkin. Massiv
- ko‘paytirish demakdir. O O O
I usul: To‘rtburchak massiv yara- Qezrlabk:  obyekt
tish.
Obyekt (Obyektlar)sichgoncha yor-
damida tanlanadi.
MaccuB... - Massiv... ko‘pay-
tirish buyrug‘i piktogrammasi bosiladi.
Ekranda «MaccuB» - Massiv D
axborot oynasi ochiladi. e
Oyna ikkita bo‘lim, «Bblbop /" Destiabkd - obyekt

06bekToB» - Obyektlar tanlash ko‘r-
satkichi, namuna oynasi va interfaol tugmalardan iborat (4.1-rasm).

4.1-rasm
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4.2. Ranglardan, chiziglar turlaridan foydalanish

Buyrug tugmasi obyektlami ranglashni nazarda tutadi. Tugma
tanlanganda ekranda «LLITpuxoBka n rpagneHT» - Shtrixlash va
ranglash oynasi ochiladi.

Oyna asosan uchta asosiy bo'limlardan iborat.

«LiBeT» - Rang boMimi ikkita bandga ega bo‘lib bular «OgnH
uBetT» - Bitta rang va «[pa uBeta» - Ikkita rang asosida
bo‘yashni nazarda tutadi (4.2-rasm).

«OauH uBeT» - Bitta rang bandi bilan ishlashda kerakli
rangni tanlash uchun rang oynachasidagi (...) tugmasi sichgoncha
ko‘rsatkichi yordamida tanlanadi va «Bblbop uBeTa» - Rang
tanlash oynasi chagiriladi.

BB-noMnaveTs! Lpeta
10»<P nEAMILT

R (kpacHb,)

4.2-rasm 4.3-rasm

Unda uchta bo‘lim «Homep ugetoB» - Rang nomeri, «Bcs
nanutpa» - Jami ranglar majmuasi va «Anb60Mbl LBETOB» -
Ranglar albomi mavjud. Har uchta bo‘lim ham kerakli rangni
tanlash uchun xizmat giladi. Odatda «Bcs nanutpa» - Jami
ranglar majmuasi bo'limi ko‘rsatib turiladi. Kerakli rangni tanlash
uchun sichgoncha ko‘rsatkichini spektr ranglar ustida bosilsa 0‘ng
tomonda joylashgan shkala va pastki o‘ng burchakda joylashgan
to‘rtburchak namuna rangi o‘zgaradi. Shkala yuritkichini
sichqoncha yordamida siljitish bilan rang tinigligiga erishish
mumkin. Rang tanlab bo‘lingach, “OK” tugmasi bosiladi.
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Izoh: «Homep ueToB» - Rang nonieri va «Anb60Mbl LBe-
ToB» - Ranglar albomi bo limlari bilan mashgulotlar jarayonida
tanishib chigish lozim.

4.3. Detalni uch o‘lchamga o*tkazish

Keyingi etapda «Bbi6op uBeTa» - Rang tanlash oynasi
yopilib yana «LLITpuxoBkKa 1 rpagneHT» - Shtrixlash va ranglash
oynasiga gaytamiz. «LlBeT» - Rang boMimidagi ikkinchi oynacha
bandida (<) va (>) siljitish dastaklari bo‘lib, ular yordamida soya va
yonigMik darajasini o‘rnatish mumkin. Barcha o‘zgarishlar pastda
joylashgan to‘qqgizta to‘rtburchak namunalarda ko‘rsatib bonladi
(4.3-rasm).

Agarda «LIBeT» - Rang bo‘iimidagi «/[ga uBeta» - Ikkita
rang asosida bo‘yash bandi tanlansa u holda ikkinchi oynacha
bandidagi (<) va (>) siljitish dastaklari 0*miga birinchi oynachadagi
singari rang oynachasi paydo bo‘lib, umng o‘ng tomonida
joylashgan (...) tugmasi sichqoncha ko‘rsatkichi yordamida tanlanib
ikkinchi rangni ham yuqgoridagi «Bbl6op ugeta» - Rang tanlash
oynasidagi ketma-ketlik singari o‘matish mumkin.

«OpueHTayusa» - Yo‘nalganlik boMimi ikkita banddan iborat
bo‘lib, bular «Mo yeHTpy» - Markazli va «¥ron» - Burchak band-
laridir.

«lMo ueHTpy» - Markazli bandidagi belgi olib tashlanib rang
soya va yorug'ligini burchakli berish mumkin. Burchak gradusini
esa ikkinchi «¥ron» - Burchak bandidagi (v) ko‘rsatkichini bosib,
kerakli qgiymatni tanlash bilan kiritiladi. Barcha o'zgarishlar
to'ggizta namuna oynalarida ko‘rsatib boriladi.

Keyingi etapda to'ggizta namuna oynalaridan biri tanlanib,
«KoHTypbl» - Konturlar bo‘limiga o‘tiladi. Ushbu bo‘lim
funksiyalari shtrixlash buyrug‘idan bizga ma’lum.

Takrorlash uchun savollar
1 Massiv panelidan aylanali detal chizmasi ganday chiziladi?
2. «To‘rtburchak massiv yaratish» ganday vazifani bajaradi?
3. «Bca nanmtpa» ganday vazifani bajaradi?



4. «Bbibop wuBeTa» panelini ishlatish ketma-ketligini aytib
benng?

5-MODUL

5.1. Tutashmali detalni polichiziq yordamida qalinlashtirish.
5.2. Matn buyrug‘ini ishlatish.
5.3. Matnlarga tuzatishlar Kiritish.

5.1. Tutashmali detalni polichiziq yordamida galinlashtirish™

Bu buyrug ancha murakkab xususiyatlarga ega bo‘lgan
chiziglarni bajarish uchun go‘llaniladi. Aytaylik, chizgning yoyga
0‘tib Kketishi, chizigning trapetsiyasimon giymatlarda yo‘g ‘onlashuvi
yoki ingichkalashib borishi nazarda tutiladi. Qisqga qilib aytganda
murakkab parametrlarga ega bo‘lgan xususiyatli chiziglarni bitta
obyekt deb gabul giladi (5.1-rasm).

Izoli: Keyinchalik tahrirlash panelidan
foydalanib  xususiyatli chizigni tahrirlash
mumkin.

Dastlab  buyruq tugmasi tanlanganda
«OTpe3ok» - Kesma buyrug‘i singari ketma ket
to‘g‘ri chiziglarni chizish mumkin.  Agarda,
boshlang‘ich nugta tanlanib, so‘ngra klavia-

turadagi i - ko'rsatkichi bosilsa ekranga
yordamchi menu oynasi chigariladi. Ushbu
yordamchi menudan «[yra» - Yoy tan-

LR langanda Bevosita turli radiuslarga ega
0
boMgan yoylami bajarish mumkin (5.2-
s rasm). o ‘ _
Aniqg giymatlarga ega bo‘lgan yoylami

Lipta bajarish uchun esa yana klaviaturadagi { -
5.2-rasn ko‘rsatkichi bosiladi va yordamchi menu

chagiriladi (5.3-rasm).

*Ushbu modul 3 modul asosida bajariladi.
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Ushbu yordamchi menu «Yron» - Burchak, «LleHTp» -

Koneunan reura yew " Markaz, «HanpasneHue» - Yo‘nalish,
«[MonywmpuHa» - Yarim enli, «JlnHen-
e HbI» - To‘g‘ri, «Pagnyc» - Radius, «BTo-
pas» - Ikkinchi, «<OTmMeHUTb» - Rad etish,
«WnpnHa» - Kengligi kabi buyruglarga
Bqza ega-ki, ularning har biri bilan bevosita mash-
OnieiMTh g ‘ulotlar jarayomda tanishib, o'gituvchi yor-

damida o ‘rganib boriladi.
5.3-rasm
Izoh: Mashg ‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi
barcha bandlami o rganib chigish kerak.

5.2. Matn buyrug‘ini ishlatish

Ushbu panelning asosiy

funksiyasi mam yaratish va

AALp/H p j ] mavjud matnlami tahrirlashdan

iboratdir. Panelda bir qator

1 2 3 =[5 16 \7\8 ma’lum bir funksiyalarga ega

5.4-rasm bo‘lgan interaktiv tugmalar
mavjud (5.4--rasm).

5.3. Matnlarga tuzatishlar Kiritish

1 «MHorocTpoyHbln» - Ko‘p gatorli matn kiritish. 2. «OgHo-
CTPOYHbIN» - Bir qatorli matn Kkiritish. 3. «PegaktupoBatb» -
Tahrirlash. 4. «Halitn» - Qidirish. 5. «TekcToBble CTUAN» - Matn
turlari. 6. «Macwtab» - Masshtab. 7. «BblpaBHMBaHMe» - Tekis-
lash. 8. «[Mpeobpa3oBaTb B eAMHULbI APYroro nNpocTpaHcTBa» -
Boshga muhit o‘Ichov birligiga o‘tkazish.

Usbu faol tugma tanlanganda sichgoncha ko‘rsatkichi matn
kiritiladigan hududning dastlabki satrini bosh vaziyatini, tanlangan-
dan so‘ng esa oxirgi satming matn tugatiladigan joyini belgilab
berishni so‘raydi (5.5-rasm).
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Ya’ni matn Kkiritiladi-
gan hududni to‘g‘ri to'rt-
burchak rasmida yuqori
chap burchagini va pastki
o‘ng burchagini Dbelgilab
berishni so‘raydi. Ushbu
jarayon bajarilgandan so'ng
ekranda matnni  Kiritish

5.5-rasm

uchun «®opmat TekcTa» qo‘shimcha axborot oynasi ishga tushadi.

Ushbu oynadagi aksariyat faol tugmalar bizga WINDOWSning
boshqga dasturlaridan tanish. Quyida bizga notanish bo‘lgan faol
tugmalar fimksiyasi bilan tanishib chigsak (5.6- rasm).

Takrorlash uchun savollar
1 Polichiziq yordamida qalinlashtirish ganday amalga oshi-

riladi?

2. «OTpe3ok» ganday vazifani bajaradi?
3. «®opmar TekcTa» ganday vazifani bajaradi?
4. «Macwrtab» panelim ishlatish ketma-ketligini aytib bering.

5.6-rasm



6-MODUL

6.1. Kodrinishlar. Berilgan ikki ko‘rinishni yetishmovchi
proeksiyasini aniglash va kerakli girgimlarini bajarish.
6.2. 0 ‘lcham qo‘yish.

6.1. Ko‘rinishlar. Berilgan ikki ko‘rinishni yetishmovchi
proeksiyasini aniglash va kerakli girgimlarini bajarish

View (Ko‘rinishlar) qurollar panelida quyidagi knopkalar
joylashgan: Nomlangan ko‘rinishlar (Named Views), 6 ta standart
ortogonal ko‘rinishlar, 4 ta standart izometrik ko‘rinishlar, - Kamera
(Camera) - qurish yo‘nalishini

kamera nugtasi va qurish yo‘- m&E&BFIPE:SO [ S &
nalishini  nugtasi yordamida
belgilaydi (6.1-rasm). 6-1'rasm

Ko'rinishni o°‘zgartirish uchun yana bir Imkon 3DORBIT
buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi. Bu buyruq chagirilganda,
ekranda 24 ocus 241 aylana paydo bo‘ladi Kursor sichgonchani
chap knopkasi yordamida surilsa, ko'rinish aylanadi. Buyrugni ish
vagqtida sichgonning o0‘ng knopkasi bosilsa, buyrug menyusi chigadi.

Menyuning punktlari: Pan - ko‘rinishni masofa saglab surish.
Zoom - 24ocus masofam o'zgartirish . Orbit - standart rejimga
gaytish. Projection - proeksiyalash rejimini tanlash. Parallel
(Parallel) yoki Perspective (Perspektiv).

6.2. 0 ‘lcham qgo‘yish

Ushbu asboblar paneli chizmalarga o‘lcham go‘yishni nazarda
tutadi.

«JInHenHbI» - To'g'ri o 'Icham. «[MapannenbHbii» - Parallel
o'lcham. «[aumHa pyru»Yoyuzunligi. «OppuHaTHbIA» -Ordinata-
0 ‘Ichami «Paguyc» - Radius o ‘1chovi. «C n3nomom» - Siniq chizigli
radius o chovi. «[uameTp» - Diamelr o ‘Ichovi. «Yrnosoi» -
Burchak o'lchovi. «BbIcTpbIii pasmep» - Tez o ‘Ichov. «ba30Bblii» -
Bazaviy o ‘Ichov. «[pogomknTb» - Davomli o Ichov. «BbicTpas
BbIHOCKa» - Chiqgarish ko'rsatichi «[onyck» - Dopusk o'rnatish.

24



«Mapkep ueHTpa» - Markaz belgisi. «PegakTupoBaTb pasmep» -
O4chamni tahrirlash. «PefakTupoBaTb TekCT» - Matnni tah-
rirlash. «O6HOBMTL pa3mep» - O'lchamni yangilash. «Pa3mepHble
cTum» - O Icham uslublari.

evvs:0M"O<iEIiiE y
6.2-rasm

Oichamlar qo‘yish asosan obyekt chegara nugtalarini tanlash
asosida amalga oshiriladi. Aylana, yoy va burchaclami o‘Ichashda
esa obyektlami o‘zini tanlash kifoya (6.2-rasm). Obyektlarga
o‘lcham qo‘yishda dastlab 0 ‘lcham qo‘yish asboblar panelidan
buyrug piktogrammasi tanlanadi, so‘ng obyekt chegara nugtalari
yoki obyektlaming o‘zi tanlanishi lozim. Obyektlarga o'lcham
go‘yishdan oldin o‘lcham qo‘yish parametrlarini o'matib olish
lozim. Ushbu parametrlarga o*Icham chiziglarining tuzilishi, chizig-
lar galinligi va rangi, 0°‘lcham shriftlarining tuzilishi, ko‘rsatkichlar
(strelkalar) tuzilishi va ularning o°‘lchami, o‘lchamlaming aniqglik
darajasi, o‘Ichov birliklari kabi xususiyatlar kiradi. Shuning uchun
0 ‘Icham qo‘yislti asboblar panelidan dastlab «Pa3mepHble
ctmnm» - 0 ‘lcham uslublari piktogrammasi tanlanishi magsadga
muvofiq (6.3-rasm).

6.3-rasm
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Takrorlash uchun savollar
1 View (Ko‘rinishlar) qurollar paneli ganday tugmalarni o‘z
ichiga olgan?
2. Ko‘rinishni o‘zgartirish uchun yana ganday Imkoniyatlar bor?
3. «PepakTnpoBaTh pasmep» ganday vazifani bajaradi?
4. «0‘lcham qo‘yish ashoblar» panel ishlatish ketma-ketligini
aytib bering?

7-MODUL

7.1. Auto CAD da uch o‘Ichamli obyektlar bilan ishlash.
7.2. Detaining yaqqol tasvirini qurish va Kkerakli
girgimlarini bajarish.

7.1. Auto CAD da uch o‘lchamli obyektlar bilan ishlash

A) Ikki o‘lchamli primitiv (aylana, to‘rtburchak va x.k.) bel-
gilanadi. B) Jismnmg baland