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KIRISH

Insoniyat XXI asrga gadam qo‘ydi. Yangi asr 0‘z navbatida
jamiyatimiz oldiga muhim masalalami hal gilish vazifasini yukla-
moqda. Ishlar majmuini hal gilish har bir fugaroning bu jaray-
onda shaxsiy ishtirokiga, ijodiy mas’uliyatli munosabatiga ham-
da manfaatdorligiga bevosita bog'lig.

Ma’lumki, respublikamizda butun ta’lim tizimini tubdan is-
loh gilishga kirishildi. Ta’lim tizimidagi tub o‘zgarishlami amalga
oshirish uchun akademik litsey va kasb-hunar kollejlari tashkil
gilindi. Lekin akademik litseylarva kasb hunar-kollejlari uchun
boshqa fanlar kabi "Informatika" fani bo‘yicha ham maxsus yozil-
gan darsliklar yo‘q. Qo‘lingizdagi ushbu kitob akademik litseyga
o‘quv predmeti sifatida kiritilgan "Informatika™ fani bo‘yicha
dastlabki namunaviy darslikdir. U 0 ‘zbekiston Respublikasi Oliy
va 0 ‘rta maxsus ta’lim vazirligi o‘rta maxsus, kasb-hunar ta’limi
markazining "Informatika" kursi bo‘yicha akademik litseylar
uchun tasdiglagan o‘quv dasturi asosida yozildi.

Darslik jami 380 soat hajmdagi materialni 0°‘z ichiga olgan
boMib, 10 ta bobga bo‘lingan. Har bir bob nihoyasida mavzular
bo‘yicha takrorlash uchun savollar va mashqglar keltirilgan.

Darslikning yuzaga kelishida YUNESKO tomonidan ishlab
chiqilib, rivojlangan davlatlar ta’lim tizimida keng go‘llanilayotgan
"0 ‘rta ta’lim uchun informatika" (Infortics for Secondary Edu-
cation A Curriculum for Schools. Copyright UNESKO, Paris,
1994) maktablar uchun o‘quv rejasiga kiritilgan mavzular asos
qgilib olindi. Binobarin, akademik litsey va kasb-hunar kollejlari
o‘quv rejasiga "Axborot texnologiyalari” fanining kiritilganiga
hamda yangi tashkil etilgan akademik litsey va kasb-hunar kollej-
lari IBM PC turidagi kompyuterlar bilan ta’minlanganligi ham
e’tiborda turdi.



Darslik akademik litsey va kasb-hunar kolleji o *quvchilarini
informatikaga doir bilimlar bilan qurollantirish, IBM PC tu-
ridagi kompyuterlar, ularning dastuny ta’minoti va imkoniyat-
lari algoritmik tilda dasturlar tuzishni o ‘rgatishga hamda amalda
kompyuterlardan foydalanish ko‘nikmasini hosil gilishga gara-
tiigan. U akademik litsey va kasb-hunar kollejlari uchun
moMjallangan bo‘lsa-da, undan oliy o‘quv yurtlari talabalari hamda
faoliyati zamonaviy kompyuterlar bilan bog‘lig boMgan xodim-
lar, aspirantlar, o‘gituvchilar ham foydalanishi mumkin.

Dastlab darslik goMyozmasi mualliflar va ularning kasbdoshlari
tomonidan Samargand Davlat Arxitektura qurilish instituti
goshidagi 2-son texnik igtisodiyot litseyi, Toshkent Davlat Avi-
atsiya instituti qoshidagi "Auvialitsey"”, Samargand tijorat-koop-
erativ va moliya-igtisodiyot kollejlarida sinovdan o‘tdi, uning
yaratilishida bevosita to ‘plangan tajribalar asos gilib olindi.

Albatta, darslik kamchiliklardan xoli emas. Shu bois darslik
hagidagi tanqidiy fikr-mulohazalarni mualliflar mamnuniyat bi-
lan gabul giladilar.

Mualliflar
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>J | INFORMATIKA FANINING MAZMUNI
A j VAVAZIFALARI, RIVOJLANISH TARIXI

1.1 JInformatika fanining mazm
va uning bugungi taraqqgiyot darajasi

0 &bekiston mustagillikka erishganidan so‘ng uning oldida
igtisodiy va ijtimoiy rivojlanish uchun, madaniy va ma’naviy
yangilanish uchun keng yo‘llar ochildi. Mustaqillikning bi-
rinchi kunidan boshlab bozor igtisodiyoti, ishlab chigarish,
zamonaviy texnologiyani tatbiq etish vajahon iqgtisodiy alo-
galari tizimiga kirishning eng magbul yo‘llarini gidirish bi-
lan bog‘lig bo‘lgan muammolarni mustaqil yechishga to‘g‘ri
keldi.

Shu bois respublikaning barcha sohalarini texnik gayta
qgurollantirish, zamonaviy texnika va texnologiya bilan
ta’minlash hamda xalgaro zamonaviy talablargajavob beruv-
chi telekommunikatsiyali va kompyuterli aloga tizimini vy
rivojlantirish dolzarb masalalardan biri bo‘lib goldi,'1991— ~—
1994-yillarda 0 ‘zbekiston hamdo‘stlik davlatlari orasida bi-
rinchilardan bo‘lib axborotlashning yaxlit davlat siyosatini
amalga oshirishga asos soldi.

"Axborotlash hagida"gi, "EHM uchun dastur va
ma’lumotlar bazasining huquqiy himoyasi haqgidagi”, "Alo-
galar hagidagi” gonunlar bilan 0 ‘zbekiston Respublikasini
2010 yilgacha axborotlash, gayta qurishning milliy dasturlari
va telekommunikatsion tarmoqni rivojlanishining normativ
huquqiy asoslari yaratildi va axborot resurslari rivojlanishi
uchun iqgtisodiy, tashkiliy shart-sharoit va kafillik ta’minlandi.

0 ‘zbekiston uchun mulkchilikning xususiy va aralash shakl-
lariga o‘tish, energetik, xomashyo resurslaridan unumli foy-
dalanish davrida kompyuter texnologiyalaridan milliy iqti-
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sodni boshgarishda foydalanish tobora muhim bo'lib bor-

da 1993-1995 yillarda davlat boshgaruvi va bank
muassasalarining informatsion tizimlarini kompyuterlash-
tirishga asosiy e’tibor berildi.

Solig go‘mitasida ma’lumotlami yig'ish va talilil qilish-
ning yagona tizimi, abituriyentlami testlar asosida gabul gilish
uchun kompyuter tizimi yaratildi. Hisob va statistikaning
xalgaro tizimiga mos tahlil gilish va statistika davlat muas-
sasalarida kompyuter tarmog‘ini yangi texnik darajada tash-
kil etilmoqda. Vazirlar Mahkamasiga xizmat ko‘rsatish tizi-
mi avtomatlashtirilgan, xususiylashtirish va mablag* ajratish
jarayonlarini ma’lumot bilan ta’minlash va telekommuni-
katsion fondli tizimlar yaratilgan. Banklarga Prezident far-
moni asosida solig imtiyozlari berilishi 0 ‘zbekiston banklar
tizimini kompyuterlar bilan jihozlashga imkon berdi. De-
yarli barcha tijorat banklari respublika miqyosidagi elektron
tizimiga boglangan. Ishbilarmonlikning takomillashishi kom-
pyuter texnikasidan xomashyo va tovar mahsulotlarini hiso-
blash sohasida foydalanishga sharoit yaratib berdi.

"0 ‘zbekiston havo yoMlari" aviakompaniyasi, "0 ‘zbe-
kiston temir yo‘llari" davlat temir yo‘l aksionerlik korxo-
nasida chiptalarni sotishga va brorilashga avtomatlashgan
tizim tatbiq etilgan.

Ishlab chigarishni va texnologik jarayonlarni kompy-
uterlar yordamida boshqarish texnologiyalari xorijiy
mablagMar bilan ishga tushirilgan yetuk sanoat korxonalar-
ida foydalanildi. Aynigsa "Zarafshon-Nyumont" birlash-
masi, "SamKochAvto" va "UzDEU" avtomobil zavodlari,
"UzDEU elektroniks” zavodi, "Buxoro neftni qayta ishlash
birlashmasi“dagi texnologik jarayonlarni zamonaviy

kompyuterlar yordamida boshqgarish us-
lublari yaratildi.

Toshkent shahri va ayrim viloyatlarda
avtomatlashgan radiotelefon va peydjing
aloga tizimlari ishlatilmoqda.



Oxirgi 3 yil mobaynida kompyuter sanoati xalgaro
ko‘rsatkichlar bo‘yicha ishlashga o ‘tmoqda. 0 ‘zbekistonda
kompyuterni jon boshiga hisoblash ko‘rsatkichi Hindiston
va Xitoydan yuqori va Rossiyaga yaginlashmoqda. j

Siz, aziz o‘quvchi, ahamiyat bergan bo‘lsangiz, ta’lim
va ma’rifatga bpturrdavlat, millat va istiglol kelajagi sifati-
da garalmoqda.fRespublikamizda ta’lim sohasida amalga
oshirilayotgan tub islohotlar, 0 ‘zbekiston Respublikasining
"Ta’lim to‘g‘risida"gi qonuni, "Kadrlar tayyorlash milliy das-
turi” ta’lim tizimidagi o‘quv muassasalari pedagoglari va
ofjuvchilari oldiga dolzarb vazifalarni qo‘ymoqdaii'

Muhtaram o'quvchi! Davlatimiz sizlaming orangizdan
zamon talablari darajasida bilimga ega bo‘lgan yuqori malakali
kadrlar kutmogda. Chunki zamonaviy kompyuterlardan
amaliy ish faoliyatida keng foydalana oladigan yetuk mu-
taxassislar hamma vaqt mamlakatimiz qudratini mustahkam-
lashga garatilgan barcha igtisodiy va ma’naviy sohalar uchun
hamisha zarur. Demak, zamonaviy kompyuterlarda ishlash
va uni ijtimoiy ishlab chigarishda tutgan o‘rnini bo‘lajak
mutaxassis o ‘quvchi davridanoq bilishi zarur.

Siz, aziz o‘quvchi, "Informatika™ fanini o‘qgishga Kiri-

shayapsiz. Mazkur fanning asosiy vazifasi jamiyatning
a’zolari, xususan o ‘quvchi va talabalami zamonaviy axborot
va algoritmik madaniyat sohibiga aylantirishdan iborat. Bunda
ta’lim jarayoni zamonaviy kompyuterlarda mavjud bo‘lgan
dastjuiy vositalar yordamida olib borilishi lozim.
d O ‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasi 2000 yil
16 oktyabrda tasdiglagan O ‘zbekiston uzluksiz ta’lim stan-
dartlariga ko‘ra o‘rta maxsus, kasb-hunar ta’limi uchun In-
formatika fani bo‘yicha bitiruvchilar o‘zlashtirishi lozim
bo‘lgan bilim va ko*nikmalar quyidagilardir:

—axborot, o‘Ichov birliklari, xususiyatlari, vatanimizda
informatika fanining taraqqiyoti, algoritm tushunchasi, das-
tur, uning turlari, SHEHMning umumiy tuzilishini bilish;

—MS DOS operatsion tizimi, Norton Commander (NC)
operatsion gobig‘i va Norton Utilities (NU) dasturlari haqi-
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da tushuncha, fayl tushunchasi, faylning turlari va nomlani-
shi NC da fayl ustida bajariladigan amallar, funksional tug-
malar va ulardan foydalanish, amaliy dasturlar va ularning
asosiy turlarini bilish;

—Windows nima, Windows dasturining afzalliklari va
0°ziga xos xususiyatlarini bilish,

—kompyuter grafikasi tushunchasi, grafik muharrirlari va
ularda tasvir hosil gilish, grafik muharrirlarining matnlar
mubharrirlaridan fargi va o ‘xshashliklarini bilish;

—matn muharrirlari va ularning turlari, matnlarni Kiri-
tish va xotirada saglash, xotiradan o‘gish, ularni tahrir gilish
usullari, matnlarni shakllantirish, bosmaga chigarish usul-
larini bilish;

—elektron jadval tushunchasi, ularning turlari, elektron
jadvallarni ishga tushirish va ulardan chiqish tartibi, elek-
tron jadval yacheykalari ustida amallar bajarish qoidalarini
bilish;

—ma’lumotlar bazasi, ularning turlari va hosil gilish usul-
lari, ma’lumotlar bazasini ishga tushirish va undan foydalanish
tartibi, ma’lumotlar bazasini boshgarish tizimlari hagida tush-
unchaga ega boMish;

—"axborot jamiyati" tushunchasi, mamlakatimizdagi ax-
borotga oid gonunlar mazmuni, lokal va xalgaro tarmogqlar-
ni bilish.'

Zero, "Informatika" ayni vaqtda inson faoliyatining turli
jabhalariga keng gqo‘llanayotgan fanlardan biri bo‘lib, u ya-
ginda—XX asrning ikkinchi yarmida yuzaga keldi.

Infonnatika—infonnatsiva (xabar, axborot, ma’lumotlar)ni
jamlash va gayta ishlashninp usu JlaiinLolrganadi,.

Informatika fan sifatida axborotlash jarayonlari qo-
nuniyatlarini o‘rganadi. Informatsion jarayon keng tushun-
cha bo‘lib, ma’lumotlamijamlash, uzatish, saglash, to‘plash,
gidirish va iste’molchiga berishgacha bo'lgan jarayonlarni
0 ‘zida jamlaydi.

Tnfomiatika atamasi XX asrning 60-yillarida_islilatila boshj
langan bW a~~"Cunm”oKidaTan sifatida ajralishITO-



SO~YiilargaJ™hglri-keladi. Bu davrda ko'pchilik tadgigotlar
axborot gidirish muammolari bilan uzviy bog‘lig edi. Ayni
shu davrda axborotlarni gidirish tizimi va usullari yaratildi.

Informatikaning yuzaga kelishi va rivojlanishida hisoblash
texnikasi va boshqa texnik vositalaming o ‘mi begiyos, chunki
axborotlar bevosita hisoblash texnikasi ko‘magida qayta ishla-
nadi va bu fan o ‘zining xususiy, yangi, nostandart uslub va
usullariga egadir.

Informatsiya so‘zi lotincha informatio so‘zidan olingan
bo4ib, axborotlarni tushuntirish va tahlil gilishjjggan ma’noni
bildiradir

Informatsiya xabar ko‘rinishda bo'ladi. Xabar—bu in-
formatsiyaning so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli
ma’lumotlar va h.k. ko‘rinishidagi turidir. Xabarlar mazmu-
ni bilan giziquvchilar ma’lumotni iste’mol giluvchilar deb
yuritiladi.

Ma’lumot turlari biologik, sotsial va elementar bo‘lishi
mumkin. Kishilikjamiyatidagi axborotlar—sotsial, o ‘simliklar
va hayvonot dunyosidagi axborotlar—biologik, tabiatdagi boshga
axborotlar—elementar ma’lumotlar deyiladi.

Ma’lumotning uchta asosiy xossasi mavjud: atributiv, prag-
matik\a dinamik. Ma’lumotning atributiv xossasi shunday-
Ki, uningsiz informatsiya mavjud emas, pragmatikxossasi—
ma’lumotni amaliyot uchun qo‘llanilish darajasini belgilay-
di, dinamik xossasi—uni vaqt bo‘yicha o ‘zgarish jarayonini
belgilaydi.

Informatika fanining rivojlanishi ma’lumotlami jamlab,
gayta ishlash imkoniyatiga ega bo‘lgan kompyuterlaming
dunyoga kelishi bilan bevosita bog'lig. Chunki ma’lumotlami
gayta ishlashning ahamiyatga molik gismi shunday avtoma-
tik qurilmalarga yuklanayaptiki, ular inson ishtirokisiz uzoq
muddat davomida ma’lumotlarni bir necha million marta
tezroq gayta ishlash imkoniyatiga egadir..

Kompyuter (inglizcha computer— hisoblovchi” ma’nosini
bildiradpning yaratilishi, xalg xo'jaliginibg turli sohalarida
ishlab chigarish texnologiyalarini tubdan o'zgartirish im-
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konivatini beradi. Bu esa 0‘z navbatida zamonaviy hisob-
, “h texnikasidan unumli foydalanishga va Informatika fani-
nimukarnmal o'rganishga choriaydfi

1.2 .Hisoblash texnikasining yaratilishi va
rivojlanish tarixi

AQadim zamonlardan boshlab insonlar hisoblash ishlarini
yengillashtirishga harakat gilishgan. Ular dastlab hisoblash quroli
sifatida go‘l barmoglaridan foydalanishgan. Keyinchalik hisob-
lashni yog‘och tayoqchalari orgali bajarishgan. Xitoy, Hindiston
va sharqg mamlakatlarida yozish va hisoblash ishlarini bajarish
uchun gadimgi hisoblash asboblaridan biri bo‘lgan hisoblash
taxtasi—abakdan foydalanilgan.

XVII asrda logarifmlar kashf etildi va shundan keyin
yangi hisoblash asbobi—ogarifmik lineyka yaratildi. Shu bi-
lan bir vaqtda Shikkard, Paskal va Leybnitslarning hisoblash
mashinalari dunyoga keldi. Fransuz olimi Blez PaskaLio-
monidan 1642-yilda yaratilgan jamjashjriashioasib irinchi
hisoblash mashinasi deb hisoblanadi Ayni shLLP.aytda, Shtut-
gart® sHahrl"arxivida professor V.Shikkard 1623-yHda kashf
etgan hisoblash niashinasining chizmasi topilgan. Cliariiasi
bu mashina tor doiradagl kTshllaTgalinalum bo‘lgan. U uch
gismdan: jamlash qurilmasi, ko‘paytirish qurilmasi va oraliq
natijalarini gayd etish mexanizmidan tuzilgan edi. V. Shikkard
gurilmasi bevosita qo'shish va ayirish amallarini bajargan.

Tanigli ingliz olimi CH.Bebbidj tomonidan yaratilgan
mexanik arifmometr X1X asrning yana bir kashfiyoti boMdi.
Bu mashina murakkab masalalarni yechadigan matematik
mashinalarning paydo bo‘lishiga asos soldi. Bu mashinaning
xotirasi sanoq g‘ildiraklari to'plami tarzida tuzilgan, dastur-
m esa perfokartalarda kiritish ko‘zda tutilgan. 0 ‘sha davrda
yetarli darajada texnika rivojlanmaganligi bois Bebbidj bu
ajoyib mashina yaratilishini oxirigacha yetkazishga muyassar
bo la olmadi. Lekin uning g‘oyasi XX asrda elektron hisob-
lash mashinalarida o‘zining amaliy yechimini topdi.
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XX asrning 30—40-yillariga kelib uchta muhim texnik
yangilik:

—elektromagnit rele: _

—ikkilik-oMilik sanoq sistemalarida ma’lumotlarni kod-
lash; *

—ma’lumotlarni sagqlashga moMiallangan sun’iy xotira
yaratildi,

Bu esa 0‘z navbatida awalgi hisoblash mashinalaridan
tubdan farg giluvchi elektron hisoblash mashinalari (EHM)ni
yaratish imkonini berdi.

1940-yilda amerikalik muhandis G. Eytken yaratgan hisob-
lash mashinasi arifmometr bilan ishlaydigan 20 ta operator
o ‘rnini bosa oladigan bo‘lib, katta zalga joylashgan va ko‘p
migdorda elektr energiyasi iste’mol gilar edi. Bu mashina
bilan elektromagnit elementlar bazasida mashinalar yaratish
imkoniyati uzil-kesil hal bo‘lgan edi.

Hisoblash texnikasining keyingi taraqqiyoti elektron lam-
palar qo‘llanilishiga asoslanadi. ~ejitronjiisc”lasjhuiiashi-
nalarjnJLyaratishga.birinchi marta amerikalik-muhandisJ.
Atanasov ikkinchijahon urushi arafasida urinib ko‘rgan. Pen-
sllvaniya universiteti olimlari J.Mouchli va J.Presner Ekkert
loyihasi asosida 1946-yilda "ENIAK" EHMi yaratishdi. Bu
tarixda eng katta elektron hisoblash mashinasi bo‘lib, og‘irligi
30 tonnani tashkil gilgan, 36 kvadrat metr maydonni egalla-
gan va 18000 vakuum idishlarini o‘zida saglab, o‘sha davr.
narxi bo'yicha™ 2,8 min..dollarga baholangan. "ENIAK"
EHMIari ballistik jadvallarni hisoblash, atom energetikasi
va koinot hisob-kitoblari uchun go‘llanilgan. Bu mashinani-
ng konstruksiyasini tahlil gilish asosida amerikalik matema-
tik J.Fon Neyman EHM yasashning asosiy prinsiplariniJum -
ladan, ikkilik sanog sistemasidan foydalanish va dastumijoriy
xotirada saqglash usullari gfoyasini ilgari surdi. Bu g‘oya asosida
yaratilgan mashinalarda hisoblash jarayoni insonning ish-
tirokisiz amalga oshirila boshlandi.

Keyinroqg AQShda va Buyuk Britaniyada "EDVAK", "ED-
SAK", "SEAK", "UNIYAK" va boshqa turdagi EHM ar yara-



tildi Bu turdagi mashinalar hisoblash texnikasi taraqqiyoti-
da yangi bir davrni boshlab berdi.

ittifnqda birinchi elektronJiiSPPlash mashinasLaka-
denSTsALebedev rah”igidaJ™IniUiifaainaJFA . elek-
tron instiCTHa~yaratndi va "M ESM'l(Malaya elektronno-
scReinaya mashina) kicffik elektron hisoblash mashinasi deb
nom oldi. 1954-yili anig mexanika Va hisoblash texnikasi
institutida SALebedev rahbarligida "BESM” (Bolshaya elek-
tronno-schetnaya mashina) katta elektron hisoblash mashi-
nasi yaratildi, u 2048 ta xotira yacheykasiga ega bo ‘lib sekun-
diga 9 ming amalni bajarar edi. 0 ‘sha vaqtda u jahondagi
eng tezkor mashina edi.

EHMning rivojlanish taraqqgiyotida ulami avlodlarga ajrat-
ish gabul gilingan bo‘lib, ularning har biri elementlarining
tayyorlanish texnologiyasi vajihozlarining parametrlari, shuning-
dek, hal etiladigan masalalar va dasturi bilan ajralib turadi.

Birinchi avlod mashinalari 50-yillarda ishlab chigarilgan
bo‘lib, asosiy komponentlari elektron lampalardan iborat
bo‘lgan. Bu EHMIlardagi minglab lampalar elektr energiy-
ani ko‘p migdorda talab gilgan, katta miqdorda issiglik ajratib
chigargan va ko‘p joyni egallagan. Bu mashinalaming amal-
larning bajarish tezligi past, xotira sig‘imi kichik va tez-tez
ishdan chigib turgan. Dasturlar mashina kodida yozilgan.
Dastur tuzuvchi o ‘zi xotira yacheykasini dastur orgali tagsim-
lagan.

60-yillaming boshlarida elektron lampalari o‘rniga yarim
o‘tkazgichlar bazasida yaratilgan tranzistorlar ishlatila boshla-
nadi, bu esa mashinaning massasi, o‘lchamlari va iste’mol
giladigan energiyani, issiglik ajralishini keskin kamaytirish
imkonini berdi. Yarim o'tkazgichli mashinalar EHMning ik-
kinchi avlodi bo‘Idi va ularning ishlash ishonchliligi va tezli-
gi ancha oshdi.

i mansub mashinalaming o ‘ziga xos xususiyat-

ulaming 40Uanish sohasi bo‘yicha ixtisoslashtirili-
shidtr Bu mashinalarda gofilgan masalalami yechish uchun
dasturlash tillaridan foydalanila boshlandi.



Ishonchlilik, ixchamlik, ishlatishga qulayJik masalalari
EHM elementlari bazasini tayyorlash ning mutlago yangi tex-
nologiyasi yaratilishiga olib keldi. Elektron apparatlarning
standart sxemalari va bloklari murakkab strukturali yarim
o'tkazgichli monolit kristallar shaklida tayyorlana boshlandi
va ular integral mikrosxemalar nomini oldi.

Apparatlar bloklari—mujassamlangan integral sxemalar-
ning sanoatda ishlab chigarilishi 60-yillaming oxirida uchin-
chi avlod EHM Iarining yaratilishiga olib keldi. Sobiq Ittifoqda
yaratilgan katta va o'rtacha EHMIar (Ural—11, Ural—12,
Ural—15 va yagona tizimli ES EHMIari) va SM seriyali
EHMIar shularjumlasiga kiradi. Bu mashinalardan eng quv-
vatlisi hisoblangan ES—1060 sekundiga 1,5 miIn. amalni ba-
jararedi. ESning joriy xotirasi yuzlab kilobayt va megabayt
bilan ollchanadi. Uchinchi avlod EHMIlarini joylashtirish
uchun maxsus jihozlangan mashina zallari talab gilinar edi.

Katta integral sxemalaming paydo bo‘lishi sonli axborot-
lami qayta ishlab chigadigan dastur asosida boshqariladigan
qurilmalar—mikroprotsessorlaming yaratilishiga olib keldi.
Sanoatda 70-yillarda mikroprotsessorlar asosida to‘rtinchi
avlod mashinalari—mikro EHM ishlab chigarila boshlandi.
To‘rtinchi avlod mashinalari tarkibiga sobiq Ittifoqda yara-
tilgan ELBRUS-2, M-10 EHM ari va hozirgi zamon shax-
siy kompyuterlari ham mansub. Mikrokompyuterlar quril-
malarining boshgarish qurilmasi bitta katta integral sxema-
lar tarzida ishlanganligi uchun ularning tashqi qurilmalari
uncha katta emasligi, ishlash tezligi va bahosi arzonligi bi-
lan ajralib turadi.

Mikroelektronikaning yutuglari asosida shaxsiy elektron
hisoblash mashinalari (SHEHM) yaratildi. Arzon, kichik
hajmdagi avtonom mikroprotsessorli hisoblash tizimi, SHE-
HMlaming ommaviy qo‘llanilishi ko‘plab dasturli vositalar,
ya’ni amaliy dasturlar majmuasi (paketi), operatsion tizim-
lar, translyatorlar va boshgalaming yaratilishiga olib keldi.

Ayni vagtda beshinchi avlod EHMIari ustida ish olib
borilayapti. Ushbu avlod mashinalari oddiy so‘zni "tushuna-
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digan" chizma, rasmlami "ko'ra oladigan”, tovushlami "eshita
oladigan”, sekundiga 1 mlrd. atrofida amal bajara oladigan
va katta hajmdagi xotiraga ega bo'lgan holda Ixcliam bo ‘lishi
kerak.
Elektron hisoblash mashinasi hisoblashlarni ko‘p karra
takrorlash, ko‘p sonli variantlar orasidan berilgan alomatlar
vbo‘yieha eng yaxshisini tanlash, amalda cheklanmagan hajm-
' dagi axborotni saglash va ular orasidan kerakli ma’lumotlami
tez topish xususiyatiga ega. Bularning hammasi katta hajm-
dagi hisoblash bilan bog‘liq bo‘lgan murakkab ilmiy-texnik
'masalalami hal etish, istalgan ko‘lamdagi boshgarishni amalga
oshirish, axborot-izlash tizimlarni yaratish imkonini beradi.
, Zamonaviy kompyuterlar kasalliklarga diagnoz go ‘yishga,
o‘quvchilarni o‘gitish va tegishli konsultatsiyalar berishga,
matn va har xil hujjatlarni bir tildan boshqga tilga tarjima
gilishga yordam beradi?"]

J 1.3.Shaxsiy kompyuterlarning yaratilish tarixi

d- . XX asming 50-yillarida ishlab chigarilgan hisoblash mashi-
nalari o‘ta gimmat, katta joy egallab, faoliyati davrida juda
ko‘p resurslarni talab gilar edi. Hisoblash mashinalarining
hajmini kichraytirish va xaridorgirligini oshirishda 1947-yil-
da U.Shokli, J.Bardin, U.Bretteyn tomonidan "Bell" kom-
paniyasida yaratilgan tranzistorlar asosiy omil bo‘ldi. Tran-
zistorlar kichik hajmli bo‘lib, yarim o ‘tkazgichlarning xos-
salariga ega bo‘lgan holda elektron lampalarning barcha
vazifalarini amalga oshirishga qodir. 50-yillarning oxiriga kelib
mustaqil ravishda ikki amerikalik olim J.Kilbi va R.Noys
integral mikrosxemalarni yaratishga muvaffaq bo ‘lishdi.
Keyinchalik ular hozirgi mashhur Intel kogoratsiyasiga asos
solishib, yuzlab tranzistor, rezistor va kondensatorlar o ‘zaro
elektron sxemalar asosida bogMangan silikonli chiplami yarat-
dilar. Integral sxemalar asosida 1965-yilda Digital Eguip-
ment firmasi tomonidan PDP-8 rusumli, bahosi 20 ming

0 ‘San haJmi muzlatgich singari kichik hajmdagi kom-



pyuter yaratildi. Ayni shu davrda integral sxemalarga asos
solindi. 1968-yilda Burroughs firmasi integral sxemalar asos-
ida dastlabki kompyuterni ishlab chigardi.

1969-yilda Intel o‘ta muhim boflgan ixtiro, ya’ni hisob-
lash qurilmasini chiplarda joylashtirishga muvaffagq bo‘Idi.
Bu esa katta EHMIarning imkoniyatlarini saglangan holda
EHM hajmlarini keskin kamaytirishga imkon berdi. Natija-
da 70-yillardan boshlab shaxsiy kompyuterlami ishlab chiga-
rish rivojlanib, katta EHMIlarga bo‘lgan talab kamayib ketdi.

1981 -yilda IBM (International Business Machines Cor-
pation) firmasi vaziyatni to‘g‘ri baholagan holda shaxsiy
kompyuterlar yaratish uchun cheklanmagan imkoniyatlarga
ega bo‘lgan kichik guruh tashkil etdi. Bu gumh o°zining
imkoniyatlaridan to‘la foydalanib, o ‘sha davrda kompyuter
yaratish sohasida erishilgan barcha yutuglarini to‘la qo‘llash
magsadida "ochig me’morchilik" usulini taklif gildi hamda
dastlabki IBM PC (Ay-Bi-Em Pi-Si deb o‘giladi) nomli
kompyuter ishlab chigardi va u foydalanuvchilar orasida tezda
0°‘zining munosib o‘rnini egalladi. 1983-yilda IBM firmasi
jamoasi 64 Kbayt hajmga ega bo‘lgan Intel 8086 mikropro-
tsessori asosida IBM PC XT turidagi shaxsiy kompyuterni
yaratdi. 1984-yilda hozirgi shaxsiy kompyuterlaming asosini
tashkil giluvchi Intel 80286 mikroprotsessorli IBM PC AT
ishlab chigarildi. "Ochig me’morchilik" usuli kompyuter ishlab
chigarish borasida boshga flrmalar uchun ham katta im-
koniyatlar yaratdi.

Hozirgi vagtda IBM eng ko‘p kompyuterlar ishlab
chigaruvchi firmaga aylandi. Ayni paytda Intel 80386 SX,—
80486 va Pentium turidagi mikroprotsessorlar IBM firmasi-
da emas, balki boshga firmalarda ham ishlab chiqarila bosh-
landi.

Shaxsiy kompyuterlaming ommalashishida mikropro-
tsessorlar ishlab chigaruvchi Intel va MS DOS. Windows.
3a, Windows—95. Wiado.wscz28, Windows—2000, MS Word,
MS Excel va boshga amaliy dasturlarni yaratgan hamda
rivojlantirayotgan Microsoft firmasining munosib ulushi bor.J}
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1.4.Axborotlarni kodlash

Kiritilayotgan belgi yoki harfni kompyuter "tanish™i uchun,
ular Xotirada saqlanishi 0‘z-o‘zidan ma lum. Lekin bunday
belgi yoki harflarning ikki ming xil ko‘rinishlarini saqlash
lozim, buesao‘znavbatidaulamixotirada saqlash uchun o‘ta
giyin Inuammoni yuzaga keltiradi. Shuning uchun bu belgi-
lar (rus, lotin alifbosi harflari, tinish belgilari, arifmetik amal
belgilari va h.k.) mashinada sonlar (0 va 1) bilan kodlanadi.

Axborotni ma’lum bir gogun-qoidaasosidaJkmapyuter-

da gaytaifodalasj] kodlashMeyiladi.
r Deyarli barcha zamonaviy kompyuterlarda har bir belgi-
ga 8 bit (1 bayt) ketma-ketlik mos keladi. Masalan, N harfi-
ga 11101001, J1 harfiga 11101100, K harfiga 11101011, A
harfiga 11100100, M harfiga 11101101 va h.k. kodlari mos
keladi.

Masalan, "HJ1M" so‘zi 24 bitdan iborat quyidagi ketma-
ketlik bilan kodlanadi: 11101001 10110011101101,

chunki 11101001 11101100 11101101

1 -m < 2 y— — V= Vool

n n M

Ixtiyoriy harf, solishtirish va tinish belgilarining ma’lum
tizimdagi (ASCII) kodlarini biror algoritmik, masalan, Paskal
tilida System modulidagi chr (x), ord (n) maxsus funksiy-

alami ishlatish orgali aniglashimiz mumkin (X bobga garang).
Eslatib 0 ‘tamiz bayt axborot oMchovi bodib,

1ba>t=8 bit,

1K bayt= 2Dbayt=1024 bayt,

1 M bayt=2DK bayt=1024 K bayt,
1 G bayt=2DM bayt=1024 M bayt.

Yuqorida keltirilgan misolda kodlash ikkilik sanoq siste-
masida bajarilgan. Demak, sanoq sistemasi EHMIlarning
anfmetik, mantiqiy va fizik asosini tashkil etadi.
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1.5.EHMning arifmetik asosi.
Sanoq sistemalari

Ishchi sanoq sistemalarini tanlash va aniqglash, operatsiya-
lami bajarish tartibi va sonlami mashina xotirasida tasvirlash
EHMning arifmetik asosini tashkil etadi. Demak, sanoq siste-
malari va ular orasidagi bog‘lanishlarni bilish o ‘ta muhim-
dir.

Biror N sonni ixtiyoriy asosli sanoq sistemasida yoyilma
shaklida quyidagicha yozish mumkin:

- - J— m ______________ — ”
+o"|+...+aig—k:?’/cai8i,'! (€))
bu yerda a—0 dan 9 gacha bo‘lgan ixtiyoriy sonlar, g—
sanoq sistemasining asosi: mva &lar musbat sonlar.
Ixtiyoriy asosli sonni o‘nli sanoq sistemasiga o ‘tkazish
uchun

N~ [(angtamg*-amAg+amZg+...+aQ . > (2)
formuladan foydalaniladi.

Quyida sanoq sistemalari orasidagi bog‘lanishlami kelti-
ramiz (1-jadval):

1-jadval
~Sanoq
sistema- Belgilar
lari
0 ‘n
oltilik 0 12 34567 8 9 ABcDETR 10

Onlik 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Sakkiz-
lik 0 12 3 4 5 6 7 1011 12 13 14 15 16 17 20
- —
- 0 ) S 3 — o 9 o 8
Ikkilik o . 8 o0 §8§§§§§5§

2—Informatika

‘Buenmorteka
J?-



w1k san o o SIStemasidan quyi sanog sistemasiga o'tkazish

7/ si 0 ‘nlik sanoq sistemasidagi son o tkazilishi lozim

sanoq sistemasining asosiga ketma-ket bo'linadi va

bu iarayon toki bo‘linma bo‘luvchidan kichik bo‘lgunga ga-

dar davom ettiriladi va hosil gilingan qoldig hadlar

bo‘linmadan boshlab chapdan o‘ngga qarab tartiblanadi (4-
misolgagarang). ]

0 nlikasrni quyi sanoq sistemasiga o tkazish goidasi. 0 ‘nli
sanoq sistemasidagi kasr sonni quyi sanoq sistemaning aso-
siga ketma-ket ko'paytiriladi va hosil bo‘lgan sonning butun
gismi verguldan keyin ketma-ket olinadi (6-misolga garang).

1-misol. 84 va 386,45 sonlarni yoyilma shaklida yozing.

Yechish. (1) formuladan foydalanamiz:

a)84 =8x10'+ 4 xIO° = 80 + 4;
b)386,45=3 x102+ 8 x10'+ 6 x10°+ 4 x10'+ 5x10 2=
=3 xIOO + 8x10 + 6 x1+0,4 + 0,05.

2-misol. Sakkizlik sanoq sistemasidagi 256 sonni o ‘nlik
sanoq sistemasiga o ‘tkazing, ya’ni

Yech ish. Ixtiyoriy asosli sonni o‘nlik sanoq sistemasiga
o'tkazish formulasi (2) dan foydalanamiz:

N1 W
256J=[(2 X 8+5) x 8]+ 6 =168+ 6=174,1)

3-misol. Ikkilik sanoq sistemasidagi 1101 sonni o*‘nlik
sanoq sistemasiga o ‘tkazing, ya’ni

11012 v
Yechish. 1101(2=[(1 x 2+ 1)x 2+ 0] x 2+ 1=13,1)

4-misol. Berilgan o'nlik sanoq sistemasidagi sonni ikkilik
va sakkizlik sanoq sistemasidagi songa o ‘tkazing, ya’ni

I+

a)13iioii xid b) 13,10—x g



Yechish.O0 ‘nlik sanoqg sistemasidan quyi sanoq siste-
masiga o ‘tkazish qoidasidan foydalanamiz:

a) 13 12 b) 13.

12

1
Demak, Demak,
13“0. 1101[2 c53 13[t0] > 1§

5-misol. Berilgan sakkizlik sanoq sistemasidagi sonni ikki-
lik sanoq sistemasiga va aksincha ikkilik sanoq sistemasidagi
sonni sakkizlik sanoq sistemasiga o ‘tkazing, ya’ni

a)46m»x,12] b)I 101[2> g

Yechish. a)l-jadvaldan foydalanamiz, ya’ni sakkizlik
sanoq sistemasidagi 4 soniga ikkilik sistemasida 100, 6 soniga
110 soni mos keladi (ba’zan u uchlik deb yuritiladi):

a)4 6
1 i 46[g—>100U01Z;
100 me >
b) 001 oil
1 i 1011D-> 13[d.
] §>

6-misol. a) 0,125 o‘nli kasrni ikkilik sanoq sistemasidagi
songa aylantiring.

b) 0,3125 o *nli kasmi sakkizlik sanoq sistemasidagi songa
aylantiring.

Y echish. 0 ‘nli kasrni quyi sanoq sistemasiga o ‘tkazish
goidasidan foydalanamiz:
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b) o, 3125

125
20 X2 .. x 8
0 250 2 500
X 2 X 8
0 500 4 000
X2
1 000
Demak, Demak,
0>125[104>0,0014 0,3125dor» 0,24

7-misol. Berilgan sanoq sistemasida lozim bo‘lgan amal-
larni bajaring:

a) 101,01 +10,10(2 b)Y TG T TTQ
d) 63[8+3/8] e)34,2[g+41,3.9
f)ioin,0i}iooi,nMA g)ii,oi@io,ii[4

Y echish. Amallami bajarishda 1-jadvaldan foydalan-
amiz:

a) 100,01, b) 1U1,1[2
10,104 + 111,112,
110,111 10111.01.,,

d) + 638 e)  342(8]

%, 4 15[8)
12218 75,7

mf)  10111,01[7 g 11,012

' 1001,11,2] X10,1112
1101,10"2] 11%1
11011
+ 14
0000
liQl/_

100,01 i1]
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9 Savollar

1 Informatika fani nimalarni o‘rganadi?

2. Ma’lumot nima?

3. Axborot turlarini ayting.

4. Axborotning ganday xossalarini bilasiz?

5. Atributivlik xossasining mazmuni nimadan iborat?

6. Axborot ganday o'lchanadi?

7. Ikkinchi avlod mashinalari birinchi avlod mashinalaridan
ganday farglanadi?

8. Hozirgi zamon kompyuterlari nechanchi avlod mashinalari-
ga mansub?

9. Dastlabki hisoblash mashinasi gachon va kim tomonidan
yaratilgan?

10. 1 Kbayt necha bitga teng?

11.1 Gbayt necha baytga teng?

12. 300 Kbayt necha bitga teng?

13. 256 bit necha baytga teng?

14. 1024 Mbayt necha kilobayt?

15. Axborotlar nima uchun kodlanadi?

16. 0 ‘nlik sanoq sistemasidan quyi sanoq sistemasiga o ‘tkazish
qoidasini ayting.

17. Ixtiyoriy asosli sonni o‘nli sanoq sistemasiga o ‘tkazish
uchun ganday formuladan foydalaniladi?

18. Sakkizlik sanoq sistemasidan o‘nlik sanog sistemasiga
0‘tkazish goidasini ayting.

19. Ikkilik sanoq sistemasidan o°‘nlik sanoq sistemasiga
o0 ‘tkazish qoidasini ayting va misollar keltiring.

20. Sanoq sistemalari nima uchun kerak?

Mashqglar

Berilgan mashglarda:

a) bandidagi sonni yoyilma shaklida yozing;

b) banddagi berilgan sanoq sistemasidagi sonni talab qilin-
gan sanog sistemasiga o ‘tkazing;

d) banddagi lozim bo‘lgan amallami bajaring.
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1. a)31,55610->N |y Gilmsi|
b)25,64218->X|3

d)35,1i1,0118

3. 2)932,1110)* yoy.Imasil
b)10101,H |2_>ixi>°i
d)1011,3—10,1 112

5. a)14,289],0->N hojinidl
b)1644,41->x,,0,

d)101,12—10.01,2

7. a) 14,454,10-> N lyoyi,me,
b)449,65/10->x2L
d) 15,24)8 12,44K

9. a)14,41(101-» N , yoyil(resj|
b)10101,1 2—x,R

d) 101,11,2—100,1,2

11.a) 14,44,,0, >N (yoyilmesi,
b)0,125,10»x[2)
d)0,41,8—1,45,K

13.2)21,556,,0 "N |yoyj|mesi,
b)0,145,w,-»XT

d)101,01,2—101,01,2

15.a)44,54,|Q| "N, yojiina,
b)51 K >x,d
d)45,418c4 4,4 H

17.2)23,61—»N,yojiiredl
b)0,48lo-» x|if
d)1011,101,2 101,12

19.2)45,644,10->N |yoyilmesi
b)101,101,2—>xlh
d) 0,41% 1,45K

21.a)19,151,,0,->N \yoyijmesi,
b) 1101, 1,2->xK
d)44,24,—1,45,

23.2)44,28La-»N jo il

b)101, 1031
d)101,01,8—1,45|K

2.a) 133,33,10] yoviiesil
b)3,27,8, >Xp,
d)101,11]24+10,101,2

4.2) 191,39,10t—>N poyilnes,
b)101,11,2— in
d)31,33,K+ 6,37,8

6.2) 4,34375110-» N lyoyilrresil
b) 3,173,8 >x2
d)101,12+10,1,2,

8.a)83,716,|0—>N (yoyilesi)
b)101,11,242x,K
d)3,71,8+4,55,8,

10.a)37,481,lo,->N (yoyilesi,
b)0,481,10~x%x,R
d) 101,11,2,"*" 1>01,2|

12.a) 14,81 7,jo| “Nlyoyilmasil
b) 0,36 1,,0,—x,2,
d) 31,42((+11,22,,,

14.a) 15,29,J0, ~N,yoyjines,
b)0,482,,0—X2,
d)1011,01,2,+ 10,11,2,

16.11) 14,37]jo, yoyilmesi,
b)0,357,10->x.K

d)101,11,2,+1, 2

18.a) 140,75 1,10 yoyilimesi,
b)2,35,K—»x(10,
d) 101,11,2,+ 10,101,2,

203) 124,14Ju.( AN Iyoyilmasi'
b) 156,101 5,—>X,2,
d) 34,38 + 10,10 LK

22.a)127,49(loj->N ,yoyilmoil,
b)148,24ls->x]2,
d)101,111,2,+10.101,2,

24.a)13l,49,]ﬂl—>N lyoyilmasi]

b) 135,37, K—>x,2,
d)34,3,K+ 10,101[8,
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I BOB

IBM PC TURIDAGI SHAXSIY
KOMPYUTERLAR

2.1 .IBM PC kompyuterining asosiy qurilmalari

Dastlabki EHMIlarning yaratilishi davrida, mashhur
matematik Jon fon Neyman 1945-yildayoq kompyuter quriJ-
malari ma’lumotlarni gayta ishlash uchun ganday tarzda
universal va magbul bo‘lishi kerakligini aytib o‘tgan edi.
Shu bois kompyuter tuzilishining asoslari fon Neyman prin-
sipi deb yuritiladi. Deyarli barcha zamonaviy kompyuterlar
mazkur prinsip asosida ishlaydi. Fon Neyman prinsipiga ko‘ra
kompyuter quyidagi qurilmalardan tashkil topgan bodfishi
lozim (1-rasm):

. Arifmetik-mantigiy qurilma—arifmetik va mantiqiy
amallarni bajaradi.

I-rasm.

¢ Boshgarish qurilmasi—dastur bajarilish jarayonini tashkil
giladi.

« Yodda saglash gurilmasi yokijoriy xotira—ma’lumot yoki
dasturlarni o‘zida saglaydi.
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. Tashqi qurilmalar—
ma’lumotlarni Kkiritish va
chigarishni ta’minlaydi.

IBM PC kompyuteri quy-
icjagi uchta asosiy gismdan ib-
orat (2-rasm):

Monitor (displey)—mat-
nli yoki grafik ko‘rinishidagi

2-rasm. ibm PC kompuyteri. ma’lumotlarni tasvirlash
uchun xizmat giladi;

Klaviatura—belgilarni kompyuterga kiritishda ishlatiladi;

Tizimli gism—kompyuter ishini boshqgarishni ta’min-

laydigan asosiy qism hisoblanadi;

Tizimli gism tarkibiga quyidagilar kiradi:

Mikroprotsessor—kompyuterning "miya"si. Kompyuter-

ga kiritiluvchi buyruglar majmuasini, ma’lumotlar alma-
shinuvini ta’minlash va hisoblashni bajaradi.

Joriy xotira—Xkiritiluvchi ma’lumot va dasturlarni xoti-

rada saglaydi.

Qattig magnitli disk (vinchester) yoki yupqa disket jam-
lovchilari ma’lumotlarni o*qgish va yozishni
ta’minlaydi.

Monitor (displey)—matnli yoki grafik
ko‘rinishdagi ma’lumotlami ekranga chigarish
uchun mo‘ljallangan qurilma hisoblanadi.

Monitor bevosita videoadapter qurilmasi

boshgaruv asosida matnli yoki grafikli rejimida ishlaydi.

Matnli rejimda kompyuter ekrani 25 satr va 80 ustunga

bo‘linadi. Hozirgi paytga kelib satrlar soni ekranda 50 taga
oshirilishi mumkin. Grafikli rejimda esa ekran televizor ek-
rani kabi u yoki bu rangga ega boMgan mrqgtalar majmuasi
(mozaika)ga bo‘yaladi. Bu nuqtalar soni va rang-baranglik
darajasi kompyuterda ishlatilayotgan adapterlarning turiga
bog‘liqg boMadi. Ayni vaqtda EGA (Enhanced Graplic Adap-
ter—imkoniyati keng grafikli adapter), VGA (Video Graph-
ic Array—videografik matritsa), SVGA (Super VGA) turli
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rangli monitorlar nihoyatda keng tarqalgan. Bu adapterlar
yordamida ekranda 256 xil rangli 800x1300 tagacha bo‘lgan
nugtalarni hosil gilishimiz mumkin.

Klaviatura—kompyuterga har xil belgilarni Kiritishni
ta’minlaydi va foydalanuvchi kompyuter ishini boshgarish-
da ishlatiladi. Klaviatura tugmalari oddiy, boshgaruvchi va
vazifoli bo‘ladi. Oddiy tugmalar fagat bir belgini xotiraga
kiritish uchun xizmat qiladi. Vazifali (FI—F12) tugmalar
joriy dastur muhitiga muvofig ravishda vazifasi turlicha
bo‘lishi mumkin. Boshqaruvchi (Alt, Shift, Ctrl) tugmalar
klaviatura tugmalari vazifasini o ‘zgartiradi.

2.2.Qo‘shimcha qurilmalar

Kompyuterning funksional imkoniyatlarini kengaytirish
magsadida uning tizimli gismiga ayrim qo‘shimcha qurilma-
lar ulanishi mumkin.

Bunday qurilmalar tarkibiga quyidagilar kiradi:

*Printer (bosmaga chigarish qurilmasi)—matnli yoki grafik
ko‘rinishdagi ma’lumotlarni qog‘ozga chigarish uchun
moMjallangan.

«“Sichqoncha”—ma’lumotlarni kompyuterga Kiritishni
yengillashtiradi.

*Modem—telefon tarmoglari orqgali boshgqa kompyuter-
lar bilan ma’lumotlar almashinishda ishlatiladi.

Kompakt disk uchun disk yurituvchi (diskovod) —
ma’lumotlarni kompakt disklardan o‘gish yoki unga yozish
imkonini beradi.

Skaner—grafik, chizma va rasm ko'rinishdagi ma’lu-
motlarni kompyuter ekraniga tasviriy ravishda ko'chirish
imkonini beradi.

Strimer—ma’lumotlarni magnit lentalarida saglash uchun
xizmat qiladi.

Ovozli xarita—ovoz (musiga, ovoz va h.k.) yozish va
eshitishni ta’minlaydi.

Ayrim qo‘shimcha qurilmalar xususida keyinchalik
batafsilroqg ma’lumotlar keltiriladi.
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2.3.Mikroprotsessor

Kompyuterningeng asosiy elementi, ya’ni "miya'si mik-
roprotsessor ekanligini ta’kidlab o‘tgan edik. Mikroprotsessor
hajm jihatidan uncha katta bo‘lmagan, atigi bir necha kv.
sm.li elektron sxema boMib, uning ko‘magida barcha hisob-
lashlar hamda ma’lumotlar almashinuvi bajariladi. Mikro-
protscssor yuzlab har xil hisoblashlarni bajaradi, uning amal-
larni bajarish tezligi sekundiga yuz million operatsiyani tashkil
giladi. IBM PC turidagi kompyuterda asosan Intel firmasi
ishlab chigargan mikroprotsessorlar o‘rnatilgan. Ba’zi kom-
pyuterlarda AMD, Gyrix, IBM firmalarining mikroprotsessor-
lari ham ishlatilgan. Intel firmasining birinchi universal In-
tel-4004 mikroprotsessori 1970-yilda ixtiro gilingan boMib,
4 bitli so‘zlar ustida sekundiga 8000 amal bajara olish qobil-
iyatiga ega edi. Intel-4004 4 Kbayt hajmli mikroprotsessor-
lar dasturlovchi kalkulatorlar uchun moMjallangandir. 1978-
yilda ishlab chiqgilgan 16 bitli so‘zlar bilan 1 Mbaytli xotira-
ga ega bo‘lgan Intel-8086 protsessorlari IBM PC/XT
kompyuterlarida goMlanila boshlandi. Keyinchalik o‘rtacha
har 4 yilda mikroprotsessorlarning yangi—80286, 80386, 80486
modifikatsiyalari ishlab chiqilib, ular bir-biridan taktli chas-
totasi tezligi va xotira hajmi bilan farglanadi. 1993-yil may
oyida Pentium mikroprotsessori ishlab chiqildi, hozirgi paytda
ularning tezligi 450 Mgsga, hajmi 16 Gbaytga yetgan modi-
fikatsiyalari mavjud.

2.4 .Xotira turlari va kompyuter
imkoniyatlari

Mikroprotsessor ishlatiluvchi ma’lumot yoki dasturlarni
aynan xotiradan oladi va natijalarni unga vozadi. Xotira
ko‘pincha doimiy, joriy (operativ) KESH, go‘shimcha va
lashqi xotira debataluvchi gismlarga boiinadi. Xotirani joriy
deb atalishining sababi biror dastur kompyuter ishlash jaray.-
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onida hosil boMgan ma’lumotlarni saqglab turadi vajuda tez
ishlaydi, ya’ni mikroprotsessor undan ma’lumotni olish yoki
unga yozishda deyarli vaqgt sarflamaydi.

Kompyuterning imkoniyatlari bevosita unga o ‘rnatilgan
joriy xotira hajmiga bog‘lig. Kompyuterda joriy xotira 1
Mbayt yoki undan kam bo‘lsa, u fagat MS DOS OT mu-
hitida ishlashga yaroqli. Agar joriy xotira 4 Mbayt bo‘lsa,
kompyuter MS DOS OT, Windows 3.1. muhitida ishlaydi.
8 Mbayt joriy xotira yangi operatsion tizimlar, xususan
Windows 95 muhiti, unda ishlovchi MS OFICCE das-
turlarida ishlash imkonini beradi. Agar kompyuterjoriy xoti-
rasi 32 Mbayt va undan katta bo'lsa, lokal tarmoglarda (In-
ternet, elektron pochta—E mail) kompyuterlararo suratli
ma’lumotlar yoki videoflimlar almashish va ular ustida ishlash
imkonini beradi.

Ko*pchilik kompyuterlardajoriy xoti-
raga murojaatni o‘ta magbullash uchun
joriy xotira orasiga KESH-xotira o‘rna-
tiladi. Ko‘p ishlatiladigan ma’lumotlar
KESH-xotirada yoziladi, shu bois kompy-
uter zaruriy ma’lumotlarni dastlab KESH-
xotiradan gidiradi, so'ngra zarurat bo‘lsa
joriy xotiraga murojaat giladi.

IBM PC kompyuterida xotiraning BIOS (doimiy xoti-
ra), CMOS (yarim doimiy xotira) turlari mavjud boTib, ularda
kompyuter qurilmalarini tekshiruvchi dasturlar, operatsion
tizimni yuklash va kompyuter qurilmalariga xizmat ko ‘rsatish
funksiyalarini bajaruvchi dasturlar saglanadi.

Kompyuterning dasturiy ta’minoti, maxsus, yordamchi
va amaliy dasturlar qo‘shimcha xotirada joylashtiriladi. Xoti-
raning bu ko‘rinishi kompyuter imkoniyatlarining keskin osh-
ishiga olib keldi. Qo*shimcha xotira gattig disk yurituvchisi
(vinchester) deb ataluvchi qurilmada saglanadi. Bu xotira
8—10 milliard atrofidagi belgilardan tashkil topgan axborot-
larni saglash imkoniyatini beradi.
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2.5. Kompyuterga ulanadigan qurilmalar

Kompvuleming imkoniyatlari nafagat ma lumotlami gayta
ishtesh British yoki chop qilish bilan chegsralanadi, balki
ma’luraotlarni saglash, gidirish-chigarish va gayta ishlashda
turli xil ulanadigan gurilma ishlatilganda yaqgqol seziladi. Xusu-

~ san, kompyuterdan foydalanuvchi ko‘pchilik

zamonaviy dasturlarda ishlash (MS WORD,

Excel 2000, Paint va boshga dasturlarda)

A jarayonida "‘sichgoncha’*dan foydalanishi ish
jarayonini o‘ta osonlashtiradi. Ayrim kom-

pyuterlarda "sichgoncha" o‘rniga trekbol,

trekpoynt kabi qurilmalar ishlatiladi. Ular-

ning funksiyasi "sichqoncha" kabi bo‘lib,

ularni ham ishlatish foydalanuvchi zimmasida goladi.

Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana biri yum-

shog diskyurituvchilari (diskovod) bo'lib, u deyarli barcha
kompyuterlarda (tarmoglarda ishlaydiganlari bundan mus-
tasno) hech bo‘lmaganda bitta o‘rnatilgan bo‘ladi. Disk
yurituvchi disketlardagi ma’lumotlami o‘gish va unga yozish-
da ishlatiladi. Keng targalgan disketlar odatda 3,5 yoki 5,25
dyuym hajmda bo‘lib, mos holda uch dyuymlik va besh
dyuymlik disketlar deb yuritiladi(3 va 4-rasmlarga garang).

3 rasm. 5,25 dyuymlik disket. 4-rasm. 3,5 dyuymlik disket.

m *?sk5!ar ularga yoziladigan ma’lumotlarning hajmi bi-
lan bir-bindan farglanadi. Odatda uch dyuymlik disketlarga



i 44 Mbavt hajmli, besh dyuymlik disketga 360 Kbayt va
undan ko‘p hajmli ma’lumot yozish mumkin. Shuni ta’kidlash
lozimki disketni birinchi marotaba ishlatishdan oldin uni
formatlash lozim. Bu esa maxsus dasturlar, xususan DOS
FORMAT dasturi yordamida bajarilishi mumkin. Disketni
formatlash bosgichlari hagida kelgusida to ‘xtalib o ‘tamiz.

Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana biri kom-
pyuterning monitori (displey) hisoblanadi. U televizor kabi
bo‘lib, unda matnli yoki graFik ma’lumotlar tasvirlanadi.

Monitorlar rangli yoki rangsiz (monoxron) boMib, ular
bir-biridan o‘lchovi bo#ficha farglanadi. Monitorlarda tas-
virlar gorizontal va vertikal bo‘yicha 640x480 nugtadan
1600x 1280 nugtagacha boMishi mumkin.

Qattiq disk ( Vinchester) — kompyuterda ishlash jarayon-
ida ishlatiladigan ma’lumotlami doimiy xotirada saglash uchun
islilatiladi. Xususan, gattiq diskda operatsion tizim dasturlari,
matn muharrirlari, ko‘p ishlatiladigan dasturlar majmuasi,
dasturlash tillari va h.k. saglanadi. Odatda kompyuterlar turiga
garab qattiq disklar bir-biridan diskda ma’lumotlami gan-
chalik ko‘p yoki kam yozish hajmi, ma’lumotlami o ‘qish yoki
yozish tezligi va gattiqg disk ulanadigan interfeys (nazorat
turi) bilan farq giladi. Qattiq disk hajmi kompyutemi ishlatishda
asosiy faktorlardan hisoblanadi.

Kompakt disk uchun disk yurituvchilar kompakt diskdan
maxsus ma’lumotlarni, ovozli xaritalarni, o‘yinlarni,
ma’lumotlarni ofgish uchun moMjallangan. Kompakt disk
hajmi 640 Mbaytgacha boMib, unga ma’lumotlar oldindan
yozilgan boMadi.

Strimer — magnitli lentali kassetaga ma’lumotlarni
yozish qurilmasi.

Qattiq diskdagi ma’lumotlar nusxasini olib go‘yish uchun
strimer keng ishlatiladi. Strimerlar bir-biridan hajmi bilan
targ giladi, ya’ni bitta kassetada hajmi 20 Mbaytdan 40
Obaytgacha ma’lumot yozish mumkin.

Printer (chop etish qurilmasi)—har xil (matnli, grafik
yo rasm) ma lumotlarni qog‘ozga (zarur hollarda plyonka-
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y .y B3) chop qgilish uchun xizmat giladi. Printer
qurilmasida ma’lumotlarni og-qora rang-
da yoki rangli tarzda chop gilish mumkin. ¢
Shti bois printerlar bir-biridan farq gila-
di. Printerlarning yuzlab turlari mavjud
bo‘lib, ularning odatda matritsali ( nuqg-

tali matritsa), purkagichli (cTpyiHbiin) va lazerli turlari keng
targalgan (5-rasm).

IBM PC kompyuteri uchun matritsali printerlar chop
etiladigan ma’lumotlarni nuqtalardan yasaydi, shu bois
uning chop qilish sifati zikr etilgan boshqga turdagi printer-
larga nisbatan past bo ‘ladi.

5-rasm. Chop etish qurilmasi.

Purkagichli printcrlarda ma’lumotlar maxsus siyohdon-
lar yordamida siyoh tomchilarini purkash orgali chop qili-

nadi.

Lazerli printerlar chop qilish sifati yugori bo'lgan
ma’lumotlarni maxsus lazerli qurilma yordamida og-qora
yoki ayrimlarini rangli chop gilish imkoniyatiga ega.

Modem telefon tarmog‘i orgali boshqga kompyuterlar
bilan ma’lumot almashish imkonini beruvchi maxsus quril-

madir.
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6-rasm. Faks-modem—ma’lumotlarni uzatish va qabul
gilish qurilmasi.

Faks-modem shunday qurilmaki, oddiy modemning bar-
cha imkoniyatlariga ega bo‘lib, go‘shimcha rasmli telefaks
ma’lumotlami kompyuterlararo almashish imkoniyatini yara-
tadi (6-rasm). Ayni vaqtda ishlatilayotgan ko‘pchilik modemlar
faks-modemlar bo‘lib, ularning ayrimlari, ovoz almashish
imkoniyatlariga ham ega. Modemlar ichki (elektron platali)
va tashqi (alohida turdagi qurilma) bo‘lishi mumkin. Modem-
lar bir-biridan ma’lumot uzatish tezligi bilan farglanadi. Ular
odatda sekundiga 2400 dan 33600 bitgacha ma’lumotni uza-
tish imkoniyatiga ega.

Multimedia—tasvirli ma’lumotlar bilan ishlashga godir
bo‘lgan vosita hisoblanadi. "Multimedia™ so‘zi lotincha me-
dia so‘zidan olingan bo‘lib, "ma’lumot tashuvchi vosita"
degan ma’noni anglatadi. Mulrimediali kompyuterlar so‘z,
musiga va boshga ovozli ma’lumotlar, video ma’lumotlami
gabul giladi va ular ustida ishlaydi.

Multimediali kompyuterlar albatta kompakt disklar uchun
maxsus disk yurituvchilar, ovozli xaritalarga ega bo‘lishi
hamda kamida Pentium (75 Mgs yoki 486Sx) 25Gs tezlikda-
gi mikroprotsessor, joriy xotirasi 4Mbayt va qattig disk hajmi
160 Mbayt hamda 640x480 nugtali rangli video tizimga ega
boMishi kerak.
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Kompyuter dasturlari

Kompyuterda mavjud dasturlarni uchta turga boMkh
mumKkin. Isn

a) amaliy rfaift/r/ar-foydalanuvchi bevosita ishlashi uchun
moMjallangan dasturlar, masalan, matn va rasm muharrirlari
va h.k.;

b) tizimli dasturlar kompyuter qurilmalarining ishchi
holatini nazorat qiluvchi va boshqgaruvchi dasturlar

v) instrumental tizimlar—kompyuter uchun yangi das-
turlar tuzishni ta’minlash tizimi.

IBM PC kompyuteri uchun yuz minglab har xil magsadda
ishlatiladigan amaliy dasturlar yaratilgan va ulardan samara-
li foydalanib kelinmogda. Xususan, matn muhar-
rirlarilWORD, LEXICON, WD, ChiWriter), jadvalli
ma’lumotlarni gayta ishlash (Super Calc, Excel va h.k.),
ma’lumotlar bazasini yaratish (KARAT, dBASE, Access va
h.k.), ko‘rgazmali qurollar tayyorlash (slayd-shou) dasturlari,
moliya-iqtisod maqgsadida ishlatiladigan dasturlar (C —Lish
haqini hisoblash dasturlari), multfilm va videofilmlar yara-
tish uchun ishlatiladigan dasturlar, avtomatlashtirilgan loyi-
halash dasturlari (Avto cad, Paint—inshoot gismlarini chiz-
ish va loyihalash), kompyuter o ‘yinlari, o ‘rgatuvchi dasturlar,
ma’lumot tizimlari va h.k. maqgsadda ishlatiladigan dasturlar
mavjud.

Tizimli dasturlarning keng sinfi gobiq dasturlar bo‘lib, u
foydalanuvchining kompyuter bilan qulay va yaggol mulo-
gotini ta’minlaydi. Xususan, Norton Commander qobiq
dasturi, Windows 3.1 va Windows 95, Windows 98 uchun
qulay gobiq dasturlari shular jumlasidandir.

Tizimli dasturlarning asosiy sinfi bu drayverlarbo‘lib, u
operatsion tizim bilan, xususan tashqi yoki ichki qurilmalar
bilan ishlash imkonini beradi.

Tizimli dasturlar tarkibiga yordamchi ayrim dasturlarni,
masalan, antivirus, arxivator, kompyuterni diagnostika qil-
ish, diskdagijoylarni magbullashtirish dasturlari ham Kkiradi.
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Kompyuter tarmoglari va to‘rlari

Kompyuterlararo o‘zaro ma’lumotlar almashinuvini
ta’minlash uchun lokal tarmogq ishlatiladi. Lokal tarmoq foy-
dalanuvchilarga ommaviy ravishda kompyuterda ishlash va
ma’lumot almashish, dasturlami ishlatish, ommaviy ravish-
da modem, printer va boshga qurilmalami ishlatish imkoni-
ni beradi. Lokal tarmoqga kompyuterlami birlashtirish uchun
har bir ulanuvchi kompyuterga tarmoqli adapter (plata),
kerakli migdorda maxsus shtikerli sim (kabel) lozim. Lokal
tarmoqning faoliyatini to ‘g&i yuritish magsadida bosh kom-
pyuter (o‘gituvchi) ajratiladi, unga lokal tarmoqlar bilan
birlashtirilgan ishchi kompyuterlar (o'quvchilar) birlashti-
riladi (7-rasm).

Agar tarmogda 20—25 ta kompyuter mavjud bo‘lsa, ular
albatta bosh kompyuterga ega bo‘lishi lozim.
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7-rasm. Kompyuter tarmoglari.

Lokal tarmoqlar faoliyatini yuritish uchun maxsus das-
turiy ta’minot mavjud. Windows 3.1, Windows-95 opera-
tion tizimlarida lokal tarmoqga boshga maxsus dasturlarsiz
ham kompyuterlar ulanishi mumkin.

Maxsus tarmoglar uchun dasturlar tarkibiga Novell Net-
Ware yoki Windows NT Server kiradi. Ba’zan UNIX ning
turli xil vanantlaridan foydalaniladi.
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Lokal tarmoqlar vazifasi bo‘yicha biror korxonada joy-
lashgan kompyuterlami birlashtiradi.

Millionlab kompyuterlami o'zaro birlashtiruvchi tar-
moglardan biri InterNet xalgaro tarmog'idir. Uning dast-
labki varianti AQSH mudofaa vazirligining buyurtmasiga
muvofiq 60-yillaming oxirlarida ARPAnet nomi bilan maz-
kur vazirlik kompyuterlarini bog‘lash magsadida yaratilgan.

Ayni vaqtda InterNet tarmog‘idan 40 million foydalanu-
vchi ma’lumot olmoqgda. InterNet yagona markazdan
boshgarilmaydi, lekin elektron manzillar guruhini ta’-
minlovchi ommaviy go'mitalar mavjud. 1995-yilgacha In-
terNet tarmog‘idan asosan, elektron pochta (matnli, fayl-
larni almashish) teleanjumanlar, ilmiy va ommaviy yangi-
liklar, gidiruv xizmatlari maqsadida foydalanildi. Bu esa 0z
navbatida InterNet tarmog‘iga ommaviy gizigishni uyg‘otdi
va yangi WWW (World Wide Web) butun jahon matnli
ma’lumotlar bazasining yaratilishiga sabab bo‘ldi. WWW
dasturi yordamida foydalanuvchi InterNet tarmog‘iga ulan-
gan kompyuterda Web-serverga elektron manzilni ko‘rsatib
kirishi mumkin.
9 :
, Savoliar
1 Arifmetik-mantiqiy qurilma ganday amallarni bajaradi?
2. Boshgarish qurilmasi vazifasini tushuntiring.

3. Joriy xotira nima?

4. Qanday tashqi qurilmalarni bilasiz?

5. IBM PC kompyuterining asosiy qurilmalari hagida gapi-
rib bering.

6. IBM PC kompyuterining qo'shimcha qurilmalari va uning
vazifalari hagida gapirib bering.

7. Mikroprotsessor nima ?

8. Xotiraning gqanday turlari mavjud?

9.Kompyuterga ulanadigan ganday qurilmalarni bilasiz?

10. Monitor ganday vazifani bajaradi?

11. Kompyuteming dasturli ta’minoti deyilganda nimani tush-
unasiz?
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12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Strimer nima?

Faks-modem ganday magsadda ishlatiladi?
Disk yurituvchi ganday maqgsadda ishlatiladi?
Skaner nima?

Ovozli xarita nima uchun kerak?

Printerning ganday turlari mavjud?
Kompyuter to‘rlari hagida ma’lumot bering.

Mashgqlar

1. Kompyutemi yuklang va uni o ‘chiring.

2. Kompyutemi o‘chirmasdan gayta yuklang.
3. Tashqi qurilmalami kompyuterga ulang.

4. Disk yurituvchiga disket (disk) o'rnating.

5. Klaviatura tugmalari joylashuvini tavsiflang.
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Il BOB

MS DOS OPERATSION TIZIMI
VA UNING BUYRUQLARI

MS DOS operatsion tizimi (sistemasi) (OT) IBM PC
kompyuteri mualliflari IBM firmasi buyurtmasiga muvofiq
Microsoft firmasida 1981-yilda yaratilgan. Windows —95
yoki Wnidows NT zamonaviy operatsion tizimlari yaratilgan
bo‘lsa-da, DOS OTda yaratilgan dasturlar hanuzgacha keng
koMamda ishlatilmoqgda. Masalan, Windows 3.1 bevosita MS
DOS OT muhitida yozilgan operatsion tizimdir.

Ayni vagtda MS DOS OT ning oxirgi keng targatilgan
versiyasi—1994-yilning may oyida ishlab chigilgan 6.22 ver-
siyasi keng ko‘lamda ishlatilmogda. MS DOS OT ning 7.0
versiyasi Windows—95 tarkibida mavjud. Lekin uni alohida
OT deb atash noto‘g‘ri, uni Windows 95 ning MS DOS OT
ilgarigi versiyalari bilan ishlashni ta’minlovchi tarkibiy gism
deb garash lozim.

3.1. Kompyuter bilan dastlabki muloqgot

IBM PC kompyuteri bilan muloqot bevosita MS DOS
OT yordamida amalga oshiriladi. Operatsion tizitn shunday
dasturki, u kompyuter yoqilishidanoq foydalanuvchi bilan
mulogotga kirishadi, kompyutemi boshqaradi, operativ xotira
va magnitli disklardagi joylami nazorat giladi, lozim bo‘lgan
dastur va buyruglaming bajarilishini ta’minlaydi.

DOS OT quyidagi gismlan.lan tashkil topgan:

36



—kompyuter xotira qurilmasida joylashgan, Kiritish va
chigarishni ta’minlash uchun xizmat qiladigan bazaviy kir-
itish-chigarish tizimi;

—operatsion tizim modullarini xotiraga kiritishni amal-
ga oshiruvchi dastur—yuklagich;

—MS DOSda yuqori saviyada asosiy xizmatlami bajaru-
vchi MS DOS. SYS tizimli fayl,

—foydalanuvchi tomonidan kiritilgan buyruglami o ‘zida
ishlovchi DOS ning buyrugli protsessori;

—disketlarni formatlashda, tekshirishda va hokazo yu-
mushlami bajarishda ishlatiladigan DOS ning tashqi buyru-
glari;

—nostandart qurilmalar yoki yangi qurilmalarga xizmat
ko‘rsatuvchi hamda DOS ning kiritish-chigarish tizimini
toMdiruvchi qurilmalaming drayverlari.

3.2. Kompyuterni ishga tushirish

IBM PC kompyuteri quyidagi tartibda ishga tushiriladi:

e agar kompyuter kuchlanishni stabilizator ko‘magida
olsa, stablizatomi elektr tarmog‘iga ulash;

« zarurat bo‘lsa, bosmaga chigarish qurilmasi—printemi
ishga tushirish (yogish);

» kompyuterni yogish, ya’ni kompyuteming old (ayrimlari-
da orga yoki yon) tomonida joylashgan tugmachani bosish;

* kompyuter monitorini yogish lozim.

Shundan so‘ng kompyuter ekranida kompyuteming ish-
ga tushganligi hagida xabar bemvchi operatsion tizimning
quyidagi taklifnomasi paydo boMadi: C:\>

Taklifnomaning ko‘rinishi foydalanuvchi tomonidan
0 ‘zgartirilishi ham mumkin. Taklifnomaning paydo boMishi

operatsion tizimning biror buyruq olishga tayyor ekanligidan
dalolat beradi.
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3.3. Kompyuterni o'chirish

IBM PC kompyuterini o'chirish quyidagi tartibda baja-
riladi:

« bajarilayotgan dastur yoki buyrugqni tamom/lash;

« magnitli disketni disk yurituvchidan olish;

e agar yogilgan bo‘lsa, printerni o'chirish;

* monitomi o£hirish;

» kompyuterni o‘chirish;

* stabilizatomi o“‘chirish lozim.

Kompyuter yogqilishi bilan u barcha qurilmalami testdan
0 ‘tkazadi va operatsion tizimni, ya’ni kompyuterni boshgarish
dasturini yuklaydi.

Kompyuterni avtomatik tarzda dastlabki yuklash ikki
holatda bajariladi:

—kompyuter elektr tarmog‘iga ulanganda;

—kompyuterdagi "Reset" tugmachasini bosganda.

Foydalanuvchi tomonidan kompyuterni gayta yuklash
klaviatura qurilmasidagi "Ctrl", "Alt" va "Del" tugmalarini
bir vaqtda bosish orgali amalga oshirilishi mumkin. Kompy-
uter yuklanishida joriy xotiradagi ma’lumotlar tozalanadi,
doimiy xotira (BIOS) dagi tizim dasturi kompyuter qurilma-
larini nazoratdan o ‘tkazadi. Agar dastur xato topsa bu hag-
da kompyuter ekraniga xabar chiqaradi. FI tugmasini bosish
orgali foydalanuvchi yuklash jarayonini davom ettirishi
mumkin.

Kompyuterni disk yurituvchiga tizimli disket qo‘yib ham
yuklash mumkin.

MS DOS operatsion tizimi yuklanish jarayonida ekranda

Starting MS DOS ...

xabari paydo bo‘ladi. Xotiradan DOSning 10.SYS va
MS DOS.SYS fayllari o‘giladi, so‘ngra konfiguratsiya buyru-
glari CONFIG.SYS va AUTOEXEC.BAT fayllari o“‘giladi
va ekranda DOS ning taklifnomasi C:\> paydo bo‘ladi.
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3.4. Kompyuterga ma’lumotlarni kiritish.
Klaviatura bilan ishlash

IBM PCshaxsiy kompyuteriga ma’lumotlar odatda kla-
viatura qurilmasi orgali Kiritiladi. Klaviaturaning yuqori reg-
istridajoylashgan bosh harfva boshga belgilami Kiritish uchun
"Shift" tugmasi (klavishi)dan foydalaniladi. Masalan, kichik
"n" harfi Kiritilishi lozim bo‘lsa, u holda klaviaturadagi "N”
harfi yozilgan tugma bosiladi. Agar katta "N" harfi Kiritilishi
lozim bo'lsa, u holda "Shift" tugmasini bosib turib, uni
go'yib yubormay, "N" harfi yozilgan tugmani bosish kerak.

"Caps Lock"—bosh (katta) harflarni Kiritish rejimini tay-
inlaydi. "Caps Lock™ tugmasini gayta bosilganda tayinlash
rejimidan dastlabki rejimga o ‘tiladi. "Caps Lock" rejimida
"Shift" tugmasini bosib turib kerakli ma’lumotlami terish,
0‘z navbatida kichik harflarni kiritish imkoniyatini beradi.
Ba’zan "Caps Lock" tugmasidan kirill alfavitiga o ‘tishda ham
foydalaniladi. Alohida son yoki harfyozilgan tugmalardan
fargli o'laroq, klaviatura qurilmasida maxsus tugmalar ham
mavjudki, ularning ayrimlari xususida to ‘xtalib o ‘tamiz:

—"Enter” (ayrim seriyali kompyuterlarda "Return™ yoki
"GR") tugmasi qator nihoyasida bosiladi;

—"Del" (delete—o‘chirish) tugmasi strelka ko ‘rsatkich yoki
kursor ostida joylashgan belgilami o‘chirishda ishlatiladi;

—"Ins" tugmasidan ikkita rejimda—belgilami Kiritish
uchun, ya’ni mavjud belgini surib yoki mavjud belgining
o'rniga yangi belgini almashtirib Kkiritishda go'llaniladi;

"T", "i" tugmalari kursomi mos holda olIngga,
chapga, yugoriga va pastga surishda ishlatiladi;

—"Home" tugmasi kursorni gator boshiga, "End" tugma-
si esa oxiriga olib borish uchun ishlatiladi;

—"Pg Up" tugmasi ekrandagi mavjud bo‘lgan matndan
bir sahifa yuqorida joylashgan ma’lumotlarni, "Pg Dn" tug-
masi esa bir sahifa quyidajoylashgan ma’lumotlami ekran-
ga chiqgarish va ko‘rsatkichni olib borishda ishlatiladi;
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—"Num Lock" tugmasi (klaviatura qurilmasining o‘ng
gismidajoylashgan) sonlarni (0—9) va nuqta belgilarini kir-
itishda o‘ng‘aylik tug‘diradi;

—"Esc" tugmasi qandaydir harakatdan chigishda, masalan,
dastur bajarilishini to ‘xtatishda ishlatiladi;

—"Ctrl" va "Alt" tugmalaridan ayrim tugmalar vazifasini,
ya’ni bajaruvchi funksiyasini bir gator o‘zgartirishda foy-
dalaniladi. DOS tizimida foydalanuvchi ba’zan maxsus tug-
malar majmuasi (kombinatsiyasi) bilan ish yuritishiga to‘g‘ri
keladi. Biz ularning ayrimlari xususida to'xtalib o‘tamiz:

-"Ctrl-Break™ amalda bajarilayotgan buyrug yoki das-
turning ishlashini tugallash uchun ishlatiladi;

-"Ctrl-Alt-Del” DOS ni gayta ishga tushirish uchun
ishlatiladi;

-"Ctrl-Print Screen" yoki "Ctrl-P"dan ekrandagi
ma’lumotlar nusxasini gogfozga chigarish uchun foydala-
niladi;

—"Ctrl-Alt-F2" milliy klaviaturaga o ‘tish uchun ishlatil-
adi;

—"Ctrl-C" DOS ning ixtiyoriy buyruq yoki dasturi ba-
jarilishini to ‘xtatish uchun ishlatiladi.

3.5. Komp’'yuter qurilmalarining
mantiqiy nomlari

DOS operatsion tizimida kompyuteming har bir quril-
masi 0‘z nomiga ega. Bu qurilmalaming nomlari fayllarning
nomlari sifatida ishlatilmasligi lozim, ularning asosiylari quy-
idagilardan iborat:

-A...........Z2—disklar;

-Y KN—bosmaga chiqgarish qurilmasi—printer;

-LPT1-LPT3 —printerga bog(angan qurilma\

-CON — kiritishda klaviatura, chigarishda esa ekran\

—NUL—barcha operatsiyalarni chetlab o tuvchi *bosh
gurilma "va hokazo.
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Masalan,

copy litsey prn

buyrug'i litsey fayli mazmunini bosma qurilmasiga chigaradi
yoki

copy litsey con

buyrug‘i litsey faylining nusxasini ekranga chigaradi. Agar con
kiritiluvchi faylning nomi sifatida foydalanilsa, masalan,

copy con litsey

kabi, u holda barcha ma’lumotlar klaviatura orqali Kiritilishi
lozim.

3.6. Fayl tushunchasi

Qattiqg disk, disket yoki kompyuterning kompakt disklar-
idagi barcha ma’lumotlar fayllarda saqlanadi.

Fayl—biror ma’lumot saglanuvchi diskning nomlangan
sohasi. Demak, har bir fayl 0‘z belgisiga (nomiga) ega bo ‘lishi,
uni foydalanuvchi va operatsion tizim tushunishi va ishlata
olishi kerak. Diskda ma’lumotlami boshqa bir yo‘sinda yozib
boMmaydi. Hattoki, birgina harfni diskka yozish zarur bo‘lsa
ham, unga nom berib, fayl ko‘rinishida xotirada saglash
kerak.

Fayllar ikki turda, matnli va grafikli bo'lishi mumkin.
Matnli fayl foydalanuvchi o‘gishi uchun mo‘ljallangan.
Matnli bo‘Imagan fayllar grafikli yoki kodda yozilgan
bo‘ladi.

Fayllar ish jarayonida, masalan, matnli muharrir yoxud
elektron jadval bilan ishlashda yoki bevosita foydalanuvchi
tomonidan tashkil etiladi. Faylning asosiy belgilari—uning
nomi, o‘lchami (bayt hisobida), tashkil etilgan sanasi (kun,
oy, yil), vaqgti(soat va dagiqa) hisoblanadi.
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Fayl asosiy nomga (ko‘pi bilan sakkizta belgi) va ken-
gaytgichiga (ko‘pi bilan uchta belgi) ega bo‘lishi mumkin.
Fayl nomi va kengaytgichi bir-biridan nuqta bilan ajratila-
di, masalan:

Autoexec, bat

lex.exe

Litsey. doc
Nom. kengaytgich

Fayl nomi va kengaytgichi lotin alifbosining katta yoki
kichik harflari, sonlar va simvollardan iborat bo‘lishi mumkin.

Faylni nomlashda uning kengaytgichi berilishi shart emas,
lekin fayl mazmuniga ko ‘ra kengaytgich berilsa, uni ishlatish
osonlashadi. Masalan:

e .exe, .com—bajariluvchi fayllar;

¢ .bat—buyrugqli fayllar;

» .bas— beysik dasturi fayllari;

» .pas— paskal dasturi fayllari;

e .txt, .doc— matnli fayllar;

» .xls—elektron jadvalli fayllar.

3.7. Katalog va disk yurituvchi

Magnitli disklarda fayl nomlari kataloglarda jamlanadi.
Kataloglar Windows—98 dajild (papka) deb yuritiladi. Har
bir katalog 0‘z nomiga ega bo‘lib, uning ichida boshqa kata-
loglarjoylashishi mumkin.

Tashqi katalog — tub, ichki katalog — ost katalog deb
yuritiladi. Demak, diskda kataloglar daraxt ko‘rinishida joy-
lashgan bo‘ladi.

Foydalanuvchi ishlatayotgan katalog joriy katalog dey-
iladi. Katalogda joylashgan faylni ishlatish uchun albatta
faylga borish yo‘li ko‘rsatilishi lozim. Yo‘l kataloglar ket-
ma-ketligi bo‘lib, ular \ belgisi bilan ajratilgan bo‘ladi. Ko-
mpyuterlarda qattiq disk, disket va kompakt disklar uchun
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moMjallangan disk yurituvchilar mavjud boMadi. Ularga
murojaat A, B, C, D, E harflari orgali amalga oshiriladi. A
va B disketlar, E kompakt disklar, C, D, ... lar vinchester
gismlari uchun ajratilgan boMadi.

Faylga toMiq yoM quyidagicha berilishi mumkin:

[disk yurituvchi: ] [yo‘l\] faylning nomi

Bunda [disk yurituvchi: ]—A: ,C:,... disk yurituvchin-
ing nomi.[yoM \]—fayl joylashgan katalogga o ‘tish va fay-
Ining nomi. Agar disk yoki katalog ko‘rsatilmasa, kerakli
fayl joriy katalogdan gidiriladi.

3.8. MS DOS taklifnomasi va buyrugni kiritish

Agar DOS foydalanuvchi bilan mulogotga tayyor bo‘lsa,
u holda kompyuter ekranida quyidagi taklifnroma paydo
boMadi:

A> yoki C:\>

Biror buyrugni kompyuterga kiritish uchun uni dastlab
klaviatura qurilmasida terish va so‘ngra "Enter” tugmasini
bosish lozim. Kiritiluvchi buyruq yoki dastumi tahrir gilish
uchun klaviatura tugmalaridan foydalanish mumkin.
Masalan, "Del"—ko‘rsatkich ostidagi simvolni, "Back Spase"—
ko‘rsatkich oldidagi simvolni o‘chirishda ishlatiladi va hokazo.

MS DOS buyrugM bajarilishi uchun dastlab mazkur buyruq
nomini va soMigra go'shimcha nomini Kiritish lozim.

Buyrug yoki dastuming bajarilishini to “xtatish uchun "Ctrl”
va "Break" tugmalari bir vaqtda bosiladi, agar u yordam
bermasa, "Ctrl-AIt-D el" tugmalarini birgalikda bosib MS
DOS ni gayta ishga tushirish kerak.

Ba’zi hollarda oxirgi aytib o‘tgan buyruq yordamida ham
kompyuterni ishga tushirish imkoniyati boMmay qoladi, u
holda kompyuter old gqismida joylashgan "RESET" tugmasi
bosiladi.
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3.9. MS DOS OTning asosiy buyruglari.
Disk va katatoglar ustida amallar

Diskyoki katalog mundarijasini ko'rish

DIRbuyrugM. Disk va katalog mundarijasi, ya’ni barcha
fayllaming nomlari, qo'shimcha nomi va tashkil gilingan
sanasi haqidagi ma’lumotlami olish uchun DIR buyrug‘i
ishlatiladi.

Buyrugformati:
dir [disk yurituvchi:] [yo‘l]

Masalan,

C:\>DIR—mazkur katalogdagi ma’lumotlami ekranga
chigaradi.

C\>DIRWINDOWS—WINDOWS katalogidagi
ma’lumotlami ekranga chigaradi.

Barcha chigariluvchi ma’lumotlami zimdan nazorat qil-
ish magsadida \R —maxsus ko'rsatkichi buyruq nihoyasida
beriladi. Bu parametrning yordami shundan iboratki,
ma’lumotlar bilan kompyuter ekrani to ‘lgandan keyin galdagi
ma’lumotlar ekranga chigmaydi. Navbatdagi ma’lumotlami
ko‘rish uchun foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugma bosi-
ladi. \W-maxsus ko‘rsatkich yordamida D IR buyrug‘i fagat
fayllarning turi va nomini beradi xolos, bunda ma’lumotlar
ustun ko‘rinishida emas, balki gator ko‘rinishida bo‘ladi.

Katalogni yaratish

MD(MAKE DIRECTORY) buyrug‘i. Yangi katalogni
yaratish uchun MD buyrug‘i ishlatiladi.
Buyrugformati:

md [disk yurituvchi:] [yo‘I\] katalog nomi

Masalan:
C:\MDNORB
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buyrug‘i NORB katalogini tashkil giladi.
Katalogni o‘chirisk

RD (Remove Directory) buyrug‘i. Bo‘sh katalogni
o ‘chirish uchun RD buyrug‘i ishlatiladi.

Buyrugformati:
rd [disk yurituvchi:] [yo‘l\] katalog nomi
Masalan,
C:\RD BAS
buyrug‘i BAS nomli (fagat bo‘sh) katalogni o'chiradi.
Katalogga kirish va chigish

CD (Change Directory) buyrug‘i. Katalogga kirish uchun
CD buyrug‘i ishlatiladi.

Buyrugformati:
Kirish uchun: cd [disk yurituvchi:] yoi
Chiqgish uchun: cd ..
Masalan, quyidagi buyruglar bilan, mos holda

C:\>CD DOS — DOS katalogiga kiriladi;
C:\>DOS CD.. — DOS katalogidan chigiladi.

MS DOS da fayl ustida amallar bajarish

Fayl nusxasini ko'chirish

COPY buyrug‘i. Fayllar yoki kataloglar nusxasini olish
(ko“chirish) uchun COPY buyrug‘i ishlatiladi. Fayl ismi si-
fatida *yoki ? simvollarini ishlatish ham mumkin.

Buyrugformati:
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copy [disk yurituvchi:] 1-fayl nomi 2-fayl nomi
(yoki katalog nomi)

Masalan,

A>COPY **C.—A diskdagi barcha fayllami C diskka
kofhirish uchun;

D:\>COPY NORB A:—NORB katalogini D diskdan A
diskka ko‘chirish uchun;

C:\>COPY LITSEY1 LITSEY2—LITSEY 1 faylini shu
katalogdagi LITSEY?2 faylga ko‘chirish uchun ishlatiladi.

COPY buyrug‘idan bir nechta fayllarni birlashtirish va
natijada yangi faylni tashkil gilish uchun ham foydalanish
mumkin, u holda birlashtiruvchi fayllar orasiga + belgi
go‘yiladi. Masalan, COPY Al1+A2+A3 A4 buyrugM Al,
A2 va A3 fayllarni birlashtirib yangi A4 faylini tashkil etadi.

Fayllarni gayta nomlash

REN (Rename) buyrug‘i. Fayllarni gayta nomlash uchun
REN buyrug‘i ishlatiladi. Bunday vaqtda dastlab faylning
eski nomi, so‘ngra esa yangi nomi yoziladi.

Buyrugformati:

ren [disk yurituvchi:] [yo‘I\] [katalog nomi] [1-fayl]
[yangi fayl]

Masalan,

—C:\>LEX>REN LI1TSEY.TXT LITSEY.DOC
buyrugM L1TSEY.TXT fayliga yangi LITSEY.DOC nomini
beradi.

Fayllarni o*chirish

DEL (Delete) buyrugM. Fayllarni o‘chirish uchun DEL
buyrugM ishlatiladi.

Buyrugformati:

del [disk yurituvchi:] [yo‘l\] [katalog nomi] fayl nomi
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Masalan,

C:\>DEL WORK buyrug‘i WORK katalogidagi barcha
fayllarni o‘chirish uchun;

C:\>DEL LITSEY.BAS buyrugfd LITSEY.BAS faylini
o‘chirish uchun xizmat qiladi.

0 “chirilganfayllarni tiklash

QU buyrug‘i. Bexosdan o'chirilgan fayl yoki fayllam-
ing eski nusxasini tiklashda QU buyrug‘i (MS DOS OTning
keyingi versiyalarida UNERASE) ishlatiladi.

Buyrugformati:
qu [disk yurituvchi:] [yo‘l\] fayl nomi

Masalan,

C:\>QU LITSEY.DOC buyrug‘i LITSEY.DOC nomli
faylni mazkur katalogda gayta tiklash uchun ishlatiladi;

C:\>QU *TXT buyrug‘i mazkur katalogdagi barcha
.TXT kengaytmali fayllarni gayta tiklash uchun ishlatiladi,
bu holda barcha fayllar nomining bosh harflari so‘raladi.

Bexosdan o‘chirilgan faylni qayta tiklashda ekranda quy-
idagi savol paydo bo‘ladi:

Do you wish guick—unerase this file (Y-N)?

(Siz bu faylni tiklashni xohlaysizmi, (Y-N))?
Agar faylni tiklash zarurati bo‘lsa "Y — ha, aks holda
"N"—yo*‘qjavobini berish lozim.

Fayl mazmunini ekranda ko‘rish

TYPE buyrug‘i. Matnli (tekstli) faylni ekranga chiqarish
uchun TYPE buyrug'i ishlatiladi.
Buyrugformati:
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type [disk yurituvchi:] [yo‘l\] [katalog nomi] fayl nomi

Masalan,

C:A\>TYPE litsey.txt buyrug‘i litsey.txt faylini ekranga
chigaradi. Ekranga chigarishni to‘xtatish uchun "Ctrl-S"
tugmalarini ketma-ket bosish lozim, shu tugmalarni gayta
bosish esa ekranga chiqgarishni tiklaydi. Ekranga chigarishni
tamomlash uchun "Ctrl-C" yoki "Ctrl-Break" tugmalari bosi-
ladi.

Matnlifayl tashkil gilish

Kichik hajmdagi matnli fayllarni bevosita MS DOS OT
da klaviaturadan foydalanib tashkil qilish mumkin. Buning
uchun matn buyrug‘i beriladi.

Buyrugformati'.
Copy con fayl nomi

Buyruq Kkiritilgach, matn ketma-ket teriladi. Har bir
gator nihoyasida "Enter" tugmasi bosiladi. Faylning yopil-
ishi uchun "Ctrl" + "Z" yoki "F6" tugmasi va "Enter" bosila-
di. Ekranda quyidagi

1 file(s) copied
(bitta fayl nusxalandi)

xabar va diskda ko‘rsatilgan nomli fayl paydo bo‘ladi.

3.10. Faylning yaroqliligini tekshirish

Agar disket nosoz bo‘lsa (ayrim hollarda fayllarni disk
yurituvchi o‘gishi giyin bo‘lib qoladi), fayl o‘qilishini tek-
shirishni Copy buyrug‘i bilan faylni bo‘sh qurilmaga ko‘chirish
orqali bajarish mumkin.

Buyrugformati'.
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Copy/ b fayl nomi nul

Masalan, Copy /b a:\*.txt nul buyruq kiritilgach, A diskda
barcha .txt turidagi fayllar o‘qgilishi tekshiriladi.

Faylni boshga katalogga o”tkazish

MS DOS OT ning 6-versiyasidan boshlab faylni boshqga
katalogga o ‘tkazish buyrugd MOVE mavjud. U ba’zan fay-
llarni gayta nomlashda ham ishlatiladi.

Buyrugformati:
Move [/Y] fayl nomi katalog nomi
Bunda [/Y] go‘shimcha so‘roglarsiz fayl yoziladi.
Faylni gidirish

Diskda faylni nomi bo‘yicha gidirish uchun Norton Uti-
lites majmuasiga kiruvchi FILE FIND dasturini ishlatish
mumkin.

Buyrugformati:

File find fayl nomi

Masalan, File find : n*. txt buyrug‘i n harfi bilan
boshlanuvchi . txt kengaytgichga ega bo‘lgan barcha fayl-
larni izlash degan ma’noni anglatadi.

Fayllarni tagqoslash

Fayllarni joylashishi, hajmi (bayt hisobida), kengaytgi-
chi bo yicha taggoslash uchun DOS OT \FC dasturi mav-
jud.

Buyrugformati:
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FC [parametrlar] 1-fayl nomi 2-fayl nomi

Masalan, fc nti.doc ntil.doc>taj buyrug‘i nti.doc va
ntil.doc fayllar orasidagi fargni taj fayliga yozadi.

Ekranni ma’lumotlardan tozalash

CLS buyrug‘i. Kompyuter ekranini tozalash uchun CLS
buyrug‘i ishlatiladi.

Buyrugformati:

els

Masalan,
C:\>CLS buyrug‘iorgali ekran tozalanadi va ekranning
birinchi gatoriga MS DOS ning taklifnomasi chigadi.

FaylIni chop qilish

PRINT buyrug‘i. Fayllarni chop gilish uchun PRINT
buyrug‘i ishlatiladi.

Buyrugformati:
print [disk yurituvchi:] [yo‘l ] [katalog nomi] fayl nomi

Masalan,
C:\>PRINT LITSEY.TXT buyrug‘i LITSEY.TXT fay-
lini chop qilish qurilniasiga chigaradi.

Disk yoki diskctni formatlash

FORMAT buyrug‘i. Disketlarni birinchi marotaba
ishlatishdan oldin u bilan DOS tizimi uchun mulogotga
imkoniyat yaratilishi lozim.

Buyrugformati:

format disk yurituvchi nomi:
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Masalan, A disketni formatlash (initsializatsiya qilish)
uchun buyruqg quyidagicha beriladi:

C :\>FORMAT A:

Mabodo, disketga gandaydir ma’lumotlar yozilgan bo Isa,
u FORMAT buyrug‘i berilishi bilan o‘chiriladi. Buyruqg
berilgandan keyin ekranda quyidagi so‘rov paydo bo ‘ladi:

Insert new diskette to drive x: and strike enter when ready
(disketni go‘ying va "Enter" tugmasini bosing).

Agar disket yaroqgsiz bo‘lsa, u holda
Track 0 bad—disk unusable

(0-yo‘l yarogsiz, disketdan foydalanish mumkin emas)
xabari paydo bo‘ladi.

Disket formatlangandan keyin yana quyidagi so‘rov pay-
do bo‘ladi:

FORMAT another (Y/N)?

(yana formatlash kerakmi Of — ha, N —yo0°q)?)

Foydalanuvchi esa 0‘z navbatida kerakli ma’lumotni
berishi lozim.

3.11. Kompyuterdan joriy yilning kuni,
oyi hagida ma’lumot olish va unga kiritish

.DATTf buyrugM. Kompyuterdan yil, oy va kun haqgida
DAl b buym]gﬁY;Hfé;ﬁjacﬁ?a ‘umot'arn' unga Kiritish uchun
Buyrugformati:

date
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Masalan, C:\>DATE buyrug‘i ekranga kun, oy, y[\
hagida ma’lumot beradi, agar yangi ma’lumot Kiritish lozim
bo‘lsa "Enter" tugmasi bosiladi, u holda

Enter new date (dd-mm-yyuu)

so‘rovi paydo bo'ladi. Kiritiluvchi satr, masalan, 18-01-2003
kabi berilishi mumkin.

Kompyutergajoriy vaqgtni o‘rnatish

TIME buyrug‘i. Kompyuterga vaqtni (soat va minut hiso-
bida) kiritish hamda undan ma’lumot olish uchun TIME
buyrug‘i ishlatiladi.

Buyrugformati.

time

Masalan,

C:\>TIME <Enter>

Agar TIME qgo'shimcha parametrlarsiz berilsa, u holda
DOS mazkur vaqtni kiritishni so‘raydi. Siz vaqt hagida

ma’lumot berishni istamasangiz "Enter" tugmasini bosishin-
giz mumkin.

M a’lumot olish

MS DOS OT ning 5 va 6-versiyalari DOS buyruglari va
ularni ishlatish koMami hagida gisgacha ma’lumot berish
imkoniyatiga ega. Buning uchun quyidagi buyruq beriladi:

HELP
Buyrugformati'.
FAST HELP yoki FAST HELP buyrugning nomi

MS DOS ning 6-versiyasida maxsus ma’lumotnoma
boMib, uni chaqirish uchun

HELP yoki HELP ma’lumotnoma mavzui

52



n ni<y‘i hpriladi Agar ma’lumotnoma mavzusi Ko rsatilmasa,
S m o " m UYndarijasiekrangachiqgariladi. Ma’.umot

ekranga sig'masa ""Page Down' yoki "Page Up tugmalan
yordamida keying! yoki oldingi sahifalarm ko, nshimiz
mumkin. "Ctrl-Home™ va "Ctri-End"™ mos holda mavzu
boshiga va oxiriga o ‘tish imkonini beradi.
Ma’lumotnomadagi joriy mavzuni chop gihsh yoki layl-
gayozish uchun "Alt", ”F" va "P" tugmalari bosiladi, bunda
F_faylga, P—printerga chigarilishini ta’minlaydi.

? Savollar
Quyidagi bandlarga javob yozing:

1. Kompyuterni yuklash.

2. MS DOS OT ni yuklash.

3. MS DOS OT taklifnomasi. Buyrugni kiritish.

4. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o‘tish va aksincha,
lotincha shriftdan kirillcha shriftga o ‘tish.

5. Fayl yaratish.

6. Faylni o'chirish.

7. Faylni gayta nomlash.

8. FayIni nusxalash. Bir necha faylni birlashtirish.

9. Diskdan faylni gidirish.

10. Bexosdan o‘chirilgan faylni tiklash. e

11. Katalog yaratish.

12. Joriy diskni almashtirish.

13. Katalog mundarijasini ko‘rish.

14. Katalogga Kkirish.

15-Katalogdan chigish.

16. Katalogni o‘chirish.

is’ 1 M ™a2rrwn‘n> ekranga chigarish

19' Favini h ma,,.fmotlarni tozalash.
y . chop 4ihsh.
’\O Diskni formatlash.

'lish va ungao”rnatfsh.JOny Y11B kUni’ Oyi hagida ma’lumot

3 R3Agke) ma'umot o liT v a X rmo®rnaUShhadida<SOat’ mi™ Ut
23. Kompyuterni o ‘chirish.
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Mashqglar

1. C diskdan A diskka o‘ting.

2. "Darsjadvali" hagida matnli fayl tashkil qgiling.

3. Fayl nomini o‘zgartiring.

4. Faylni o‘chiring.

5. Faylni gayta tiklang.

6. "0 ‘quvchi" katalogini tashkil eting. Katalogga kiring va
undan chiging.

7. Fayl mazmunini ekranga chigaring.

8. Ekranni ma’lumotlardan tozalang.

9. Fayl nusxasini chop gilish qurilmasida oling.

10. Bir nechta faylni birlashtirib yangi fayl hosil giling.

54



IV BOB

NORTON COMMANDER
QOBIQ DASTURI

4.1. Qobiq dasturlar hagida umumiy
ma’lumotlar

MS DOS OT mubhiti bilan ishlash dasturlari orasida eng
ommaviylashgan qobiq dastur Peter Norton Computing
firmasi tomonidan yaratilgan Norton Commander (i )
gobiqg dasturi hisoblanadi. Odatda DOS muhitida foydalanu-
vchilar fayl va kataloglar yaratish, gqayta nomlash, nusxa
olish, o‘chirish kabi bir gator ishlami bajarishiga to‘g‘ri
keladi. Bunday hollarda NC qobiq dasturidan foydalanish
qulay. NC qobiq dasturidan boshqa MS DOS muhiti bilan
ishlash uchun moMjallangan bir qator qobig dasturlar, xusu-
san Volkov Commander (NC qgobiq dasturiga o ‘xshash),
Pie Commander, Command Processor, Qdos, Path Mind-
er, Xtree, Victoria kabi dasturlar yaratilgan boiib, ular
ko‘pchilik mamlakatlarda, jumladan, bizning respublikam -
izda ham ommalashmadi. Hatto Windows qobiq dasturin-
ing dastlabki versiyalari NC ga o‘xshash qilib yaratilgan.
Norton Commander qobiq dasturi yordamida DOS ning
ixtiyoriy buyrug'ini bajarish bilan bir gatorda:

—fayl yaratish, gayta nomlash, ko‘chirish va uni o‘chirish;

—diskdagi katalog mazmunini yagqol ko‘rish;

—diskdagi katalog daraxti (shajarasi)ni ko”rish, kerakli
kataloglarga o ‘tish;

katalog yaratish, gayta nomlash, ko‘chirish va o ‘chirish;
-matnli yoki arxivlangan fayllarni ko‘rislr

-matnli fayllarni tahrir gilish, disketga yozish;
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—ma’lumotlar bazasi va elektron jadvallar bilan ishlash*
—tugmalar majmuasi yordamida yana bir gator ishlarni
bajarish mumkin.

Norton Commander dasturining bir necha versiyalari
yaratilgan. Xususan, NC

I-rasm. NC qobiq dasturida ishlashda ekranning umumiy ko'rinishi.

dasturining 5.0 versiyasi ishlashi uchun kompyuterda 512 K
bayt hajmda operativ xotira va magnit diskda 4.5 M
bayt bo‘sh joy bo‘lishi zarur. NC dasturining inglizcha va
ruscha versiyalari mavjud, masalan, inglizcha versiyasidagi

Edit bandi, ruscha versiyada [lMpaBka, Delete bandi Ygan
deb berilgan.

4.2. Norton Commander dasturini yuklash
va undan chigish

NC dasturini tanlash uchun MS DOS muhitida NC
buyrug i klaviaturada teriladi va "Enter" tugmasi bosiladi.



Natijada kompyuter ekranida ikkita darcha (panel) ochiladi
(1-rasm). NC dasturidan chigish uchun F10 (Quit—Bbixog)
tugmasi bosiladi. Ekranning o‘rta gismida NC dasturidan
chigish hagida so‘rov paydo boMadi. So‘rovgajavoban NC
dan chigish uchun klaviaturada Y (ruscha versiyada []) tug-
ma, aks holda N (ruscha versiyasida H) tugmasi bosiladi.

1nt "

e ECNM naHenu kKatanocoB OTo6paxalTcs Nn60 B MOAHOM, 1M60 B KpaTKo* |
dopmaTe, MOXHO  BblbpaTb MOpAAOK oOTOGpaxeHns daiinos B Me-He |

-4j% " CopTupoBKka ®aiinos N0 WMeHU B andasuTHOM nopsagke. !
CopTUpoBKa ®aiinos MO paclUMpeHWn B anaBuUTHOW
\ '~ nV nopagke. ®ainbl C'0AMHAKOBLIM pacLUMpeHeM
M copTupytoTca no angasuTy.m
CopTupoBka ®aiinoB Mo BpeMeHW, C CambIMM NO3AHUMU 1
Darnamy, UaywMu nepebiMU. Daiibl C OfMHAKOBbLIM |
. BPEMEHEM COPTUPYIOTCA MO andasuty. ; . j
yYALW33y . /. CopTupoBka ®aiinos ro pasmepy, C cambiMy 60NbLIMMMK. |
dannamu, maywmmm nepsbiMK. Paiinbl 0gHOrO pasmepa |
copTupytoTca no andasuTy.
' [MoKas3blBaeT oaiine B TOM *Xe TMNOpAAKe, B . <

>
[

b8 tSJTeHHHINCQBIKESKOtin

2-rasm. Yordam olish.

NC dasturida go‘shimcha ma’lumot yoki yordam olish
uchun FI tugmasi bosiladi (2-rasm). Agar fayl nusxasi olin-
ish jarayonida FI tugmasi bosilsa, ekranda fayllarni ko‘chirish
hagida ma’lumot paydo boMadi. Ma’lumot toMaligicha
ekrangajoylashmasa, "T”, "1", Home", "End", "PgUp", "PgDn
tugmalari yordamida kerakli joygacha surish yoki sahifalash
bilan ko‘riladi. Ma’lumotnomaning quyi gismida Next
(Oanee), Previous (Hasag), Index (YkasaTenb), Cancel
(OTwmeHa) yozuvlari joylashgan tugmalar mavjud boMib, ul-
arda yoki tugmalar yordamida ko‘chish orgali ham
boshga ekranga o‘tish mumkin. Bu tugmalar quyidagi magsad-
da ishlatiladi:
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—Next {danee) —ma’lumotnomaning navbatdagi mav-
zusiga o ‘tish;

-Previus (Hasag) —ma’lumotnomaning oldingi mavzusi-
ga o‘tish;

—Index (¥YkasaTenr) —ma’lumotnoma mundarijasini
chigarish;

—Cancel (OTmeHa) —ma’lumotnomadan chiqish.

4.3. NC menyusida ishlash

NC menyusiga kirish uchun F9 (PullDn yoki menyu)
tugmasini bosish kifoya. Natijada ekranning yuqori gatorida
birorband ajratilgan holda Left (Jlesas), Files (Palin), Disk
(Ounck), Commands( KomaHgbl), Options (ruscha versiyasi-
da yo‘q), Right (MpaBas) bandlari paydo bo‘ladi (3-rasm).
NC dasturining 5.0 versiyasida Tools (YTwwnTbl) bandi
go‘shilgan bo‘ladi.

[UnEYabl -aun

* v Pu

LE" myY

n4y - \OB Uk Sl

3-rasm. NC menyusi.
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Kerakli band " -/ tugmalari yordamida tanlanadi
v,, "Pnter" tugmasi bosiladi va ekranda menyu osti buyru-
alari paydo bo'ladi. "I', 4 * tugmalari yordamida menyu
osti buyruglarini tanlab "Enter” tugmasini bosish yordamida
mazkur buyrugni bajarish mumkin.

Menyuning Chap {/1leBad) gismiga (3-rasm) murojaat etil-
ganda ekranda ikkilamchi darcha hosil bo ladi. Bu darcha
bandlarida fayllarning gisga nomi va go‘shimchasi, to‘la
nomi va qoshimchasi, hajmi, yozilgan sanasi va vaqti,
ko‘rinishi, xotirada fayllar va kataloglar band qgilgan hajm,
kataloglarning joylashishini aniglash, har bir katalogda joy-
lashgan fayllar soni va xotirada hosil gilgan umumiy hajmini
aniqglash kabi vazifalar amalga oshiriladi.

4-rasm. Buyruglar gismi.
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Bundan tashqgari fayllaming nomlari va qo‘shimchalarini
alifbo bo‘yicha, hajm kattaliklari va yozilgan sanalari bo‘yicha
tartibga solish mumkin. Buning uchun kerakli bandlarga
murojaat qilib, NC jadvallarining o*ng yoki chap gismida
(4-rasm) tegishli ma’lumotlami hosil gilish mumkin.

KomaHge! gismining bandlaridan foydalanib kataloglarni
va fayllarni axtarish, ekranda satrlar sonini kogaytirish yoki
kamaytirish, foydalanilayotgan kompyuter tizimining im-
koniyatlari hagida ma’lumot olish mumkin. Masalan, foy-
dalanuvchi uchun zarur bo‘lgan faylni tez topish uchun
Mounck gismiga murojaat qilinganda ekranda ikkilamchi dar-
cha hosil bo‘lib, u yerda HailiTwu caiin satriga izlanayotgan
faylning belgisi yoziladi va CTapT faollashtiriladi (5-rasm).
Bu gismning ikkinchi guruh bandlarida jadvallar o‘rnini al-
mashtirish, olib tashlash, solishtirish, moslashtirish kabi amal-
lami bajarish mumkin.

5-rasm. Fayl izlash.



6-rasm. NC konfigurasiyasini tashkil qilish.

Kompyuterdan foydalanuvchi ish jarayonida ba’zi fayl-
larga muntazam murojaat qilishi mumkin. Bu ishni oson-
lashtirish uchun o‘rganilayotgan gismning to ‘rtinchi guruhi-
da Foydalanuvchining menyusi (MeHt nonb3oBaTensa) bandi
mavjud. Fayllarning qo‘shimchalari ustida qayta ishlash
uchun qo‘shimchalar muharriri keltirilgan.

KomaHgbl gismining oxirgi bandi kKoHgurypauusa deb atal-

ib, bu yerda NC konfiguratsiyasini tashkil gilish mumkin (6-
rasm).

4.4. Klaviatura va "sichgoncha’ni ishlatish

Bir darchadan ikkinchi darchaga o ‘tishda "Tab” tugmasi
osiladi. NC dasturida so‘rov maydonlarida yurishda ham

* N Shift » Tab" tugmalari majmuasidan foydala-
la I. aydon matnli, yoki bir necha rejimli bo ‘lishi mumkin.
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Maydonda kerakli buyrugni tanlash aynan ko ‘rsatkich (strel-
ka) turgan maydondagina bajariladi. Boshga maydonga o ‘tish
uchun "<-"tugmalaridan foydalaniladi.

"Home" va" End" tugmalari yordamida maydon boshiga
va oxiriga o‘tish, "Del" tugmasi yordamida ko ‘rsatkichning
chap tomonidagi, "Bask Spase" tugmasi yordamida ko ‘rsatkich
0°‘ng tomonidagi belgini o‘chirish mumkin.

NC dasturida ishlashda ekranda qizil rangli to‘g‘ri
to‘rtburchak shaklida "sichqoncha" ko'rsatkichi paydo bo‘ladi.
Bu to‘g‘ri to‘rtburchakni "sichgoncha™ yordamida ekran-
ning kerakli joyiga siljitishimiz mumkin.

NC da "sichgoncha" yordamida:

—biror faylni, menyu bandlarini, so‘rovga javoblarni
tanlash;

— katalogga Kirish;

—menyudagi menyu osti buyruglarini tanlash;

—buyruglarni bekor gilish va yana bir gator ishlami ba-
jarish mumkin.

4.5. NC darchasi va uning ustida amallar

NC darchasida diskdagi katalog va fayllar mundarijasi,
diskdagi kataloglar daraxti, disk va katalog hagida ma’lumot,
fayl mazmuni, ajratib ko‘rsatilgan fayl soni va hajmi, arxiv-
langan fayllar mundarijasi va yana bir gator ma’lumotlar aks
etadi.

Ekrandagi NC ning bir darchasi hamma vaqt faollash-
gan, ikkinchisi faollashmagan, faollashgan panel mavzusi
alohida ajratilgan bo‘ladi. NC dagi barcha harakatlar odat-
da faollashgan darchada bajariladi.

Darchalarda bajarilishi mumkin boMgan amallar 1-jad-
valda keltirilgan.

Bir darchadan ikkinchisiga o ‘tish uchun "TAB" tugmasi
bosiladi.
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10.

11.

12.

13.

14,

Funksional
tugmalar

“Ctrl-U"
“Ctrl-p"
"Ctrl-0”
“Ctrl-L"
“Ctrl-FI"
"Ctrl-F2"
“Ctrl-F3"
"Ctrl-F4"
"Ctrl-F5"
"Ctrl-F6"
"Ctrl-F7"
"Ctrl-F9"
"Alt-FI"

"Alt-F2*

1-jadval
Vazifasi

Darcha o'rnini almashtirish

Keraksiz darchani ekrandan olish va
ekranga chigarish

Darchani ekrandan olish va ekranga
chigarish

Faollashtirilmagan darchani olib tashlash
va chigarish

Chap darchani ekrandan olish va uni
ekranga chigarish

0 ‘ng darchani ekrandan olish va uni
ekranga chigarish

Darchada alifbo tartibida katalog va
fayllarni  saralash

Darchada alifbo tartibida fayl kengaytgichi
bo‘yicha saralash

Darchada fayl va kataloglaming tashkil
etilgan sanasi bo‘yicha saralash
Fayllaming hajmini kamayish tartibida
saralash

Darcha, katalog, fayllarni asl holda
ko‘rish

Ajratilgan fayl yoki fayllar guruhini chop
gilish

Chap darchaga kerakli disket
mundarijasini chigarish

0 ‘ng darchaga kerakli disket mundarijasini
chiqarish

4.6. Funksional tugmalar

NC dasturida ekranning quyi gismida funksional tugma-
lar vazifalari hagida gisqa ma’lumot joylashgan (1-rasmga
garang). Bu funksional tugmalar va tugmalar majmuasining
gisqgacha tavsifini keltiramiz (2-jadval).
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10.

2-jacha!

Buyruq yoKki Vazifasi
vazifali tugmalar
FI (Help ékn NC bilan ishlash jarayonida tugmalar
MomoLLb) vazifasi hagida ma'lumot (yordam) beradi.

F2 (Menu yoki Foydalanuvchi menusi ro'yxatidagi
BbI30B) buyrugni ishga tushiradi.

Fayl mazmunini ko‘rishda ishlatiladi.
F3 (View yoki Matnli, arxivlangan, elektron jadvallar va
YTeHue) bir necha matn muharrirlarida tayyorlangan
hujjatlarni ko‘rishda ishlatiladi.

F4 (Edit yoki

Mpaeka) Faylni tahrir gilishda ishlatiladi.

Fayldan nusxa olishda ishlatiladi. Ekran
o ‘rtasida fayl ko‘chiriladigan manzil hagida
F5(Copy yoki so‘rov paydo bo‘ladi.Foydalanuvchi fayl
Konus) ko‘chiriladigan manzil (diskva katalog)ni
ko‘rsatishi lozim, aks holda fayl ikkinchi
darchadagi ochilgan katalogga nusxalanadi.

Fayl yoki katalogni gayta nomlashda
F6 (Renmov ishlatiladi. Fayl va katalogni yangi nom
berish bilan kerakli joyga ko'chirish ham
mumkin.

yoki Hosoe
nms)

F7 (MKDir yoki
HoBbii
KaTanor)

Yangi katalog tashkil gilish uchun
ishlatiladi.

F8 (Delete yoki Fayl yoki katalog (fayllar guruhi yoki
YpaneHue) kataloglar)ni o'chirishda ishlatiladi.

F9 (PullDn NC boshgaruv menusini ekra'nga chigaradi.
yoki Meho) Bu menu y(_)rdamlda} I0_2|m bo Iggn
buyruglarni ham bajarish mumkin.

F10 B(SX”O';)VOK' NC gobiq dasturidan chigishda ishlatiladi.

Yuqorida jadvalda keltirilgan funksional tugmalarning
fayl va kataloglar bilan ishlashga oid vazifalarini NC meny-
usining Fayl bandlarida ko‘rish mumkin (7-rasm). Bundan
tashgari ma’lum magsadlar uchun fayllarni ajratib olish
(BblgenuTb ¢haiinbl) yoki ajratib olishni bekor gilish hamda
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7-rasm. Fayllar bilan ishlash.

o'rnini almashtirish va gaytadan tashkil gilish kabi vazi-
falarni amalga oshirishimiz mumkin. Fayllarni gismlarga
bo‘lish yoki jamlash Ctrl-FIO ga mos keluvchi bandda baja-
riladi.

4.7. NC da disk bilan ishlash

Disketni formatlash uchun NC menyusiga F9 bilan Kir-
ib, Disk {Anck) menyusi ostidan FORMAT Diskette
{®PopmaTunpoBaThb AnckeTy) bandini tanlash lozim. So‘ngra
ekranda Drive {Aunckosop) bandida formatlanadigan disket
tanlanadi. Size (Pa3mep) bandida mazkur disket hajmi ber-
iladi. FORMAT Type {Tun copmaTuposaHus) bandida for-
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matlash rejimi, Safe (BbesonacHoe) bandida disket teksh'
di (ilgari formatlangan disketlar uchun Quvck (£l
rejimida disket tekshirilmay zudlikda formatlanadi °e>

Disketga maxsus belgi go‘yish uchun Options (OnT
so'rovidan foydalaniladi. Agar disket tizimli (sistemali) dkw
gilinishijoizbo'lsa, Make System Disk (Co3gaTb CUCTEMHbINA
auck) bandiga belgi qo‘yish lozim.

Disketdan nusxa olish uchun Copy Diskette (KonupoaTb
auckeTy) bandi NC ning Disk (Auck) menyusidan tanlana-
di va Source (HeTouHble) so‘rovnomasida ko ‘chirishi lozim
bolgan ma’lumot (disket yoki fayl), Target (lMonyyaTens)
bandida ko‘chirilishi lozim bo‘lgan manzil ko'rsatiladi.

8-rasm. Disketlar ustida amallar bajarish.

Disketda belgini almashtirish uchun Disk (Anck) meny-
usida Label disk (MeTka gucka) bandi tanlanadi va yangi
belgi kiritiladi.

NORTON COMMANDER dasturida ishlash jarayoni-
da NC funksional tugmalar vazifalari keltirilgan quyidagi
jadvaldan foydalanish mumkin (3-jadval).



Ne

10.
11,

3-jadval

Buyniq yoki
funksional tugmalar

"Shift-F3"-View Faylni ko'zdan kechirish
Faylning nomi so'raladi

Bajaruvchi vazifasi

FaylIni tahrir qilish

Shift-F4™Edit Faylning nomi so'raladi

Fayl yoki fayliar guruhidan nusxa olish. Qaysi faylni
qayerga ko ‘chirish so'raladi

“Shift-F5™-Copy

"Shift-F6"- i . . .
Renmov katalogga ko'chirish, qaysi fayl yoki katalogni
"Shift-F9” NC da mavjud rejimni saqlash
SAlt-F3”-View NCning maxsus dasturi yordamida fayllarni ko‘zdan |

kechirish
"Alt-F4"-Edit Altemativ muharriri yordamida faylni tahrir qilish j
"Alt-F7"-Search Diskdagi faylni gidirish

Oldindan kiritilgan buyruglami ko‘zdan kechirish ]

"Alt-F8"-History qayta bajarish

"All-F9"-Egahn Ekrandan 25 taliksatrdan 43 talik satrgao'tish

“Alt-F10"-Tree Boshqa katalogga zudlik bilan o'tish

Savollar

Quyidagi bandlarga javob yozing:
1 NC ni yuklash.

13.

Boo~NoOA~wN

. Nc da yordam olish.

Fayl yaratish va unga ma’lumot yozish.

Fayl mazmunini ko‘rish.

Faylni tahrir gilish.

FayIni nusxalash. Bir necha faylni bir vagtda nusxalash.
Faylni gayta nomlash, faylni chop gilish.

. Faylni o'chirish.

Katalog yaratish.

. Katalogga kirish va undan chigish.
11.
12.

Katalogni gayta nomlash.
Katalogni o‘chirish.
Darchada katalog daraxtini ko‘rish. Boshqa diskka o ‘tish.

14.0°ng yoki chap darchaga disk mundarijasini chigarish.



15-Darchalar bilan ishlash, ular o‘rnini almashtirish, chap
yoki 0‘ng darchadan olib tashlash, bir darchadan boshga dar-
chaga o ‘tish.

16. Diskdan faylni tez qidirib topish.

17. Diskdagi joyni aniqlash.

18. Fayllar guruhining tashkil etilgan sanasi, hajmi, alifbo
bo‘yicha nomi bilan saralash va h.k.

19. NC ning boshga menyu buyrugqlari bilan ishlash.

20. NC dan chiqish.

| Mashglar

1. NC qobiq dasturida darchalar o‘rnini almashtiring. Ke-
raksiz darchani ekrandan oling.

2. Foydalanuvchi menyusini tashkil eting.

3. Matnli fayl tashkil qiling va uni diskka yozing.

4. Diskdagi fayl mazmunini ekranga chiqgaring va tahrir qi-
ling.

5. Katalog va tub kataloglar yarating. Katalogga kiring va
unda fayl tashkil giling.

6. Kataloglar daraxtini ekranga chiqaring.

7. Kataloglarni tez topish usulini kompyuterda ko‘rsating.

8. Fayllar guruhini belgilang va ularni boshqa katalogga
ko‘chiring.

9. Kataloglar hagida ma’lumot oling.

10. Diskdagi fayllarni solishtiring va farqini aniglang.
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V BOB
LEKSIKON MATN MUHARRIRI

Umumiy ma’lumotlar

MS DOS muhitida ishlovchi matn muharrirlari orasida
E.N.Veselov va "Mikroinform™ firmasi hamkorligida yaratil-
gan Leksikon matn muharriri alohida o‘rin tutadi. Mazkur
matn muharriri ko‘magida rus va ingliz tilida harxil hujjat-
lar, xat, hisobot, maqola, tijorat xabarlari kabi bir talay
matnli ma’lumotlarni zudlikda tayyorlash va chop gilish
mumkin. Bu matn muharriri yordamida o ‘zbek shriftida (kirill
alifbosiga k, r,  Yharflarini qo‘shish nazarda tutilmoqda)
va lotin alifbosi asosidagi o‘zbektilida harxil ma’lumotlami
ham osonlik bilan tayyorlash mumkin.

Leksikon matn muharriri ko‘magida:

—matnni Kiritish, tahrir gilish va ko zdan kechirish;

—aqator oraliglari abzatsini o rnatish;

—avtomatik tarzda matnni sahifalarga bo ish;

—matn gismini ajratish va uni kerakli joyga nusxalash;

—hujjat mundarijasini tuzish;

—har xil shriftlarda —oddiy, quyuqg, ogima, tagiga chizib
yozish;

—bir vagtda bir nechta oynada bir nechta hujjatni tayy-
orlash, tahrir qilish, biridan ikkinchisiga ko ‘chirib o tish kabi
bir gator ishlarni bajarish mumkin.

5.1. Leksikonni yuklash va undan chigish

Leksikon matn muharririni yuklash uchun LEXICON
katalogiga Kirib, lex.exe fayli ustiga ko‘rsatkich (kursor)
keltirilib "Enter” tugmasi bosiladi.
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Leksikonda tayyorlangan biror faylni yuklash uchun LE-
XICON katalogida lex "fayl nomi" "Enter" buyrug‘i beriladi.

Leksikondan chigish uchun F10 tugmasi bosiladi,
V " tugmalari yordamida "Bbixog" so‘zi yozilgan band tan-
lanadi va "Enter" tugmasi bosiladi. Agar tahrir gilinayotgan
faylda go‘shimcha tuzatishlar bo‘Imasa, Leksikon o°‘z ishini
yakunlaydi, aks holda ekranda "B OKHe HeCOXpaHEHHbIi
TekcT" xabari paydo bo‘ladi. Foydalanuvchi bu holatda
quyidagi buyruglardan birini tanlashi mumkin:

Enter — matnni saglash uchun;

Esc —matnni xotirada saglamay Leksikondan chiqgish
uchun;

Bo‘shlig (npo6en) —Leksikondan chiqgishni bekor qilish
uchun.

Leksikonda funksional tugmalar vazifasi, matn gismini
ajratish, uni maxsus joyga nusxalash, abzats chegaralarini
o‘rnatish, formatlash uchun FI tugmasi bosiladi.

5.2. Leksikon menyusi bilan ishlash

Leksikon ekranining yuqori ikki gatorida matn va uning
gismlari ustida turli xil amallarbajarish uchun mo‘ljallangan
Leksikon menyusi joylashgan. Birinchi gatorda 'Onsa sBxoga
BMeHt0 HaokmuTe F 10" matni hamda oynalar nomeri 12 34
56 789 0joylashgan. Oynalar nomeri orasida tegishli oyna
tartibi ajralib turadi. Biroynadan boshga oynaga o ‘tish uchun

"Alt"+"0", "Alt" + "9" tugmalar majmuasidan foydala-
niladi.

Menyuga kirish uchun F10 tugmasi bosiladi va kerakli
band "Home", "End" tugmalari yordamida tan-

lanadi. Tanlangan band bajarilishi uchun "Enter" tugmasi
bosiladi.

Menyudan tahrir gilinayotgan matnga qaytish uchun "Esc"
bosiladi.

Leksikon bosh menyusi buyruglari tavsifi quyidagicha:

70



TekcT —matn ustida amallar bajarilishi, ya’ni yuklash,
xotirada saglash, bosmaga chigarish va h.k.;

Nekcuka —matnning to‘g‘ri yozilganligini tekshirish;

Ab63al, —matn abzatsi (xat boshi)ni to‘g‘rilash, format-
lash, parametrlarini tanlash;

dparmeHT —matn gismlari ustida amallar bajarish, ya’ni
ajratish, o‘rniga qo‘yish, o'chirish va h.k.;

CtpaHuubl —matnni sahifalarga bo‘lish, parametrlari (qa-
tor oralig‘i, sahifa tartibi va h.k.) ni o'rnatish, mundarija
tayyorlash;

Haintn —matndan so‘z qgidirish;

3ameHnTb —matndan so‘z qgidirish va uni almashtirish;

MeTka —'lMepeliTn bandi yordamida tez gaytish im-
konini beruvchi hujjatda tegishli joyga belgi go'yish;

Mpbir —matnda oldindan belgi go‘yilgan joyga o ‘tish;

LW pudpt —matn terilishida odatdagi, og‘ma, quyuq (gora),
tagiga chizilgan harflami yozish uchun shrift o'rnatish,
matndagi shriftni almashtirish;

LJOC —MS DOS mubhitiga o‘tish (gaytish "Exit" buyrug‘i
bilan);

Bbixog—L eksikondan chiqish.

5.3. Matnni Kiritish va tahrir qilish

Matnni odatda klaviaturada terib kiritiladi. Dastlab
ko'rsatkich (kursor) ekranda keraklijoyga keltiriladi. Kiriti-
layotgan matn ko‘rsatkich turgan joyga joylashadi.

Agar kirill alifbosidan lotin alifbosiga o'tish lozim bo“lsa,
F9 tugmasi bosiladi. "Sichqgoncha" bilan ishlash jarayonida
menyuning ma’lumotnoma qatorida "pyc"/"nat" bandi usti-
da "Sichgoncha"ning chap tugmasini bosish lozim. Ayrim
klaviatura drayverlari har xil bo‘lganligi sababli kirill alif-
bosidan lotin alifbosiga o ‘tish, 6a’zan ikki marta "Shift’yoki
"Ctrl" bilan hamkorlikda bosilganda amalga oshirilishi mumkin.

Matnni yangi xat boshi (abzats)dan boshlash uchun ga-
tor nihoyasida "Enter" tugmasini bosish lozim, aks holda
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ko‘rsatkich avtomatik ravishda gator nihoyasidan yangi ga-
tor boshiga keladi.

Matndagi ortigcha belgilarni olib tashlash uchun
ko‘rsatkich mazkur belgi old tomoniga keltiriladi va "Del"
tugmasi yordamida ofhiriladi. "Back Space" tugmasi
ko‘rsatkich chap tomonidagi belgilarni o'chirishga xizmat
giladi. "Shift+Del" tugmalar majmuasi ko‘rsatkichdan ofg
tomonda turgan barcha belgilarni gator oxirigacha o ‘chirish
uchun xizmat giladi. "Shift" + "Bask Space" tugmalari ma-
jmuasi ko‘rsatkich oldida joylashgan barcha belgilarni gator
boshigacha o ‘chirish uchun xizmat giladi.

Qatorni ikkiga bo‘lish uchun bolinadigan matn may-
doniga ko‘rsatkich keltiriladi va "Enter" tugmasi bosiladi.
Ikki gatorni birlashtirish uchun birinchi gator oxiriga
ko‘rsatkich Kkeltiriladi va "Del" tugmasi bosiladi. Qatorda
belgilarjoylashishi magsadga muvofiq bofimasa, gator bosh-
iga yoki xat boshiga ko‘rsatkich keltirib, mazkur xat boshini
"Cirl+F8” tugmalar yordamida formatlash mumkin.

5.4. Matn gismini ajratish va shrift o'rnatish

Matnning biror gismi ustida amallar bajarish uchun uni
dastawal ajratish lozim. Ajratiluvchi gism gatorlaryoki qa-
torning ma’lum bir bo‘lagi bo‘lishi mumkin. Qatorni mat-
ndan ajratish uchun, mazkur gator boshiga ko ‘rsatkich kelti-
riladi va F3 tugmasi bosiladi va "T",H", "Home", "End"
tugmalari yordamida kerakli gism ajratiladi. Ajratilgan gismni
o'chirish yoki "choftakka" olish uchun "Ctrl"+"F3" tugma-
lar majmuasi birgalikda bosiladi.

Qatorning ma’lum bir bo‘lagi ajratilishi lozim bo'lsa,
kolrsatkich ajratilishi kerak bo‘lgan gism birburchagiga kelti-
riladi, so‘ngra "Shift"+"F3" tugmalari bosiladi va
T',"i" tugmalari yordamida kerakli matn gismiga boriladi.
Ajratishni bekor gilish F4 tugmasi yordamida bajariladi
yoki menyudan “®parmeHT' bandi tanlanib, "Enter” tug-
masi bosiladi, so‘ngra "CHATb BblgesieHne™ bandiga
kofrsatkich keltirilib "Enter" bosiladi.
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Matn qgismini ajratishni "®parmeHT" menyusida
"Bbigenntb” bandi yordamida ham bajarish mumkin.

"Cho‘ntakka" olingan matn yoki matn gismini nusxalash
yoki boshga joyga o'rnatish uchun ko‘rsatkich matn nus-
xalanayotgan gismiga keltiriladi, so‘ngra "Shift+F4" tugma-
si bosiladi.

Ajratilgan matn gismida shriftni o ‘zgartirish ham mumkin:

"Alt+F2" —ta’kidlash (tagiga chizilgan holatda) rejimi-
ga o ‘tkazish;

"Alt+F3" —og‘ma (kursiv) shriftiga o ‘tkazish;

"Alt+F4" —quyuq shriftga o ‘tkazish.

Ajratilgan matn qgismini abzats kabi formatlash
("Ctrl+F8"), chapga surish ("Ctrl+F5"), o‘ngga surish
("Ctrl+F6"), o'rtaga olish ("F8"), abzatsning chap chega-
rasiga siljitish ("Alt+F5"), abzatsning ofg chegarasiga sil-
jitish ("Alt+F6™), chop qgilishni "TekcT", "MeyaTb" bandlari
yordamida bajarish mumkin.

Shriftni o'rnatishda uning tartibidan ham foydalanish
mumkin. "Alt+FI" tugmalari bir vaqtda bosilganda Le-
ksikon shrift tartibini kiritishni so‘raydi. U holda quyidagi-
lardan biri ko‘rsatilgan maqgsadda beriladi:

0 —odatdagi shrift;

1—og‘ma (kursiv) shrift;

2 —quyuq shrift;

3 —quyug og'ma shrift;

4 —quyi indekslar;

5 —yuqori indekslar;

7 —grek harflari va matematik belgilar.

Leksikon matnli muharririda ishlash jarayonida qo‘l kel-
adigan asosiy buyruglar quyidagi jadvallarda o‘z ifodasini
topgan.

1-jadvalda menyu bilan ishlash buyruglari jamlangan.

2-jadvalda Leksikonda ishlash tartibi va ayrim tugma-
larning vazifalari keltirilgan.
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Funksional
tugmalar

nEp
“F10"

""Home"'

“"Enter”
"Esc”
H<_’1
n_1

—»

o
"Home”
“End"
"Pg Up”
"Pg Dn"

"Shift-T

"Shift- i "

Funksional
tugmalar

“Ins”

nEQr

"Del™

""Backspase”

“F3" yoki
“Ctrl-F3"

"Ctrl-F3"

"Shift-F9*

"Shift-FIO™

“Ab63au’,

"lMepeHoc”

"A63ay"

J-jadval

Bajaradigan vazifasi

yordam so4rash

menyuga Kirish
menyuda yurish

menyuda kerakli bandni tanlash
menyudan chiqish

chapga yurish

0°‘ngga yurish

yuqoriga yurish

pastga yurish

gatordagi birinchi belgiga borish
gatordagi oxirgi belgiga borish
bir sahifa yuqoriga yurish

bir sahifa pastga yurish
matnning boshiga borish

matnning oxiriga borish

Bajaradigan vazifasi
belgi o'miga yoki orasiga yangi belgi
qo'yish
kirillchadan lotincha shriftga o'tish va
aksincha
ko'rsatkich turgan belgini ko'chirish
ko'rsatkichdan oldin turgan belgini
0°‘chirish
ko‘rsatkich turgan gatorni o‘chirish yoki
cho'ntakka olish
matnda ajratilga gismni cho’'ntakka olish

ekranning matnli yoki grafikli rejimini
tanlash

“AprymeHT" / "TexeT” rejimi
so'zlarni yangi qatorga ko'chirish rejimi

abzatsning o'ng chetini to‘g‘rilash rejimi
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3-jadvalda matnning ajratilgan qismi ustida bajariladi-
gan amallar majmui keltirilgan.

3-jadval
Ne  Qatorli gism Bo'lakli gism f' Bajamdigan val/ifaii |
1 "F3” "Shift-F3”  ajratishni boshlash
kerakli gismni ajratib olish
2. [ SRS q J
3, “E4" "F4" ajratishni bekor qilish
4. “Ctrl-F3" "Ctrl-F3" ajratilgan gqismni o'chirish
. . “Shift-F4" cho'ntakka olingan gismni
5. Ctrl-F4 ift- o'rniga go'yish
6. "Ctrl-F5" ajratilgan gismni chapga siljitish
. . ajratilgan gismni o'ngga
£ Ctrl-Fé siljitish
8. “Ctrl-F8" xat boshi kabi formatlash

4-jadvalda matnni formatlash ustida bajariladigan amal-
lar keltirilgan.

4-jach*al

Ne Funksional . X .
2 tugmalar Bajaradigan vazifasi iL
1 "F8"” ko'rsatkich turban gatorni o'rtaga keltirish
2. “Ctrl-FS™ ko'rsatkich turgan matnni qator boshidan

oxirigacha biror ko'rinishda formatlash
3. “Shift-F7" ko'rsa}t_kich turgan xat boshi chegarasini

to'g'rilish
4. "Ctrl-F2* topilgan gatorni almashtirish
5. "Shift-F8" xat boshi kabi formatlash
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5-jadvalda matnning ajratilgan gismini tegishli shrift
lar bilan almashtirish amallari keltirilgan.

5-jadval

Funksional . . e
Bajaradigan vazifasi
tugmalar
Shriftni ragam bo‘yicha qo‘shish:
0-odatdagi shrift
1 “Alt-FIT 1-og‘ma shrift
2-yarim quyuq shrift
3-yarim quyuq og‘ma shrift

Ajratib olingan matnda ta'kidlash

2 Alt-F2 rejimini qo‘shish va ajratish

3. “AU-F3" Ajratl_b ollnga_n matnda 0g‘ma shriftni
go‘shish va ajratish

4. Y AI-FA" Ajratib olingan matnda yarim quyugq shriftni

go‘shish va ajratish

Leksikon matn muharririda mashq sifatida "0 ‘zbekiston
Respublikasi Davlat Madhiyasi”ning matnini tering va nati-
jani chop qiling.

O ‘zbekiston Respublikasining Davlat

MADHIYAS I

Abdulla Oripov she i,
Mutal Burhonov musigasi

Serquyosh, hur o‘lkam, elga baxt, najot,
Sen o0°zing do'stlarga yo'ldosh mehribon!
Yashnagay to abad ilm-u fan, ijod,
Shuhrating porlasin toki bor jahon!

Nagarot:
Oltin bu vodiylar —jon 0 ‘zbekiston,
Ajdodlar mardona ruhi senga yor!

Ulug*‘ xalg qudrati jo ‘sh urgan zamon,
Olamni mahliyo aylagan diyor!
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Bag‘ri keng o'zbekning o‘chmas iymoni,
Erkin, yosh avlodlar senga zo‘r ganot!
Istiglol mash’ali, tinchlik posboni,

Xaq sevar, ona yurt, mangu bo°‘l obod!

Nagarot:

Oltin bu vodiylar —jon 0 ‘zbekiston,
Ajdodlar mardona ruhi senga yor!
Ulug*‘ xalg qudrati jo ‘sh urgan zamon,
Olamni mahliyo aylagan diyor!

? Savollar
Quyidagi bandlarga javob yozing.

1 Leksikon matn muharririni yuklash.

2. Ekrandan menyuga chigish va aksincha menyudan ish
darchasiga qaytish.

3. Yordam olish.

4. Matnni kiritish. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga va
aksincha otish.

5. Matnni tahrir qilish.

6. Matnni saglash.

7. Matnni diskdan chagqirish.

8. Matn gismlari bilan ishlash.

9. Matnni formatlash.

10. Matnni sahifalarga bo‘lish.

11. Shriftlar bilan ishlash.

12. Oynalar bilan ishlash.

13. Jadvallar tuzish.

14. MS DOS ga chigish va undan gaytish.

15. Matnni chop qilish!

16. Leksikondan chigish.

. Mashglar

Leksikon matn muharririda quyidagi matnlarni tayyorlang
va natijani chop giling.
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1. Guruhingizdagi qiz bolalar anketa ma’lumotlari hagida
hujjat tayyorlang.

2. Choraklik sinov natijalari hagida ma lumoth hujjat tayy.
orlang.

3.0 ‘zbekistondagi tarixiy yodgorliklar hagida ma’lumotli
hujjat tayyorlang.

4. Toshkent shahridagi temir yo‘l vokzali reyslari hagida
ma’lumotli hujjat tayyorlang.

5. Toshkent shahridagi avtovokzal reyslari hagida ma’lumotli
hujjat tayyorlang.

6. Farg‘ona shahridagi kinoteatrlar hagida ma’lurnotli hujjat
tayyorlang.

7. Zarafshon vohasidagi shaharlar hagida ma’lumotli hujjat
tayyorlang.

8. Farg‘ona dam olish xiyobonlari hagida ma’lumotli hujjat
tayyorlang.

9. Shahardagi shoh ko‘chalar hagida ma’lumotli hujjat tayy-
orlang.

10. Shahringizdagi teatrlar hagida ma’lumotli hujjat tayyor-
lang.

11. Poytaxt metropoliteni hagida ma’lumotli hujjat tayyor-
lang.

12. Texnika oliy o‘quv yurtlari hagida ma’lumotli hujjat tayy-
orlang.

13. Shahardagi kollejlar hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

14. Firma mijozlari hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

15. Litseyingiz hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

16. Do‘stlaringiz hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

17. Haftalik rejangiz hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

18. Farg‘ona vohasidagi tarixiy obidalar hagida ma’lumotli
hujjat tayyorlang.

19. 0 “zbekiston yozuvchilari hagida ma’lumotli hujjat tayy-
orlang.

20. 0 ‘zbek jurnalistlari hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

21.0 ‘zbekistctn televideniyasi suxandonlari hagida ma’lumotli
hujjat tayyorlang.

| 22. Professor-o‘gituvchilaringiz hagida ma’lumotli hujjat tayy
orlang.



23. Shahringizdagi yirik tashkilotlar hagida ma’lumotli huj-
jat tayyorlang.

24. Viloyatingizdagi tumanlar hagida ma’lumotli hujjat tayy-
orlang.

25. Kunlik ish rejangiz hagida ma’Jumotli hujjat tayyorlang.

26. Haftalik darsjadvali hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

27. Respublikada faoliyat ko‘rsatayotgan qo‘shma korxonalar
hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

28. Yirik banklar hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.
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VI BOB

WINDOWS
OPERATSION TIZIMI

Boshlang'ich ma’lumotlar

Windows operatsion tizimi Microsoft firmasi tomonidan
IBM PC turidagi kompyuterlar uchun maxsus yaratilgan
dastur bo“lib, uning foydalanuvchilar uchun qulay bo‘lgan
imkoniyatlari mavjud. Tizim ko'magida NC dasturi kabi
fayl va katalog yaratish, nusxa olish, qayta nomlash,
o‘chirish, matnli fayllarni chop qilish, bir vaqtda bir nechta
katalog va fayllar majmuasi bilan yagqol grafik rejimida ishlash
mumkin. Shu bois bu dasturni ayni vaqtda millionlab foy-
dalanuvchilar 0‘z amaliy ish faoliyatlarida keng go'llash-
moqda.

Microsoft firmasi garchand Windows dasturini dastlab
1983-yilda yaratgan bo‘lsa-da, yildan-yilga uni takomill-
ashtirmoqda. Dastlab, Windows 3.x versiyalari, yagin o‘tgan
davrda Windows 95, oradan uch yil o‘tib Windows 98 ver-
siyalari butun jahonga, xususan 0 ‘zbekistonga ham Kkirib
keldi. Yagindan boshlab Windows 2000 versiyasi ham ishla-
tila boshlandi.

Respublikamizda ayni vaqtda oliy va o ‘rta maxsus bilim
yurtlari o‘quv jarayonida ko'prog Windows 3.1—3.11 versiy-
alari, Windows 95 hamda Windows 98 versiyalari ishlatilmo-
gda. Shu bois, biz barcha Windows dasturlari uchun yagona
umumiy ma’lumotlar xususida (garchand ular bir-biridan
farq gilsa-da) hamda Windows dasturi ko‘magida ishlovchi
WORD, Excel, Paint dasturlari hagida gisqgacha ma’lumot
beramiz.
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6.1. Windowsni yuklash va
undan chiqgish

Windowsni yuklash uchun MS
DOS operatsion tizimi buyruglar sa-
trida win buyrug‘i klaviatura orqali
kiritilib Enter bosiladi yoki NC dar-
chasidan Windows katalogiga Kirib,
win.com fayli ustiga kofrsatkich kelti-
rilib Enter bosiladi. Natijada ekranda
dastlab Windows belgisi tushirilgan zarvaraq, so‘ngra
ta’miniash dasturi ochiladi. Zamonaviy kompyuterlarda Win-
dowsning zikr etilgan oxirgi versiyalari ishlatilayotganligi sa-
babli ular asosiy operatsion tizimga aylangan. MS DOS op-
eratsion tizimi va  NC qobig dasturlari va ular asnosida
yaratilgan dasturlarga ehtiyoj bir 0z susaydi. Shu bois ko ‘pchilik
kompyuterlar yuklanishi bilan Windows 98 qgobig dasturi
bevosita ishga tushadi. Uning tarkibidagi boshqga dasturlarga
murojaat etish Myck (Yuklash) tugmasi yordamida bajariladi.

Windows dan chigish uchun Myck tugmasining 3aBep-
WweHne paboTbl bandiga Kirib u yerda kompyuterni o'chirish,
gaytadan ishga tushirish, MS DOS rejimida ishga tushirish
yoki kompyuter ishlashini vaqtincha to “xtatish kabi ishlarni
bajarish mumkin. "Alt-F4" tugmalami birgalikda bosib Win-
dows dan chigish ham mumkin, bunda chiqish hagidagi
kompyuter so‘roviga "OK" ("Ha") ni "sichqoncha™ ko‘rsatkichi
bilan tanlab javob berish zarur.

Eslatma. Ayrim kompyuterlarda yuklash jarayoni foy-
dalanuvchi tomonidan o‘zgartirilgan bo‘lishi ham mumkin.

6.2. Windows ish stoli va uning yorliglari

Windows dasturi yuklanganidan keyin ekranda Windows
98 dasturining ta’minlash darchasida "Ish stoli" hosil bo‘ladi
(1-rasm).

Ish stolida tizim va amaliy dasturlarga mos keluvchi yor-
hglarning turli ko‘rinishlari hosil bo‘ladi:

6—Informatika ci
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1-rasnr. Windows 98 ta’minlash dasturining ko‘rinishi.
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* Moit komnbtoTep (Mening kompyuterim) —disklar bi-
lan ishlash, yangi fayl va kataloglar yaratish, kompyuterni
va tashqi qurilmalarni sozlash kabi vazifalarni bajaradi.

* Mowu gokymeHTbl (Mening hujjatlarim)— foydalanuv-
chining amaliy dasturlarda ishlangan hujjatlari jamlanadi.

» MposogHuk (Boshlovchi)— fayl va kataloglar ustida
amallar, fayllarni izlash va ishga tushirish kabi vazifalarni
bajarishga moMjallangan.

* MopTdeny —Internet tizimida foydalanish uchun tan-
langan hujjatlar saglanadi.

» Kop3anHa —nokerak dasturlar, fayllar va kataloglar uzil-
kesil yo‘qotilishi oldidan vaqtincha saglash uchun moMja-
Ilangan dastur.

Ayni vagtda kompyuteringizda Windows ning inglizcha
yoki ruscha versiyasi o ‘rnatilgan boMishi mumkin. Windows
ning inglizcha versiyasi kompyuteringizda o'matilgan boMsa,
tizim va tatbiqiy dasturlar yorliglari inglizcha tavsifda beril-
gan boMadi.

Shuni eslatib o ‘tamizki, Windows 3.1—3.11 versiyalarining

ta’'minlash dasturi Windows 95 va Windows 98 versiyalarini-
kidan farq giladi.



« -blvnki vorliglarni gqo'shish uchun

Ish stoliga yang' birorbo‘shjoyda bosiladi va
“sichqgoncha"ning on h idan Co3gatb bandi faollash-
hOsilbo‘lganmnlogotdab o~ an ikkilamchi muloqot dar-
tiriladi. Natijada lab olinib, ish stolida tizim
chasidan kerakli bo lim J)d hosl, gllmad,.

k°®‘rgazmlarga0zamrigy dastnriar majmuasini joylashtirish va
NK K aianishim iz mumkin.

6 3. NMyck tugmasi va uning bo limlari
bilan ishlash

kh stolida mavjud yorliq vajildlardan foydalangan hol-
da tizim yoki amaliy dasturlami bevosita faollashtinsh va
yuklash imkoniyatiga ega bo'lamiz. Shu bilan >irga.
uter xotirasida mavjud barcha dasturlami ish stolida hosil
gilish magsadga muvofig emas.

Wircons Upckte Windows dasturidagi o‘zgarishlami
nazorat giladi va tasdiglaydi
T MpoTpass! Windows ning barcha dasturlari
ro‘vxati
i+l Ve " Web-sahifa uchun tanlangan fayllar
o HbI Oxirgi murojaat etilgan 15 ta hujjat
3 rchyxati
et Tizim yoki ish stolining holatini
Haiir sozlash
Gpra Fayl va jildlami axtarish
Yordamchi maTumotlami olish _
Bunonuute.. Web-sahifani ochish yoki amaliy

.dasturlami ishga tushirish
Windows dan chigish

3aeepiLpHme ceaHca lfya.

SBepLEHE (RGO Kompyuterni o'chirish yoki gayta ish-
ga tushirish

2-rasm. Tlyck tugmasi tavsifi.
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3-rasm. Windows 98 da “NMPOIPAMMbI” bandida yurish.

Bu dasturlarga murojaat etishning samarali usuli Myck
(Yuklash) tugmasini ishga tushirishdir. Myck tugmasi meny-
usi tavsifi 2-rasmda keltirilgan.

Myck tugmasi yordamida Mporpammsel bo‘limiga muro-
jaat etilganda, ikkilamchi darcha hosil bo‘lib, undan foy-
dalanuvchi o‘zi uchun zarur deb hisoblagan dasturlarni tan-
lashi mumkin. Bu dasturlar orasida asosiylari virusdan ko-
mpyuterlami himoyalovchi, fayllarni arxivlashtiruvchi, Office,
standart, boshlovchi va amaliy dasturlar hisoblanadi. Masalan,
Mporpammbl —CTaHaapTHble —CnyxebHble ketma-ketligidan
foydalangan holda disk holatini nazorat qilish, tozalash, tek-
shirish kabi ishlarni amalga oshirish mumkin (3-rasm ).

Mazkur menyuga yangi bo‘limlaryoki bandlar go ‘shish
uchun Hactpolika bo‘limida MaHenb 3agaun n meHw "Tyck*
bandi orqgali MaHenb 3agaum muloqotli darchasiga kirib,
HacTpolika meHto gismiga o ‘tiladi. Bu yerda O630p... tug-
masi orgali kerakli dastur taklifetilgan jadvaldan tanlab olinib
mos keluvchi yorliglar go‘yiladi (4-rasm).

MaHenb 3agay darchasida MapameTpbl NnaHenu 3agad ban-
di masalalar satri (ekranda eng quyi satr)ni tahrir qgilishi
mumKkin.
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4- rasm. MNyck menyusiga yangi bo‘limlar go‘shish. n

6.4. Windows dasturlari darchasi va menyusi

Windowsning barcha dasturlari darchadajoylashgan bo‘lib
0°‘z menyu satriga ega bo‘ladi, ya ni har bir dastur uchun
alohida muhit yaratilgan bo‘lib, u yerda maxsus buyruqlar
va ko‘rsatmalar mavjud. Dastur oynasining yugori gatorida
dastur nom i, tagida menyu satrijoylashgan. Har bir menyu-
da shu guruhga mansub bandlar mavjud, bu bandlar o°‘z
navbatida gism-bandlarga bo‘linadi®, Qism-bandlarning
ba’zilari ko‘rsatkichiga ega va ular navbatdagi darchalariga
ega bo‘ladilar (5-rasm).

Menyu bilan ishlash uchun "sichgoncha" tugmasini menyu
gatorida bosish lozim, so‘ngra menyu osti buyruglarini
ko‘rsatuvchi to‘rtburchak shaklida soha ochiladi. Kerakli

> aaw- - * 1 J1 4. i,.;t3aN2E
5~raSm- Windows amaliy dasturlari menyusu.
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buyrugni berish uchun mos buyruq bandi tanlanadi va
"sichqoncha" tugmasi bosiladi. Agar boshga biror buyruqg
kiritilishi uchun oldingisini bekor qilish lozim bo‘lsa, shu
menyudan tashqari joyda "sichqoncha" amaliy bosiladi.

Xususan, Windows 98 Microsoft Access amaliy dastu-
rida

"®ainn”, "Bug", "BcTtaBka", "Cepsuc", "OkHo","?"
asosiy menyu bo‘limlari mavjud bo‘lib (5-rasm), biz ularning

misolida deyarli barcha tatbiqgiy dasturlar uchun umumiy boMgan
bo‘limlar vazifalari bilan tanishib chigamiz .

"daiin" buyruglar to ‘plamidagi bandlar quyidagi vazi-
falarni bajaradi(l-jadval).

I-jadval
Co3gatb Yangi fayl tashkil gilishda ishlatiladi
OTKpbITb Xotiradagi faylni ekranga chigaradi
3aKpbITh Ekranni fayldan tozalaydi
CoxpaHnTb Faylni xotiraga kiritadi
CoxpaHnTb Kak Faylni biror nom bilan xotirada saqglaydi
Bepcun Faylning biror variantini saglab qoladi
MapameTpsbl Sahifa uchun hoshiya, varagning o ‘lchami,
CTpaHuubl gog'ozni uzatish usuli beriladi
EES?;??STG%HHM Hujjatlar bilan dastlabki tanishuv
Meyvatb Hujjatlarni chop etish usulini aniqglash
;OTnpanuTh Faylni tanlangan yo'nalish bo‘yicha jo‘natadi
iCBoiicTBa Fayl xossalari hagida ma'lumot olish

Jadvalda keltirilgan asosiy bandlar o‘z navbatida ikKki-
lamchi darchaga ega bo‘lib, bu yerda bandning vazifalari va
imkoniyatlari aks ettiriladi. Masalan, qaralayotgan gismning
CsolictBa bandi faollashtirilganda, ikkilamchi darchada fay-
Ining umumiy xossasi, yaratilgan hujjatning muallifi, tasliki-
loti hagida axborot, hujjatning o°‘zgartirilganligi haqidagi
statistika va tarkibi hagida ma’lumotlar olish mumkin (6-
rasm).
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6-rasm. Hossalar.

° OtmeHuTb BBOL Alt+Backspace

A5 OBTOPUTbL BBOJ, P4
Bblp€3aTh Shifl+Del
KorHusoBatb Ctrl+ins

Caa BcTasnTb Shift-*]ns

CneunanbHas BCTaBKa..
Cer.jstirb kak_ftm

PV b FjUiLj

OuncTnTb
Del
Bbynenutb Bce . Cbl+/flon. 5
Hantn...
3aMeHMUTb... Cfr|+a.
MepeiniTtn.,. Ctrl+pj
F5

?-rasm- Sahifani tahrir gljsh.



"MpaBka" gismida joriy sahifaga tegishli tahrir qilish
ishlarini amalga oshiruvchi bandlar mujassamlashgan (7-rasm).
Bu bandlarning vazifalari bilan tanishib chigamiz (2-jad-

val).

6.5. MNpaBka bo‘limi bandlari hagida umumiy
ma’lumotlar

2-jadval

1 OtmenuTs BBOg, Oldingi harakatni bekor giladi
2. MosTopuTtb BBoA Oldingi harakatga qaytadi

Sahifanining ajratilgan gismini xotiraning

3. Beblpesats almashtirish (bufer) gismiga jo'natadi.

Sahifanining ajratilgan qismining nusxasini

4. Komwposamb ;.\ 04 tayyorlaydi.

BcTaBuTh Ajratilgan gismni kerakli joyga olib go ‘yadi

OuuncTnTb Sahifani tozalaydi

5

6

7. Bbigenutb Bce  Barcha fayllarni belgilaydi

8. Haiitu Faylda kerakli belgi yoki so‘zni topadi
9

3aMeHnTb Biror so‘zni kerakli so‘z bilan almashtiradi

10. MepeiiTn Kerakli sahifaga o ‘tish imkoniyatini beradi

Eslatma. Menyuning qolgan bandlari va ularga tegishli
gism-bandlar har bir tatbigiy dasturlar uchun alohida
ko‘rinishga va vazifalariga ega bo'ladi. Shu sababli golgan
gismlar bilan har bir dasturda alohida tanishib chigamiz.

N_uM —1'y X

8-rasm. Uskunalar paneli.



Joriy dastur ismi gatorining o ‘ng gismida dasturni yopish,
darchani kengaytirish yoki yig‘ish uchun maxsus tugmalar
mavjud (8-rasmda ko ‘rsatkich orgali berilgan) va ular "sichqon-
cha" ko‘rsatkichi orqgali faollashtiriladi. Xuddi shuningdek,
Windows dasturlaridan foydalanishda uskunalar paneli mu-
him aharriiyatga molik. Bu yerda berilgan tugmalar menyu
bo‘limlaridagi ko‘pchilik bandlarning vazifasini bajaradi:

» Bepx tugmasi ust katalogiga o ‘tkazadi.

» Boipe3atb belgilangan fayl (gism va h.k.) ni almashti-
rish buferiga o ‘tkazadi.

« Konuposartsb belgilangan gismning nusxasini almashti-
rish buferida hosil giladi.

« BctaBuTb almashtirish buferidagi ob’yektni ishchi so-
haning kerakli gismigajoylashtiradi.

* Y panutsb tugmasi bosilishi natijasida belgilangan gism
yo‘qotiladi.

» CBoiicTBa tugmasi belgilangan gismning xususiyatlari
hagida ma’lumotni ekranga chigaradi.

* Bug tugmasi darchada ma’lumot berilish usulini
boshqaradi.

Mame;»- TcTpyueHTCB | [Con«wi;i | MapameTpel |

MaHenn UHCTPYMEHTOB:

Cocatb...
[7 Oopmniupoea’™ve
P TaGmwupivi rpaHiLp
™ Basbl faHHbIX
17 Pucosas* M«yl
P ®opmbl
" Viswl Basic CBpoc...
™ Microsoft
I [Apro-eccT

I WmdArt
P Hactpoiika o6teva
" HacTpoiika TeHn

[7 HacTponna sncopanBHMSA
P Peuen'snpoeakne ]'||

Keeaym  3mb

9-rasm. Uskunalar panelini sozlash
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Uskunalar panelidagi tugmalardan foydalanish uchun
"sichgoncha"ning ko‘rsatkichi ular ustiga keltirilib chap tug-
masi bosiladi. .

Uskunalar panelida yangi vaziiali tugmalar hosil ¢ilish
uchun dastur menyusida Bwup gismining [llaHenb
MHCTpyMeHTOB bandidagi HacTpoiika bo‘limiga miirojaat qii-
inadi. Natijada ekranda ikkilamchi darcha hosil bo‘lib (9-
rasm), u yerda MaHenb MHCTpymMeHTOB, KomaHgbl bandlari-
dan foydalangan holda joriy dasturning MeHto gismlari yoki
uskunalar paneliga o‘zgartirishlar kiritish va yangi vazifali
tugmalar hosil gilish mumkin. Masalan, uskunalar panelida
yangi tugmalar hosil gilish uchun HacTopoiika (Sozlash)
ning lMaHens mHcTpymeHTOB dagi kerakli gismga "sich-
goncha'ningko'rsatkichi olib kelinib, chap tugma bosilgan
holda, uskunalar gatorida kerakli bo‘limlar hosil gilinadi.

CTUINeNUAKLUBLI*BO3MOXHOCTH

Knasuatypa J3BYK ] 3kpaH] Mbiwb] O6Lme]

. T 3/IMNAUHE KNMABM LU === T ====mm mmmmmmm o e oo

, j. BBopg coueTaHuii ¢ knaBuwamm SNfL Oil nnun Alt
nyTem nocsiegoBaTe/IbHOro HaXkaTue KnaBulLl.

I "oHvHaHE ElaeTpovid...
I ®UNbTPaAUNA B ECI A s e ¥ —mmm
, MrHopuripoBaHue crnyyaliHbIX KpaTKOBPEMEHHbIX Un
IRY NObTOPHbIX HaXKaTWI KnaBuLL

r” dunbTpayunsa HacTpolika..

[ OBeHUMBaAHNE NEPEK/TIOUEHNSA PEXUMOB — .oovcveviieiieens cveeen

!t ~ Oasy4HeaHune nepeksitoyeHns pexnmos Cape Lock»

> Num Lock un Scroll Loci;.
° \Y

r“ o HacTpoiika. . .
r FE T

[~ ono'IN<re/ibHble cBeAEHUSI O paboTe C KnaBuaTypoi

| Ortmena | % -w—mTc

10 rasm. Tizim dasturlari muloqotli darchasi.



Odatda tizim dasturlari darchasida foydalanuvchi to-
monidan qgat’iy o‘zgartirishlar kiritilmaydi. Shu sababli ul-
arga xos bo‘lgan darchalar mulogot uchun moslashtirilgan
bo‘ladi. Masalan, CneymnanbHble BO3MOXHOCTU (Maxsus im-
koniyatlar) dasturiga murojaat etilganda, darcha 10-rasm
ko‘rinishiga ega bo‘lib, u yerda nogironlar uchun kerakli
moslash ishlarini amalga oshirish mumkin bo‘ladi.

6.6. Mening kompyuterim dasturida ishlash

Mening kompyuterim yo ig‘i fayl yoki disklami ko‘rish uchun
qulaylik tug‘diradi va u yerda quyidagi gism yorliglar hosil
bo“lishi mumkin.

—~Qattiq diskni ko'rish

—Tarmogdagi diskni ko'rish

—Kompakt diskni ko‘rish

—Kompyuter tizimini sozlash

—Chop etishni sozlash

-Web-sahifasi hujjatlari

(¢

—Tarmoqdagi kompyuterlar
bilan bog‘lanish

—Jildlaming mazmuni bilan
tanishish
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ll-rasm. Mening kompyuterim darchasi.

Biror diskning mazmuni bilan tanishish uchun ish stolidagi
Mening kompyuterim yorlig‘iga "sichgoncha’ning ko ‘rsatkichi
olib kelinib, chap tugma ikki marta bosiladi, natijada ekran-
da hosil bo‘lgan darchaga murojaat etiladi (11-rasm).

Bu dastur menyusi bo‘limlari Windows uchun umumiy
bo‘lgan bandlardan tuzilgan. Shu sababli bu dastur menyusi
ustida to‘xtalmaymiz. Mazkur dasturdagi asosiy yorliglar-
dan biri Boshgarish paneli bo‘lib, u uning ustida "sichqon-

mcha" ko‘rsatkichi bosilgandan so‘ng faollashadi.

»

6.7 .Boshqgarish paneli

Boshqarish paneli kompyuterni foydalanuvchining ehtiy-
ojiga bog‘lig ravishda bajarilayotgan ishlar ko‘lami va magsa-
didan kelib chiggan holda biror
ko‘rinishni eng magbul usulda hosil

gilish imkonini beradi.

Bu dastur menyusi amaliy das-
turlar kabi bo‘lib, dastlabki ikkita
bo‘limida odatdagi bandlar (1, 2-jad-
val) gatnashadi. Bug gismining band-
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lari nomlari o‘xshash bo‘lsa-da, amalga oshirayotgan vazi-
falari dasturning ichki talablariga moslashtirilgan.

Bug Mepexon  Vi3GpaHue
MaHenm MHCTPYMEHTOB  * Uskunalar pane“;

Crpoka cocros Sahifa holatini aniglash;
arenn 00ERATEM > ganifaning ishchi ko~nishi:
Kak beG-cTparma . ¢ Intemetga murojaat;

e s Yorligni yirik ko‘rinishi:

Crvcok Yorligni mayda ko‘rinishi;

Ta6mma Dasturlaming ro‘yxarl,
To‘la ma’lumotli ko‘rin.

Yorliglami tartiblash;

* Memne 3Hauku

YnopagoumTs rmar.m >

BbICTpOUTL 3HaUKN L ..

e Yorligni joylashtirish;
OGHoBYTL Ishchi sohani vangilash;
Choiicrsanarky... Jildlaming xossalarini aniglash;

Masalan, MaHenb MHCTpYMeHTOB bandiga murojaat etib,
darchadagi yorliglarni turli ko‘rinishda ekranda hosil qilish-

imiz mumkin.
MaHenn o6o3pesaTensa bandidagi Manku (jildlar)gism-

bandini faollashtirish orqali gattiq diskdagi ixtiyoriy jildning

mohiyati va mazmunini boshgarish panelining ishchi sahi-

fasiga chigarishimiz mumkin( 12-rasm). i
Boshqarish panelidagi yorliglar vazifasi va imkoniyatlari

hagida gisgacha tolxtalib o‘tamiz:

Audio, video va kompakt disklar uchun
M TVVEara dasturlarni o‘rnatish.

4 Kompyuterni lokal tarmoglarda ishla-
shi uchun moslashtirish.

Tizim va amaliy dasturlarda ishlatish
e uchun shriftlar o ‘rnatish.
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12-rasm. Jild va disklarni sharhlash.

tral Joriy kompyuter tizimi haqida
Cuctema umumiy ma’lumotlarjamlangan.
Ekran kutish holatidagi tasvirni
e tanlash, darchalarni rasmiylashtirish.
> Kompyuterni tashqi tarmogqglarga ulash.
Mogembl
@yt Internet tarmoglar bilan bog‘lanishda
CsoiicTsa xavfsizlikni ta’minlash.
o6o3peBartens
“5 1 Yangi qurilmalarni ulash uchun kerakli
YcTtaHoBKa - .
06opyaoBaHNS dasturni o ‘rnatish.
) Kompyuterga joriy sana va vaqtni
[Nata n Bpems o'matish.
® Kompyuterda foydalanuvchilar faoliya-
Maponu tini tartibga solish, kalit o'matish.
c Nogironlar uchun maxsus imkoniyatlar
neynasibHble .
BO3MOXHOCTU yaratISh .
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Kompyuter ishlatilayotgan mamlakat uchu
pul, oMchov birligi tanlash.

$3b»: 1 cT3NdapTb

Kompyuterda ko‘p foydalanuvchilik hola-
® tini tashkil gilish.

Monb3osatenu

Tavsiya etilayotgan har bir dastur ofining mulogot daj
chasiga ega bo‘lib, u yerdagi ko‘rsatmalar asosida komp>
uterning imkoniyatiga kerakli o ‘zgartirishlar kiritish mumKii
Yugorida gayd etilgan dasturlaming orasida 9kpaH, Cuctem*
CneyunanbHble BO3MOXHOCTU, LW pudpTel, YCcTaHOBKA
ypanerve, MpuHTepsbl yorliglariga foydalanuvchi boshqalarig
nisbatan ko‘proq murojaat giladi.

6.8. Ekran yorlig'i

Mazkur dasturga murojaat etilganda muloqgotli darch;
hosil bo lib, unda ®oH, 3acTaBka, OhopmneHne, AP HeKTbl
NHTepHeT, HacTpoiika kabi gismlar mavjud.



®oH faollashtirilganda ish stolidagi ko‘rinishini berilgan
fayllar ro‘yxatidan tanlab olish imkoniyati hosil bo ‘ladi. Xuddi
shu singari Odopmnenue gismi faollashtirilib darchalarning
ranglarini, shriftlarini tanlash va o ‘zgartirish mumkin (13-
rasm). Buning uchun tanlab olingan darcha bo‘lagining ran-
gi va yozuvlari Pasmep va L|BeT tugmalari orqali o'zgartiriladi.
A dekThl gismi orgali ish stolidagi dastur uchun belgilan-
gan yorliglarning ko‘rinishini o‘zgartirish mumkin. Buning
uchun CwmeHWUTb 3Ha4yoK tugmasiga murojaat qilinadi va
ekranda ikkilamchi mulogot darchasi hosil bo‘lib, u yerdan
kerakli yorlig nishoni tanlab olinib, belgilangan dasturning
yangi yorlig‘i sifatida ishlatilishi mumkin. HacTpoiika bandi
yordamida ekrandagi ranglarning jilolanishini yaxshilash,

yangi ranglar hosil qilish, shakllarni ranglashda to ‘ldirish
usulini tanlab olish mumkin bo‘ladi.

6.9. Hujjatlarni chop etish

Boshgarish panelining MpuHTeps! yorlig‘iga murojaat gilish
orgali kompyuterga yangi printer ulash imkoniyatini yarat-
ish yoki mavjud printer ishini tartibga solish mumkin. Bun-
da chop etishni to ‘xtatish—(MprnocTaHOBUTbL NeyaTtb) Yoki
navbatni bekor—(Ounctute ouvepegsb) qilish mumkin.
CsolicTsa bandi orgali gog‘ozlarning oMchamini, uzatish va
chop etish usulini tanlash, tasvirlarni (Fpacuka) hosil gilish
usulini belgilash kabi bir gatoramallarni bajarish mumkin.

YcTaHoBKa npuHTepa gismi orgali kompyuterga yangi
printerni ulash uchun sozlash ishlarini bajarishimiz mumkin,
bu yerda mavjud ro‘yxatdan yoki disk yurituvchidan kirit-
ish orgali kerakli printer adapterini o‘rnatish va yangi print-
er uchun portlarni tanlashimiz mumkin bo‘ladi (14-rasm).
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14-rasm.

6.10. Boshlovchi. Fayl vajildlar
ustida amallar

MposogHuK (Boshlovchi) dasturi Windows 98 tizimida
mohiyati bo‘yicha Norton Commander gobiq dasturining
fayl va kataloglar ustida bajariladigan tegishli buyruglarini
0 ‘zida mujassamlashtirgan. Dastuming o‘z menyu satri bo‘lib,
uning bandlari Mening kompyuterim menyusidan deyarli
farq gilmaydi va nomlanishi aynan saqglangan. Lekin tahririy
darcha ikki gism—o‘ng va chap bo‘laklardan iborat. Darch-
aning chap gismida jildlar daraxti, 0‘ng gismida esa belgi-
langan jildga mos kichik jild va fayllar ro‘yxati keltirilgan
(15-rasm). Jildlar daraxtida har biryorlig oldidagi + belgisi
joriy jild kichik jildga ega ekanligini,—belgisi jildning to‘la
ochilganligini bildiradi.

Biror faylni bir jilddan ikkinchisiga o‘tkazish uchun,
belgilangan fayl "sichqoncha"ning ko‘rsatkichi olib kelinib,
chap tugma bosilgan holda siljitilib, o‘tkazilayotgan jild-
ning ustiga olib boriladi va tugma go‘yib yuboriladi. Biror
faylning nusxasini olish uchun yuqoridagi amal klaviaturadagi
"Ctrl" tugmasi bosilgan holda amalga oshiriladi. Fayl yoki
jildlar guruhini belgilash uchun, ularning yonida
"sichqoncha"ning chap tugmasi bosiladi. Natijada ajratib
olingan guruh yorliglarining rangi o ‘zgaradi. Ulardan nusxa
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olish yoki ko‘chirish yugoridagiga aynan o ‘xshash bo'ladi.
Boshlovchi darchasida barcha fayllar bajarayotgan vazi-
falarining mohiyatidan kelib chiggan holda mos yorliglar
orgali ifodalanadi. Bu yorliglarning turi ko‘p bo‘lib, ul-
aming mohiyatini tushunish uchun Meiiioning Bug gismi-
dagi Csoiictea bandi faollashtiriladi.

h h . Pi 0
53Amt J  J J d i ii
L iftadrt i Hoabl  Hore RN
m A
Ll
150 -QSjtae;
« j1

-+ 1fcfiwmHp  Yeblk

15-rasm. Boshlovchi dasturining darchasi.

Hosil bo‘lgan muloqotli darchada Twunbl taitnos
bo‘limi orqgali kerakli ma’lumotga ega bo‘lishimiz
mumkin. Biror kerakli faylni topish uchun Meiiioning
Cepsuc gismidagi MNMouck bandiga murojaat qilinib, hosil
bo‘lgan muloqotli darchada izlanayotgan faylning belgi-
si kiritiladi (16-rasm).

.EXE qgo‘shimchaga ega bo‘lgan fayl yorliglarini fa-
ollashtirish orgali mazkur dasturni ishga tushirish
mumkin.

Boshlovchi dasturiga o‘xshash vazifalarni Mening huj-
jatlarim yorlig‘ini faollashtirish orgali ham bajarish mumkin.
Bu yerda alohida olingan foydalanuvchi tomohidan hosil
gilingan hujjatlar majmuasi jamlangan bo‘ladi.
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16-rasm. Fayllaming turini aniglash.

Mening hujjatlarim

tizim dasturi menyusining ®aiin

gismi bandlari quyidagi ko‘rinishga ega bo ‘ladi.

.®aiin
f

Y

MpaBka
OTKpbITb

Meyvatb

Co3pgatb

BbICTpbI/i NpocMOoTp

MepesecTn

Add to Zip

Add to Sshiling.zip
[106aBUTb B apXuB...
|  AntiViial Toolkit Pro

&

fj
OTnpasuTbL
Co3gatb

Co3pgartb Ap/bIK
Ynanutb
NepevmeHOBaTbL
CBOIZCTBa

[o6asuts B "Sshiling.tai"

disket va jildni ochish;
fayllami chop etish;

yangi fayl hosil qgilish;

fayl mazmunini tez ko‘rish;
faylni taijima qilish;
faylni arxivlash;

arxivga go ‘shish;

disketni virusdan tozalash:
-rar.arxiviga uzatish”™
favini manzilga uzatish:
vangi favl hosil gilish:
yangi yorliq hosil qgilish;
favl va iildni vo*qotish:
faylni gayta nomlash;

fayl hagida ma’lumot;
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Demak, Mening hujjatlarim dasturida menyii ®aiin
gismining bandlari umumiy holdan bir muncha farq giladi
Shu bilan birgalikda joriy holatning imkoniyati va vazifalar-
idan kelib chigib, Mening hujjatlarim darchasida menyu
bo‘limlarining ba’zi birlari bo‘Imasligi ham mumkin. daiin
bo‘limining Otnpaeutb bandidan foydalanib jild va fayl-
laming nusxasi yumshoq yoki gattiq disklarda hosil gilinishi
mumkin.

Ba’zi hollarda tatbiqiy dasturlarga murojaat gilmas-
dan faylning mazmunini aniqlash zarur bo'ladi. Bunday
hollarda BbicTpbiit npocmoTp bandidan foydalanishimiz
mumkKin.

Fayl vajildlarni hajmini gisqartirib saglash uchun Arx-
ivlashning turli usullariga murojaat qilishimiz mumkin.

Fayl bo‘limining boshqga bandlari yuqorida ta’kidlangan
umumiy hollardan deyarli farq gilmaydi.

Windows da bajariladigan vazifalarning ko‘lami juda
keng bo‘lib, ularni amalga oshirishda foydalanish uchun qulay
va tuzilishi sodda bo‘lgan yordamchi dasturlar mavjud.

6.11. Kalkulator

Kalkulator—cho ‘ntak kalkulatori vazifalarini bajarib, ikki
xil rejimda: oddiy va muhandislik variantida ishlashi
mumkin(17-rasm ). Oddiy kalkulator to ‘rt arifmetik amalni
bajaradi, berilgan gqiymatlardan ildiz chigaradi, foizni hisob-
laydi va teskari qiymatni aniglaydi. Muhandislik kalkulatori
bundan tashqgari trigonometrik va mantiqiy funksiyalarni hiso-
blaydi, giymat va burchaklarni turli sanoq sistemalariga
0 ‘tkazish va boshqa vazifalarni bajaradi.

Kalkulatorni ishga tushirish uchun Myck tugmasida
Mporpammsbl, CTaHgapTHble ketma-ketligida Kalkulator bandi
faollashtiriladi.

Mazkur dastur o0‘z menyusiga ega bo‘lib, u uchta
bo‘limdan iborat: MpaBka, Bug va Cnpaska. MNMpaska bo‘limi
yordamida kiritilayotgan ifodalami nusxasini olish va zarur
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17-rasm. Oddiy va muhandislik kalkulyatori.

bo‘lgan joylarga qo‘yish mumkin. Bug bo‘limida kalkula-
toming oddiy va muhandislik ko”nishlari tanlanadi. CnpaBska
bo'limida kalkulatorni samarali ishlatish uchun zarur
ma’lumotlarjamlangan.

Kalkulatoming giymatlami kiritish darchasidan so‘ng qiy-
matlarni 16, 10, 8 va 2 lik sanoq sistemalariga o ‘tkazish va
burchaklami radian va graduslarda berish uchun mo‘ljallangan
Hex, Dec, Oct, Bin tugmalari alohida gatorda jamlangan.
Bir sanoq sistemasidan ikkinchisiga o‘tishda hagiqgiy son-
larning kasr qismi tashlab yuboriladi.

Kalkulator funksional tugmalarining vazifalarini va kla-
viaturada mos tugmalarni jadval ko‘rinishida aks ettiramiz
(3-jadval).
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3-jadval
Tug- Tugmfalchglar

Vazifasi
ma majmui
Crl+S Statistikhisob va Ave S Sum va dat ni
Sta r ishga tushiri
Qiymatlar, Inv Ave esakvadratlar o'rta
Ave Ctrl +A arifmetigini hisoblash
Qiymatlarning Inv + Sum kvadratlar
Sum Col+T  Jigeindisini hisoblash
S Ctrl+D Qlymatlarnlng o‘rtacha farglanishini
hisoblash
Dat Ins Qiymatni statistika darchasiga kiritish
Trigonometrik, ststistik, darajali
Inv | . - R
funksiyalarning teskarisini aniglash
H 1 sin, cos, tg funksiyalarni giperbolik
vP ko’rinishga o'tkazadi
Me Ctrl +L Xotiradagi giymatni yo'gotadi
Mr Ctrl+R Xotiradagi giymatni ko’rsatadi
Ms Ctrl+M Qiymatni xotiraga kiritadi
M+ Ctrl+P Qiymatni xotirada go'shadi
Qiymatning tabiiy yoki eksponensial
F-E \% A
ko'rinishi
ds M 10 Il_sanoq sist.burchakni grad-min-sek
o'tkazish
XAy y X niy darajaga ko'tarish
1/x r xgateskari giymatni topish
n! » Faktorialni hisoblash
Mod % Qoldigni hisoblash
Ad & Matniqiy ko‘pautirish
Or 1 Matniqiy qo’shish
Xor A

Inkorli mantigiy go'shish

Eslatma. Vazifasi belgilanishi orgali aniq ko‘rsatilgan tug-
malar ustida tolxtalmadik.
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Kalkulatorda amallar bajarish tartibi hagida gisgacha
to‘xtalib o‘tamiz:
Oddiy hisoblashlarni bajarish.

1 Birinchi giymatni kiriting.

2. Arifmetik amal tugmalarini bosing.

3. Keyingi giymatni kiriting.

4. Qolgan operator va giymatlarni kiriting.
5 . tugmasinibosing.

Statistik hisoblashlarni bajarish.

1 Birinchi giymatni Kiriting.

2. Sta va Dat tugmalarini ketma-ket bosing.

3. Dat tugmasini har safar bosib, qolgan giymatlarni kir-
iting.

4. Sta tugmasini bosing.

5. Zaruriy statistik funksiyaning tugmasini bosing.

Muhandislik hisoblashlarini bajarish.

1 Sanoq sistemasini tanlang.

2. Birinchi giymatni kiriting.

3. Kerakli operatomi tanlang.

4. Keyingi giymatni kiriting.

5. Keyingi operator va giymatlarni kiriting.

6.' — tugmasini bosing.

Shunday qilib, kalkulator yordamida uncha murakkab
bo‘Imagan statistik va muhandislik hisoblashlarni bajarish
mumkin.

6.12. Stylus—tarjimon dasturi

Mazkur dastur yordamida faylda joylashgan yoki bevos-
ita kiritilgan matnlarni taijima qilish mumkin, buning uchun
Stylus menyusi boTimlaridan foydalaniladi (18-rasm).

Mazkur dastur menyusi bo‘limlari mohiyati jihatidan
Windows ning amaliy dasturlari menyusiga deyarli o*xshash.
Farglanish Mepesog va Cnosapu bolimlarida mavjud bo‘lib,
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Stylus xujjatlari darchasi
18-rasm. Stylus dasturi darchasining umumiy ko‘rinishi.

bu yerda tarjima qilish uchun lug‘atlar majmuasi berilgan,
undan tarjima qilish usuli tanlanadi.

Menyu quyisida joylashgan uskunalar paneli yordamida

zaruriy vazifalar tez va o‘ng‘ay amalga oshirilishi mumkin
(19-rasm).

Stylus dasturining ma’lumot paneli

Vid bo‘limidagi NHdopmaymoHHas naHens mazkur pan-
elni darehaning pastki gismda hosil giladi.

Q Asosiy panel <} Tarjima paneli

m3 a ijiftjo] i if!llinlaragalililM O fl tlif
[>mpu/nban F~3 e |al-jl K

Formatlash paneli

|
19-rasm. Uskunalar panelining vazifalari bo'yicha tagsimlanishi
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Ma’lumot paneli tarkibiga uchta qo‘yilma kiradi va ular
"sichgoncha’ning o‘ng tugmasini bosish orgali chagiriladi.

Mcnone3yemsle cnosapu (Ishlatiluvchi lug‘atlar) tarjima
qgilishda foydalanishimiz mumkin boMgan va kompyuter xoti-
rasidagi mavjud lug‘atlar ro‘yxatini keltiradi.

HesHakomble cnosa qo‘yilmasi mavjud lug‘atlarda
aniglanmagan noma’lum so‘zlar ro‘yxatini beradi. Bu
so‘zlarni tarjima qilmasdan zaxirada saglash uchun
3ape3epBMpoBaHHbIe coBa go‘yilmasiga o‘tkaziladi.

| ViaurEmblecnoSspu|l HamHBaB3 | 3rpepauicaysciaa

Hioen* WrHdaa Tuicnoe™
"epe* arEgb CfoganRNSYis3LIERrdglaijd: [braiirter«euii
an Neog*iR'$$$iErlieee.ud:  MorCE=Teradl if

3apesepBupoBaHHble c/1oBa go'yilmasida taijima qilin-
ishi zarur bo‘Imagan (masalan, Windows) so‘zlar ro‘yxati
saglanadi.

Hujjatni tarjima qilish.

1 daiin menyusidan OTKpbITb bandini tanlang.

Taijima uchun hujjat turli xil formatlarda berilishi mumkin
va ular kompyuter uchun qulay formatlarga o'tkaziladi.

2. OTKpbITb Mulogotli darchasining matnlar sohasidan
kerakli faylni tanlab oling va Otkrat tugmasini bosing.

3. KoHeepTtupoBats dgarin mulogotli darchasida tarjima
qgilish yo‘nalishi aniglanadi va boshlang‘ich matn ekranda
hosil bo'ladi.

4. Hujjat taijima qilish uchun tayyor. Mepesog bo‘limidan
Becb TekcT bandi faollashtiriigandan so‘ng ekranda o‘ng
darchada boshlang‘ich hujjat, chap darchada esa uning tar-
jimasi hosil bo‘ladi.



5. dain bo‘limida CoxpaHunTs bandi orqali taijima biro
nom ostida saglab qo‘yiladi.

Natijada taijima gilingan hujjat kerakli formatda hosil
bo‘ladi va uni biror matn muharririda gqayta ishlash mumkin

Yuqorida keltirilgan yordamchi dasturlardan tashqgari fOy.
dalanuvchining shaxsiy bloknotini tashkil gilish, tadbirko-
rlarning vaqtini to‘gai tagsimlashga yordam beruvchi
ma’ruzalar uchun slaydlar hosil giluvchi, musiga eshitish
dasturlari mavjud. Har bir foydalanuvchi o‘z oldiga qo‘ygan
vazifalardan kelib chiqib, bu dasturlar bilan alohida tanish-
ib chigishi mumkin.

) Savollar
Quyidagi bandlarga javob yozing:

1 Windows ni yuklash.

2 Tyck (Start) tugmasi tavsifi.

3. Windows ish stolida yangi yorliglar hosil gilish.

4. MNMporpammbl bo‘limlarining vazifalari.

5. Windows dasturlari menyusi hagida umumiy ma’lumot.

6. Menyularning ®aiin bo‘limining barcha dasturlar uchun
umumiy boMgan vazifalari.

7. Menyularning lNpaBka boMimining um um iy vazifalari.

8. Windows amaliy dasturlari uskunalar majmuasi tavsifi.

9. Uskunalar panelida yangi tugmalar hosil gilish.

10. Mening kompyuterim yorlig‘ining vazifalari.

11. Mening kompyuterim dasturining menyusi asosiy
bo'limlarining tavsifi.

12. Mening kompyuterim dasturida Bua, boMimi vazifalari.

13. Boshgarish paneli va uning asosiy yorliglari.

14. Ekran yorlig‘i va unda amallar bajarish tartibi.

15. Boshlovchi dasturida fayl va kataloglar ustida amallar.

16. Boshlovchi dasturida fayllarni axtarish.
17. Windowsdan chiqish.
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VI BOB

MICROSOFT WORD 97 MATN
MUHARRIRI. HUJJATLARNI
Microsoft Word YARATISH VA TAHRIR QILISH

Umumiy ma’lumotlar

Word—Windowsning amaliy dasturlaridan liisoblanib,
matnli hujjatlarni tuzish, ko‘zdan kechirish, tahrir gilish va
chop etish uchun xizmat qiladi va Windows ilovalari guruhiga
kiradi.

Word—matnli va tasviriy ma’lumotlar ustida yuzdan or-
tig operatsiyalarni bajaruvchi va matnli dasturlar sinfiga
kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hiso-
blanadi.

Word yordamida ixtiyoriy ko‘rinishdagi hujjatni juda tez
va yuqori sifatli tayyorlash mumkin. Dastuming yana bir
qulaylik tomoni shundan iboratki, unda bir nechta hujjat-
larbilan ishlash, ya’ni ularni qo‘shish, biridan ikkinchisiga
kerakli joyni olib ko‘chirish, matn yoniga tasvir tushirish,
harflarni istalgan shaklda yetarlicha katta oMchamda chop
etish mumkin.

Shunga garamasdan, Word ham ayrim "kamchiliklar" dan
xoli emas. Masalan, matematik ifodalar va kimyoviy for-
mulalarni kiritishda katta qiyinchiliklar mavjud. Bundan
tashqgari juda murakkab tarkibli poligrafik (atlaslar, albom-
lar, jurnal muqovalari) mahsulotlami tayyorlashda foydalanish
o‘ng‘ay emas.

7.1. Word ni ishga tushirish va undan chiqish

Word dasturi odatda dasturlar dispetcherining Microsoft
Office bo‘limida joylashgan bo‘ladi. Word dasturini ishga
tushirish uchun "sichgoncha" ko‘rsatkichini Word
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yorlig‘ining ustiga keltirib, uning chap tugmasini ikki man
bosib, odatdagi usulda ishga tushirish mumkin.

Windows 98da Wordni ishga tushirish uchun "My cCkK"
tugmasi yordamida "MPOTPAMMBbI" bandiga kiriladi v
so‘ngra Microsoft Word "sichqoncha'ning ko‘rsatkichi yor-
damida tanlanadi va uning chap tugmasi bosiladi. Natijada
ekranda dastlab Microsoft Word eskizi tushirilgan oyna
so‘ngra Microsoft Word ning ish stoli hosil bo‘ladi(l-rasm)5

Dasturdan chigish quyidagi ixtiyoriy besh usuldanbiri
orgali bajarilishi mumkin:

— Ko‘rsatkichni oyna ilovasidagi tizim menyusi boshiga
keltirib, ikki marta bosish bilan;

— Oyna ilovasining tizim menyusini ochib va Close
(3akpbITh) buyrug‘ini tanlash bilan;

—"Alt"+"F4" Klaviatura tugmalarini birgalikda bosish bi-
lan;

—"Ctrl"+"Esc" klaviatura tugmalarini birgalikda bo-
sish bilan;

I-rasm. Microsoft Word ish stolining umumiy ko’rinishi.
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—"File-Exit" (Paiin-Bbixoa) gorizontal menyudagi
buyruglarni tanlash bilan.

Agar Word oynasini yopish paytida hujjatga ayrim
o‘zgarishlar kiritilgan bo‘lib, u diskda saglanmagan bo'lsa,
ekranda "XoTuTe M Bbl COXPaHUTb U3MEHEHUS B AOKY-
meHTe?" degan savol chigadi, u holda o‘zgarishni diskda
saglash uchun "[a", o'zgarishni saglamaslik uchun "HeTt"
yoki tahrir gilishni davom ettirish uchun "Cancel — OtmeHa"
tugmalari tanlanadi.

7.2. Word menyusining boMimlari

Bu dastur 0z muhitiga ega bo‘lib, bajarilayotgan amal-
lar menyu gismlari orgali tartibga solinadi.

MeHto quyidagi gismlardan iborat:

dann, Mpaska, Bug, BctaBka, ®opmart, Cepsuc,
Tabnuuya, OKHO, ?.

Bu gismlaming ichida ®aiin va Npaeka vazifalari barcha
bandlari Windows ning barcha amaliy dasturlaridagi kabi
umumiydir. Menyuning ®aiin bo‘limida yangi hujjatni tay-
yorlash uchun yangi oyna ochish, oldingi saglangan fayllami
xotiradan chagirish, joriy faylni yopish, tayyorlangan huj-
jatni diskka yozish, yangi oynadagi hujjatga nom berib saglash,
barcha oynalardagi hujjatlami saglash, kerakli faylni qidirib
topish, sahifalar tartibini o‘zgartirish, matnning sahifada gan-
day joylashganligini oldindan ko‘rish, matnni (matritsaviy,
lazerli) printerlarda bir nechta nusxada, agar zarurat bo‘lganda
matnning tanlangan joyini chop etish, oxirgi 4 ta tahrir
gilingan fayllar nomini ko'rish hamdaWord matn muharriri-
dan chigish kabi bir gator ishlami amalga oshirish mumkin.

Menyuning MNMpaeka bo‘limida bajarilgan operatsiyani rad
etish va gayta takrorlash, belgilangan joyni qirgib olish va
kerakli joyga go‘yish, tanlangan joyni o‘chirish, hujjatning
barcha joyini tanlash, matndan kerakli so‘zni. izlab topish
va uni almashtirish kabi ishlami amalga oshirish mumkin.

Qolgan bo‘limlar Word matn muharriri sahifasi ustida
zaruriy vazifalarni bajarishga mo‘ljallangan.
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7.3. Bupg bo'limi.
Hujjatlarning turli ko'rinishlari

MeHioning Bug bo‘limi faollashtirilganda sahifalaring
turli xil ko‘rinishlarini hosil gilish mumkin. Bu bo‘limda
hosil bo‘lgan bandlar mohiyati quyidagicha:

[
Berazka Qepver Gys

O  ONEeKTPOHHLIV AOKYMEHT
EasmeTks cTpaHuLpl

C CrpykTtypa
11 rnasHbIii gokymeHT

MaHenm nHCTpy! LieHTOoB
j v MNvelia
c3 CxewmagokyveHTa

KonoHtUy bl
‘L1

O Bo becb aKpaH

MArwTa6...

oddiy hujjatlarni kiritish;
hujjatlarni ekrandan o‘qish;
sahifani chop etishga moslash;
hujjatning tuzilishini ko‘rish;
asosiy hujjatni tahrir qilish;
uskunalar panelini sozlash;
sahifa o‘Ilchamini belgilash;

hujjatning elektron tuzilishi;

kolontitulga o‘zgartishlar kiritish;

ekranni sahifa bilan to‘ldirish;
hujjatning ekrandagi masshtabi.

Bupg, bo‘limining dastlabki uchta bandi yordamida huj-
jatlarning ekrandagi turli ko‘rinishlarini hosil gilish mumkin.

2-rasmda hujjatlarning ekrandagi eng oddiy ko‘rinishi
berilgan. Bu ko‘rinishda hujjat sahifalarga bo'linmaydi. Huj-
jatlarni chop etish usulini ekranda hosil gilish uchun Pa3smeTka
cTpaHuupl bandi faollashtiriladi. Bu holda hujjat sahifalarga
ajratilgan, hoshiyalari va so‘z boshi belgilangan ko'rinishda

no



a BB/RO
LQ1l IPeit|esllESe Mi-cl *IO= ') Be

Meiiioning Bug bo‘limi faollaslHirilganda hosil bo'lgan banillar
mohiyati quyidagicha:
—oddiy hujjatlarni kiritish;
—huijjatlarni ekrandan o'qish;
—sahifani chop eiishga moslash:
—luijjatni tuzilmasini ko'rish;
—asosiy hujjatni taxrirlash;
—uskunalar panclini so/lash;
—sahifa o'lchamlarini belgilash;

—hujjatni clcktron tuzilmasi;

—kolontitulga o'zgartishlar kiritish:
—ekranni sahifa bilan to’ldirish.

2-rasm. Hujjatlaming oddiy ko‘rinishi.

ekranda hosil bo‘ladi (3-rasm). Shuning bilan birgalikda hujjat
<Cxotirada ko‘p joy egallaydi, natijada tasvirli sahifalami
varaglash uchun ko‘p vaqt sarflanadi.

j sB7DQ
E3GEE  -19.24.)e dMbel el o' | Wbl DI IEDRI-ULY b g35

— ekranni sahifa bilan to'ldirish;
— ekranda hujjatni beriiish massluabi;

Bua bo'limining MaHenun
nHcTpymeHTOB bandi yordami-
N da menuning ixtiyoriy bo'limi
bandlari o'zganirilishi mumkin.
Bu bandga murojaat ctilganda
ikkilamchi darcha hosil bo'ladi.
Bu darchada HacTtpoiika bandi
faollashtirilganda uchlamchi
mulogat darchasi xosil bo'ladi.
Bu ycrda menuning MaHenn -L!,;lu
VHCTPYMeHTOB. KomaHpapbl.

n
bMYdV. rn'b

Kill

3-rasm. Huijatning sahifalangan ko'rinishi.



Kompyuter ekranida hujjatni kokzdan kechirish va tahr*
qilishni osoiilashtirish uchun 3neKTpOHHbI AOKYyMeHT ban-
diga murojaat gilinadi.

Natijada oynada ikkita darcha ajraladi va o‘ng darchada

‘sahifa, chap gismida sahifalaming dastlabki satri berilib, ular
yordamida hujjatning ixtiyoriy gismiga tezkorlik bilan o'tish
imkoniyati mavjud bo‘ladi (4-rasm). Buning uchun "sichqon-
cha" ko‘rsatkichini chap darchadagi kerakli satrga olib kelib
"sichqoncha"ning chap tugmasi bosilishi zarur.

JBBVIC TwWw
I .3
fosoasid iyt »
Xy»roK3Trapumnsp3sras Buw T (OXp b w rpSfitn.
LL>ra Kaps-amaH apack xpcnanfMMKjxhxb.\ K
72. word x mura Tyjjtr IP N p b rmm)
3 Ward s3cTypn ofsia VYT
—-Owa nnoKTmLL mﬁ%ﬂﬂ- (E;ue
. ! —_ . e fcra B> ) Hripetaa
Xyyiaw lakyH»r by g g w j Tai8aeb GyraHmm | uxs wuXmeo
C3a36 KIMTaH(B &‘q!ﬁxﬁﬁ" ”ljubg”")
T 6y.1w 6 keva m A4 hrlﬁl'riw
Kij peteot .
YAOBMAP, * MEAOXHT  tonuepum 6y1'II/IMI/I 6aAawpm y3raprupunuium MyKK)KEy

fanra MypoXaaT 3TUATIO e UTaTrMyy capyaxocun ynamy by gapyama
HacTpoiika GaHgu (haennalTapunrakia yunamuu Mynokar Aapyacu
xocun 6ynagaEy epaa MEKIOHUHT TaHeN WHCTPYMEHTOB, KOMaHgbl,
Mapamepbl Gynumnspun Mrexys 6ynu6, GupuHun Gymum eppar-aga

4-rasm. Hujjatning elektron ko’rinishi.

7.4. Hujjatni rasmiylashtirish
va sahifaga tasvirlar tushirish

. MeHio ning BctaBka bo‘limi yordamida hujjatni sahi-
falash, sahifalami ragamlash, nomlash va ularga rasmlarjoy-
lashtirish kabi vazifalarni amalga oshirish mumkin. Buning
uchun bo limning quyidagi bandlaridan foydalaniladi:
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Bewka dopmar Cepevic e

P
%?bls sahifaning joriy gismini boMaklash; j
sahifalami ragamlash;
~ TR hujjatning yozilish sanasi va vaqgti; |
AT * sahifaga matnlami qo‘shish;
roe. hisoblash uchun joylar hosil gilish;;
Cunoa. klaviaturada yo‘q belgini Kiritish; i
13 Npmve eslatmalami go‘shish;
Qooa. sahifaga ilovani go‘shish;
—— rasm va jadvalni nomlash; ‘
0 . kesishuvchi murojaat;
OTERBHENYGETETH.. mundarija va ko‘rsatmalar; j
" hujjatga rasm va tasvirlarni tushir-
RoHK »ish; \
Wl Hmo tasvirdagi ustki yozuvlar; J
deiin.. fayl mazmunini go‘shish;
OBHEXT... sahifada rasm, formula hosil qilish;

Sharhlangan bandlaming ba’zilari ikkilamchi darchalar-
gaega. Masalan, Cumson bandiga murojaat etilganda, ekran-
da klaviaturada mavjud boMmagan belgilar ro‘yxati hosil
bo‘ladi (5-rasm). Bu ro‘yxatda grek, arab alifbolari, mi\-
sus belgilar joylashgan.

Zarur belgini hujjatga tushirish uchun ro‘yxatdagi shu
belgi ustiga "sichqgoncha'ning ko‘rsatkichi olib kelinib, chap
tugma ikki marta bosiladi. Xuddi shuningdek, sahifaga tas-
virlarni tushirish uchun bo‘limning PncyHok bandiga muro-
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Wpndt. | (06bIYHBLIA TEKCT) 3 Y36" 1 [Apabain ocHOBHOA
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EeIiIi0000666666660600dcr|710d(v
QGOUuwmumirwunu UdITuYyYyYyYyiq,13
» ! yte C W <> T i
ae% ey %% AR GNi-T 4 a oo
12 /_ZI
ABTO3MeHa... Knasuwa.. Knasuwa:
BcraButh OTtmeHa

5-rasm. Belgilarni tanlash.

| Tavv v
hn¥3k%ie HPSfi*

6~ram -Sahi” a tasvir hosil gilish.
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7-rasm.

jaat gilinadi, natijada ekranda tasvirlar ro‘yxati hosil boiadi
(6-rasm). Tanlab olingan ro‘yxatdagi tasvirlardan birortasi-
ning ustiga "sichqoncha" ko‘rsatkichi olib kelinib, chap tug-
ma ikki marta bosilgandan keyin sahifaning kursor turgan
gismida tasvir hosil bo‘ladi. Bu tasvir ustida tahrir qilish
ishlarini amalga oshirishimiz mumkin. Masalan, tasvirning
oMchamlarini o‘zgartirish uchun, tasvir (7-rasm) ustida
"sichqoncha" tugmasi bosilgandan so‘ng, ko‘rsatkich chega-

rasiga olib kelinib, tugma bosiladi va chegara kerakli joyga
siljitiladi.

7.5. Hujjatni formatlash, shriftlarni o'zgartirish

Matn kompyuter xotirasiga kiritiigandan so™ng, uni bos-
maga eng qulay va chiroyli tartibda, hujjatning mazmunini
bo rttirib ko‘rsata oladigan ko‘rinishda tayyorlash zarur
bo ladi. Bu vazifani Memo ning ®opmat bo‘limi amalga
oshiradi. Uning bandlari mohiyati quyidagicha:



liipufu shriftni tanlash;

Aﬁ_}"u so‘z boshi, hoshiya. formatigsji
MaX. matnni markerlash;
e pmcane matnni chcgaralash va ranglash;
o matnni ustunlarga bo‘lish;
TaGoerE, matnni tekislash;
s0‘z boshi bosh harfini tanlash;
Nl mor yozilish yo*nalishini tanlash;
FerclDr bosh yoki kichik harfni tanlash;
.. hujjatni avtoformatlash;
K\ telgcpVer-.
ENGMTEKS CTUnel, hujjatni rasmiylashtirish;
Cwib...

matnning yozilish usulini tanlash

Bu boiimning WpwudT bandiga murojaat gilinganda,
harflarni turi, oMchami, rangi, yozilish usulini tanlashga doir
muloqotli darcha ochiladi. 8-rasmda ko‘rib turganingizdek,

muloqotli darcha o‘zining menyusiga ega. LW pundT bandi

M= I

53

73
v e I K2l |
LiligcKga W) ympne Y
M _K] L‘indtc.:an*
* Henysiris=> | Nfi'-b nprr*»un
r XCHEHNH - ik
LpudpT

On* u* 1% T U» 1UAMTd]»
v |

8-rasm. Shrifilarni tanlash.



harflarning ko‘rinishini tanlaydi. VHTepsan
bandi yordamida harflar va satrlar orasida—
gi intervallar tanlanadi.

Annimatsiya bo‘limi yozuvlarning
jilolanishini hosil qgilib beradi.

A63ay, bo‘limi faoliashtirilganda hosil
bo‘lgan muloqotli darcha yordamida
hoshiyalar, so‘z boshi uchun o'lchamlar

tanlanadi, matnning sahifada joylashishi aniglanadi.
Cnuncok bo‘limida abzatslami ko*p bosgichli markerlash
usulini tanlab olishimiz mumkin (9-rasm).

— —lag
r 'MapkupoBaHHbI# | HymepoBaHHbIi |[MuyoypoBHeBbIli}l I V. i
H— o_
Q- >
HeT
- 111
CtaTba |. 3anon 1 3aronoBok 1— |. 3aronosok 1—
Paspgen 1.01 3* 1.1 3aronokk % A. 3arono»or
(a) 3aronoBox : 1.1.1 3arono>01 211
Hymepauuns -------
(+ HauyaTb 3aHOBO C" NnpofonXxunTsL
Ypanute OTmeHa
9-rasm. Abzatsni markerlash.
LTXrn
al T T
rrrrr
Wriyifim 1

I0-rasm. Cliegaralasli va ranglash.

117



®opmat bo‘limining paHnubl 1 3anmBka bandi matn
boMaklarini chegaralash va chegaralangan gismlarni rang-
lash usullarini tanlash imkonini yaratadi (10-rasm). Bu mu-
logotli darchadan foydalanib amalga oshirilishi mumkin
bo‘lgan vazifalar 11-rasmda yaqqol ko‘rsatilgan. Bu yerda
chegaralash chiziglarining galinligi, turlanishi, ranglanishi,
chegaralangan sohani ranglab to‘ldirishning xilma-xil vari-
antlarini tanlash imkoniyati juda keng. Masalan:

"Informatizatsiyalash haqida'gi, "EHM uchun dastur
va ma’lumotlar bazasining xuqugqiy himoyasi haqidagi",
"Alogalar hagidagi" gonunlar bilan, O ‘zbekiston Respub-
likasini 2010 yilgacha informatizatsiyalash, gayta qurish-
ning milliy dasturlari va telekommunikatsion tarmoqgni
rivojlantirish hagidagi konsepsiyasi yaratildi.

Ba’zi hollarda, masalan, ro‘znomalarda hujjatni ustun-
lar ko‘rinishida rasmiylashtirish magsadga muvofiq bo‘ladi.
Bu vazifani KonoHkn bandi ko‘magida amalga oshirish
mumkin.

c”/bzatslarning bosh harfini alohida ajratib ko‘rsatish

uchun Byksuua bandiga murojaat gilinadi va natijada joriy
abzatsdagi vaziyat vujudga keladi.

u

//-rasm. Sahifada main va tasvirlarnr chegaralash va ranglash.



Hujjatning ishlatilish mocjsacligci muvoficj har xil
ko‘rinishdajoylashtirish mumkin, buning uchun Bubnunoreka
ctuneit yoki Ctunb... bandlaridan foydalanishimiz mumkin.

bubnmnoteka ctuneit yordamida joriy hujjat uchun ras-
miylashtirish usuli tanlanadi. Ctunb yordamida abzats uchun
yozilish usuli belgilanadi.

®0oH... bandi yordamida huijjat fonini tanlab olingan rang
bilan to‘ldirish mumkin.

7.6. Hujjatlarni tahrir qilish

Hujjatni kompyuter xotirasiga kiritgandan keyin,
ko‘pincha uning matnini tahrir gilish, mavjud kamchiliklar-
ni bartaraf gilish zarur bo‘ladi. Bu vazifani MeHto ning
Cepsuc bo‘limi bandlari amalga oshiradi va bu bandlaming
mohiyati quyidagicha:

Cepeuc T30 Orno 2 j4

{75/ HpaBonmcaHme grammatik va stilistik xatolami tuza-
tish; -
FBbIK hujjatning tilini belgilash; j
|  CramicTvka... statistik ma’lumotlar; -
ABTOpechepar... faylning gisgacha mohiyati;
;. ABTOraM™Ha... belgi va so‘zlarni almashtirish;____
o‘zgartirishni ko‘rsatish va solishti-j
A0 e IMHIHA rish; 1
3 OO6veanHuTL ucnpaenenna.  o'zgartirishlamijamlash; j
YCTaHOBMT\b 39UNITY... . hujjatni himoyalash;
- fayllardagi hujjatlarni umumlashti-
| CusHue... rish: _
[=3 K,oHeeprH v Haknewikut.. konvert va nakleyka hosil gilish;
||- Mes poc * makrosni aniqlash;

«  LUABIOHbI 1 HAACTPOWKA... shablonlarva ustqurmalar;

m  Hacrpoiika... menyu bandlarini tahrir gihsh;

( MapameTpsi. - m Word ning parametrlari;



Word ning muhim yutuglaridan biri uning kompyuterda
mavjud drayverlar yordamida turli xalglarning tillarida huj-
jatlartayyoriash imkoniyati mavjudligidir. Buning uchun Cepsuc
bo‘limining A3bik bandidan BeibpaTth sS3bIK gismiga o‘tiladi.
Hosil bo‘lgan darchadan mavjud til tanlab olinadi (12-rasm).

Tanlab olingan til asosida kiritilgan hujjatdagi gramma-
tik, stilistik va orfografik xatolar NpasonucaHne bandi yor-
damida tuzatiladi.

Eslatma. Ayrim kompyuterlardan foydalanuvchilar o‘z kom-
pyuterlari uchun kirill alifbosida o‘zbek tilida yozish imkoniya-
tini yaratganlar.

MNomeTnTb BbIAGHEHHbIM TEKCT KakK:

1

b Hopsexxckuii (6ykmor) ~{
HopBsexckuii (HFOHOPCK)

Monbekuii

MopTtyranbckuin (Bpasnnms)

MopTyranbckuii (cTaHAapTHbINR) |

PyMbIHCKMIA

—_— i —— e —

CpefcTBa NpoBepKn npaBonucaHus 6yayT aBToMaTtuyecku
MCMo/b30BaTh AOCTYMHbIN COBapb 418 BbIGPaHHOrO si3blKa.

OK OTmeHa I Mo ymonyaHuto...

12-rasm.

Cratnctmnka bandi yordamida kompyuter xotirasiga Kir-
itilgan hujjatning hajmi, undagi so‘zlar, belgilar va satrlar
sonini aniglanadi.

AsTopegepar bandi yordamida ingliz tilida yozilgan
risolaning gisgacha mohiyatini asosiy so'zlardan foydalanib,
izoh ko'rinishida olish mumkin.

AsTo3ameHa bandi ko‘p uchraydigan belgilashlarni qu-
lay ko‘rinishga keltirish va notof)‘ri so‘zlarni kerakli to‘g‘ri
so‘zlarga almashtirish vazifasini bajaradi.

WcnpasneHus bandi o‘zgartirishlarni aniglab beradi va
hujjatning dastlabki varianti bilan solishtiradi. Hosil boMgan
darchada solishtirish usuli tanlab olinadi.
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O6bveanHNTL UcnpasneHus bandi barcha o'zgartinshlarni
biriashtirib alohida fayl ko‘rinishida saglab qo‘yadi.

YcTtaHoBuUTb 3awuTty bandi hujjatni himoyalash magsa-
dida kalit o‘rnatadi, ba’zi o‘zgartirishlarni tagiglaydi.

TIT

Monen»! MHCTPYMEHTOB Kowmor |gp! j Map3vne-psbl

KaTeropuu: KomaHpap!:

nT Pi CospgaTtsb...
| |paska

Bug, 1 Cospatb
BcraBka
dopmoT OINPbIIt>,.,
Ceparc [~1 3akpbiTb
Tabnuua
Web £7133HbIbAtE
OidHd 1 Li ipdsk>d . E ]
PucoBaHve.............. izl Coxpoi ri1Ts 21
Yblo* \ OMaHA-2:
mTUn3un®
i_O J CunpaHn ib ts: jNormaI,dot NV\B.UI}Ld, 3aM.bllb

13-rasm. Menuni tahrir gilish.

HacTtpoiika... bandi faollashtiriiganda mulogot darcha-
si hosil bo‘ladi. Bu yerda band menyusining MaHenun
MHCTpymeHTOoB, KomaHabl, MapameTpbl bo‘limlari mavjud
boMib, birinchi bo‘lim yordamida uskunalar paneliga
go'shimcha tugmalar majmuasini go‘shish yoki keraksizini
olib tashlash mumkin (13-rasm). KomaHas! bo'limi yorda-
mida Wordda ajratib olingan ixtiyoriy bo‘limlami tahrir qil-
ish mumkin. Bundan tashgari uskunalar paneliga yangi vazi-
fali tugmalarni qo‘shish mumkin. Buning uchun Hactpoiika
darchasining o'ng gismidagi kerakli yorligning ustiga kok-
satkich olib kelinib, u "sichqgoncha’ ning chap tugmasi bosil-
gan holda ko‘chiriladi.



7.7. Jadval tashkil etish

Jadval tashkil etish uchun menyudagi r~---——-- —,
Tabnnua bo‘limiga kirib, Hapuncosatb
Tabnmuy qatori tanlanadi. Natijada ~@a-* -
ekranda so‘roq vazifasini bajargan hoi- jj
da satr va ustunlar sonini kiritishni tal- pk ,r/.r
ab qiluvch/'hoyna hosil bo‘ladi. Kerakli ;?
ustun va satrlar som kmtilib Enter” yoki »

"OK" tugmalaribosiladi. Kiritilganjad- p "D'3
valdagi satr yoki ustunlar soni ko‘p P _
bo‘lganda ularni kamaytirish uchun [ koo
kerakli satr tanlab olinib, menyudagi J ,OiH

Ta6bnmnua bo‘limiga kirib, Yaannte  Baeasmody,
A4elikn gatori tanlanadi. Kiritilgan jad- . ...............
valdagi satrlar soni yetmay qolganda 1 Acear..
ularning sonini oshirish uchun ixtiyoriy 3f Bs'oaHe-o=cx
bir satr tanlab olinib, menyudagi Ta6- X Easm™ ™ afus
Jwmuya boMimiga kirib, [106aBUTbL CTPOKM  BBLBALLLHGT W,
gatoriga kelib, "Enter" tugmasi yokKi i
"sichgoncha"ning o°‘ng tugmasi bosila- i
di. Jadvaldagi katakchalar o‘lchamlarini <
o‘zgartirish uchun menyudagi Tabnmua *Q@TpEa
bo‘limiga kirib, BeicoTa v wwmpuHa i
Auyelikun., qatoriga kelib, "Enter” tugm-  Essanieony,
achasi yoki "sichgoncha'ning o‘ng tug- IC»crsc” _
masi bosiladi, natijada katakchalaming
o‘lchamlarini o‘zgartirish imkoni yaratiladi.

CopTtuposka bandi jadvaldagi ma’lumotlarni biror belgi

bo‘yicha oshib yoki kamayib borish ketma-ketligida tartibga <
soladi.

, Hujjatda tasvirlar chizish

s Uskunalar panelida sahifaga tasvirlar tushirish-
W  ~ga moMjallangan maxsus tugma boMib, faollashtir-
"ilgan holda Word sahifasining quyi gismida tas-

virlar tushirish satri paydo boMadi.
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Bu yerda mavjud vazifali tugmalar yordamida har xil
chizmalar hosil gilish uchun imkoniyatlar ochiladi.

[eiictems tugmasi faollashtirilganda sahifadagi tasviming
joylashishini tartibga soiish, rasmni matnning ustida yoki
aksinchajoylashtirish va h.k. amallarni bajarishi uchun quyi-
dagi mulogotli darcha hosil bo‘ladi.

Bu yerdagi har band alohida mulogot darchasiga ega.
Masalan, Mopagok bandiga murojaat gilinganda hosil bo‘lgan
darchadagi qism bandlar yordamida tasvirlarni joylashtirish
tartibi aniglanadi.

AsTohmrypbl tugmasi sahifada standart shakl va chega-
ralash belgilarini hosil giladi. Bularning jumlasiga turli
chiziglar, blok-sxemalar kiradi.

1
DOOO
i Gaic ar * &g K
r MaarHA 9 .\ N *
ARIKIEWH 20eMAk«dbl »©\ f
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[BBVHT HiTSkc C ) < >

OcHoBHble dmrypb! bandi yordamida turli hujjatlarda ishla-
tilishi mumkin boMgan chizma va shakl elementlarini hosil
qilishimiz mumkin.

BbiHOCKM bandida tasvirlarni izohlashda qulaylik tug‘-
diruvchi elementlar jamlangan. Xuddi shu singari boshga
bandlarga murojaat qilib kerakli elementlarni matnga tushir-
ishimiz mumkin.

Tasvirlarni tahrir qilish satrida chizig, ko‘rsatkich, to‘rt-
burchak, ellips hosil giluvchi alohida vazifali tugmalar ham
mavjud.
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Tugmasi WordArt dasturi alifbosiga tegishli
turli shakldagijilolanuvchi harflar, shiorlaryozish,
zarvaradlarnito'ldirishda ishlatilishi mumkin.

Yugorida keltirilgan tugmalar yordamida yopiq element-

larni ranglash, chiziglarni va shriftlar rangini o‘zgartirish
mumkin.



3anmeka tugmasi tasvirning yopiq elementlarini ranglay-
di, iste’molchi xohishi bo‘yicha to‘ldirish usulini tanlaydi.

L J HeT 3anunBKMUN
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w "rrn ess Ira r:3;:: n3 a L

- n :;'mOo W A3 rior, n ;
24 m en ttj]JEi w c::}
i | 1|L1 ) W (_'Bupt 30Bbl |

ns3

JJonosyiHMmrTessJibHblIe i BeTa 3avyimBKuM..,

1 Crocoo6bsbl 3aviBKW. ..

Quyidagi eng so‘nggi to‘rtta tugma chiziglaming galinli-
gi, chizish usuli, ko‘rsatkichlaryo‘nalishi, shakllaming soya—
si va hajmli elementlarni hosil gilishga moijallangan.

TeHb tugmasi tasvirlarni soyalari bilan birga hosil giladi.
Soya tushirishning 18 xil varianti mavjud.
Twun nuHukm tugmasi chiziglaming galinligini aniglaydi.

Eslatma. Tasvirlar satrida yuqorida yoritilgandan tashqari
chiziq, ko‘rsatkich, to'rtburchak, eilips chizish, rasmlar tevaragi-
ga yozuvlar hosil giluvchi tugmalar mavjud. Ulaming vazifasi
Paint dasturi funksiyalariga o'xshash bo‘lgani uchun keyinroq
batafsil to‘xtalamiz.
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Savollar

Quyidagi bandlarga javob yozing:

1 Word matn muharririning ganday imkoniyatlari mavjud?
2. Word matn muharririni yuklash.

3. Ma’lumotlarni kiritish.

4. Kiritilgan ma’lumotni diskka fayl shaklida yozish.

5. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o‘tish.

6. Diskdan faylni ekranga chagqirish.

7. Matnni tahrir gilish va xotirada saglash.

8. Tahrir gilingan gismni bekor qilish.

9. Matn gismini ajratish, uni girgib olish va maxsus joyga
nusxalash.

10. Quyuq, og‘ma (kursiv) va odatdagi shriftlar bilan ishlash.

11. Shriftlarni o‘zgartirish (matn belgilarini kattalashtirish
va kichiklashtirish).

12. Matnni sahifalarga bo‘lish.

13. Matnni chapga, 0‘ngga yoki o‘rtaga surish.

14. Maxsus simvollar bilan ishlash (matematik, kimyoviy
formulalar bilan ishlash).

15. Jadval tashkil etish va uni ma’lumotlar bilan to‘ldirish.
Formula va funksiyalar bilan ishlash.

16. Matnga grafik va rasnilar qo‘yish.

17. Word menyusi buyruglari bilan ishlash.

18. Matnni ko‘zdan kechirish.

19. Matnni chop qilish.

20. Word matn muharriridan chiqish.

21.Windows dan chiqish.



Mashglar

Quyidagi matematik formulali matnni Word matn
muharririda tayyorlang.

__ dna __aBa
Ba= Y2 =5
*seca = ——— cosec a = =—-—
asa sna
sin2a + cosa = 1; sinacoseca = 1
cosa sec a =1, tgactga =1
1+ tgA = seca; 1+ ctga = coseca

sin (a =p)=sina cosp *cosa sinp
cos (a £p) = cosa cosp +sina sinp
sin2a =2sina cosa; . C€0s2a=cos& —sSinA

sin3a =3sina —4sin&  cos3a=4cos3&a —3cosa
cosnix cosax =j ( cos (m—n) x+cos (Mm-+n)x)
sin/Tixsinnx =- (cos (M—ri)x—€0s (M+ri)x)
sinmx cosnx~ - ( sin (M+n)x+sin {m—n)x)
sina £sinp = 2 sin "—zAcos—’\"

cosa + cosp = 2 cos N~"cos—

cosa —cosp = 2 sin cos

17



17.

21

24.

B

cos a + sina = ™2cos(f - a)
cosa - sina = "2sin(f-a)
I+sina = 2cos2if - f
l—sina = 2sin2if
1+ cosa = 2cos2 ™
1—cosa = 2sin22

cos 2a

1- tg2a = 2

Cos a

n E cos 2a
| - ctg2a = =
Sin a

a _ f _ c
sina sin fi siny

a2= b2+ c2—2bc cosa
b2= a2+ c2—2ac cosp

c2= a2+ b2- 2ab cosy
sin (kn +a) = (—1)" sina
sin (V7 —a) = ()nf.sina
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VIII BOB

ELEKTRON JADVALLAR BILAN
ISHLASH. MICROSOFT

Microsoft Excel! EXCEL 97 DASTURI

Umumiy ma’lumotlar

Excel Microsoft Office paketi tarkibidagi dastur bo‘lib,
u Windows operatsion tizimi boshgaruvida ma’lumotli elek-
tron jadvallarni tayyorlash va gayta ishlashga mao'‘ljallangan.

Excel da tayyorlangan har bir hujjat (ma’lumotli jadval)
ixtiyoriy ism va .XLS kengaytmadan iborat fayl bofladi.
Excel da odatda bunday fayl "Ish kitobi" (Workbook) deb
yuritiladi.

Microsoft Excel ning asosiy ish sohasi—bu "Ish kitobi"
bo‘lib, u bir yoki bir nechta ish varaglaridan iborat. Ish
varag‘ida buxgalter (hisobchi) kitobi kabi, sonlar, matnlar,
arifmetik ifodalar, hisoblar gator va ustunlarda joylashgan
bo‘ladi. Excel ning buxgalter kitobidan asosiy farqi barcha
hisob ishlarini uning o‘zi bajaradi, lekin ma’lumotlarni kir-
itish foydalanuvchi zimmasida qoladi.

Excel elektron jadvali 65834 gator (row) va 256 ustun
(column)dan iborat. Qatorlar 1 dan 65834 gacha bo‘lgan
butun sonlar bilan tartiblangan, ustunlar esa lotin alifbosi-
ning bosh harflari (A, B, ... , Z, AA, AB, ..., IV) bilan
belgilangan. Qator va ustun kesishmasida elektron jadval- =
ning asosiy tarkibiy elementi—yacheyka (cell) joylashgan. Har
bir yacheykaga son, matn yoki formula tarzidagi ma’lumotlar
kiritiladi. Ustun kengligini va gator balandligini o'zgartirish
ham mumkin. Jadvalning tanlangan yacheykasiga o'tish uchun
anig.manzil (adres) ko'rsatilishi kerak. U gator va ustun
kesishmasida, masalan Al, B4, F9, AB3 kabi ko‘rsatiladi.

9—Informatika 10Q



8.1. Excel dasturini yuklash va unda
ishni tugallash

Excel 97 dasturini yuklashdan oldin Windows 98 (Win-
dows 95) dasturini yuklash lozim. Bu esa sodda, ya’ni hozir-
gi paytda kompyuter yuklanishi bilan amalga oshadi.

Excel dasturini yuklash jarayoni quyidagicha:

1 Kompyuter yoqiladi. Ekranda mulogot oynasi paydo
bo‘lib, foydalanuvchi ismi va paroli so‘ralsa, ular Kiritilib
"Enter" tugmasi bosiladi.

2 "Sichgoncha" ko‘rsatkichi ekranning quyi gismida joy-

lashgan Myck (Start) tugmasiga keltirilib, chap tugmasi bosi-
ladi.

b Wnzr
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1-rasm. Excelga kirish.

3 "Sichgoncha" ko‘rsatkichi "Mporpammbl” bandiga kelti-
riladi va bosiladi (1-rasm).

4. Dasturlar ro‘yxatidan Microsoft Excel tanlanadi va
"sichqoncha" tugmasi bosiladi, natijada Excel dasturining
zarvarag‘i ekranga chigadi (1-rasm), so‘ngra Excelning ish
jadvali ekranga chigadi (2-rasri).

Eslatma. Windows 31 da Excel 5.0 versiyasini yuklash yu-
goridagidan fargli o‘larog, Microsoft Office guruhida Excel pik-
togranmesi ustida "sichqoncha” tugmasini ikki marta bosish orcal
yuklanadi.

10
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2-rasm. Excel sahifasi.

8.2. Excel menyu bo’limlari tavsifi

Excel dasturi 0‘z menyusi va uskunalar majmuasiga ega
bo‘lib, uning menyusida quyidagi bo‘limlar mavjud:

dann, MNpaBka, Bua, BctaBka, ®opmart, Cepsuc,
JaHHble, OKHO va ?

Yugqorida keltirilgan bo‘limlar bandlarining shakli Mi-
crosoft Office dasturlarinikiga aksariyat hollarda o‘xshash
bo‘lsa-da, mazmunan Excel ning magsad va vazifalaridan
kelib chigib tuzilgan. Bundan tashqari, ba’zi bo‘limlar fagat
mazkur dasturga tegishli vazifalarni bajaradi.

daiin buyruglar tofplami ko‘magida:



— |1
Mata Byw s Pia 3crasm B34
ID Cov.Fb...

CUUN J
1£> Onjibtrb... U0
jar.pour»
1£5 CNeS

| Cokpaurs LUl .. m

yangi jadval tashkil etish;
xotiradagi jadvalni ochish;
jadvalni yopish;

jadvalni xotiraga Kiritish;
faylga yangi nom berish;

faylni moslashtirib saglash;
ishchi sohasini saglash;
sahifa parametrlari;

I rjiDNHirb B ®opmare HTML..
1  CoxpaHuTb paiiauyc 0CXaCTb,~

) chop qilish sohasini berish;

i O6./1yrTb Nevam > . . . .
MpengarAenbLLii Mpocvoo jadvalni dastlabki kuzatish;
Me-tjrb.. Ctil-p jadvalni chop etish;
3mpMca R faylni kerakli manzilga

uzatish;
. jadvalning xossalari;
! 1 si. id;
1 21Adc Kit

fayllar majmuasi;
| 4TV 93 08 Adxb

chiqish

kabi amallarni bajarish mumkin bo‘lib, gqayd etilgan vazi-
falar Microsoft Office guruhidagi dasturlar uchun umumiy-
dir. Qo'shimcha CoxpaHuTb pabouyto o61acTsb ishlatilayot-
gan dasturni ekran uchun joriy dasturga aylantiradi. O6nacTtb
neyatn dasturning belgilangan gismini chop etadi.
MapameTpbl cTpaHnLpl bandi sahifa hoshiyasini tanlash,
kolontitul joyini bclgilash, varagning o‘lchamlarini va chop
etish usulini tanlash kabi vazifalarni amalga oshiradi.
OTpaBunTb bandi yordamida hosil gilingan elektron jad-
vallar tashqi xotiralarda saglash uchun disk yurituvchilariga,
internet tarmogqlaridagi kerakli manzillariga jo ‘natiladi.

12



CsorictBa bandi fayl hagida umumiy ma’lumot beradi-
rnasalan egallab turgan hajmi, yozilgan payti, oxirgi maria
o‘zgartirishlar kiritilgan sanasi va hokazo.

lNpaBka bo'limi

Mpaska bo‘limidagi 3anonHuTL va

OuuncTtuTtb bandlari kataklaming bel- >a-W*«*3 \
gilangan yo‘nalishda nusxasini oladi
yoki tozalaydi. Yaanutsb... bandi fayl N

gismini olib Outluck kitobigajoy-

lashtiradi. Yganute nmct bandi f; -

varagni yo‘qotadi. MepemecTuTb\

ckonupoBsaTb nncT Excel ish kitobi | -l
sahifasini kerakli joyga siljitadi yoki

nusxasini yangi sahifada hosil giladi. kg

Qolgan bandlar Microsoft Office gu- i ———>{ foRblas: -

ruhidagi dasturlar uchun umumiy [3® t
bo'lgan vazifalarni bajaradi. Y%
Bug bodimi
myfWHH I —N4—WI14-
O6bI4HbIN bandi varagning Excel SB* V — -]

dasturi uchun tabiiy bo'lgan ko‘- aWr#» *3k3n £« ;
rinishini ekranda hosil giladi. PazameTka P

CTpaHuLpbl varagni chop etishga tayy- j Moy

orlaydi. Ctpoka dopmyn formulalar | @ Vbl

bilan ishlash satrini ekranda hosil gila- T., 7 !

di. NpeacrtasneHva bandi faylni chop .~ ......7. |
etishda qo'shimcha parametrlarini kir- A—.t
itadi. * ..

MacwTtab bandi jadvalni ekranda \, -m
chigarish o‘lchamlarini aniglaydi. N -\



BcTtaBka bo4imi

Bo‘lim bandlari katak, satr, ustun va varaq ustida amal-

lar bajarish uchun moMjallangan bo‘lib, ularning mazmuni
quyidagicha:

— ] kataklar nusxasini olish;
pcraeka doover GyBL | sahifaga yangi satr qo‘shish][
o, fenn. | yangi ustunlar qo‘shish;
\ Cp { faylga yangi varaq qo‘shish;
t Qo N diagrammalarni tanlash;
vV  Jinct" . , .

-tjj Ovarpamm... < sahifani ajratish;
I Pr&poectparbiabl | funksiyalar tanlash;
N dyHks... j faylga nom berish;
4 W > izohlar hosil qilish;
10 TpuvedaHve o\
m[eu»» " > tasvirlarni chaqirish;
K. ! xaritalar hosil qilish.

Mazkur bo'limning dastlabki to‘rtta bandi dastur ishlashi
davomida vujudga keluvchi joriy vazifalarni (yangi katak,
ustun, satr hosil gilish) bajarishga moMjallangan. uarpamma
bandi esa dastur natijalarini foydalanish qulay boMgan chiz-
ma, gistogramma, diagramma ko‘rinishlarida hosil giladi (3-
rasm). Bandga murojaat gilinganda ekranda muloqgotli oyna
hosil boMadi. Mazkur oynada elektron jadvalda olingan
natijalarni tasvirlashning 75 xil usuli foydalanuvchi uchun
taklif gilinadi. Ularning orasidan, masalan, doiraviy dia-
gramma tanlab olingandan so‘ng, Adanee tugmasi bosiladi
va ekranda giymatlarning chegarasini belgilovchi va tasvir
hoshiyalarida izohli yozuvlar hosil giluvchi Oyano3oH gaHHbIX
deb nomlanuvchi oyna paydo boMadi (4-rasm). Bu yerda
kerakli izohlar yozilgandan so‘ng Janee tugmasi orqgali tas-
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3-rasm. Diagramma ko'rinishini tasvirlash.

viming parametrlarini aniglovchi MapameTpbl cTpaHvLsl deb
ataluvchi oynaga o‘tiladi va tasvir nomi, koordinata
o‘glaridagi belgilashlar hamda tasvir ko‘rinishi aniglanadi.
So‘ngra diagrammani joylashtirish usuli belgilanib, natija
sahifaga olinadi (5-rasm).

3Un



5-rasm. Diagrammalami joylashtirish.

Masala, Avialitsey o‘quvchilarining fanlar bo'yicha
to‘plagan ballari va guruhning o‘rtacha reyting natijalari
(I-jadval)ni Excelda qayta ishlab, natijalarni diagramma
ko*rinishida ekranda hosil giling.

Yechish. O ‘quvchilarning har bir fandan to‘plagan bal-
lari jadval ko‘rinishida kiritiladi va guruhning fanlar bo‘yicha

0‘zlashtirish ko*rsatkichi quyidagi formula bo'yicha hisobla-
nadi:

guruhning fandan o‘zlashtirish foizi =
(o*quvchilarning fan bo'yicha

ballar yig‘indisi)/

(o'quvchilar soni)/

(fan bo‘yicha maksimal ball) * 100%.

Olinadigan natija guruhning fan bo‘yicha oraliq
ko‘rsalkichi bo‘lib, u oxirgi satrdan oldingi satrda yuqoridagi
formula asosida hisoblangan. Keyingi satrda dastlabki na-
zorat natijalari berilgan va erishilgan ko‘rsatkichlar solishti-
rilgan. Natijalarni solishtirish orgali guruhning har bir fan-
dan o‘zlashtirishi tahlil gilingan.

Mazkur guruh har bir o‘quvchisining to‘plagan jami bal-
lari oxirgi ustunda keltirilgan va olingan natijalar bo‘yicha
o‘quvchining umumiy o‘zlashtirish ko‘rsatkichi tahlil gilingan.

Quyida litsey o‘quvchilarining fanlardan to‘plagan bal-
lari bo‘yicha guruhning o‘rtacha reyting natijalari uch xil
ko‘rinishda tasvirlangan. O ‘quvchilarning fanlar bo‘yicha



1-jadval

Familiy3 Adab. Alg. Fiz. Xim. Inf. Ing. Tarix. Jami
Azimov 30 s ¥ B D X FHB 225
Axmedov 2 5 5 5 2 2 2 1’|
Vaxobov H % 2r 31 A N B A7
Uxsumov 37 25 =30 37 R B R 20
Nurimov 23 2 Ps) 21 21 2L 2 &
Norbekov 3 36 30 30 ) D A 2
Oxunov 0 13 16 2 2 2 D 18
Raxmonov 36 2 x 33 B 5 B 28
Rixsiev R 26 Ps) 35 30 2 2 26
Urakulov A 27 27 36 A 0 3r 25
Ornazor. 84,18 6565 7094 81 768 692 7O
Dastlabki

nazorat 70 A4 50 76 6L 57 69

o'zlashtirishining barcha fanlar ichidagi salmog‘ini doiraviy
diagrammada ko‘rish magsadga muvofiqdir (6-rasm). Nati-
jalaming gistogramma ko‘rinishi o'zlashtirish foizini yaqqol
aniglab beradi (7-rasm). Dastlabki va oraliq nazorat nati-



jalarini chizmali diagramma orqali solishtirish tahlil uchu
qulaydir (8-rasm). n
Diagramma turiga garab Siz har xil garalayotgan masala
bo‘yicha ma’lumotlar olishingiz va xulosa chigarishingiz
mumkin. Aytaylik, chizigii va gistogramma ko‘rinishidagi di-
agrammalar, masalan, sotuv hajmlarini taggoslashga qulay
bo‘lsa, doiraviy diagrammalar sohalar orasidagi bog'liglikni
tagqoslashga o‘ng‘ay. Microsoft Excel ning yana bir imkoniyati
shundaki, diagrammani uning turini tanlab oldindan ekranda
ko‘rish mumkin. Buning uchun Siz NMpocmoTp pesynbTata
(Press and hold to view sample) tugmasini bosishingiz mumkin
va diagrammalar turi va ko‘rinishini o'zingizga qulay qilib
tanlashingiz va so‘ngra chop qilishingiz mumkin.

9-rasm. Gistogramma ko‘rinishi.

138



8.3. Diagramma turi va ko‘rinishini tanlash

MacTtep guarpamm mulogot oynasida CraHggpTHble (Stan-
dart type) bandini tanlaymiz .

Tun (Chart type) guruhida Siz M'mctorpamma (Column)
bandini tanlasangiz, Bug (Chart subtype) guruhida gisto-
grammalar ko'rinadi. Janee (Next) tugmasi orgali diagram-
, ma ko‘rinishini almashtirishingiz mumkin.

Alohida varagda diagramma chizish

BctaBka (Insert) menyusiga kirib Ouarpamma (Chart)
buyrug‘ini tanlang. MacTep guarpamm ning mulogot oynasi
ochiladi, undan Siz diagramma turini va ko‘rinishini tan-
lang.

CraHpapTHble gumhini tanlab, Tun (Chart type) guruhi-
da Kpyrosas (Pie)ni, Bug (Chart subtype) guruhida yuqori
gatordagi birinchi diagrammani tanlang, Janee (Next) tug-
masini bosing. Natijada MacTtep gnarpammnn™ mulogot oy-
nasi ochiladi. HazsaHue gnarpammbl (Chart title) maydonida
Siz diagrammaga nom go'yishingiz mumkin. Moanucm gaHHbIX
(Data labels) va Mognuvcu 3HadeHnin (Data labels) gumhlari
yordamida diagrammaga izohlar berishingiz mumkin.

8.4. Formatlash boMimi bandlarining
vazifalari
ktH. =
Excel dasturida formatlash
asosan katak, satrva ustunlar-
ning ustida bajariladi. Bo‘lim jgjuc Cotei
bandlarida satrning balandli- _,,.-,. itnwy. 1

Cuy [

gi, ustunning eni, katak tmc"’” |
chiziglarini hosil qilish va
Sejpi* Viwk f

yoffjotish, yangi varaq hosil Ireo
dilisi>unga ifiii berish veiti~ j>* t)
falari amalga oshiriladi. JRaw
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10-rasm.

Ctunb bandida satr yoki ustun nomi belgilanishi, katak-
da ma’lumotlaming berilish va to‘ldirish usullari aniglanadi.

Katakda yozuvlarning alifbosi va o‘lchamini belgilash
mumkin (10-rasm).

8.5. Cepsuc bo‘limi

Mazkur bo'lim bandlari Office muhitidagi amaliy das-

turlamikiga o‘xshash bo‘lib, mazmuni quyidagicha aniqgla-
nadi.

'p pdorpadvsil” F7

matnning xatosini aniglash;

ATV VR, 5 belgini avto almashtirish;
v AsloocoxpaverLi... | 0fzgarishlami saglash;
ﬁ::‘:‘lzn'(e:::re”' kitobga Kirish;
P . o*zgartirishlami belgilash
O b JjiMM

kitoblarni birlashtirish:
. 3aupra N dasturni himoyalash;
Mopoprigpanverpa.. \ katak giymatini tahrir qilish;

i Qe | yangi yo‘nalishlarini berish;
3aB/cvVIOCTU » bogManishlami o‘matish;
Makpoc o - ",-1 bogManishlar bilan ishlash:
HancTpoys.. "N makr_o ma Iumotlar._ _

y N 1 Yangi ustqurmalar kiritish:
acTpoukKa... .. . .-
uskuna panelini tahrir qilish;
rlapameTpe!... jadval xususiyatlari;
” Mactep O. ] ’

Web saxifasida ishlash:
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11-rasm. Excel jadvallarida ranglami tahrir gilish
Excel dasturida foydalanuvchijarga ish jarayonini tartib-
ga solish, ularga ustivorliklar.belgilash, kitobga kirish uchun

ruxsat berish kabi vazifalami Joctyn K kHure bandi ba-
jaradi.

=icod Crurkm Jamawna | w=Urt
fda BsSaand V., Mp'd . - L o6uun*
MapameTpb! Lo omjL -T. . -
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P 3-*u”Ta oT nakpcempy~ c® I~ H'>Ne(Mp<»iT» COC-3anpBos OT N10/rnx op»*noyer»i
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12-rasm. Excel jadvali xossalarini tanlash.
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MapameTpbl bandi dastur hagida umumiy qiVmatl
hisob ishlari, diagrammalar, o‘zgartirish xususiyatlari h i =a

batafsil ma’lumotlar beradi, ba’zi xossalarini tahrir ail b
imkoniyatlarini ta’minlaydi (11,12- rasmlar).

8.6. Excelda qgiymatlar ustida amallar

HAaHHble bo‘limi bandlari kataklardagi giymatlar ustida
amallar bajarishga moMjallangan.

L~NZ2'Z22Z-11)
e Qo ? /-

CopmpoEa...
I dwsp

h oepva.
I, Uom.. .j' ..

U ompa. -
TeONRTOTTaHEKA
IO VIR,

\ Myravad/Tje

L Ceaeareong.

BHeLLHVie figHHble

giymatlarini tartiblash;

biror belgi bo‘yicha saralash;
biror shaklda tartiblash;
yakuniy natijalarni aniglash;
ma’lumotlarni tekshirish;
giymatlarni jadvalga solish;
matnni ustunlarga bo'lish;
giymatlarni birlashtirish;
yangi tuzilmalar olish;

natijaviy jadvallar tuzish;
tashqgi ma’lumotlarni Kiritish;

Mazkur boMimning dastlabki ikki bandi ustun yoki satr
elementlarini biror belgisi bo'yicha saralash va tartiblash

vazifasini bajaradi.

dopwma bandi tanlab olingan hisobot shakli bo‘yicha satr

di.

elementlarini tekshirish va tahrir gilish ishlarini amalga oshira—

MTorun bandi ustun yoki satr bo‘yicha umumiy natijalar-
ni olish shaklini belgilaydi.
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Q0‘yilgan masala bo'yicha kiritilayotgan ma’lumotlaming
t0‘g‘riligini tekshirish Mpoeepka bandi orgali amalga oshir-
iladi. Bunda muloqot oynasi hosil bo‘lib, kiritilishi zarur
boMgan ma’lumotlar xususiyatlari va hosil bo‘lgan xatoliklar
hagidagi xabarnoma mazmuni belgilanadi.

Elektron jadvalda ma’lum giymatlarning tanlab olingan
gismi bo‘yicha, biror gonuniyat bo‘yicha yangi jadvallar
hosil gilish vazifasini Tabnuya noacraHoskn bandi bajaradi.

Keyingi bandlar jadval elementlarini birlashtirish, yaxlit-
lash va ajratish, tashgi tarmogqlardan ma’lumotlar to'plash
uchun xizmat giladi.

8.7. Excel da formula va funksiyalar bilan ishiash
Formula berilishi

Excel da tayyorlanadigan ma’lumotli jadvallar matn yoki
sonlar bilan to‘ldirilishini aytib o‘tdik. Ba’zan yacheykalardagi
giymatlar ustida ayrim hisoblashlami bajarish zaruriyati
tug‘iladi, bunday vaziyatda formulalardan foydalaniladi.

Excel yacheykasidagi formulaning dastlabki simvoli ham-
ma vaqt "=" (tenglik) hisoblanadi. So‘ngra, arifmetik ope-
ratsiya belgilari bilan o‘zaro bog‘langan arifmetik ifodalar
teriladi. Masalan, H8 yacheykasida

=A5 +4*B6

formula yozilgan bo‘lsa, H8 ning giymati A5 va to‘rtta B6
ning yig‘indisidan iboratligidan dalolat beradi.

Excelda ishlatiladigan arifmetik amallar belgilari quyidagi-
lar:

+ (qo‘shish);

— (ayirish);

*  (ko‘paytirish);

/ (bo‘lish)

N (darajaga ko‘tarish).
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Matem atik funksiyalar

RRODUCT (<argumentlar ro‘yxati= (MPO VN 3BEA)-ar,
gument giymatlari ko'paytmasini hisoblaydi;

SQRT (son) (ildiz)—sonning kvadrat ildizini hisoblaydi-

FACT (son) (® AKT O P)— argument sifatida berilgan bu-
tun songacha bo‘lgan natural sonlar ko‘paytmasini hisoblaydi*

RAND (tasodifiy son)—O0va 1oralig‘idagi tasodifiy sonni
hisoblaydi.

ABS (son)—argument giymatining modulini hisoblaydi;

LN (son)—sonning natural logarifmini aniglaydi;

EXP (son)—sonning eksponentasini hisoblaydi;

SIN (son)—sonning sinusini hisoblaydi;

COS (son)—sonning kosinusini hisoblaydi;

TAN (son)—sonning tangensini hisoblaydi (radianda);

Statistik funksiyalar

AVERAGE (<argumentlar ro‘yxati=>)}—barcha argument-
lar giymatlarining o‘rta arifmetigini hisoblaydi;

MAX (<argumentlar ro‘yxati>)—argumentlar ro‘yxatidan
eng kattasi (maksimal son)ni topadi;

MIN (<argumentlar ro‘yxati=)}—argumentlar ro‘yxatidan
eng kichigi (minimal son)ni topadi;

SUM (<argumentlar ro‘yxati=>)—barcha argumentlar qiy-
matlarining yig‘indisini hisoblaydi.

ANCN (<argumentlar ro‘yxati>) barcha argumentlar
uchun dispersiyasini hisoblaydi.

NLOBEPUT (a; b; n)

a—ishonchlilik darajasi uchun tanlab olingan giymat.
Masalan, a O ga teng bo‘lsa, ishonchlilik 100% ni tashkil
giladi, agar a= 0,05 bo‘lsa, ishonchlilik darajasi 95% ni
tashkil giladi.
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b-tanlab olingan tajriba natija to'plami uchun o‘rtacha
farglanish bo‘lib, oldindan ma’lum deb faraz qgilinadi.
n —tanlanmadagi elementlar soni.

KBAOPATOK (<argumentlar ro‘yxati>) barcha argu-
mentlar uchun kvadrat farglanishni aniglaydi.

M antiqiyfunksiyalar

Ayrim amaliy masalalami yechishda hisoblashiar u yoki
bu shartlarga bog‘lig bo'lishi mumkin. Bunday holatda IF
shartli funksiyasidan foydalanish mumkin. Bu funksiyaning
formati quyidagicha:

IF (<mantiqiy ifoda>; 1-ifoda; 2-ifoda)

Uning ishlash prinsipi quyidagicha: <mantiqiy ifoda>ning
giymati "chin" (1) bo‘lsa, 1-ifoda "yolg'on"; (0) bo‘lsa, 2-
ifoda bajariladi.

8.8. Excel da iqtisodiy masalalarning yechilishi

Masala. Excel dasturi yordamida quyidagi ma’lumotli
jadval tayyorlansin. Natija jadval va diagramma ko‘rinishida
chop qgilish qurilmasiga chigarilsin:

Korxonaning xizmat safari xarajatlari

T/r Bori_ladigan Yo'l Kunlar  Kunlik  Kishilar Jami
joy narxi soni Xarajat soni xarajat
1 Toshkent 800 5 - 150 4
2. Buxoro 860 4 150 5
3.  Kiev 18600 12 480 4
4. Moskva 17800 10 510 6
5. London 85000 15 1050 5
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Mazkur masala uchun "Jami xarajat" bandi quyidagi fo
mula yordamida hisoblanadi:

"Jami xarajat” = (2* "yo‘l narxi" + "Kunlar soni" *
"Kunlik xarajat" )* "Kishilar soni"

Excel dasturi yordamida masalani yechishni quyidagi reja
asosida olib boramiz.

Ish rejasi:

1. Excel ni yuklash.

2. Jadval mavzusini Kiritish.

3. Ustun kengligini aniglash va kiritish.
4. Ustun nomini kiritish.

5. Jadvalni ma’lumot bilan to‘ldirish.
6. Ma’lumotli jadvalni diskka yozish.
7. Diskdan jadvalni chagqirish.

8. Oxirgi ustun formulasini berish.

9. Natijaviy jadvalni hosil qilish.

10. Jadvalni chop qilish.

11. Ustunli va doiraviy diagrammalar hosil qilish.

12. Diagrammalarni chop qilish.
13. Excel dan chiqgish.

Yeclish. 1 Windows 95 (Windows 98)ni yuklaymiz.
So‘ngra Nyck (Start) tugmasi orgali "MPOTPAMMBbI ™ ban-
dini ochib, Microsoft Excel ni tanlaymiz va "sichqoncha"
chap tugmasini bosamiz. Natijada Excel 97ni yuklash uchun
asosiy mulogot oynasi ochiladi.

2 Jadvalning birinchi satriga jadval mavzusini kiritamiz:

KORXONANING XIZMAT SAFARI XARAJATLARI

3. Ustun va satr kengligi yetarli boMmaganligi sababli
uni kerakli migdorda o*zgartiramiz. Buning uchun "sichqon-
cha" ko‘rsatkichi orqali A, B, C, D, E, F ustunlarga mos
keluvchi chizigni gistirib olib lozim migdorda suriladi.
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4. |kkinchi satrdan boshlab, ustunlar nomlarini kirita-

miz:

Borila- Yo'l Kunlar  Kunlik Kishilar  Jami
1/r diganjoy narxi som xarajat soni xarajat

5. Yacheykalarni kerakli ma’lumotlar bilan to‘ldiramiz:

Borila- Yo'l Kunlar Kunlik  Kishilar
TA diganjoy narxi soni xarajat soni
1 Toshkent 800 5 150 4 |
2. Buxoro 860 4 150 5
3.  Kiev 18600 12 480 4 I
4. Moskva 17800 10 510 6
5. London 85000 15 1050 5

6. dann (File) buyruglar to‘plamida CoxpaHuUTb Kak
(Save as) buyrug‘ini beramiz. Kompyuteming Vims daiina
so‘roviga fayl nomini, masalan <comras .xIs> ni kiritamiz.

7. Disketdan jadvalni yuklash uchun ®aiin (File) buyrug-
lar to‘plamidan OTkpbITb bandini tanlaymiz. Fayllar
ro‘yxatidan kerakli faylni tanlab (xususan, <comras .xIs>),

"sichgoncha" tugmasi bosiladi.
8. Oxirgi ustun formulasini beramiz, xususan shu ustun

birinchi satri uchun quyidagi formula ofinli:
=(2*C4 + D4 * E4) *F4

Qolgan satrlar uchun ham xuddi shu formulalarni joriy
ettirish uchun, joriy satr va ustun kesishuvidagi yacheykani
0°‘ng past burchagiga “sichqoncha” ko‘rsatkichi olib kelin-
ib, chap tugmasi bosilgan holda suriladi, ya’ni



Kun-

.y Borila- Yo'l "5, Kunlik  Kishi- . .

" diganjoy nand . Xarajat lar soni Jami xarajat

1 Toshkent 800 5 150 4 =(2*C4+DA*E4A)*F4
2 Buxoro 80 4 130 S =(2*C5+D5*E5)*F5
3 Kiev 18600 12 480 4 =(2*C6+D6*E6)*F6
4. Moskva 17800 10 510 6 =(2*C7+D7*E7)*F7
5 Llondon 85000 15 1050 5 =(2*C8+D8*E8)*F8

9. Natijada quyidagi jadvalni hosil gilamiz:

T/r Borila- Yo'l Kunlar Kunlik Kishi-

- i . ;i . . Jami xarajat
diganjoy narxi soni  xarajat lar soni

.. Toshkent 800 5 150 4 94000

2. Buxoro 860 4 150 5 11600

3. Ki ev 18600 12 480 4 171840

4. Moskva 17800 10 510 6 244200

5 London 85000 15 1050 5 928750

10. Natijaviy jadvalni chop gilish uchun ®ain (Fils
buyruglar to'plamidan Mevatsb (Print) buyrug‘ini beramiz.

1l.Dastlab V va G ustundagi ma’lumotlar "sichqoncha"
ko‘rsatkichi orgali siljitib ajratiladi. So'ngra, BctaBka meny-
usining buyruglar to‘plamidan Anarpamma bandi tanlanadi.
Kompyuterning Ha atom siucte yoki Ha HoBom siicte
so‘roviga mosjavob tanlanadi. Diagramma ko'rinishi Mactep
AuarpaMMdan tanlanadi, so‘ngra LLar (npogo/mknTte) tug-
masini bosish lozim.
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12.Diagrammalarni (9-banddagi kabi) ®aiin menyusi
buyruglar to‘plamidan lMevaTts bandi orgali chop qilish
mumkin.

13.Exceldan chigish uchun ®ainn menyusiga chigib, dast-
lab 3akpbITb bandi ustida "sichgoncha" tugmasi bosiladi va
so‘ngra shu menyudagi Bbixog bandiga "sichgoncha"
ko‘rsatkichi keltirilib bosiladi.

8.9. Tajriba natijalarini gayta ishlash

1-misol. Bitta uskunada tayyorlangan va ixtiyoriy ravish-
da tanlab olingan 10 ta asbob ustida sindirish tajribasi
o‘tkazilgan bo'lsin. Tanlanmaning mustahkamlik chegarasi
quyidagi to'plamni hosil gildi: (1345, 1301,1368,1322,1310,
1370, 1318, 1350, 1303, 1299). Tanlanma dispersiyasini to-
pish talab gilinadi. Bu tanlanmaga AWCIM funksiyasmi
go'llash orqali quyidagi natijani olishimiz mumkin.

NNCIM ((1345,1301,1368,1322, 1310,1370,1318,1350,
1303,1299A)

754,3 teng bo‘ladi. Dispersiya quyidagi formula orqgali
hisoblanadi:

2-misol. 50 ta yo‘lovchining ishga yetib kelish uchun
sarf gilgan vaqti o‘rtacha 30 minutni tashkil gilib, o‘rtacha
farglanish 2,5 bo‘lsin. Agar a=0,05 tanlab olinsa, 95% li
ishonch darajasida JOBEPUT (0,05; 2,5; 50) 0,692951 teng
ekanligini aniglash mumkin. Boshqgacha qilib aytganda, ish-
ga yetib olish uchun sarflangan o‘rtacha vaqt 30 +0.692951
minutni tashkil giladi. Ishonch oralig‘i quyidagi formula aso-
sida hisoblanadi:

d=xx(@1-a)4
<h
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; Mashgqlar

|.Tashkilot bo‘limlarida xizmat safari xarajatlari hiso
bi(ming so‘m hisobida)

Yillar
T/r DU Xlild.1 Jami
1998 1999 2000
Texnika 1315 14,6 152,6
ta'minoti
2. Hisobxona 141,6 112,7 114,6
3 Xodimlar 1284 1533 1438
bo'limi
4, I Bo’lim 132,3 173,2 202,1
5. Il Bo'lim 178,3 207,6 1074
6. 111 Bo'lim 672,4 709,2 2216
Jami
2.

Tashkilot bo‘limlarida xizmat safari xarajatlarining osh-
ishi (ming so‘m hisobida)

Yillar

.. O'sish ko'rsatkichi
tal dolinuar 1908 1999 (% hisobida)
1 I:;T:Eiu 1427 1466
2. Hisobxona 1245 117,7
3 Eﬁﬁrinr?'ar 1284 1547
4. lsex 2213 1034
5 Ilsex 1684 1286
1 sex 1724 1297
Jami



3 Tashkilot xodimlari ish hagidan soliq ajratish hisobi
(so‘m hisobida)

Daromac Sug'urta

. Familiyaz _ismi— Maoshi solig'i fondi Q(_)'Iga
sharifi (15%) @ %) olish
1 Ergashyev X. 16800 .
> Baratov N. 13600 )
3. Mallayev G*. 14600 .;_
4. Isokulov N. 14200 1
5. Ma'mirzayeva M. 16600
6. Islomov M. 14600 1 1

4.  Tashkilot "oldi-berdi" operatsiyalaridan soliq ajratish
hisobi (so‘m hisobida)

NDS
T/ Operatsnya Umumiy Sug‘urta s_olqua Qoldiq
mavzusi summa @ %) ajratma
(18 %)
1 Ish haqi 2650000
2. Sotib olish 325000
3.  Sotish 418000
4. Servis xizmati 158600
5 Elektr 24000
energiyasi
Suv bilan
6. ta'minlash 33600

Jami:



5. Uy joy qurilish tashkilotining mahsulot tannarxini
aniglash (ming so‘m hisobida)

Ishlatilgan . ND.S soliqqj .
T/r mahsulot Tannarxi ajratma Qoldiq
18% -

1 Qum 213,6

2. Sement 2143

3. Shag‘al 216,4

4.  Suv 48,9

5. Elektr energiya 27,6

6. Ish hagi 264,8

Jami:

6. Korxonaning sotilgan mahsulotidan olinadigan soliq
hisobi (so‘m hisobida)

. . Soli jrati
T/P Maxsulot nomi Soni oliqga ajratma

Narxi (18 % )
. GMsht 200 206000
2 Blok 61700 122800
3 Plita 2800 260000
4. Eshik 10/0 195000
5 Deraza 1020 645000
Jami:
7.

Uchqokg‘on litzey-internat o*gituvchilarining jam-
g'armabankiga qo‘ygan summasidan olgan foyda hisobi (so‘m
hisobida)

T/ Familiyasi, ismi- Qo'yilgan Yillik foyda

harifi summa 9 %) Jami
1 Amirxamzayeva A. 115000
2  Usmonova M. 95000
3 Jo‘rayev 1 144000
4. Eshonova M. 85000
5 Esonboeyva D. 76000
6 Orzukulova M. 84000
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8. Avialitsey o‘gituvchilarining 2001/2002 o‘quv yili yulda-
masini bajarish

Familiyasi, ismi-

T sharifi Reja Bajardi % hisobida

1. Alisherov A 780 780

o Alimardonov V. 806 798 Jl
3. Sulaymonov K 810 804 1
4. Nuritdinova Z. 504 506 |
5. Toirov I. 715 730 ;
6. Tursunov B. 494 . 506

7. Yusupov M. 706 690

8. Suvonov U. 514 530

9. Bank xodimiari ish hagini mahalliy koeffitsiyent va
zararlikni inobatga olib hisoblash

1. Qo‘chgorov Sh. 4000 1,05 1,2
2. Shaxayev O. 13000 1,05 13
3. Usmonov Q. 12800 * 13
4.  Eshkobilov B.E. 15800 13
5. Aliyev N. 12200 13
6. Soliyev K 12400 12
7. Normatov F. 11200 13
8. Xolmurodov D. 11200 13
Jami:
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10.  Tashkilot bolimining kvartal bo‘yicha hisoboti (so‘m
hisobida)

TO.V ar 1tonna
T/r Kvartal hajml, tannarxi Jami
(t.his.)
1. lkvartal 205,6 224000
2. U kvartal 207,7 21800
3. 11 kvartal 208,8 22400
4, IVkvartal 2157 248500

Itonna o'rt. narxi

11.  Korxonaning 1999 yil oylar bo'yicha umumiy aylan-

madan mabhalliy buydjetga mablag‘ o‘tkazish hisobi (so‘m
hisobida)

1. Vanvar 120000
2. Fevral 226000
3. Mart 326000
4. Aprel 228000
5 May 225000
6. lyun 324000
7. lyul 229000
8. Avgust 329000
9. Sentabr 320000
10. Oktabr 410000
11. Noyabr 415000
12. Dekabr 409000
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12. "Informatika™ kursi bo'yicha o‘zlashtirish hisobi

A Guruh
.. 10- asinf
2. 10- 6 sinf
3. 10- Bsinf
4. 1l-asinf
5. 11-6 sinf

Talabalar Topshir-
soni ganlar
17 15
14 12
15 14
18 17
20 19

% hisobida
o'zlashtirish ]

13. Kasb-hunar kollejining 101-moliya guruhi oyliksti-
pendiyasidan olinadigan solig hisobi

Talabaning

T/p' familiyasi, ismi-
sharifi

1. Toshpo'latov 0.
2. Abdurahmanov S.
3. Shomuradov T.
4. Aliyev R.
5. Muhammadiyev T.
6. Toshpo'latov U
7. Toirov A.
8

Quvondigov V.

diya

4500
4500
4500
4500
4750
4670
4500
4670

Stipen-

Daro- Sug'urta Kasaba| Qo'lga

mad  doirasi
soligi  fondi
(15%) (1 %)
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14. Bo'yoqchilar brigadalarining oylik rejasini bajarish
hisobi (1999 yil, noyabr)

Brigada Reja

Bajarildi
nomeri (kvartallar) (kv.metr) % hisobida
1. 3500 3650
2. 2800 2950
3 2700 2650
4 3100 3010
5, 3200 3350
6 3200 3200
7 3400 3300
8 3800 3560
15. Firmaning | kvartalda mahsulotni sotishdan olga
daromadi (ming so‘m hisobida)
T/r Operatsiy.a Oylar Jami
mazmuni yanvar  fevral mart
1. Sotish hajmi 205,7 304,8 215,6
Skg%bar?tjr]gﬁu 2187 1896  151,9
3. Keltirish sarfi 40,5 21,4 24,5
4.

Foyda
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16. Tashkilot xodimlari ish hagidan solicj ajratlsh hisobi

('so'm hisobida) .
T/r Familsir{::,iif,i Ismi, Maoshi D:\(;?ig!iad Sf%%g{ta Qo'lga
(15%) L% olish

1. Ochilov A. 14100

5 ¢ Islomov M. 15300 S _Il
3. Sindorov M. 11300 |
4. Bekmurodov I. 14300

5. Karimov B. 12230 " |
6. Boymirzayev K. 12230 - )1
7. Ma'mirzayeva M. 12300

17. Firma do'koni sotgan mahsulotidan olingan soliq
hisobi (so‘m)

S_oliqqa

T/r Maxsulot nomi Soni Narxi ajratma

(18%)
1. Kompyuter IBM PC 214 457000
2. Televizor SONU 344 582800
3. Magnitafon'Tanasonic" 300 245000
4. Printer "Epson” 230 185000
5. Skaner 140 215000

Jami:
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18. Umumiy harajatlaringiz hisobi (so‘m hisobida)

1 kunga 2 kunga

T/r  Xarajat magsadi  xarajat xarajat _Orsish
summasi  summasi hisobida %
1. Ertalabki nonushta 120 110
2. Tushlik 160 170
3. Kechki ovgat 140 120
4. Madaniy tadbirlar 100 130
Jami:

19. Samargand avtoshoxbekati reyslaridan tushadigan
moliyaviy to‘lov hisobi (1 kunlik)

- . Ch.i pta . . O'sish
T/r Boriladigan joy s'otllgan ' Chi pta narxi hisobida %
yo'lov.soni

1. Toshkent 41 945

2.'. Andijon 35 1450

3. Buxoro 37 1030

4. Namangan 38 1670

5. Guliston 35 810

6. Kattago'rg'on 30 310

7.  Navoiy 36 520

8. Urganch 42 1480

9. Quarshi 38 750

10. Tenniz 41 1210

Jami:
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20. Taslikilot mijozlari bilan moliyaviy ayirboshlash hisobi

Moliyaviy O'sish
7 Kvartallar ayirbosh. hisobida j
so'm %

1 ! 115000 ]
I 125400 i
234456
v 248456

H owo™

21.  Korxona bo‘limlarining yillik foyda ko'rsatkichi hisobi
(ming soan)

7 Bo‘Hm v 1999 2000 his((?lljsiizg %
1 1 bolim 245,6 3246
2. Il bo'lim 3447 725,73
3. 11 bo'lim 481,7 681,3
Jami:

22. Nemis markasi, amerika dollari va rossiya rubllari-
ning o‘zbek so‘miga nisbatan bozor tannarxml 1999-yil
kvartallari bo‘yicha aniglash

T/r Va'l;'ult;\-’\ICvartal | T m v
1. Amerika dollari 13,2 13,6 13,8 14,2
2. Nemis markasi 12,1 1233 12,5 136
3. Rossiya rubli 101,1 102,0 102,1 101,9

Jami:
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23. Suvoqchilar brigadalarining ovlik rpiau « «
(2000-yil, aprel) Y Krejalann>bajarishi

. . Reja(kv.m. .
T/r Brigada nomeri hisobida) Bajarilgani AOsish ~—

L1 2400 1100 hisobida %

2. 2 2960 3200

3 3 3200 4160 -

4. 4 2900 3450 )
Jami:

24. Kamolot firmasining kvartal bo‘yicha mahalliy by
jetga ajratma hisoboti (1999-yil)

Mahalliy byudjetga
T/r Kvartallar Aylanma summa 15% ajratma
R I 1175000
T 211800
1 2"
3., m 3151000
4 . 4151000
. Jami:

25.  Samargand—Toshkent aviareysi yo‘lovchilari yo'| |
to‘lovi hisobi (so'm hisobida)

Samolyot Yo'Izgtr:]?ilar Yo'l haqgi Jami
* 1 AH-24 57 3400
2. HIJI-62 250 3800
3. TYy-32 125 3460
4, TY-154 120 3460

Jami:

160



26. Temiryo‘l poyezdi yo‘lovchilari yo‘l hagi to‘lov hisobi
(so‘m hisobida)

~Yo'lovchilar , . )
poyezd nomeri soni Yo'l hagi Jami
---------- 1
26 486 1350 il'
72 o0 1660, :
200 2350 | 1

5

27. Korxonada mijozlar biJan moliyaviy ayirboshlash-
ning oylar bo‘yicha umumiy hisobi

Oylar Aylanma summa
Yanvar 1157510
Fevral 1486750

O’sish % hisobida

28. Kinoteatr tomoshabinlariga sotilgan chiptalar hisobi

Seansning Sotilgan
T/r boshlanadigan chiptalar , [Narxi, so‘m Jami
vagti soni
1 90 125 120
2. 11 347 120

3. 180 428 160
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29. Toshkent metropolitenidan foydalanuvchilar hisobi

T/ Oylar Yo'lovchilar Yo'l haqi

soni so'm Jami
1. Yanvar 354061 25
2. Fevral 448375 25
3. Mart 435485 3460

30. Samargand tijorat kooperativ kolleji talabalari sti-
pendiyalari hisobi

Stipen-
T/r Bosgich Talabqlar diyalar Jami
soni : .
miqdori
1. 1-bosqich 36 8500
2. 2-bosgich 44 8500
3. 3-bosgich 48 8700

Jami:
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IX BOB

GRAFIK TASVIRLARNI YARATISH
VA TAHRIR QILISH

Microsoft Paint

9.1 .Umumiy ma’lumotlar

Paint tasvirlar muharriri bo‘lib, mazkur dastur turli xil
rasm va shakllarni hosil gilish va gayta ishlashda foydala-
niladi. Unda hosil gilingan tasvir boshga amaliy dasturlarda
go'llanilishi mumkin. Bu bobda Windows 98 tarkibiga kiruv-
chi Paint grafik muharriri hagida ma’lumot beriladi. Aytib
o‘tilgandek, dastur ko‘magida oddiy matnli jadval va diag-
rammalar hamda yuksak saviyali san’at asarlarini yaratish
mumkin. Ishni toza oq varaqda shakl chizishdan yoki tayyor
rasmlami tahrir gilishdan boshlash mumkin. Dastur ko‘magida
Windows ning boshga dasturlarida yaratilgan ixtiyoriy matn
yoki grafik ma’lumotlar nusxasini olish yoki skaner qurilmasi
yordamida o‘ta giyin talgindagi san’at asarlaridan nusxa ol-
ish, tahrir gilish va chop qilish ishlari majmuini bajarish
mumkin.

*T>oiin Mpaokn Bug. MepeBog M36paHHOE Ccj

W I | Piogram Files L_‘]
Ml f~~1 Access"! Backup
| n-onaxan!
C ] AnhViial Toolkit P

L ow
] 1--Ca AVP Shaied Files
i | f 1Babylon Il

I -CIl Cha»

1-rasm. Paint dasturiga murojaat.
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Paint ni ishga tushirish uchun Myck tugmasi orgar
MposogHuk bandiga kirib, unda Program files majmuasida-
gi Accessories dasturining M S Paint yorlig‘iga murojaat
gilinadi (1-rasm).

Ko'pchilik hollarda M'S Paint yorlig'i Windows 98 ish
stoiiga ko‘chirilgan bo‘ladi. Bunday holatda M S Paint yorlig'i
ustida "sichgoncha™ tugmasi bosiladi va dastur tezda ishga
tushiriladi. Paint muharririga murojaat gilingandan so'ng
ekranda dastuming tahrir gilish darchasi paydo bo‘ladi. Dastur

muhitida Paintning shaxsiy menyusi, jihozlash majmuasi va
ranglash sohasi mavjud (2- rasm).

Paint menyusining bo'iimlari

Paint tasvir muharririning menyusi bo'iimlari quyidagi-
lardan iborat:

daiin, MNpaeka, Bug, PucyHok, Manntpa, CnpaBka.

Menyuning dastlabki ikki boiim bandlari Windows98
amaliy dasturlari uchun umumiy bo‘lgan vazifalami bajaradi.

2-rasm. Dastur oynasining umumiy Kko'rinishi.
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®arin bo'limi bandlari quyidagi vazifalami bajarish uchun
moMijallangan:

1
[<Pato Boerr 1-A bejw tkurpa pi
(1% 0>N ] rasm chizish uchun sahifa ochish;
APor>.. cro i rasmni xotiradan olish;
t G ST tasvirni xotiraga yozish;
L GpHik< tasvirni favlda saglash:
\ MaTIEHL: rasmni dastlabki kuzatish;
[ lean. N sahifa holatini ko'rish;
Onashc.. 1 rasmni chop gilish;

SO fayIni biror manzilga uzatish;

| Bpmissemie Windows ish stoliga bog'lanish;
Windows ish stoli o‘rtasiga qo'yish;

1 C:\Mcuanr/<cHrbnal tmp oxirgi fayIIar'
2 ClMowsokI"enn™3 d x ’
Borg Jij* " Paintdan chigish.

Mpaska bo‘limi tasvirlar ustida quyidagi amallami ba-
jaradi:
bmpXPain

MNpaBka Bwug PucyHok Mamutp;

buyrugni bekor qilish;
oldingi harakatni takrorlash;
tasvirni girgib olish;

Bripesart bri#X T rasm yoki shaklIni nusxalash;

I OTMeHuUTb Qil+z

| fonuposar ¢\ hirorjoyga rasmni o‘rnatish;
i BcraButb Ctrl+Vv . . . . .
Ounctutb BbigeneHue Del ajratllgan. q|3mn| tqzalaSh’
2 Buigennms sce kA barcha gismni belgilash;
faylga tasvirni ko£hirish;
| KonmposaTtb B ghaiin... .
BCTABMTE M3 thaiina.. boshga fayldan ko‘chirish.
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Bug bo‘limidajihozlar majmuasi—Habop vHCTpymMeHTO
ranglash sohasi-MannTtpa, holat satri—CTpoka cOCTOAHNS
matn belgilari paneli—1aHenb aTpnbyTOB TEKCTA Va tasvir-
ni ekranda to‘la ko‘rish—TocmoTpeTs pucyHok kabi amal-
larni bajarish mumkin. Masalan, matn harflarini tanlash va

o‘lchamlarini o‘zgartirish uchun MaHenb aTpnbyTOB TEKCTA
ga murojaat etiladi (3-rasm).

v E=

I ~catcjicsxtm NN 2402 (6 oK, FFFFrcerr f
v PeSMrp (uiiné 3Tlswscun. . fCiTFTEEB
moar e GRS

Fei e Bzs&KBia |
— h.n2rer |
e e
V Gf$4Eh
o o Jr-wrp. u,d

3-rasm.

t. : ' Pucyrok bo‘limi ko‘magida tas-
A BRa 8503 iy akslantirish (90, 180, 270 gra-
Erpuic/rkeha>. @R\ dusga rasmni burish) aylantirish, ken-
FRTSMWIHR. tNE > gaytirish va og‘dirish amallari baja-
\riladi. Tasvirning o‘lchamlari va
I bIxx. we  *ranglanishi ATpn6yTbl bandi yorda-
\ G0b mida bajariladi.
ManuTpa boMimida tasvirlarning
ranglanishida gizg‘ishlik, ko‘kishlik,
yashillik darajasi va yorginligi belgilanib [Jo6asuTb B Habop

tugmasi yordamida ranglanish sohasida yangi rang hosil qil-
inadi (4-rasm)

V Uerpn/isen
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:WHQ fulpur a
]

nj.Sj

4-rasm. Tasvir elementlari.

Jihozlash majmuasi

Ekranning chap gismida joylashgan jihozlar majmuasi
yordamida sahifadagi tasvirning kerakli elementlarini hosil
qilish, ajratib olish, nusxalash yoki o‘zgartirish mumkin (4-
rasm). Quyida har birjihoz vazifasi bilan tanishamiz:

Ixtiyoriy girgish AT 1™ Tortburchak girgish
0 ‘chirgich Sohani ranglash
Qalam L Tasvimi kengaytirish
Mo'ygalam Jtri Rang tanlash
Purkagich l,*?2 r*o - Yozuv tushirish
To'g‘ri chizig I R Egri chiziq
To‘rtburchak Ko’pburchak

Ellips jr<=> CD Soha belgilarini

Element tanlash



Chiziglar, yozuvlar hosil gilish
va tasvirlar ustida amallar

Jihozlash majmuasining har bir tugmasidan foydalanib
tasviming biror elementini yaratish mumkin. Masalan, Egri
chizig tugmasidan foydalanib ixtiyoriy chizigni hosil gilish
mumekin.

Mazkur jihozlash uskunasi egri chizigning 2 ta egilish
holatini chizishi mumkin. Egri chizigni chizish uchun quyi-
dagi ketma-ketlikda ish tutish kerak.

1. Egri chizig uskunasi ustida tugmani bosish.

2. Uskunalar majmuasidan chiziq qgalinligini tanlash.

3. "Sichgoncha™ ko‘rsatkichini rasm sohasining chiziq
boshlanadigan joyiga keltirish va chap tugmani bosgan hol-
da ko‘rsatkichni kerakli joyga ko‘chirish va tugmani

bo‘shatish, natijada ekranda to‘g‘ri chizig hosil bo‘ladi.

4. Ko'rsatkichni to'g‘ri chiziq egilishi lozim bo‘lganjoyiga
keltirib, tugmani bosgan holda kerakli yo‘nalish bo‘yicha
chizigni egish mumkin. Yuqoridagilami bajarib siz bir egilishli
chiziq hosil gilasiz.

5. Ikkinchi egri chizigni hosil gilingan egri chizigga tu-
tashtirish uchun ko‘rsatkichni egri chizigning oxirgi nugta-
siga olib kelib, yugoridagi 3- va 4-bandni bajaring.

To'g'ri to'rtburchaklar va kvadratlar chizish

MpsamoyronbHuk Uskunasidan foydalanib, to‘g‘ri to‘rt-
burchak, kvadrat chizish mumkin. Buning uchun mazkur

uskuna hamda to‘g‘ri to‘rtburchakning turi tanlanadi.
Paint tasvirlariga yozuv tushirish

1. Jihozlash majmuasidan A tugmasi bosiladi.
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2. Tasvirda yozuv ramkasini kerakli o‘lchamini hosil gi-
lish uchun "sichqoncha" ko‘rsatkichi diagonal bo'yicha silji-
tiladi.

3. Formatlash panelidan shrift turi, o'lchami va yozilishi
tanlanadi.

4, Ramkaning ichida "sichqoncha™ tugmasi bosiladi va
klaviaturadan matn kiritiladi.

5. So'ngra yozuv joyini o‘zgartirish va rangini tanlashi-
miz mumkin.

Eslatma. Formatlash panelini ekranga chigarish uchun Bug
bo‘limida MaHesnb atprbyTos TekcTa bandiga murojaat gilinadi.

Tasvirning nusxasini olish.

1. Jihozlar majmuasidan tugmasi

to‘rtburchakli sohani ajratish uchun bosiladi.

2. Ko'rsatkich nusxalanuvchi sohaga olib kelinadi, belgi-
lashning kerakli o‘lchami hosil gilinadi.

3. Mpaska bo‘limida Konvposats bandi faollashtiriladi.

4. Ko'rsatkich ekranning kerakli gismiga o‘tkazilib,
BcTasuTb faollashtiriladi.

5. Ajratilgan bo‘lakning bir necha nusxasini olish uchun
"sichqoncha" ko'rsatkichi klaviaturadagi Ctrl bosilgan holda
kerakli joyga siljitiladi. Bu jarayonni bir necha marta qay-
tarish mumkin.

6. Ekranda hosil bo‘lgan tasvirni Windows ish stoliga
ko'chirish uchun ®aiin bo'limida 3amocTTh pabouwii cTon
Windows ga murojaat etiladi.

7. Joriy tasvir ish stolining o‘rtasiga joylashishi uchun B
LieHTp pabouero ctona Windows ga murojaat gilinadi.

Demak, Paint dasturi ko‘magida foydalanuvchi uchun
zarur ixtiyoriy tasvirni ekranda hosil qilish, fayl ko‘ri-
nishida xotiraga Kiritish, boshga amaliy dasturlar uchun
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qulay ko‘rinishga keltirish va nihoyat tasvirni ch0
mumkin. p et'sh

Savollar
Quyidagi savollarga javob yozing:

1. Paint ni yuklash.

2. Yangi shakl yoki rasmni ekranda chizish.

3. Ekrandagi rasmni xotiraga fayl ko‘rinishida yozish.
4. Xotiradagi rasmni ekranga chagirish.

5. Rasm gismini ajratish.

6. Rasm gismini maxsus joyga o‘rnatish (nusxalash).
7.Rasmni o‘zjoyidan ko‘rsatilgan joyga ko‘chirish.
8. Yangi rasm keltirib go‘yish.

9. Rasmni kattalashtirish.

10. Rasmni kichiklashtirish.

11. Chiziglar galinligini tanlash.

12. Bo'yoq (ranglar)ni tanlash.

13. Rasm yoniga (tagiga, ustiga) yozish.

14. Yozishda turli xil shriftlardan foydalanish.

15. Katta rasmlarni ekranda to‘liq ko‘rish.

16. Ranglarni tahrir gilish.

17. Rangni qo‘yish va saglash.

18. Bosmaga chigarish qurilmasini tanlash.
19, Rasmni bosmaga chigarish.

20. Paint dan chigish.

o Mashglar

Quyidagi mashqlarni yechishda gayd etilgan ish rejasining
barcha bandlari koMamini birma-bir bajaring va hisobotda ba-
jarilgan ishlarni tavsiflang.

Berilgan inshoot elementlarini Paint dasturi ko‘magida chizing
va natijani chop eting.
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Ne

t/t

Shaklning nomlanishi

Tekis armatura sinchi

Tekis armatura sinchlaridan
tashkil topgan fazoli sinch

Armaturaning
payvandlangan tutashmalari
kesimlari

Armaturaning
payvandlangan tutashmasi
kesimi

Armaturaning beton bilan
ulanish kesimi

Kesimi ikki taraflamaT harfi
shaklidagi to’sin

Armaturaning gisilgan
elementlar kesimi:

a) payvandlangan sinchlar
bilan

b) to'gima sinchlar bilan

171

Geometrik ko'rinish

O o
F-—-C
0o__ ¢



NP
t/t

10.

11.

12

14.

15.

16.

I*

Shaklning nomlanishi

Armaturaning xomutli
ko'rinishi

Deformatsiya choklari

a)juft ustunlardagi harorat

choklari

b) juft ustunlardagi cho’kish

choklari

18) go'shimcha oraligning

cho'kish choklari

Chordoq toshtaxtalari

ko'ndalang kesimi shakllari:

a) aylana shaklidagi bo'shliq

I bilan

b) qgirralarining yuqori tarafi

bilan

v) qirralarining pastki tarafi

! bilan

A

Geometrikko'rinish
da
mn A

"o <o |

) ° 0o o



t/t

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

ShakIning nomlanishi

b) toshtaxtaning ustun
goshiga tayanish kesimi

Ustun qoshlariiji
armaturalash kesimlari
(tekis armatura bilan)

Armatura sinchlari bilan

To'gima sinchlari bilan

Ko'ndalang payvandlangan
to'rlar bilan

Mlarkaziy gistirmalar bilan

Tekis armatura sinchlari
bilan

Temir-beton poydevor
nutari: #> alohtda

Geometriklco’rinhh

Yr

rs-
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Change dir ... yangi katalog hosil giladi.

Print dastur matnini chop etadi.

Get info ... dastur hisoblashi davomida kompyuter im-
koniyatlaridan foydalanish darajasi hagida ma’lumot beradi.

Dos sell dasturdan vaqgtinchalik operatsion tizimga chi-
qib turish imkoniyatini yaratadi.

Exit NC ga chigiladi.

Edit Paskal dasturlarini tahrir qgilish vazifasini bajaradi.
Tahrir qilish davrida belgilangan bo‘laklar ustida amal ba-
jarish uchun klaviaturadagi tugmalarning quyidagi ma-
jmuasidan foydalanishimiz mumkin:

Ctrl + K + B—ajratiluvchi bo‘lakning boshini belgilash;

Ctrl + K + K —ajratiluvchi bo‘lakning oxirini belgilash;

Ctrl + K + C—belgilangan bo'‘lakning nusxasini olish;

Ctrl + K + Vv—belgilangan bo‘lakni boshga joyga
ko'chirish;

Ctrl + K + Y—belgilangan bo‘lakni o‘chirish;

Ctrl + K + P—belgilangan bo‘lakni chop etish;

Ctrl + K + H—belgilash amalini bekor gilish.

CUD Search Run

l— jAlfe.Xid—~— —belgilangan bo'lakni buferda saglanishi;

; —belgilangan bo‘lakni olib tashlash;
t  Shift-Del

ctri-Ins —xotiraga boMakning nusxasini o‘tkazish;
iVMN\N Sliil i-ins —bo‘lak nusxasini dasturda hosil gilish;
Show clipboard —almashish buferi mazmunini ko'rish;

Clear Ctrl-Del —sahifani tozalash.

Search bo‘limi belgi va so‘zlarni axtarish va almashti-
rish vazifalarini bajaradi:
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|i"eajF® Run Compile De

kgp;am """""" dasturda belgi va so‘zni axtar;
Search again —topilgan belgini‘o‘zgartirish
Go to lire number...  —amalm yangidan bajarish-

find procedure... "

ragami ko‘rsatiigan gatorga
Find error...

Kichik dastumi axtarish; ’
—hisoblash xatoliklarini aniglash.

Mazkur bo*hmning bandlariga murojaat gilinganda mu-
logot darchasi hosil bo‘lib, u yerda bajarilayotgan vazifalar-
ni ko lami belgilanadi, garalayotgan soha chegaralanadi.

Run bo‘limida tahrir gilingan dasturni hisobga o‘tkazish
bandlari jamlangan:

IR comile Debug Optio

i —dasturni hisobga o‘tkazish.;
T T i°] s S
Proanss reset MrHri  —tahrir gilishni to‘xtatish;

Go to cursor F  —kursor turgan joygacha hisoblash;
Trace Into g —hisoblash algoritmini ko‘rish;
Step over i :

DO trS. —satrlab hisoblash;

—¢astur parametrlarini aniglash;

Trace unto bandi dasturni belgilangan algoritm bo‘yicha
gadamlab hisoblaydi, natijada mavjud kamchiliklarni aniglash
osonlashadi. _ o -

Step over bandi yuqoridagi bandga o‘xshash vazifani
amalga oshirsa-da, hisoblash davomida protseduralarning
ichiga kirmasdan o‘tib ketadi.

Debug bo‘limida 4 ta band bo‘lib, ularning har bin

dastur hisoblashida yuzaga keluvchi xatoliklarni aniglashni
osonlashtirish vazifasini bajaradi.

iCebui».; Options  Widcbw Help

iUralLk/ "—o'‘zgaruvchi giymatlarini baholash;
IV,U\jl,,radm » *—to'xtash joyi va giymatni ko‘rish;
|| Togde breakpoint CIrl-F8 ; —to‘xtash satrini tanlash;

L, Breakpoints...

:—to‘xtash nuqtasi amallari.
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Evaluate/modify ... bandi dastur hisoblashida oraliq
o'zgaruvchilar gabul gilgan giymatlarni ko'rish uchun
mo'ljallangan bo'lib, murojaat etiJganda ekranda mulogot
darchasi hosil bo'ladi. Mazkur darchaning birinchi satrida
garalayotgan o'zgaruvchi yoziladi va keyingi gatorda uning
joriy giymati hosil bo'ladi.

Watches bandi muloqotli darchasi quyidagi ko'rinishda
bo'ladi:
|

Txvarch 7 /cri-F7 - —¢larchaga hisoblash ifodasini go'shish;
Delete vatch —sdarchadan ifodalami yo'qotish;

Edit uatch. .. . —ifodalami tahrir qilish;
v allvatches 3 _namma ifodalami yo'otish.

Mazkur bandning satrlaridan foydalanib satrlab hisoblash
usulida kerakli o'zgaruvchining gabul gilayotgan giymatlari
uzluksiz kuzatib turiladi. Zarur bo'lganda ifodalar sohasini
tahrir gilish mumkin.

a Options bo'lim Turbo—Paskal
~.Optionsj Window Help ] muhiti ayrim xossalarini boshqarish
T . — -] uchun mo'ljallangan:

\"Ooap"er---- ===t} —kompilyator;

| mry SIZES-.-j _otira hajmi;

] I r-l-r- | —moslashtiruvchi (kompanovshik);
: Directories, .. f{ —jadvallar;

. Eviroment | —faoliyat sharti

| Save options_ ... . o -
1 Retri ios... | —opsiyalarni diskka yozish;
iewe e j —epsiyalarni diskdan o'gish.

Compilier bandi mulogot darchasi (4-rasm) yordamida
hisoblash paytida giymatiar o0'zgarishi oraliglari, kiritish va
chigarish nazorati, matematik soprotsessorni qo'shish va
shu kabi vazifalarni amalga oshirish mumkin. Bunda [ J
ichida X bo'lishi kerak.
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Numeric processing Debugging

j[XHiIW /m 87 ?B(A"buf‘lnfornamr-
liijnulation J vocaldsymbols

onditional defines

rzzzz"ziiz: — -

0 *ra [Chcell, CTAI%

4-rasm. Hisoblash opsiyalarini tanlash.

Turbo—Paskal menyusining navbatdagi bo‘limlari kompyu-
ter ekranidan natija olishni magbullashtirish va tizim hagida
kerakli ma’lumotlarni tavsiya qilish vazifalarini bajaradi.

Shunday qilib, Turbo—Paskal muhitida ishlash uchun
zarur bo'lgan ma’lumotlarning asosiy gismi bilan tanishib
chiqdik. Endigi asosiy vazifa Paskal tilining imkoniyatlari-
dan foydalanib muhandislik masalalarini kompyuterda
yechishdan iborat.

010.2. Paskal tili alfaviti

Tanlab olingan algoritm asosida go‘yilgan masalani'kom-
pyuterda yechish uchun liar ganday algoritmik tilning o'z
alfaviti, buyruglar majmuasi va maxsus dasturlar jamlangan
kutubxonasi boMishi zarur.  Paskal tili alfaviti uch gismga
boMish mumkin:

—A dan Z gacha boMgan lotin alfaviti harflari va
bo‘sh joyni aniglovchi belgi;
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—0 clan 9 gacha bo‘lgan arab ragamlari;

—maxsus belgilar.

Maxsus belgilarni 0‘z navbatida uch turga bo‘linadi:

) * [/ —arifmetik amallar: qo'shish, ayirish,
ko‘paytirish va boMish amallari belgisi;

2) solishtirish amallari belgilari:

1-jadval
Paskal belgisi Matematik ko'rinishi Ma’nosi |
= = Teng
<> * Teng emas
< < Kichik
<= < Kichik yoki teng
> > Katta
>= > Katta yoki teng

3) Tinish yoki ajratish belgilari:

LRI )W (1=

Foydalanuvchi tomonidan bajarilishi lozim bo‘lgan
ma’lum harakatni elektron hisoblash mashinalariga maxsus
so‘zlardan tashkil topgan operatorlar yordamida yetkazilib
amalga oshirilishi mumkin. Demak, kompyuter uchun ope-
rator bajarilishi so‘zsiz shart boMgan buyruqgdir.

Operatorlar algoritmik tillarda asosiy tushuncha bo’lib,
0‘z navbatida ikki guruhga bo‘linadi: oddiy va murakkab
operatorlar.

Oddiy operatorlar jumlasiga Begin, end, Const, Label
Kiritilishi mumkin.

Murakkab operatorlar bir necha oddiy operatorlami 0z
ichiga olishi mumkin.
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10.3. Paskal tilida giymatlarning berilishi va
ularning ustida amallar

Paskal tilida turli xil giymatlar va o‘zgaruvchilarnmg
ko'rinishlari ustida amallar bajarish mumkin. Bulaming jum-
lasiga butun, haqgiqiy va kompleks sonlar, mantigiy giymat-
lar kiradi. Butun sonlarning ko‘rinishi o‘zgarmagan holda,
haqiqiy giymatlar fagat o‘nli kasrlar ko‘rinishida beriladi va
vergul nugta bilan almashtiriladi, masalan

0,24 = > 0.24 -3,1415 => -3.1415
0.000002=0.2 « 10 5 => 0.2 E-5.

Qiymatlar ustida bajarilgan amallar natijasini xotirada
saglash uchun Paskal tilida alohida e’lon gilinuvchi identi-
fikatorlar (o‘zgaruvchilar) ishlatiladi. Har ganday identifikator
harf bilan boshlanuvchfmaxsus belgilarni o*z ichiga olma-
gan harfva sonlar ketma-ketligidan tashkil topgan bo‘ladi.

Masalan,

X, Al, summa, pi, PETROV, 14J5

5A, NEP.9 identifikator bo‘la olmaydi. Identifika-
torlar uchun hech ganday cheklashlar belgilanmagan, ammo
ular 8 ta simvoldan oshishi magsadga muvofig emas/Har
bir identifikator giymatlarning fagat bitta ko‘rinishini
aniglashi mumkin va bir xil turdagi o‘zgaruvchilar ustida
amallar bajariladi. Yuqorida berilgan giymatlardan tashqari
mantigiy, simvol, hamda mustaqil ravishda aniglanuvchi
o0‘zgaruvchilarning ko‘rinishlari mavjud. Paskal tilida ular-
ning harbiri uchun alohida amallar bajarish tartibi mavjud.

Haqiqgiy sonlar ustida to‘rt arifmetik amal odatdagi
ko‘rinishda bajariladi:

XY=>X*Y, ab => a/b, f+g-r => f+g-r.

Arifmetik amallar bajarish tartibini saglash uchun fagat
oddiy gavs ishlatiladi.
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ili-4 =>(xX*x+y*y)/(x*x-y*y).

Xr-yr

R,.,fUn giymatiar ustida to‘rt arifmetik amaldan tashqari
div—butun bo‘lish va mod-qoldig giymatni topish mumkin.
7Tdiv2 = 3 3div 5 = 0
-5 div 2 = -2 , (-9) div (-3) =3.

m mod n fagat n>0 bo'lgan giymatiar uchun
ma’noga ega va bu amal uchun quyidagi tenglik o‘rinli:

m>= 0, in mod n = m - (mdivn) *n,
m< 0, m mod n = m+n - (mdivn) *n,
/

demak m mod n hamma vagt musbat qiymat gabul giladi:
7 mod 2 = 7—7 div 2)*2 = 7-3*2 = 1,
—9 mod 4=—9+4-(-9 div4 )*4 =—5+2*4=3,

Yuqorida keltirilgan butun bo'‘lish va qgoldig giymatni
aniglash amallarining bajarilishi natijasida fagat butun sonlar
hosil boiadi.

Mantiqiy giymatiar Bui algebrasi amallari yordamida hiso-
blanadif{Bui algebrasi asosiga fikrlar hisobi qo‘yilgan. Fikr
deganda biror jumlani tushunishimiz mumkin.

"3=2" , "b—toqgson" , "Toshkent—Amerika poytaxti”,

"Tashqarida osmonni bulut goplagan”.

Bu yerda 1, 3-fikrlar yolg‘on, 2-fikr rost, 4-fikr ma’lum
sharoitda rost, ba’zi shartlar bajarilmaganda yolg‘on bo'lishi
ham mumkin. Xuddi shu singari "x>0" fikri x ning giymatiga
mos ravishda rost yoki yolg‘on giymatlarni gabul gilishi
mumkin. Bundan tashqari fikrlar ustida amallar ham baja-
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rish mumkin. Masalan, "x*y*0" fikri fagat "x"O" va 'Wo"
holida rost boladi, "x*y=0" fikri esa "x=0" yoki "y"0"
bolganda ham bajariladi.

Bui algebrasida -> —mantiqgiy inkor, A — mantiqgiy
ko'paytirish, v —mantigiy qo‘shish amallari mavjud
Masalan, >A amalida A mantigiy o'zgaruvchi yoki ifoda
rost giymat gabul gilsa, yolg‘onga aylanadi va aksincha.
Y =-i (x<0) mantiqiy ifoda x ning musbat giymatlarida rost
giymat gabul giladi. Shunday gilib, mantiqiy o‘zgaruvchilar
fagat rost yoki yolg‘on giymat gabul gilishi mumkin.

Paskal tilida mantigiy amallar va giymatlar uchun quyi-
dagi belgilashlar kiritilgan:

2-jadval
Mate_matik Paska! Ma'nosi
ko'rinish belgisi

— Not Inkor

v Or Qo'shish

n And Ko'paytirish

1 True Rost

0 False Yolg'on

Quyida Bui algebrasi amallariga mos bo‘lgan Paskal yo-
zuvlariga misollar keltiramiz.

a>0 n  p<o alfa>0 and beta<0
‘Yuna not lambda or my and a
(AvB)a(BvE) (AorB)and (BorE)

Mantiqiy giymatlar ustida Bui algebrasi amallari quyida-
gi tartibda bajariladi:
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3-jadval

u \Y uw UaV AU
true true true True False
false true tme False True
true false true False False
false false false False True

Mantiqgiy qiymatlar mashina uchun 0 yoki 1ga to‘g'ri
kelganligini hisobga olgan holda Bui algebrasi har ganday
kompyuter hisobining asosini tashkil etishini oson aniglashi-

miz mumkin.

LA0.4. Paskal tilida o'zgaruvchilarni
tavsiflash

Ma’lumki, har ganday giymat yoki belgi bilan ish ko‘rish
uchun eng awalo ularga xotiradajoy ajratish zarur bo‘ladi.
Buning uchun ishlatilishi zarur bo'lgan o‘zgaruvchi yoki
ofzgarmaslar Paskal tilida e’lon qilinishi kerak. Ko‘pchilik
hollarda dasturlarda o‘zgarmas giymatlar bilan ish ko'rishga
to'g‘ri keladi. Masalan, n=20, e=2,71 kabi sonlar Paskal

tilida quyidagicha e’lon gilinadi:
Const pi=3.14; n=20; e=2.71.

Umumiy holda ofgaruvchilar var (variable) operatori
orqali gabul gilishi mumkin bo‘lgan giymatiga garab turlar-
ga bo‘linadi. Butun sonlar ishlatilish chegarasiga qgarab har
xil ko'rinishda e’lon gilinishi mumkin:

¢byte —0 dan 255 gacha giymat gabul giluvchi
ishorasiz butun son;
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< shortint

“chi 4abU gjilu-
¢ word
_ citnSbufuns”!lymat gabUl qi,UVChi

¢ integer 32768 dan 32767 gacha giymat gabul
giluvchi ishorali butun son;

¢ longint  _____ 2147483648 dan 2147483647 gacha
giymat gabul giluvchi ishorali uzun bu-
tun son.

Haqigiy sonlar uchun qo‘yilgan masalada yechimning
aniqlik darajasiga garab quyidagi operatorlar yordamida iden-
tifikatorlar e’lon gilinishi mumkin:

(W]

4-jadval
Identifikator Qiymatiar Aniglik Egallagan
turi oralig'i darajasi hajmi
real 2.9e —39..1.7e38 11-12 6 bayt
single 1.5e —45..3.4e38 7-8 4 bayt
double 5.0e-324..1.7e308 15-16 8 bayt
extended 3.4e-4932..1.1e4932 19-20 10 bayt

Fagat rost—true yoki yolg‘on—false giymatlarni gabul
giluvchi mantigiy o‘zgaruvchilar Boolean operatori yorda-
mida e’lon gilinadi.

Harganday identifikatorlarni ASCII jadvalidagi kodlari
bilan ish ko‘rib, belgilarning o'zlari ustida tegishli amallar
bajarish uchun o‘zgaruvchilarni belgili ko‘rinishi operatori
char yordamida aniglanadi.

Foydalanuvchining dasturida i, j, Kk —butun, X, y, z—
haqgiqgiy, u, v, w—mantiqgiy giymatlarni gabul qilib, a, b,
c— belgili o‘zgaruvchilar turiga Kirsin. Bu o‘zgaruvchilar
Paskal tilida quyidagicha e’lon gilinadi:

Var

ij,k: integer;
X,y,z: real,
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u,v,w: boolean;
a,b,c: char.

Xuddi shu taxlitda o‘zgaruvchilarni boshga murakkab va
mustaqil ravishda aniglanuvchi ko‘rinishlari e’lon qgilinishi
mumkin.Ular hagida keyinroq batafsil to‘xtalamiz.

10.5.Dastur tuzilishi

Paskal tilida tuzilayotgan har ganday dastur ma’lum go-
nuniyatlarga asoslangan bo‘ladi va bu tildagi eng kichik das-
tur quyidagicha ko'rinishda bofladi:

Begin
End.

Bu dastur hech ganday vazifa bajarmaydi, lekin kompyu-
ter uchun bu narsaning ahamiyati yo‘q, eng muhimi das-
tuming boshlanishi va tugashini aniglovchi operatorlar beril-
gan. Demak, bu operatorlar orasida foydalanuvchi uchun
zarur bo‘lgan vazifalarni bajaruvchi boshga har ganday ope-
ratorlarni joylashtirish mumkin:

Begin
Dastuming asosiy gismi
End.

Kompyuterda biror masalani yechish uchun boshga das-
turlarga, tashgi qurilmalarga murojaat gilish mumkin,
0 zgarmas yoki yangi ofzgaruvchilaming ko‘rinishlarini e’lon
gilish mumkin va h.k. Bu amallar hamma vaqt asosiy das-
turdan oldin e’lon gilinadi.

Shunday qilib Paskal tilidagi dastur tuzilishi quyidagi
ko‘rinishga ega:

Uses Ishlatilayotgan kutubxona bo‘limlari (modullari)
Label Dasturning asosiy gismida ishlatilayotgan belgi
(metka)larni e’lon qilish
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Const
Type

Var

0 ‘zgarmaslarni e’lon gilish

Yangi o‘zgaruvchilaming turini muomalaga
kiritish

Asosiy dasturda muomalada boMgan
o‘zgaruvchilarni e’lon qilish.

PROTSEDURALARNI e’lon gilish.

Begin

End.

Dasturning asosiy gismi.

Demak, har ganday dastur yugorida berilgan asosiy tuz-
ilmaning xususiy holi bo'lishi mumkin va ular 0‘z navbatida
Paskal tiliga xos boMgan asosiy tushunchalar asosida hosil

gilinadi.

i/10.6. Paskal tilida maxsus va elementar

funksiyalarning berilishi

Dasturehi tomonidan hamma vaqt ishlatilib turuvchi ba’zi
elementar va alohida (maxsus) vazifalarni bajaruvchi funk-
siyalar kompyuter xotirasiga ma’lum nomlar ostida muro-
jaat uchun qulay ko‘rinishda Kiritilgan.

n => abs (x)

n => sqrt(x)

x 2 =>  sqr(x)
sin X => sin(x)
COS x => cos(x)

In x => In(x)

. =>  exp(x)
ar%lg X => arctan(x)

Yugqorida keltirilgan elementar funksiyalardan foydalan-
gan holda har ganday matematik ifodalar Paskal tiliga
o‘girilishi mumkin, masalan:
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C0S2x => sqr(cos(x)>
sin In x => sin(In(x))
latb] . =>  abs(a+b)

Butun sonni yaxlitlash va butun gismni aniglash uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

Round(x), trunc(x).

Paskal tili yordamida harfva sonlami o°zi bilangina emas
balki ularni tartib nomeri, ya’ni o‘zgaruvchilaming simvol
ko'rinishi bilan ham ishlashimiz mumkin. Simvollar uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

—Chr(n) n tartib nomeriga mos keluvchi belgini
aniqglaydi;

—Ord(x) X belgining tartib nomerini aniglaydi;

—Pred(x) X dan oldingi belgining tartib nomerini
aniglaydi;

—Succ(x) X dan keyingi belgining tartib nomerini
aniglaydi. N

Keyingi keltirilgan funksiyalar Paskal tiiining maxsus fiink-
siyalari deb ataladi.

10.7. Paskal tiiining asosiy operatorlari

Foydalanuvchi tomonidan taklif etilgan algoritm asosida
go‘yilgan masalani kompyuterda yechish uchun Paskal tiii-
ning boshqaruvchi operatorlarini ishlatish zarur bo‘ladi. Bu
operatorlar oddiy va murakkab ko'rinishga ega bo‘ladi.

Berilgan ifodaning giymatini hisoblab kompyuter xoti-
rasiga joylashtirish uchun o‘zlashtirish operatoridan foydala-
nish mumkin. Bu operator

X:=A

ko‘rinishida ifodalanadi.
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Bu yerda
X—o'‘zlashtiruvchi identifikator;
A—ixtiyoriy ifoda;
:=—a0'zlashtirish belgisi.
Masalan a=2 ni b=3 ga ko'paytirib, ¢ ni hosil gilish
uchun o zlashtiruvchi operatordan foydalanishimiz mumkin-

a:=2; b:=3; c:=a*b.

Bu yerda o‘zlashtirish operatori yordamida a, b identi-
fikatorlar uchun xotirada ajratilgan yacheykalarda 2 va 3
giymatlari hosil gilinadi va bu giymatiar yacheykalardan
chaqirib olinib, o‘zaro ko‘paytirilib xotirada ¢ uchun ajra-
tilgan yacheykagajoylashtiriladi. Bundan tashqari dastur hisob-
lashi davomida xotirada biror o'zgaruvchi uchun ajratilgan
joyda har xil giymatlarni hosil gilish zarur bo'ladi. Masalan,

I:=1; | :=1+1.

Mazkur operatorlar yordamida i o'zgaruvchi dastur
ishlashi davomida ketma-ket 1,2,3 va hokazo sonlarini ga-
bul giladi.

0 ‘zlashtirish operatori uchun quyidagi amallar bajarili-
shi mumkin emas:

1. 3:= i+2; (o'zlashtirish operatorining chap gismida
0'zgarmas)

2. X=2*pi+r; (o'zlashtirish belgisi noto'g'ri berilgan)

3 y;=x*+Db/2; (maxsus belgilar ketma-ket yozilgan)

4. z:=exp(x) (o'zlashtirish operatori tugallanmagan)

0 ‘zlashtirish operatori yordamida ixtiyoriy ifodalami
hisoblash va natijalarni xotiraga joylashtirish mumkin.

Foydalanuvchi go'yilgan masalani kompyuterda yechish
jarayonida boshlang'ich giymatlarni xotiraga kiritishi, hosil
bo'lgan natijalarni tashqi qurilmalarga chigarishiga to g n

keladi.
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Kiritish operatori quyidagi ko‘rinishda beriJishi mumkin:
Read(A);

Bu yerda A Kkiritilishi zarur bo'lgan o'zgaruvchilar
ro'yxati.

Masalan: 0.1, 3.72, 2800 lar a, b, ¢ o‘zgaruvchilar
uchun boshlang‘ich giymat bo'lsin.

Read (a, b, ¢)- a, b, ¢ ning giymatlari bir gatorda
kiritiladi.

ReadIn (a, b, ¢) - a, b, ¢ ning giymatlari alohida gator-
da kiritiladi.

Dasturda kiritish operatoridan keyin har bir boshlang‘ich
giymatlarni probel (bo‘shjoy) yordamida kiritish taklif eti-
ladi.

Xotirada hosil bo'lgan natijalami foydalanuvchi uchun
kerak bo'lgan ko'rinishda tashqgi qurilmalarda hosil gilish
uchun chigarish operatori ishlatiladi:

Write(a);
Writeln(a);

a-chiqarilishi zarur bo'lgan identifikatorlar ro'yxati.

Chiqarish operatorida axborotlarni matn ko'rinishiga va
ishlatilayotgan o'zgaruvchining turiga mos ravishda tashqi
qurilmalarda joy ajratilishi zarur bo'ladi. Axborotning matn
ko'rinishini tashqi qurilmalarda hosil gilish uchun zaruriy
ifoda * ’ belgilari orasiga olinadi. Butun giymatlar uchun
kerakli pozitsiyalar soni ko'rsatiladi. Haqigiy sonlar uchun
giymatning butun gismidan tashqgari kasr gismi uchun ham
joy ajratish zarur bo'ladi. Bu yerda hagiqgiy son ishorasi va
nuqgta uchun ham joy ajratilganligi sababli, giymatning kasr
gismi uchun ajratilgan joy umumiysidan kamida uchtaga
farq qilishi zarur bo'ladi. Biz kompyuterga quyidagi vazi-
fani bajarishni yuklashimiz mumekin:

a= 3,72 b=-0,0000001 c= a*b.
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Qiymatlar hisoblanib asl ko‘rinishida kompyuter ek-
ranida hosil bo‘lsin. U holda chigarish operatori quyidagicha
ko'rinishda berilishi mumkin:

program ss;
var
a,b,c: real;
begin

a:=3.72; b:=-0.0000001; c:=a*b;
writeln (,a=\a:8:3,’b=\b:15:7,’c=",c: 15:7);
end.

Shunday qilib, dastur asosida olingan natijalarni tashqi
qurilmalarga chigarishning asoslari bilan tanishdik. Yugori-
da olingan axborotlar yordamida chizigli algoritmga xos
bo‘lgan dasturlami amalga oshirish imkoniyatiga ega bo‘ldik.
Endi chizigli hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid misol-
lar garaymiz.

1-misol. Uchburchakning tomonlari a=6,6 m, b=9,2 m
va ¢ =4,2 m ekanligi ma’lum bo‘lsa, har bir tomonga tushi-
rilgan balandliklarni uning ma’lum tomonlari orqali hisob-
lang.

Ma’lumki, balandliklar quyidagi munosabatlar yordami-
da ifodalanadi:

h,=(2/a) Vp(P-a)(p- b)(p-c),
h,=(2/b) VP(P"a)(p- b)(p-c) ,

hc=(2/c) "/p(p-a)(p- b)(p- )

bunda
p= (a+b+c)/2.

Hisoblash jarayoniga mos algoritm blok-sxema tarzida
1-rasmda keltirilgan, mazkur blok sxemani tuzishda takror
hisoblashlarni yo‘qotish magsadida
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S=24p(p-a)p- b)p-c)
go‘shimcha o'zgaruvchi kiritamiz, shu bois

ha=S 7/ a, hb=S /b, hc=S / c bo'ladi.

Demak, bizning misolimizda blok-sxema quyidadcha
bo'ladi:

5-rasm. Chizigli algoritm blok-sxemasi.

Endi berilgan topshiriq hisoblash jarayoniga mos algorit-
mning Paskal tilidagi dastur matnini keltiramiz.
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Chizigli hisoblash jarayonlarini dasturlash
Program Cbizig;

var

a,b,c,p,s,ha,hb,hc:real;

begin

Write(CA="); ReadIn(a);
Write(’B="> ReadIn(b);
write('C="> ReadIn(c);
P:=(a+b+c)/2;
S;'=2*sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));
ha:=S/a; hb:=S/b; hc:=S/c;
Writeln("Ha=",ha:10:3);
Writeln(’ Hb=\hb: 10:3);
Writeln("11c=\hc:10:3);

end.

Mashqlar

Bcrilgan masalani yechishning hisoblash jarayoniga mos algorit-
mi (blok-sxema tarzida) va Paskal algoritmik tilida dasturini tuzing.

1. Uchburchak tomonlarining uzunliklari a=3,6m;
b=4,8 m; c=3,4 m ekanligi ma’'lum bo‘lsa, uning yuzini top-
ing. Uchburchakning yuzi Geron formulasi bo'yicha topiladi:

S=\bp-ap-p-0Ff p=(a+b+c)/2.

2. Suvoqchilar brigadasining birinchi suvogehisi bir soatda
0=5,46 m2 ikkinchi suvogehisi 6=61,76 m2 uchinchi suvog-
cliisi c=14,6 m2 to'rtinchi suvogehisi esa d - 12,46 m2 sirtni
suvoq gilishi ma’lum bo'lsa, brigada butun ish kuni mobaynida
(7 soat) gancha kv. metr sirtni suvoq giladi?

Izlanayotgan kattalik

S=(a+b+c+d)*t

formula bilan hisoblanadi
3. Diagonallari mos holda d=15,6 va "2=8,4 ular orasidagi
burchak esa a—A/4 bo Igan to'rtburehakning yuzini hisoblang.
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Masalani yechish uchun quyidagi formuladan foydalaning:
S=d{dsina/2
4. Uchburchak tomonlarining uzunlikJari €=3,3m; 6=54 m
c=2,8 m ekanligi ma’lum bo'lsa, uning burchaklarini toping.
Burchaklar:

a=2 arcsin J(p- b(p-oJb- 9.
(3=2 arcsin J(p-a)(p-c)a-cm

7=2 arcsin J(p - bp-a)b-a),
bu yerda p={a+b+c)/2.

5. Yasovchisi /=135 m, asoslarining radiusi mos holda
R=4,6 m va /~=85 m bo'lgan kesik konusning to'la sirti
yuzini toping.

Izlanayotgan sirtni hisoblash:

5=n(/?,+ R2)H+n R>+ nR2.

6. Parallelepiped qgirralarining uzunliklari a=4,2m; b=5,8m
va ¢c=6,6m ekanligi ma’lum bo'lsa, uning hajmini va diago-
nalini hisoblang.

Bu yerda V=abc,d—Ja +R2+c2.

7. Kesimi aylana bo'lgan halganing kichik va katta diametr-
lari mos holda d=4,6 mva D=6,5 m ga teng bo'lsa, shu halga
yuzini toping.

Buyerda S =~(D* -d>).

8. Mingbulog neft konida bir-biridan alohida ikkita quduq
gazila boshlandi. Agar asosiy neft manbaiga nisbatan bu quduq-
larning chuqurligi (eng quyi nugtasi koordinatalari), ma’lum
bo'lsa, shu qudugning chuqurligini (eng quyi nugtasigacha bo‘lgan
masofani) toping, bunda A(1900; 1600; 2200); &2000; 1900;
1800).

Ma’lumot uchun formula:
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d=\AB\ -ID)H(yr-y,Y H{r, -z,)\

9. Uchburchak shaklidagi to‘sin tomonlarining uzunliklari
a=24 m; b=4,8 m; ¢=3,6 m ekanligi ma’lum bo'lsa, uning
medianasini berilgan tomonlari orgali toping.

Mediana formulasi:

m=yl 2+22a2/2; nb=J) 2a2+2c262/2;

w=J 2a2+2/2-c2/2.

10. Uchta moddiy nugtaning massalari w,=1,8; m2=14;
kB8=1,9 va mos holda koordinatalari C,(2;2); CX1;2); C32;3)
ma’lum bo'lsa, moddiy nugta og'irlik markazining koordinata-
larini toping.

x=(ml +HmX2+HMX)/m,
Y=(1 +T122+T13Yl)/ m,
m=m{+m2+m}

11. Uchburchakning tomonlari a=2,6 m; b=34 m; c=24 m
ekanligi ma’lum bo'lsa, uning burchaklarini gradus o*Ichov birligi-
da toping.

Burchaklar.

2be

12. Uchburchakning ikkita tomoni va ular orasidagi burcha-
gi ma’'lum bo'lsa (@=4,4 m; b=2,6mva C= 4/4, a=25m,
b=31 m), uning uchinchi tomonini va yuzini toping.

Ma’ lumot uchun formula:

cosn= . sin5:—a C=180°-(1+4).

Cr=a2th2~2abcos C; S=p(pc)tg C, p—------ .

13, Uchburchak shaklidagi to'sinning ikkita tomoni va ular
orasidagi burchagi ma’lum bo'lsa (O 5/4), uning uchinchi to-
moni, A va B burchaklarini (radian o‘lchov birligida) hamda
yuzini toping.

Ma’ lumot uchun formula:

sn \_ gsin C Sint= bsinC

)
C C
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14. Uchburchakning bitta tomoni va ikkita burchagi ma’lum
bo'lsa (fI=2,9 sm va #=45°, C=60°), shu uchburchakka tashq
va ichki chizilgan aylanalar radiuslari va Aburchagini toping.

Ma’lumot uchun formula:

180° B\ fi=2sfnA'r~4*>n4 sin2 sin2'

15. Uchburchakning bitta tomoni va uchala burchagi ma’lum
bo'lsa (c=4,7cm, A= 60°, B=90°, C=30°), bva ctomonlarini
hamda shu uchburchakka tashqi chizilgan aylana radiusini to-

ping.
Ma’lumot uchun formula:
_asinB, __ asinC
sin A’ sin A
p=a+bxce R= n

2 * Acos Acos-ﬂcosc
2 2 2

10.8.Shartsiz va shartli o‘tish operatorlari
Kompyuter hisoblashi jarayonida ba’zi hollarda boshga-

rishni dastuming biror gismidan ikkinchi gismiga ko*chirishga
to‘g‘ri keladi. Bu vazifani shartsiz o'tish operatori bajaradi:

Goto m;

Bu yerda m—dasturda label operatori yordamida e’lon
gilinuvchi nishonni aniglaydi. Masalan,

Label ml,nk;

Goto ml;

ml:
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Goto nk;

nk:

Lekin ko‘pchilik masalalarda boshqarishni biror shart
yordamida o‘zgartirishga to‘g‘ri keladi. Quyida chizma
ko‘rinishida keltirilgan funksiyani argumentning ixtiyoriy qiy-
mati uchun hisoblash masalasini ko‘rib chigaylik.

6-rasm.

Chizma ko'rinishida keltirilgan funksiyani matemafik
ifodalar yordamida (analitik) yozib olish ham mumkin.

CZ, agar jx! <1
,agar jjcr >1

Berilgan funksiya argumentning ixtiyoriy giymatida hisob-
lash masalasining dasturi yiriklashtirilgan blok-sxemasini
ko'rib chigamiz.

Dastur blok-sxemasi 7-rasmda keltirilgan.

Qaralayotgan masalada boshgarish oldindan ma’lum
bo Igan shart asosida bir operatordan ikkinchisiga o‘zgar-
tirildi. Bunday hollar juda ko‘p masalalarda uchraganlig*
sababli har ganday algoritmik tillarda bo‘lgani kabi Paskal
ti i a ham shartli o'tish operatorlari mavjud:
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7-rasm.

If B then Al else A2;

Bu yerda B—mantiqiy ifoda, A I, A2—ixtiyoriy opera-
tor yoki ifodalar. Operator quyidagi tartibda bajariladi: B—
mantiqiy ifodaning rost giymatlari uchun Al operator,
yolg'on giymatlari uchun A2 operator bajariladi yoki ifo-
dalar hisoblanadi. Masalan, yuqorida hisoblash algoritmi
berilgan funksiya uchun shartli o'tish operatori quyidagicha
yoziladi:

If abs(x)>1 theny:=1 else y:=sgr(x).

Ba’zi hollarda shartli o‘tish operatorining gisqacha
ko£inishini ishlatish magsadga muvofiq bo'ladi:

If B then A;
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Bu yerda B mantiqgiy ifodaning rost giymati uchun A
operator bajariladi, aks holda keyingi ixtiyoriy operator ba-
jariladi.

Yugorida chizma ko‘rinishida berilgan funksiyani argu-

mentning ixtiyoriy giymati uchun hisoblash dasturini garay-
miz;

Program f;

var
jc,y:real;

begin
read(x);

if abs(x) <= 1 then y:=sqr(x) elsej:=1;
writeln j:8:3);

end.

Tarmoglanuvchi hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid
yana bir misol garaylik.

Ushbu

sinx .
agar x<—1 bo'lsa,

y = arctgjc+e”, agar -1<x<1 bo'lsa,

In(x +1,8), agar x>\ bo'lsa

funksiya giymatini hisoblash algoritmi va dasturini
tuzing.

Masalani yechishning hisoblash jarayoniga mos
agoritm lok-sxema tarzida 8-rasmda keltirilgan.
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Bu misolni hisoblash jarayoniga mos
Paskal dasturi matnini keltiramiz.

Tarmoglanuvchi algoritmlarni dasturlash
Program tarmoq;

Label 1,2,3;
var Xx,y:real;
begin

Write(*X="); ReadIn(x);

if x<-I then goto 1,

if x>1 then goto 2;
y:=sqr(arctan(x>) +exp(In(x)/3);

goto 3;

1: y:= sin(jc)/(sqr(x)+l);
goto 3;

2: y:=In(x+1.8);

3: Writeln(‘'X="x,”  Y=\y);
end.
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t Mashglar

Parametrlaming ma’lum giymatlarida berilgan funksiya-
ning giymatini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.

1. \Ix2 +a2, agar X2 +az<4,
y =eX+/[], agar x2+a2=4,
Inx, agar X2 +az>a.
(X=3,4 ;a=4)
5 3XJ+4yla-x, agar a >x,
y = Sr>/3a +X, agar - a =X,
agar a<x
. (x=a/2; a=2,71)
_oindx, agar  1x1<s/s,
Y- p>1N(tgX), agar  1X1=twa4 .
(x=" /4)
4. jasin(ot, agar la - ad1<t,
y-g 40050, agar 1a - at1 =1,
607 agar 1a - a1 >1.
(7=3,78; =152 ; t=
5. sin J)x* agar x=1/2,
y= tg™X +1, agar X>i/2,
sin(cosx), agar X<IlA.
6. \1x-n+sing /2, agar X=tis2,

y = Brci/X +1, agar X2,
sin(cosx), agar X <ksz.
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10.

12.

3
(x- 13

xa +1njT+el,
;2 +ex-a,
+sinJx-a, .

X2- 2a

tox +ax,
0,5\ +ax2,
Injsinx|,

4,7 + 1,2,
2,5X +Injx +1,2,
x2+1,2x,

ox3+31n'a+x!
2ax +3<x?2
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X>1,

X<\,
x=1.
(*=7,53)

agar

aéar
agar

X <210},

x=21al,
x>21a|
=2,85,

agar

agar

agar

(x = 3,15,

agar x>a,
X< [,

(x=0,5; a=1/2)

agar

agar
agar
agar

X<h,
X=a
X >a

(x= 373, a=2,73)

aSar x<1>

agar 1<x<2,

agar  x>2
(x=3,1)

agar || <1,

agar Jaxl=l,

agar M > 1.

(x=1,4, a=2,2)



13, X +3ax2+CosX, agar la] <jc,
y= sin2a-x 2, agar la |= e,
X2+ ctgx3, agar \a\<x.

(=u/4 , a=2,5)

14, dic-h43sinx, agar *< 1,
y= 2sinX +x3+1, agar X=2,
15x =x2 agar 0 <x <2.
(x=35)
15. sin

agar X <K/2,

agar X> /2.
(x=2,4)

Ba'zi hollarda ko‘p gismli dasturlar bilan ish ko‘rishga
to‘g‘ri keladi,,dasturning kerakli gismiga muayyan shartning
bajarilishi asosida o‘tiladi. Bunday masalalar uchun Paskal
tilida alohida operator—variant operatori ishlatiladi.

10.9. Variant operatori

Bu operatordan dasturda 3 va undan ortiq shartlar asos-
ida ishlashga to‘g‘ri kelganda foydalanish magsadga mu-
vofigdir. Masalan, monitor ekranida hafta kunlarini chigar-
ish vazifasi go‘yilgan bo'lsin:

Case kn of

: writeln ("dushanba’);

. writeln (’seshanba’);

. writeln ("ehorshanba’);
. writeln (’payshanba’);
: writeln ("juma’);

: writeln ("shanba’);

: writeln ("yakshanba’);

end;

~No o WN -
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Dasturdan ko‘rinib turibdiki, kn identifikatori gabul gil-
gan giymatiga mos ravishda variant operatorining kerakli
gismi amalga oshiriladi va dastur o'z vazifasini end opera-
toridan keyin odatdagidek amalga oshiradi. Umuman ol-
ganda bu operatorda kn identifikatori o‘rnida ixtiyoriy ifo-
da bo'lishi mumkin va ular gabul giluvchi giymatiga mos
ravishda case operatorining kerakli gismi amalga oshiriladi.

Case operatori go'llanilishi magsadga muvofig bo'lgan
tatbiqiy masalani ko'rib chigamiz:

Case err of

0 :writeln ("dastur bexato ishlamogda’);

2,4,6 . begin
writeln ("fayllar bilan ishlash xatosi’);
writeln ("harakatlaringizni qaytaring’);

end;
7..99 . writeln (’xato kodi’,err);
else
writeln (’xato kodi’,err,’ taklifnomaga qarang’);
end;

Bu yerda err mos ravishda operatori yordamida xato
kodi ekranda hosil bo'ladi. Umuman olganda case operatori
o'xshash vazifani amalga oshiruvchi bir necha if opera-

toriga nisbatan unumliroqdir.
Kompyuterda hisob bajarish ishlarining navbatdagi aso-
siy vazifalaridan biri gaytarilish jarayonlarini amalga oshir-

ishdir.
10.10. Qaytarilish jarayonlarini dasturlash

Qaytarilish jarayonlarini hisoblash uchun uch xil
ko'rinishdagi operatorlar mavjud. Bulardan birinchisi qay-
tarilish jarayonini to'xtash sharti oldin berilgan ushbu oper-

atordir;

While B do S;
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Bu yerda B - mantiqiy ifoda, S- ixtiyoriy ifoda yoki
operatorlar majmuasi. Bu operator "...bo‘lguncha bajar ™
ma’nosini anglatadi, ya’ni while operatoridan keyingi man-
tigiy ifoda B rost qiymat gabul gilguncha do operatoridan

keyingi qaralayotgan operatorning tanasi hisoblanmish S
gaytarilishi davom etaveradi.

Bu operatorning ishlashini
N=1e2-3-4 « ¢ -4n

faktorial nomi ma’lum bo‘lgan giymatni ixtiyoriy n uchun
hisoblashda ko‘rib chigamiz:

Program Faktorial,
Const n=10;
Var n
f,k: integer;
begin
f:=lI;{faktorialning boshlangMch giymati}
k:=I;{gaytarilish parametrining boshlang‘ich giymati}
while k<=n do
begin {-operatorining tanasini boshlanishi}
f.=f*k;{faktorialning hisoblanishi}
k:=k+I;{parametrning o‘zgarishi}
end;{qaytarilish jarayonida asosiy hisobni tugatilishi}
writeln(’faktorial=\f:4);{natijaning bosmaga
chiqarilishi}
end.

Bu operatorda mantiqiy ifoda aniglanishida gaytarilish
jarayonining cheksiz davom etmasligini ta’minlash kerak.

Qaytarilish jarayonida Repeat operatori

Yuqoridagi operatordan fargli ravishda bu yerda gay-
tarilish jarayonini to'xtatish sharti eng oxirida beriladi:
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Repeat

until B;

Bu yerda birinchi operator operator tanasining boshlani-
shini ko‘rsatsa, oxirgi operator uning tugaganini aniglaydi. B
mantiqgiy ifoda rost giymat gabul gilguncha gaytarilish jaray-
oni davom etadi. Repeat operatori yordamida kompyuterda
elementar funksiyalami hisoblash algoritmini berishimiz
mumkin. Misol sifatida eksponensial funksiyalami garaymiz:

bu yerda e giymati oldindan berilgan cheksiz kichik son
bo'lib gatorga yoyilgan fiinksiyani hisoblashdagi kerakli aniglik
darajasini ta’minlaydi. Bu masalaga mos bo‘lgan hisoblash
algoritmining blok-sxemasini keltiramiz:

n=n+l,p=p*x/n;
S=s+p;

9-rasrn.
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Yugorida berilgan blok-sxema asosida eksponensial funk-
siyani hisoblash dasturini garaymiz:

Program exp;
const eps=0.00001;
var

X,Y,p,s -.real;
n. integer;
begin
read(x);
s:=0;p:=1l;n:=lI;
repeat
p:=p*x /n;
S:=s+p;
n:=n+l;

until abs(p)<=eps;

writeln(Cexp(x)=\s:12:6);
end.

Shunday qilib, argumentning ixtiyoriy giymati uchun
eksponensial funksiyani hisoblash dasturini hosil gildik. Bu
dasturda gaytarilishlar soni oldindan ma’lum boMmay, be-
rilgan shart asosida aniglanadi. Lekin ko‘pchilik masalalarda
gaytarilishlar soni oldindan ma’lum boMadi. Bunday hollar-

da parametrli gaytarilish operatorlaridan foydalanish magsad-
ga muvofiq bo'ladi.

Parametrli qaytarilish operatori
Bu operator quyidagicha beriladi:

for i:=nl to n2 do S;
bu yerda
i - gaytarilish parametri;
nl - parametr o‘zgarishining quyi chegarasi;
n2 - parametr o‘zgarishining >oiqori chegarasi;
S - qaytarilish jarayonida hisoblanishi zarur bo‘lgan
ifoda yoki bajarilishi kerak operator;



Yugorida keltirilgan operatorda quyi chegara nl, yugori
chegara n2 dan kichik boMishi zarur, ya'ni nl<n2, aks holda
operatorda to operatorining o‘rniga downto operatori ishla-
tiladi.

1-misol. Bizga quyidagi ko‘phadni x ning ixtiyoriy
giymatida hisoblash zarur bo‘lsin;

S=1+Xx+x2+ . . .+ X

Dasturi:

Program sum;

Const n:= 10;
Var

i . integer;

X,S,p : real;
begin

read(x);

S:=0; p:=1;

For i:=I to n do

Begin

p:= p*x
S:= S+

p;
end;
writeln("'S=%S:12:6);
end.
Endi quyidagi masalani qaytarilish operatori yordamida

dasturlash masalasini ko‘rib chigamiz.
2-misol. Bu yerda berilgan xuchun ko‘phad ketma-ket-

lik orgali hisoblanadi.
L100(x)=100, L(x) = xL +(x), n=99,98,..., L

Dasturi:

Program sumz2;
Const n:= 100;
Var
i : integer;
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x,L,p : real;
begin
read(x);
L:=100;
For i:=99 downto 1 do
Begin
L:= L*x;
writeln(’S=\S:12:6);
end;
end.

Bu misoldan ko‘rinib turibdiki, qaytarilish chegarasi har
xil boMgan hollar uchun parametrli gaytarilish operatori ishla-
tilishi mumkin

Takrorlanuvchi hisoblash jarayonlarini dasturlashda gay-

tarilish operatorini ishlatishga yana bir misol garaylik.
3-misol. Quyidagi qo‘sh yig‘indi ko‘paytmaning qiy-

matini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing:

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
Siklik tarkibli algoritmlarni dasturlash
Program Siklik;
var a,y,p:Real;

k,n:integer;
Begin

y:=0;
for k:=2 to 5 do begin p:=I;
for n:=2 to 6 do begin
p:=p*(exp((n+D)*In(k))-exp(In(a)/n))/
In(3*k+cxp(k*In(n)));
end;

yi=y+p;

end;

WritcIn(CY =\y);
end.
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f Mashglar

Berilgan qo‘sh yig‘indi yoki ko‘paytmaning giymatini
hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.

1 M-~-tL 2.2 M~
=1lsa=3 inn /=i n=l cos(n- 0
3, Q IrJlb_/l-I *} 4.4|_| 5I_;io_sfll - I:I }
*=2 '=3 V/ + K =l 2 3A
cyn Im; [V Vv "3
¢ *-2 ««* VX o+ 12 2?2 *4 + 0
7.nt A S-in™1Z
m=l n «.l n +T
9-EA-T-T 1011 V8@ )
n + 3£ + 1 »-«
N 2t'+5" n 5 a +uri»
1. 2 2 -r—a 2.nrn — -
/*1 % -1 ]_,-U't.'.“ *kk] =D n
Loa K2 J1 +15
13 24 e 0. L e

15 2 2 16.2 Min*.vr ,a =251
I»* a=i Kk - K 1-1 *=4 a
n 5 5 3/4 «
7B &3 h+) 188> P+
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10.11 .O'zgarmaslarning murakkab ko'rinishlari
va o'zgaruvchilarning turlari

Paskal tilida const operatori yordamida fagat o'zgarmas
giymatlarni berish bilan cheklanish shart emas.Bu operator
yordamida belgilarni, so‘zlarni va yacheykalarning manzil-
larini ham e’lon gilish mumkin:

Const
Sc=V';{o‘zgarmas belgi}
Hc="tugmani bosing’;{o‘zgarmas so‘z}
Add=nil;{o‘zgarmas manzil}
Ok=tme;{mantiqiy o‘zgarmas}

Paskal tilida o‘zgarmaslarni e’lon gilish paytida ixtiyoriy
arifmetik, mantiqiy va solishtirish amallarini ham bajarish

mumkin. Bundan tashqari ishlatilayotgan ifodalarda elementar
funksiyalar ham gatnashishi mumkin:

Const
Min=0;
Max=500;
Interval=max>min+lI;
Key=chr(27);
Flag=ptr($0000,$001D);



Dasturda hisoblash jarayoni boshlangan paytda xotira
yacheykalarida oldingi hisoblardan hosiJ bo'lgan giymatiar
bo'lishi murnkin. Bu giymatiar ishlatilayotgan o ‘zgamvchilarda
hosil boMishi murnkin. Bunday hollardan forig* bo“Jish magsa-
dida Const operatorida quyidagicha o‘zgartirish kiritiladi:

Const

R: Real =1.523;
I: integer = -10;
Done: Boolean = true;

Bu o‘zgartirish natijasida ishlatilayotgan o‘zgarmaslar
kerakli boshlang‘ich giymatga ega bo‘lgan murakkab
o‘zgaruvchilarga aylanib gqoladi. Umuman olganda murakkab
o‘zgaruvchilar yordamida bitta identifikator yordamida bir
necha o‘zgaruvchilarni e’lon gilish mumkin. 0 ‘zgaruv-
chilaming bunday ko‘rinishlariga massivlar deb nom berila-

di. Masalan, ko‘pincha

b --<»bn
al2...abin
A: Qi "22 +--@2n

kabi vektor va matritsalar bilan ish ko‘riladi.
Yugorida keltirilgan o‘zgaruvchilarda A, b identifikator-

lari yordamida matritsa yoki vektor elementlari berilishi
zarur bo‘ladi. Bu vazifani bajarish uchun Paskal tilida mas-
siv tushunchasi kiritiladi. Masalan, yuqoridagi o ‘zgamvchilar
quyidagicha e’lon gilinadi:
Const
n=25;
var

b: array[l..n] of real;
a: array[l..n,l..n] of real;
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Massivlami e’lon qgilish jarayonida ko ‘rinib turibdiki b’
xil yozuvlar gaytarilishi uchramoqda. Bu qgiyinchiliklard

forig' boMish magsadida Paskal tilida o ‘zgaruvchilarning turi
degan tushuncha kiritiladi:

Type
Vec=array|[l..n] of real;
Mat=anray[l..n,l.m] of char;

Yar
a,b: vec;
X,y,z:mat;

0 ‘zgaruvchilarning turi yordamida foydalanuvchi o°‘zi

ham mustaqil ravishda yangi o‘zgaruvchilar turini Kiritishi
mumkKin.

Massivli hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid misol
keltiramiz.

M iso l. A matritsaning elementlarini quyidagi formula
orgali aniglang:

gj - MEtA - K3 ;_13
Wi+

A matritsaning har bir elementini A matritsaning nor-
masiga bo‘lib, B matritsani hosil giling,
ya’ni

bij=aj/jiiof ("=n3 7=r3).

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

Massivli hisoblash jarayonlarini dasturlash

Program Massiv;
var a,b:array[1..3,I**3] of real;
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ij:integer;
begin
for i:=1 to 3 do
forj:=1 to 3 do
afijl:=(In(abs(i+j*j*)))/(exp(1/3)*In(i*i*i+j));
s:=0;
fori:=1 to 3 do
forj:=1 to 3 do
s:=s+sqr(alij]>;
for i:=1 to 3 do
for j:=1 to 3 do begin
blijl:=a[ijl/sqr(s);
WriteIn(’B(*,i,Y jV)=",b[ij]);
end;
end.

I Mashglar

Berilgan massivli hisoblash jarayonlarga doir ushbu mashqlar-
da masalaning algoritmi va dasturini tuzing.

1 A matritsa va B vektor berilgan. Ularning ko‘paytmasi
C-AB ni toping, bunda ko'paytirish
3

C=1tybj
j*i

formula orgali bajariladi, bu yerda
(2 3 5> n3>
A= 475 :B=2 4o oling.
231 ,\5/

2. A matritsaning normasini toping:
A=\\a(Q\(i=\XK j=170)-

Matritsa normasi ta’rif bo‘yicha



E 2 a) gateng. Matritsa elementlarini o‘zingiz tanlang

3. B kvadrat matritsa berilgan, uning izini hisoblang. Ta’rif

bo‘yicha matritsaning izi uning asosiy diagonali elementlarining
yig‘indisiga teng, ya’ni

Matritsa ko‘rinishini o°‘zingiz tanlang.
4. a vektor berilgan. Agar a >0 bo‘lsa,
y- 2 \VaR+Ina ni a <= o bo‘lsa,
z- + sin aijni hisoblang.
(a. ni o‘zingiz tanlang).

5. A={an matritsaning elementlarini hisoblash matritsasin
tuzing, u quyidagi formula orgali topiladi:

6. {a,, av ... , an }vektor elementlarini hisoblash
dasturini tuzing, u quyidagi formula bo‘yicha aniglanadi:

7. xlvektor elementlarini
formula bilan hisoblang.

a., bc. vektor elementlarini o‘zingiz tanlang.

8. x={2;3;4;-4,5;2,8;6,3} vektor berilgan. Ushbu
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y ~ * 2 ifodaning qgiymatini hisoblang.

9.y.t vektor elementlari quyidagi formula bilan hisoblanadi:

j.=0,5 sin (/2+1,2), [=13

S=t — ifodaning giymatini hisoblang.
. +1,5
/-i
10. a vektorning elementlari quyidagi formula bilan hisobla-

nadi:
a, =e ™", i =210

of +2 M o3 o
= - —T vektor elementlarini hisoblang,
b+ Infa. + |

bu yerda b =4,5.
11. a va b vektorlar berilgan:
a={15; 13; 23; 23}

b = {-3,2; 3,7; 53; 2,5; 38}
cW=(al+b2)\n(al2+ ), ¢v=13 j =14

ni hisoblang.
12. a vektor berilgan:
a=(2 3;4;5; 6).
Quyidagi ylg ‘indini toplng
= 2 (Inal + x ) bunda X—2
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13.j: = (3,2; 4;5; 6,3) ekanligi ma’lum bo‘lsa,
U=M+x] Injx/+25] ni hisoblang.

14. jc=(1,5; 2,4; 3,5; 4,7) vektor berilgan, y vektor
elementlarini quyidagi formula yordamida toping:

y(=25If +1 /=14
15. avektoming elementlari quyidagicha aniglanadi:

fcos(2i2) agar /< 2 bo‘lsa,
ai

) \[In/ +3 agar />2 bo‘lsa; /=05

shu vektorning normasi, ya’ni

a\\ = ni toping.
=0

16. A matritsa berilgan:
' 33-14 56 7
A= -27 25 23
v 37 4,5-0,4/

Shunday D matritsani topingki, uning elementlari quyidagi
formula orqgali ahiglansin:

h _tg(/+/)
ui o~ 3 3
(T

17. z={ 2,5; 3,5 7,7, 4,7; 83} bo‘lsa,
Y= V:. InL Av ni toping.

18. n={ 4; 5; 6} va A={2; 3; -4} ekanligi ma’lum bo‘lsa,
yt = I.3I.| ’b ni hisoblang.
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_ (3 %) 1 2\
19'a‘ ~ 15 6) va biJ~ 3 4 ekanlig: ma’lum bo‘lsa,

2 ]2 2 o
cn=aa+hj/ IX IMa) ni toping.
V= yH

20. A matritsa berilgan:

05 23 4,2)
A= 04 44 37
72 05 127
IMi =>/?"valh = lami hisoblang.

10.12 .0 czgaruvchilarning belgi va matn
ko'rinishlari

Turbo—Paskalda u --. matn
ko‘rinishlari ¢' *r.4 Arci-. -
nadi. Char tur,...
rasida mavjud bo*k ...
ishiga to‘g‘ri keladi.Bun;-,; s
meri bilan ish ko‘riladi, masaiui
sonning oldiga # qo‘yish orqgali ix;/

#97= chr(9”) *!
#0= chr(0)-
#32= chr(32)= "’ :iix. ,

Boshqgaruvchi belgilar deb ataluv”.:
tib nomeriga ega boMgan o ‘zgaruvc
go'yib klaviatura tugmasidagi bcrih:
rnumkin:

na=#1 =chr(l) - 1-kod
Ab = #2 =chr(2) - 2-kod
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#26 =chr(26) —26-kod
#27 =chr(27) —27-kod

A
A
A =#31 =chr(31) —31-kod

0 ‘z ichiga maksimal 255 belgini joylashtira oluvchi

o‘zgaruvchilami matn ko‘rinishi string operatori yordamida
e’lon qgilinadi. Masalan,

Var
S32 :string[32];
S255 :string[255];

ko‘rinishida e’lon qilish bilan o'zgaruvchi S32 orqgali 32
belgili matnni, S255 orqgali esa belgilar soni 255 dan oshma-
gan matnni saqlashimiz mumkin. Matnlar ustida amal ba-
jarishga doir dasturni keltiramiz:

Var
Ch:char;
St:string;
Begin
St :="hello’;
Ch :=st[lJ; {Ch:=h;}
St[2]:="E’; {St:="hEllo’}
Ch :=x’;
St :=ch; {St:=V}
End.

Bundan tashqari belgi va matnlar ustida gqo'shish va so-
lishtirish amallarini bajarish ham mumkin:

Var
sl,s2,s3 : string;
begin
sl:="Salom
s2:="do‘stim’;
s3:=sl+s2; {s3:="Salom do‘stim’}
§3:=s3+’111"; {s3:="Salom do‘stim !I"}
end;
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Matnlar ustida solishtirish amallari quyidagicha beriJa-
di:
"abed,=,abcd’

‘abcd’O ’abcde’
‘abcd’VabcD’ {chunki’d’>’D’}

M atnlar ustida yuqgorida keltirilgan amallardan tashqari
maxsus amallami o ‘zgartirishlami bajarish mumkin. Bu vazi-
falami eng maqgbul va tushunarli ko‘rinishda amalga oshirish
uchun maxsus kichik dasturlar tuziladi va ularga murojaat
gilib kerakli natijalarni olish mumkin.

10.13. Qism dasturlar va ularning turlari

Eng oddiy gism dasturlar sifatida kompyuter xotirasiga
kiritilgan elementar funksiyalar uchun tuzilgan dasturlami
garash mumkin. Xuddi shu singari dasturda juda ko‘p marta
murojaat qilinuvchi ixtiyoriy murakkab ifodalami hisoblash-
ni alohida nomlab asosiy dasturning e’lonlar bo‘limiga
o0 ‘tkazish orgali gism dasturlar hosil gilinishi mumkin:

Procedure Ism;

Bu gism dasturlar protsedura-operatorlar deb ataladi va
parametrlarga ega bo'Imaydi va asosiy dasturda fagat ismi
bilan ishtirok etadikFaraz gilaylik, monitor ekranida yuldu-
zlarni hosil gilish zarur bo‘Isin. U holda

Program star;

Const n=100;

Procedure stars;

Var

liinteger;
Begin
For i:=1 to n do
Whnteln(’*”);
End;
Begin
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Stars; writeln(’ekranda 100 ta yulduz’);

Stars; writeln(’ekranda 200 ta yulduz’);
End.

Protsedura-funksiyalar

Yugqorida keltirilgan dasturdan ko‘rinib turibdiki, pro-
tsedura-operatorlarga kerakli marta murojaat qgilib ixtiyoriy
migdorda yulduzlarni ekranda hosil gilish mumkin. Lekin
ularning go‘llanilishi ba’zi hollarda noqulaylikka olib kelislii
mumkin. Bunday hollarda protsedura-funksiyalardan foy-
dalaniladi. Ularning ko ‘rinishi quyidagicha bo ‘ladi:

Function({Parametrlar ro‘yxati}): {protsedura giymatin-
ing turi};

Berilgan ikkita massiv elementlari yig‘indilari va ko‘payt-
malarining eng kichik yoki eng katta giymatlarini aniglash
masalasini ko‘ramiz.

Program minimax;

Const n=100;
Type
Vek=array[l..n] of real;
Var
l:integer;
x,y:rcal;
a,b,c:vck;
function min(a:vck): real;
var
iiinteger;
begin
min:=afl];
for i:=1 to n do
if a[i]l<min then min:=a[i] ;
end;
function max(a:vek): real;
var
irinteger;
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begin

max:=a[l];
for i:=1 to n do
if a[i]>max then max:=a[i] ;
end;
begin
for i:=1 to n do read(a[i]);readln;
for i:=1 to n do read(b[i]);readIn;
for i:=I1 to ndo c[i]:=a[i]+b][i];
x:=min(c); y:=max(c);
writeln('min=",x:12:4," max=\y:12:5);
for i:=1 to n do c[i]:=a[i]*b[i];
x:=min(c); y:=max(e);
ntneln(’nwl=",x:12:4,’ max=",y:12:5);
end.

Bu dastuming asosiy gismida e’Jon gilingan o'zgaruvchilar
umumiy, protseduraning ichida e’lon gilingan o ‘zgaruvchilar
xususiy deb nomlanadi va faqat protseduraning ichida fa-

oliyat ko‘rsatadi.
M iso 1. Quyidagi funksiya giymatini hisoblang:
S = Ja2+b2+sin2ab +yla2+c2+ sin2ac + “b2+c2+ sin2be »

bu yerda a=0,51; 6=4,72; c=2, 3L
Berilgan topshirigning hisoblash jarayoniga mos algorit-
mni blok-sxema ko‘rinishda keltiramiz:
C boshlash )

f(x,y) = -fx2 + y2 + sin2xy

/ a, b, c 7

S=f(a,b)+f(a,c)+f(b,c)

C"t%mlassh;:) W-rasm.
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Mashglar
A turkum:

Protsedura-funksiya yoki gism-dasturdan foydalanib funk-
siyalar giymatini ma’lum oraliglarda berilgan qadamlar bi-

lan hisoblash algoritmini va dasturini tuzing.
<

Va"'i\li”t Funksiya Oraligiar va gadamlar

2 3

Ly- 2x3+\Ix+\ [-2;0]da Ax=0,2; [0;1] da Ax=0,1;
[2;5] da Ox=0,5.
2.y =In3Jx2+ Ax +2 [0;1] da Ax=0,l; [2;4] da Ax=0,5;

[5;8] da Ax=1.
3. y=xZosjc [0;n/2) da Ax=1/12;
[9/2;n1 da Ox=n/10; [n:;27]] da Ax=/4
4. y = arclgjx2+ 1 [-2;0] da Ax=0,2; [0;0.5] da Ax=0,1;

[0.5; 1] da Ax=0,05.
5.y =sin*3+ Jx + 1 1-1;1]da Ax=0,2; [1;2]da Ax=0,1;
[2;3]da Ax=0,4.

6. y=cos2x + Jx+1  10;1llda Ax=0,2; [l;2]da Ax=0,1,
[2;5]da Ax=0,5.

7.y = t&x3+ Jx3+ 1 [0; 1Jda Ox=0,4; [I;2Jda Ax=0,l;
[2;4]da Ax=0,4.

8- y = 2x3+ Vx +1 [-2;0]da Ox=0,2; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da Ax=0,5.
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9. y = 3x"+y[x +\

10.

y = INMx3+ JX+ 1
|

1I-y =sinm+Yx+1

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

<
1

y = COS* + jx +1

tgx + jc + |

<
1

sin2jc + jt+ |

<
1

y = COSX + Inx + 1

tg2x + M+ 2

y = 2siruc + X + 2

= ctgx + X + 1

= 3cosx2+x + 1

<
I

=4sinXx+Jx+2

<
|

=2sin*3+ TxT3

[-1;0]daAx=0,4; [0;1]da Ax=0,1;

[2;3]da Ax=0,5.

[0;2Jda Ax=0,4; [0;1]da Ax=0,1;

[2;4]da Ax=0,4.

[-2;0Jda Ax=0,5; [0;l]da Ax=0,1;
[2;6]da OAx=0,4.

[-1;0Jda Ax=0,4; [0;I]da Ax=0,1;
[I;3]da Ax=0,2.

[-2;0]da Ax=0,2; [0;l]da Ax=0,1;
[1:5]da Ax=0,4.

[-2;0]da Ax=0,1; [0; 1]da Ax=0,l;
[2;4]da Ox=0,4.

[2;3]da Ax=0,1; [3;5]da 4x=0,5;
[-2;0]da Ax=0,2; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da Ax=0,5.

[-4;0]da Ax=0,2;[0; 1]da Ax=0,1;

[2;5]da Ax=0,5.

[-4;0]da Ax=0,5; [0; 1]da Ax=0,l;
[2;5]da A x=0,4.

[-3;0]da Ax=0,5; [0;I]daAx=0,l;
[2;5]da Ax=0,4.

[-2;0]da Ax=0,4; [0;I]da Ax=04;

[2;5]da Ox=0,2.

[-3;0]da Ax=0,4; [0;l]da O4x=0,1;
[2;5]da A4n-0,2.
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22,y = 2xsinx + \Ix + 3 [-4;0]da Ax=0,2; [0;ljda Ax=0,l;
[2;5]da Ax=0,4.
23. y = 2tgx + VX + 3 [-2;0]da Ax=0,4; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da Ax=0,4.
24,y = 2XT + VX + 2 [-2;0]da Ax=0,2; [0; 1]da Ax=0,l;
[2;5]da Ax=0,5.
25. y = 2C0SX3+ X [-2;0]da Ax=0,4; [0;l]da Ox=0,1;
[2;5]da Ax=0,5.
26. y = 2sinx + x + 3 [-2;0]da Ax=0,4; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da Ax=0,4.
27. y = 2tgx + X + 2 [-2;0]dafx=0,5; [0;1]da Ax=0,1;
[2;5]da Ox=0,5.
28. y = 3sinx3+ x + 1 [-2;0]da Ox=0,4; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da [Ax=0,5.
29.y = 4x + JX +2 [-2;0]da Ax=0,5; [0;l]da Ax=0,1;
[2;5]da Ax=0,5.
30. y = 3x3+ Vx + | [-2;0]da Ax=0,2; [0;1]da Ax=0,l;
[2;5]da Ax=0,5.

10.14. Protsedura-dasturlar

Qism dasturlar ichida imkoniyati jihatidan ancha sama-
rali hisoblanayotgani protsedura-dasturlardir:

Procedure Ism ({kir. Param.};var { chig. Param.});

Bu gism dasturda kiritiluvchi va chigariluvchi parametr-

lar migdoriga muayyan chegara qo‘yilmaydi. Protsedura-
dasturlar yordamida masalani dasturlash ancha qulay bo‘ladi:

228



Program minimax;
Const n=100;
Type
Vek=array[l..n] of real;
Var
liinteger;
X,y.-real;
a,b,c:vek;
procedure minimax(a:vek;var min,max:real);
var
iiinteger;
begin
min:=a[l]; max:=a[l];
for i:=1 to n do
begin
if a[i]<roin then min:=a[i] ;
if a[i]>max then raax:=a[i] ;
end;
end;
begin
for i:=1 to n do read(a[i]);readIn;
for i:—1 to n do read(b[i]);readln;
for i:=1 to n do c[i]:=a[i]+b[ij;
minimax(c,X,y);
writeln(,nlin="x:12:4,, max=\y:12:5);
for i:=1 to ndo c[i]:=a[i]*b[i];
minimax(c,Xx,y);
writelnCmin=\x:12:4," max=\y:12:5);
end.

Qism dasturlar tuzishga oid misollar keltiramiz.

1 -misol y=e3+JIx2+|5x funksiyaning giymatini
-2<x<2 oraligda Ax=0,4 gadam bilan, 3<x<5 oral-
igdaAx=0,5 gadam bilan, 6 <x < 10 oraliqda, Ax-1
gadam bilan hisoblang.
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PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

{ gism-dasturga doir dasturlar tuzish }

Program Qism (input,output);
var

itreal;

Procedure Qism dastur(x:real);
var

y:real;

Begin

y:=exp(3)+sqrt(x*x+1.5**);

WriteIn(’X=",x);Writeln(’Y =",y);
end;

begin

i:=-2;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+0.4;
until i>=2;

i:=3;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+0.5;
until i>=5;

i:=6;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+l;
until i= 10;

end.
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Shunday qilib, keng o'quvchi ommasi foydalanayotgan
har gqanday algoritmlar gism dasturlar yordamida kompyuter
xotirasida foydalanuvchilar uchun eng qulay ko‘rinishda
saqlab qgo‘yilib Turbo-Paskal kutubxonasini tashkil etish
mumkin bo‘ladi. Kutubxonada dasturlar ishlatilish turiga
garab modullarga bo‘linadi.

! Mashqglar
B turkum

Saralash algoritmlariga doir berilgan topshiriglarda
masalaning hisoblash jarayoniga mos dastur tuzilsin.

Eslatm a: Vektoryoki matritsa elementlarini o zingiz tan-
lang.

1. X(10) vektor elementlarini o‘sib borish tartibida joylash-
tiring.

2. A(10x10) matritsaning manfiy va musbat elementlari o ‘mini
mos holda 0 va 1 sonlari bilan almashtiring.

3. A(5x5) matritsaning musbat elementlarini toping, ulami
B vektorga yozing.

4.A(10x10) matritsaning har bir satri elementlarining o°‘rta
arifmetigini toping va uni B massivga yozing.

5. A(8x8) matritsaning har bir ustuni elementlarining o ‘rta
geometrigini toping va uni B massivga yozing.

6. A(10x10) matritsaning bosh diagonali elementlari
yig‘indisini toping.

7. A(10) vektor elementlarini shu massivda o ‘sib borish tar-
tibida joylashtiring.

8. X(12) vektor elementlarini kamayib borish tartibida Y (12)
vektorda joylashtiring.

9. A(10x10) matritsaning har bir satri elementlari orasida
"eng kichigini topib, uni B matritsaga yozing.

10. A(10x10) matritsaning eng kichik elementini va u joy-
lashgan satr hamda ustun tartibini aniglang.

11. X(10) vektor (massiv) ning manfiy elementlarini ketma-

ket Y vektorga yozing.
12. A(16) vektorning toq o‘rinlarida joylashgan elementian-

ni B vektorga ketma-ket yozing.
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13. X(20) vektoming dastlabki 3 ta manfiy elementlarini v
uning o‘rinlarini toping. a

14. A(10xI5) matritsaning musbhat va manfiy elementlari
sonini aniglang.

15. A(10x8) matritsaning manfiy elementlarining ko ‘payt-
masini toping.

16. A(5x5) matritsaning ustunlarida joylashgan elementlari
(o‘rni)ni mos holda satrlarida joylashgan elementlari (o°‘rni)ga
almashtiring.

17. A(15xI5) matritsaning bosh diagonal elementlarini bir
oichovli B (15) massivga yozing.

18. X(15) vektoming eng kichik elementi (o‘mi)ni eng katta
elementi (o‘mi)ga almashtiring.

19. A(10xI0) matritsaning har bir satrida joylashgan ele-
mentlari yig‘indisining eng kattasini toping.

20. A(10xI0) matritsaning bosh diagonali elementlari orasi-

da eng kichigini toping va u joylashgan satr tartibini aniglang.
21. A(10x20) matritsaning 10-ustunida joylashgan element-
laming eng kattasini toping va u joylashgan satr tartibini aniglang.

22. A(10x12) matritsaning elementlarini biror massivda satr
bo‘yicha yig‘ing va hosil gilingan massiv elementlarining eng
kichigini toping.

23. A(10xlI4) matritsaning har bir satrida joylashgan ele-
mentlaming eng kichigini topib, uni B(10) massivga yozing.

24. A(20) vektoming dastlabki uchta eng kichik elementi va
uning o‘mini toping.

25. A(10xI0) matritsaning manfiy elementlarini biror mas-
sivda yozing.

26. A(10x10) matritsaning manfiy elementlari orasida eng
kattasini toping.

27. A(6x6) matritsaning toq o‘rnida joylashgan elementlari
o‘mini juft o‘rinda turgan elementlari bilan ketma-ket almash-
tiring.

28. A(6x6) matritsaning eng katta elementi 0 ‘miga shu matri-
tsaning eng kichik elementini va aksincha, eng kichik elementi
0‘miga eng katta elementini yozing.

29. A(5x5) matritsaning bosh diagonali elementlari orasida
eng kattasini topib, u joylashgan ustunni B(10) massivga yozing.

30. A(10xI0) matritsa manfiy elementlarining nisbatini to-
ping.
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10.15.Turbo—Paskal modullari va ularning
ishlatilishi

Paskal tili yaratllishi davrida dasturchilar tomonidan bir
necha modullar yaratilgan:

System—o'zida standart protseduralar va funksiyalami
saglaydi. Bu modul dasturda hamma vaqt murojaat uchun
tayyor turadi va alohida murojaat qilish shart emas.

Crt—Ekran, klaviatura va dinamikning ishlashini mu-
vofiglashtirish uchun xizmat giladi.

Graph—kompyuterda chizmalar va tasvirlar hosil gilish
bo‘yicha tuzilgan protseduralami o‘z ichida saqlaydi.

Printer—printerlar bilan ishlash uchun mo‘ljallangan.

Modullarga murojaat gilish uchun program operatoridan
so‘ng uses orgali modullaming ismlari yoziladi.

Uses system,crt,graph;

Shundan so‘ng bu modullarga tegishli barcha funksiyalar
va protseduralarga murojaat gilish mumkin.

Turbo—Paskal o0z navbatida dasturchi tomonidan o‘zining
modullarini tuzish imkoniyatini beradi:

Init Modul_ismi;

Interface

{modulning ochiq gismi—interfeys bo‘lagi}
implementation

{modulning yopiq qismi}
begin

iniatsializatsiya gilish
end;

Interface va implementation operatorlari o‘rtasida mod-
ulning ochiq gismijoylashtirilib, u yerda konstantalar, qiy-
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matlarning turlari, o‘zgaruvchilar, protsedura va funksiyalar
nomlari keltiriladi. Protseduralaming asosiy qismi implemen-
tation operatoridan keyin yozilib ular ko‘rinmas holatda
bo‘ladi. Shunday qilib, turli vazifalarni bajaruvchi funksiy-
alar yoki protseduralar modullarga birlashtiriladi. Modullar
avvaldan hosil gilingan bo‘lishi mumkin yoki foydalanuvchi
0‘zining xususiy modullarini yaratishi mumkin.

System moduli

Bu modulning protsedura va funksiyalari har qanday dastur
uchun avtomatik .tarzda ishlatish uchun tayyor turadi va
uni operatori yordamida e’lon qilish zarurati bo‘Imaydi.
Masalan, elementar funksiyalarga hamma vaqt murojaat
etishimiz mumkin. Xuddi shuningdek, belgilar ustida amal
bajaruvchi funksiyalar bilan tanishgan edik. Ulardan tashqari
matnlar ustida amallar bajaruvchi quyidagi funksiyalami kel-
tirishimiz mumkin.

Concat (sl,s2,...,sn:string):string;

Matnlar ketma-ketligini qo‘shish (konkatensiya) amalini
bajaradi.

Copy(s:string;index,count:integer):string;

Matnlarni kerakli gismining qo‘shimcha nusxasini olish
uchun xizmat giladi. Bu yerda s—boshlang‘ich matn, in-
dex—matnda ajratilib olinayotgan gismdagi birinchi belgi-

ning tartib nomeri, count—ajratib olinayotgan gismdagi bel-
gilar soni.

Delete(var s:string;index:integer;count:integer);

Matnlarning kerakli gismini o‘chirish uchun xizmat gila-
di. Bu yerda s—boshlang‘ich matn, index—matnda ajratilib
olinayotgan gismdagi birinchi belgining tartib nomeri, count—
ajratib olinayotgan qismdagi belgilar soni.

Length(s:string):integer;
Matnning uzunligini aniglaydi.
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Yuqorida Keltirilgan funksiyalardan foydalangan holda
matnlarni go‘shish, nusxasini olish kabi amallarni bajara-
miz:

Var

A,B,C,E,D:string;
l:integer;

begin

A:="meni kutgil,’;

B: =’va’;

D: =’men gaytarman’;

C: =concat(A,D,B);

E:=copy(C,5,7);

insert(Vlimlarni goldirib dog‘da’,E,10);

i:=length(E);

writeln(A,” °,B,” ’,C,” ’,E, \i:4);

10.16.Kompyuter ekraniga
axborotlarni chigarish

Kompyuter ekranida matn holatida 80 ta belgili 25 ta
gator joylashadi. Qaralayotgan rejimda har xil men>ular ho-
sil gilish va dinamik bilan ishlash uchun Turbo—~Paskal ku-
tubxonasidagi moduliga tegishli funksiya va protseduralar-
dan foydalanish magsadga muvofig boWadi:

Clrscr;

Ekranni tozalaydi va kursorni ekranning yuqori chap
burchagiga joylashtiradi.

Textcolor(color);

Matnning rangini aniglaydi.

Textbackground(color);

Ekranda hosil boMuvchi rangni aniglaydi.

Gotoxy(ij);

Ekrandagi i qator va j ustundagi nuqgtaga kursorni oho
kelib joylashtiradi.

Write(s); .

Kursor turgan joydan boshlab matnni ekranga chigara .
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Insline;

Kursor turgan qatorni belgilardan bo ‘shatadi.
Clreaol;

Kursor turgan qatorni o‘chiradi.

Delay(n);

Dastur bajarilishini n millisekundga to ‘xtatib turadi.
Sound(m);

Dinamikni oldindan berilgan m chastotada ishlashini
ta’minlaydi.

Window(x1,y1,x2,y2);

Kompyuter ekranida matn uchun oyna hosil giladi. Bu
yerda xI, y I- oynaning yuqori chap burchagi koordinata-
lari, x2, y2— o‘ng past burchagi koordinatalari. Quyidagi

dastur ekranda matn uchun oyna hosil qilish usullaridan
birini aniqlaydi.

Uses crt;

Begin

Textbackground(black); {ekran gora rangda}
Clrscr; {ekranni tozalash}
Textbackground(brown); {oynani rangini tanlash}
Window(36,11,44,14); (oyna o‘lchamini aniglash}
Clrscr; {oyna ichini tozalab, kerakli rangni berish}

Gotoxy(l,2);

Textcolor(blink+blue); {matnni jimirlovchi ko‘k
rangda berish)

Writc(’* *’); {ko‘zni hosil gilish}

Textcolor(wbite) {matn oq rangda};

Gotoxy(5,3);

Write(CA); {burun}

Gotoxy(l,4);

Write(C####°); {og‘iz}

End.
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10.17. Tasvirlarni hosil gilish.
Graph moduli

Ekranda tasvirlarni hosil gilish uchun grafik rejimjga o ‘tish
zarur bo‘ladi.Bu rejimda matn rejimidan fargli ekran rang-
barang nuqtalar—pixcel lar to.‘plamidan tashkil topgan
to'rtburchakdan iborat bo‘ladi.

Ekranning holatini adaptejlar belgilaydi va ular bir-biri-
dan ekranga mumkin gadar ko‘p nuqtalarjoylashtira olish
va rang-baranglikni oshirish imkoniyati bilan farglanadi.
Hozirgi paytga kelib, imkoniyatijihatidan afzalligi bilan ajralib
turuvchi SVGA (Super Video Graphics Adapter) adapteri
kompyuter ekranida 1400x800 nugtani 256 xil rangda hosil
gilishi mumkin.

Kompyuter odatda matn rejimida ishlaydi. Ekranni grafik
rejimiga o'tkazish uchun quyidagi fimksiyadan foydalaniladi:

Initgraph (GD,GM,Path);

Bu yerda GD - drayver nomeri, GM—ejim nomeri,
Path—drayverni saqlab turuvchi faylga o‘tish yo‘li. Agar
Path o‘mida ’ belgi turgan bo‘lsa, drayverjoriy katalogdan
axtariladi. Agar 0 ga teng bo‘lsa, bu drayver uchun grafik
rejimni eng maqbul varianti kompyuter tomonidan avtoma-
tiic ravishda tanlanadi. Ba’zan 0 o‘mida Detect konstantasi
ham ishlatiladi.

Grafik rejimdan chigish uchun Gosegraph funksiyasi ishla-
tiladi.

Ekranda nuqta va turli xil chiziglami hosil gilish uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

*Putpixcel (X,Y,color);—ekranda X,Y koordinatali nug-

tani color rangida hosil giladi.
*Getpixcel(X,Y);—ekrandagi X,Y koordinatali nuqta
rangining ragamini aniglaydi.
eSetcolor (color);—chiziglami rangini belgilaydi. Color
ga - 0dan 15 gacha giymat berilib,16 xil rangni hosil gila-
di.O -Black (gora), 15 -White (0q), ya'ni ragamlarmng
0‘miga ranglaming inglizcha nomlari ham yozilishi mum n.
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eLinc(X1,YI],X2,Y2); —X1,Y | nuqtadan X2 vY>
gacha kesma hosil giladi: ’ nugta-

(X2.Y2)

(X1,Y1)

«Circle(X,Y,R);—X,Y markazga ega va R radiusli avia-
nani chizadi.

*Rectangle(X1,YI,X2,Y2);—XI,Y1 yuqori chap va X2,Y2
m>astki 0 ‘ng uchlarga ega bo‘lgan to‘rtburchakni chizadi.

(X1,Y1)
(X2,Y2)

« Arc(X,Y,Slang,Endang,Radius);—yoy chizadi. X,¥
mos aylana markazi. Stang va Endang—yoy burchaklarining
boshlang‘ich va oxirgi giymatlari. Radius - aylana radiusi.

*DrawPoly(NumPointcs,PolyPointes);—ko‘pburchakni
chizadi. NumPoinlcs—ko‘pburchak uchlari soni. Poly-
Pointes —ko‘pburchak uchlari koordinatalari berilgan mas-

Grafik rcjimida ekranning eni va balandligi bo‘yicha nu-
gtalarning soni adapterning turiga bogMiq bo‘lib, turlicha

238



bo'ladi. Gorizontal va vertikal yo‘nalish bo‘yicha nuqtalar
soni uchun o ‘zgarmaslar getmaxx va getmaxy kiritiJgan.

1-misol. Uchlariningkoordinatalari (10,20) va (10,100)
bo‘lib Cbhco‘qiga perpendikular kesmani yasang.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses
Crt, Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ’ );
Setcolor (red);
Line(10,20,10,100);
ReadLn;
CloseGraph;
end.

Natijada ekranda talab gilingan—Ox abssissalar o‘giga
perpendikular kesma hosil bo‘ladi.

2-misol. Diagonalining koordinatalari (50,150) va
(200,50) boMgan to ‘g‘ri to ‘rtburchak yasang.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses
Crt, Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *’)?
Rectangle(50,150,200,50);
ReadLn;
CloseGraph;
end.
Natijada ekranda talab gilingan to‘g‘ri to‘rtburchak no-
sil gilinadi.
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3-misol. Markazi (80,80), radiusi 60bo‘IBan. ,
chizing. ayianani

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni-
uses
Graph;
var
Gd, Gm: Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *’);
Circle(80, 80, 60);
ReadLn;
CloseGraph;
end.

Natijada ekranda talab gilingan aylana hosil gilinadi.
Shakllar chizish

Setcolor(color) funksiyasi chiziglarning rangini belgila-
gani kabi quyidagi funksiya

« Setnilstyle(Style,Color);—shakllarni ranglash v
to‘ldirish usulini belgilaydi. Bu yerda u 0 dan 12 gacha
giymat gabul qgilib, to‘ldirish usulini belgilaydi.

*Bar(xl,yl,x2,y2);—joriy rang va to'ldirish usuli bilan
to‘rtburchak shaklini hosil giladi:

*Bar3D (x1,y1,x2,y2,Depth,Top);—joriy rang va toMdirish
usuli bilan parallelepiped chizadi. Depth o‘zgaruvchisi par-
allelepiped "chuqur"ligini belgilaydi. Mantigiy Top
0‘zgaruvchisining rost giymatida parallepipedning yuqori
yog‘i chiziladi, aks holda chizilmaydi:



*Fillellipse (x,y, Xradius,Yradius); - ranglangan ellipsni
chizadi. Xradius - ellipsning eni, Yradius esa balandligidir.

*Fillpoly(Numpointes,PolyPointes);—rangli ko ‘pburchakni
chizadi. NumPointes—ko‘pburchak uchlarining soni. Poly-
Pointes—ko ‘pburchak uchlari koordinatalari berilgan massiv

< ~>
Grafik adapterlarning turiga mos ravishda kompyuter ek-
ranida hosil bo‘luvchi ranglar soni harxil bo‘lishi mumkin. Shu
sababli ranglaming umumiy soni uchun Getmaxeolor 0'zgarmasi
Kiritilgan.
4-misol. Markazi (140,110) bo'lgan va balandligi 60 -
pixcel va o ‘lchamlari nisbati 6/14 ga teng ellips shakli yasalsin.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
uses
Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ’ 7);
if GraphResult <> grOk then Halt(l);
Setfillstyle(2,4);
Bar(0,0,getmaxx,getmaxy);
Setfillstyle(ll,7);
Fillellipse( 140, 110, 60,140);

ReadLn;
CloseGraph;
end.
. Mashglar (birinchi tur)
Uchlarining koordinatalari y) va (xk

kesmani va shu koordinatali diagonali bolganto g n to n-
burchakni chizing.
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Topshiriq

ibi Koordir|atalari ~
tartibi
ay)

L 10,10 e .
2 20,20 40,120
X 5,5 1795
: 30,30 150,90
> 20,20 160,110
° 25,25 60,160
! 40,40 110,80
8 10,10 100,150
9 25,30 120,90
10. 15,15 110,90
11, 20,20 20.90
12. 15,10 150,30
13. 30,30 100,80
14. 40,40 120,190
15. 10,10 120,110
16. 15,15 110,120
17. 20,20 140,160
18. 40,40 40,120
19. 25,25 135,95
20. 40,40 40,120
21. 20,20 135,95
22. 25,25 130,200
23. 15,20 140,120
24. 15,15 150,80
25. 20,20 120,90
26. 10,10 40,90
27. 10,10 200,90
28. 20,20 100,110
29. 0,0 110,90

30. 20,20 100,20
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Mashgqlar ( ikkinchi tur)

Markazining koordinatalari (x;y) bo‘lgan, radiusi (bosh
burchagi, oxirgi burchagi va ovali) berilgan aylana yoki yoy,

sektor, ellips)larchizilsin.

T/r

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Mar-
kaz
koor-
din.
(120,
30)
(140,
40)
(100,
100)
(50,
50)
(140,
100)
(190,
40)
(140,
50)
(80,
20)
(110,
140)
(145,
60)
(110,
20)
(120,
30)
(190,
50)
(140,
60)
(100,
80)
(160,
60)

70

90

50

60

60

90

80

60

50

90

80

80

70

80

70

u
Bosh . )
Rad. Rang c?\Z_i ifj:’r Oval Ay. Yoy. Stglr(_ IIiEpIs-Ji
1 1 1,8 3/4 Ha Ha yo‘g Ha .|
J
1 1 -1 1/4 Ha Yog Ha Ha
1 -1.2 -3 - Ha Yo‘g Ha Yo'qj
------- 1
1 1.2 3 - Ha Ha yo‘q Yoq
1 - - 5/16 Ha Yo'gq yo‘q Ha
1 -11 -12 5/6 ha Yoq ha Ha
1 -12 -26 2 ha ha ha Ha
1 -12 -16 4 ha Yoq ha Ha
1 1 1.8 2 ha ha yoq Ha
1 - - 3/4 ha ha yoqg Ha
1 14 22 - ha ha vo'q Yo'q
1 18 28 2/7 ha ha yo'q Ha
1 - . 95 ha Yoq yo'g Ha
1 14 2.2 - ha ha yo'q YoT
. 12 24 377 ha ha yod Ha
. 1 -3 2/9 ha Yoq yod Ha

80
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Mar-

T klgacl)zr-
din.

17 (1120)
o 2
1o 040
20, 20
2 (40
22, (15‘(‘)‘;'
23, (i%())’
(0
o5 (80,2
0)

26. (18%0'
n 2
28, (ggg’
n 05
30. (},rég”

Rad. Rang bur-

70

90

100

110

70

80

110

80

60

70

80

60

90

90

Bosh Oxir
chagi bur.
18 -29
-1 15
09 .12
1 1.8
1.2 -1.3
.12 -1A
2.1 -2
12 24
-1.4 28
1.8 -2.9

Oval

217

2/4

3/4

2/3

417

3/9

Ay.

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

ha

Yoy Sek- EI-
tor jips
ha yoq Ha
ha ha voq
Yo'q ha Ha
Yo‘q ha Ha
ha y°qg Ha
Yoq ha Ha
Yo‘qg ha Ha
Yo'g yoq Ha
Yoq ha Ha
Yoq ha Ha
ha yoq Ha
ha yogq Ha
Yoq ha Ha
ha ha Yo'q

Eslat Ta: Berilgan variantlarda hosil gilinuvchi shakl
uchun "Ha", keraksizi uchun "yo‘q" izohi berilgan.



Grafik rejimida matnlar hosil qgilish.

Harflami chizish uchun quyidagi funksiyalardan foydalan
ishimiz mumkin.

*SetTextStyle(Font,Direction,Size);—joriy shriftn
o‘lchami va yo‘nalishini belgilaydi. Font - shrift turini
Direction - matnni chigarilish yo‘nalishini(chapdan o ‘ngga
yoki pastdan yuqoriga), Size —shrift o‘lchamini belgiJaydi.

*SetTextJustify(horiz,vert);—matnni vertikal va gorizon-
tal chiziq bo‘yicha tekislash vazifasini bajaradi.

*OutTextXY (X,Y,Textstring);—Textstring matnni X, Y
koordinatali nugtadan boshlab yozadi.

Berilgan matnni ekranda hosil gilishni quyidagi misolda
ko'rib chigamiz:

uses

Graph; >
var

Gd, Gm : Integer;
begin

Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *);

if GraphResult <> grOk then Halt(l);
Setfillstyle(l,7);

Bar(0,0,getmaxx,getmaxy);

SetTextjustify(1,1);

SetTextStyle(4,1,8);

Setcolor(0);

OutTextXY (Getmaxx div 2,Getmaxy div 2, 'TGAME
OVER’);

Setcolor(2);

OutTextXY(Getmaxx div 2+2,Getmaxy div 2+2,
"GAME OVER?);

Setcolor(4); .
OutTextXY (Getmaxx div 2+4,Getmaxy div 2,

"GAME OVER");
ReadLn;
CloseGraph;

end.



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.

23.

24
25

ILOVALAR

MS DOS OTning asosiy buyruglari

Buyruqg
[disk]:
CD

CLS

COPY
DATE
DEL
DELTREE

DIR

DiskCopy
FA
FC
FIND
FOR
FORMAT
GOTO
IF
LABEL
MD

MOVE

NDD
PAUSE
PRINT

PROMPT

QU
RD

I-jadval
Bajaradigan vazifasi
Boshqga diskka o'tish.
Joriy katalogni almashtirish.

«~.ompyuter ekranini ma'lumotlardan
tozalash.

I7ayllarni nusxalash.

Yana haqida ma'lumot yoki uni nusxalash.
"aylni o'chirish.

Catalogni barcha fayllari bilan o'chirish.

rCatalogdagi mavjud fayllar ro‘yxatini
berish.

Disketni nusxalash.

Fayl atributini o’zgartirish.
Fayllarni taggoslash.

Faylni qgidirish.

Sikl tashkil etish.

Diskni formatlash.

Paketli faylda belgiga o'tish.
Paketli faylda shartni tekshirish.
Diskka belgi go'yish.

Yangi katalog tashkil etish.

Faylni boshga katalogga ko'chirib
o'tkazish

Diskyaroqliligini tekshirish.
Paketli fayl bajarilishini to'xtadsh.
Faylni chop qilish.

MS DOS taklifhomasi ko nnishini
o'matish.

Faylni qayta tiklash.

jKatalogni o'chirish.
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26. REM
27. REN
28. SYSinfo
29. TIME
30. TYPE
31. VER
32, j VOR

fPaketli faylda izoh berish.
Fayl nomini o'zgartirish. —j
Kompyuter hagida ma'Jumot olish

Joriy vaqt hagjda maiumot olish yOKTLLI’\I'I
ozgartirish.

Fayl mazmunini ekranga chigarish

MS DOS versiyasi nomerini chigarish 1

Diskbelgisini chiqgarish.

2-iJova

NORTON COMMANDER qobiq dasturi raenyu buyruglari

NCning inglizcha
versiyasida

Left (Right)
Brief**
Full**
Info**

Tree**
Quick view**

Compressed File**
Link

On/off

Name**
Extension**
Time**
Size**
Unsorted**

Re-read

Filter...
Drive...

Funksional
tugmaiarda

NCning ruscha
versiyasida

Nesas (npasas)
Kpatkuii
MonHbIN
MHbpopmMaLnOH-
Has naHenb
[epeso

BbiCcTpbIi
npocmMoTp
CxaTblii thaiin
CBA3b KOMMNbIOTE-
pos

BkntoyeHue/ BbIK-
NnYeHne naHenu
Mo nmeHam

Mo pacwupeHnam
Mo BpemeHun

Mo pasmepy
HepaccopTtupo-
BaHHble
MoBTOpHOE uTe-
Hue

dunbTp
Ounckosog,

Ctri+FI1 (F2)

Ctrl+F3
Ctrl+F4
Ctrl+F5
Ctr!'+F6
Ctrl+F7

Alt+F1(F2)



Files
Help
User menu

View
Edit
Copy
Rename or move

Make directory
Delete

File attributes
Seiect group

Deselect group
Invert selection

Restore selection

Quit
Commands
NCD tree
Find file
History
EGA lines
System
information
Swar panelss*

Panels on/off

Compare
directoties
Terminal
Emulation
Menu file edit

Extension file
edit

Options
Configuration...
Editor...

dalinbl

CnpaBka

F1
MeH0O nonb3oBa-
Tens

F2
MpocmoTp F3
PefakTupoBaHue F4
KonuposaHue Fs5
MepemeuieHne wunu E6
nepeMMeHoBaHue
Co3pnaHune katanora E7
YpaneHue F8
ATpubyThl haiina

BblgeneHve rpynnel Gray+

OTmeHa BblfeneHns
rpynnol

MuBepcusa Bblifje-
neHns

Gray-

Gray*

BoccTtaHoBneHue
BblfeNeHuns
Bbixog ns NC
KomaHbl
[epeBo kaTanora
Haintun daiin
XpoHonorus
CTtpokun EGA
CucrtemHas
NHGopMaLmns
MomeHATL MecTamu Ctrl+U
naHenu
Bknioouyntb/ BbIK-
NIOYNTL NaHenm
CpaBHUTL KaTanoru
IMynAuna TepmMun-

F10

Alt+F10
Alt+F7
Alt+F8
Alt+F9

Ctrl+0O

Hana
PepaktupoBartb
MeHl0 MnoNnb3oBa-
Tens

Pepaktuposarthb
thann pacwupeHni
Onuunn (napameTpsbl)
KoHpurypauuns
TeKkCTOBbI pepak-
Top



Confirmation...
Compression...

Auto menus*
Path promrt*

Key bar*

Full screen*
Mini status*
Clock*

Save setup*

MICROSOFT

Inglizcha
versiyada
File
New...
Open...
Close
Save
Save As...
Save All
Find File...
Summary Info...
Templates...
Page Setup...

Print Preview
Print...
<uMmeHa aiinos>
Exit
Edit
Undo
Cut
Copy
Paste
Paste Special...

MoatBepXxaeHue
Bbi6op meTofa
cxaTma
ABTOMEHIO

MyTb B npurnawe-
HUK

CTpoka ¢hyHKUMO-
HaflbHbIX KNnaBuLL
MonHbIA 3KpaH
MwuHu cratyc
Yacsl

CoxpaHuTb ycTa-
HOBKM

WORD protsessori i

Ruscha versiyada

daiin
Co3spatb
OTKpbITh...
3aKpbITh
CoxpaHuTb
CoxpaHutb Kak...
CoxpaHuTb BCe
Mowuck aiina...
CeofkKa-
LLIa6noHbl...
MapameTpsbl
CTpaHuubl...
MpocmoTp
MeyaTs...
<umeHa paitnos>
Bbixog,

MpaBka
OTMeHNTH
BbipesaTb
KonupoBaTtb
BcTtaButb
CneywnanbHas
BCTaBKa...
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Ctrl+B

Shift+F9

3-ilova

Tugmalar

Ctrl+N
Ctrl+O

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+z
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+Vv



Clear
Select All
Find...
Replace...
Go To...
Auto Text...
Bookmarks...
Links...
Object

View
Normal**
Outline**

Page Layout**
Master Document

Full Screen
Toolbars...

Ruler*
Header and
Footer
Footnotes
Annotctions
Zoom...

Insert
Break...
Page Numbers...
Annotation
Date and Time...
Field...
Symbol...
Form Field...
Footnotes...
Caption...

Cross-Rcfercnces...
Index and Tables...

File...
Frame
Picture...

Ouunctutb
Bblgenntb BCe
Halitn...
3aMeHUTsb...
MepeTn...
ABTOTEKCT...
3aknagka...
CBA3n...
O6bekT

Bug
HopmanbHbI
CTpyKTypa LOKY-
MeHTa
PasmeTka cTpaHu-
bl
FnaBHbIW AOKY-
MEHT
MonHbI 3KpaH
MaHenn
MHCTPYMEHTOB...
NunHelika
KONoHTUTYNbI

CHocKa

MpumeHeHNA
MacwTab...

BcTaBka
Pa3pblB...
Howmepa cTpaHuy,..
MpumeHeHne
[aTta n Bpemsa...
Mone...
Cumson...
Mone opmbl...
CHocKa-
HasBaHue...
Ccblnka...
OrnaBsHeHuUC u
yKasaTenu...
daiin...

Kaap
PHCYHOK...
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Del
Ctrl+A

Ctrl+F
Ctrl+H

Ctrl+G

F7

Shift+F7



Object...
Database...
Format
Font.:.
Paragraph...
Tabs...
Border and
Shading...
Columns...
Change Case...
Drop Cap...
Bullet and
Numbering...
Heading
Numbering...

Auto Format...

Style Gallery...
Style...
Frame...
Pisture...
Drawing
Objects...

Tools
Speling...
Grammar...
Thesaurus...

Hyphenation...

Landuage...
Word Count...

Auto Correct...

Mail Merge...
Envelopes and
Labels...
Protect

Document...
Revicions...
Marco...
Customize...
Options...
Table
Insert Rows

O6beKT...
basa faHHbIX...
dopmar
Wpudr...
Ab3al...
Tabynauus...
O6pamneHue u
3anosnHeHue...
KonoHku...
Peructp...
byksuua-
Cnucok...

Hymepauunsa
3aro/s0BKOB...
ABTo(opmar...
Tabnnua cTuneii...
CTtuns...

Kagp...

PrcyHok...
PucosaHHblI i
06beKT...

Cepsuc
Optorpagus- F7
pammaTmKa...
CUHOHUMBI...
lMepeHoc cnos...
A3bIK...
Cratuctuka...
ABTOKOppeKLMA...
CnusaHue...
KOHBepThLl 1
HaKnenkum...
Y CcTaHOBUTL 3aLLK-

Ty...

Shift+F7

VicnpasneHus...
MakpokomaHaa...
HacTpoiika...
onuuu...
Tabnuya
BcTaBuTh CTPOKK
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Delete Rows
Merge Cells

Split Cells...
Select Row
Select Column
Select Table Table
Auto Format...

Cell Height and

Width...

Headings

Convert Table to

Text...

Sort...

Formula...

Sprit Table

Gridlines*
Windows

New Windows

Arrange All

Sprit

<CNNCOK OKOH A0-

KYMeHTOB>

Yoanntb CTPOKMK
O6beaANHNTSDL
ayeliku
Pa3buTb AUEiiKuU...
Bbigenntb CTpoOKy
Bbigenntb cTonbey,
Bbigennts Tabnumuy
ABTOodopmar
Tabnuubl...
BbicoTa u wunpuHa
AYelkn...
3aronoBku
Mpeo6pa3oBaTtb
Tabnuuy B TeKCT...
CopTupoBKa...
dopmyna...
Pasbute Tabnuyy
JNINHNN CeTKM
OKHO
HoBoe 0OKHO
YnopagounTb BCe
Pa36utb
<CNUCOK OKOH fAo-
KYMEHTOB>
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Javoblar va ko'rsatmalar

| BOB

1 Informatika fan sifatida axborotlash jarayonJari qonuniyatlarmi o‘rganadi.
Informatsion jarayon keng tushuncha bo'lib, ma‘lumotlamijamJash, uzatish,
saqlash, to plash, gidirish va iste'molchiga berishgacha bo'lgan jarayonlami
ozidajamlaydi.

2. Ma'lumot xabar ko’rinishda beriladi. Xabar—bu ma'lumotni so'zJashuv,
matn, tasvir, jadval, sonli ma‘lumotlar va hokazo ko'rinishidagi turidir.

3.Axborot turlari biologik, sotsial va elementar bolishi mumkin. Kishilik
jamiyatidagi axborotlar — sotsial, o'simliklar va hayvonot dunyosidagi
axborotlar — biologik, tabiatdagi boshga axborotlar — elementar ma'lumotlar
deyiladi.

4. Ma’lumotning uchta asosiy xossasi mavjud: atributiv, pragmatik va
dinamik.

5. Ma’lumotning atributivxossasi shundayki, uningsiz informatsiya mavjud
emas, pragmatik xossasi — ma'lumotni amaliyot uchun qgo'Uanilish darajasini
belgilaydi, dinamik xossasi — uni vaqt bo'yicha o'zgarish jarayonini belgilaydi.

6. Axborot baytlarda o'Ichanadi.

7. Ikkinchi avlod mashinalarida lampalar o'miga tranzistorlar ishlatiladi.

8 Hozirgi zamon kompyuterlari to'rtinchi aviod mashinalariga mansub.

9. Fransuz olimi Blez Paskal tomonidan 1642-yilda yaratilgan jamJash
mashinasi birinchi hisoblash mashinasi deb gabul gilingan.

101 Kbayt 2 Dbitga teng.

11.1 Gbayt 23baytga teng.

12.300 Kbayt 75*2%5 bitga teng.

13. 256 bit 25baytga teng. S

14.1024 Mbayt 22 kilobaytga teng.
15. Axborot xotirada saglanishi uchun mashina tiliga otkaziladi. Axborotni

ma'lum bir gonun-qoida asosida kompyuterda gayta ifodalash kod/as/i deyiladi.
16. O'nlik sanoq sistemasidagi son o'tkazilishi lozim bo’lgan sanoq
sistemasining asosiga ketma-ket bo’linadi va bu jarayon toki bolinma
bo'luvchidan kichik bo’lgunga qadar davom ettiriladi va hosil gilingan goldiq
hadlar bo‘linmadan boshlab chapdan o'nga garab tartiblanadi.
17. Ixtiyoriy asosli sonni o'nli sanoq sistemasiga o'tkazish uchun

N = <l(gam+ an/1) g+aa.2] g+amZ g+...+a0
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formuladan foydalaniladi., bu yerda ragam ,*- sanoq Sistemasinjng
18. Yuqoridagi formulada g = 8.
19.Yuqoridagi formulada g = 2.

. 20.Sanoq sistemalari hisoblash jarayonini magbullashtirish nrh
ishlatiladi. . ucnun

Il BOB

1. Arifmetik mantiqiy qurilma — arifmetik va mantiqiy hisoblash amallarini
bajaradi.

2. Boshgarish qurilmasi — dastur bajarilish jarayonini tashkil giladi.

3. Yodda saqglash qurilmasi yokijoriy xotira — ma'lumot yoki dasturlami
o0’zida saglaydi.

4. Tashqi qurilmalar jumlasiga printer, modem, multimedia, skaner,
strimer kiradi.

5. IBM PC kompyuteri quyidagi uchta asosiy qismdan iborat. Tizimli
(sistemali) gism — Kompyuterni boshgarish va hisoblash ishlarini bajaradi.
Monitor (displey) — matnli yoki grafik ko'rinishidagi ma'lumotlarni ekranda
tasvirlaydi. Klaviatura — kompyuterga belgilarni kiritish qurilmasi.

6. Printer (bosmaga chiqgarish qurilmasi) — matnli yoki grafik ko’rinishdagi
ma'lumotlarni qog'ozga chigarish uchun mo’ljallangan. “Sichgoncha™ -
ma'lumotlarni kompyuterga kiritishni yengillashtiradi. Modem — telefon
tarmogqlari orqgali boshqa kompyuterlar bilan ma’lumotlar almashinishda
ishlatiladi. Kompakt disk uchun disk yurituvchi — ma'lumotlarni kompakt
disklardan o'gish yoki unga yozish imkonini beradi. Skaner — qog’ozdagi
ma'lumotlarni kompyuter hotirasiga tasviriy ravishda ko'chirish imkonini beradi.
Strimer— ma'lumotlarni magnit lentalarida saglash uchun xizmat giladi. OvozJi
xarita —ovoz (musiqga, ovoz va h.k.) yozish va eshitishni ta'minlaydi.

7. Alikroprotsessor hajm jihatidan uncha katta bo'lmagan, atigi bir necha
kv. santimetr sathga ega bo'lgan elektron sxema bo'lib, uning ko'magida
barcha hisoblashlarhamda ma’lumotlaralmashinuvibajariladi. IBM PCturidagi
kompyuterlarda asosan Intel firmasi ishlab chigargan mikroprotsessorlar
o’matilgan.

8. Mikroprotsessor ma’lumot yoki dasturlami aynan xotiradan oladi va
natijalarni unga yozadi. Joriy ma'lumotlar saglanuvchi xotira ko'pinchajoriy
xotira deb yuritiladi. Kompyuteming imkoniyatlari bevosita unga o'rnatilgan
joriy xotira hajmiga bog'liq. Kompyuterda joriy xotira 1 Mbayt yoki undan
kam bo'lsa, u fagat MS DOS OT mubhitida ishlashga yaroqgli. Agar joriy
xotira 4 Mbayt bo'lsa, kompyuter MS DOS OT, Windows 3.1. muhitida
ishlaydi. 8 Mbayt joriy xotira yangi operatsion tizimlar, xususan Windows
95 mubhili, unda ishlovchi MS OF1CCE dasturlarida ishlash imkonini beradi.
Agar kompyuter joriy xotirasi 32 M bayt va undan katta bo'lsa, lokal
tarmogqlarda (Internet, elektron Pochta -E mail) ishlashi, kompyuterlararo
suratli ma'lumotlar yoki vidcofilmlar almashinishi va ular ustida ishlash imkonini
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beradi.IBM PC kompyuterida yana xotiraning BIOS (doimiy xotira), CMOS
(yarim doimiy xotira) turlari mavjud bo'lib, ularda kompyuterqurilmalarini
tekshiruvchi dasturlar, operatsion tizimni yuklash va kompyuterqurilmalariga
xizmat ko’rsatish funksiyalarini bajaruvchi dasturlar saglanadi. Qattiq disk
(Vinchester)  kompyuterda ishlash jarayonida ishlatiladigan ma’lumotlami
doimiy xotirada saglash uchun ishlatiladi.

9. Kompyuterlarda “sichqoncha”dan tashqari, ba'zan trekbol, trekpoynt
kabi tashqi qurilmalar ishlatiladi. Ularning funksiyasi “sichqoncha” kabi
bo'ladi.Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana bin diskyurituvchilar
bo’lib, disketlardagi ma‘'lumotlami o'gish va unga yozishda ishlatiladi. Keng
targalgan disketlar odatda 3,5 yoki 5,25 dyuym hajmda bo'lib, mos holda
uch dyuymlik va besh dyuymlik disketlar deb yuritiladi. Disketlar ma'lu-
motlami yozish hajmi bilan bir-biridan farglanadi. Odatda uch dyuymlik disketlar
1,44 Mbayt hajmga, besh dyumlik disketga 360 Kbayt va undan ko'p hajmga
ega bo'lgan ma‘lumot yozish mumkin. Shuni ta'kidlash lozimki, disketni birinchi
marotaba ishlatishdan oldin uni formatlash lozim. Bu esa maxsus dasturlar,
xususan DOS FORMAT dasturi yordamida bajarilishi mumkin.

10. Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana biri kompyuteming
monitori (displey) hisoblanadi. U televizor kabi bo’lib, unda matnli yoki grafik
ma’lumotlar tasvirlanadi. Monitorlar rangli yoki rangsiz (monoxron) bo’lib,
ular bir-biridan o'lchamlari bo'yicha farglanadilar. Monitorlarda tasvirlar
gorizontal va vertikal bo'yicha 640x480 nugtadan 1600x1280 nugtagacha bolishi
mumkin.

11. Kompyuterda mavjud dasturlami uchta turga bo'lish mumkin: Amaliy
dasturlar—foydalanuvchi bevosita ishlashi uchun moljallangan dasturlar, masalan,
matn va rasm muharrirlari va h.k.; b) Tizimli dasturlar — kompyuter
qurilmalarining ishchi holatini nazorat giluvchi va boshgaruvchi dasturlar,
d) instrumental tizjmlar— kompyuter uchun yangi dasturlar tuzishni taminlash
tizimi.

12. Strimer — magnit lentali kassetaga ma’lumotlami yozish qurilmasi.
Qattiq diskdagi ma'lumotlar nusxasini olib go'yish uchun strimer keng
ishlatiladi. Strimcrlar bir-biridan hajmi bilan farg giladi, ya'ni bitta kassetada
hajmi 20 Mbaytdan 40 Gbaytgacha ma’lumot yozish mumkin.

13. Faks-modem rasmli telefaks ma'lumotlami kompyuterlararo almashish
imkoniyatini yaratadi. Ayni vaqtda ishlatilayotgan faks-modemlaming baZilari
ovoz almashish imkoniyatlariga ham ega. Modemlar bir-biridan ma‘lumot
uzatish tezligi bilan farglanadi. Ular odatda sekundiga 2400 dan 33600
belgigacha ma'lumotni uzatish imkoniyatiga ega.

14. Kompakt disk uchun disk yurituvchilar kompakt diskdan maxsus
ma'lumotlami, ovozli xaritalarni, oyinlarni, ma‘lumotlami o'gish uchun
mo'ljallangan. Kompakt disk hajmi 640 Mbaytgacha bo’ladi.

15. i 7tflwerqog'ozlardagi ma'lumotlami kompyuter Xotirasiga o’tkazish
uchun xizmat qgiladi.

16. Multimedia — tasvirli ma'lumotlar bilan ishlashga godir bo’lgan vosita
hisoblanadi. “Multimedia” so‘zi lotincha media so‘zidan olingan bo lib,
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“ma'lumot tashuvchi vosita” degan ma’noni anglatadi. Multimedia
kompyuterlari so’z, musiga va boshqga ovozli ma'lumotlar, video ma'lumotlami
gabul giladi va ular ustida ishlaydi.Multimedia kompyuterlari albatta kompakt
disklar uchun maxsus disk yurituvchilar, ovozli xaritalarga ega bolishi hamda
kamida Pentium / 75 Mgs yoki 486Sx/25Gs tezlikdagi mikroprotsessor,
joriy xotirasi 4Mbayt va qattiq disk hajmi 160 Mbayt hamda 640x480 nuqtali
rangli video tizimga ega bo’lishi kerak.

17. Printer (chop qilish qurilmasi) — har xil (matnli, grafik yoki rasm)
ma’lumotlami qog’ozga chop gilish uchun xizmat giladi. Printer qurilmasi
ma'lumotlami og-gora yoki rangli tarzda chop gilishi mumkin. Printerlaming
yuzlab xili bo'lib, ular odatda matritsali, purkagichli va lazerli turlarga bo'linadi.

18. Biror tashkilot doirasida kompyuterlararo o'zaro ma'lumotlar
almashinuvini ta'minlash uchun xususiy tarmoq ishlatiladi. InterNet xalgaro
aloga tizimi yordamida millionlab kompyuterlami o'zaro birlashtiriladi.

111BOB

1 Kompyuter avtomatik ravishda quyidagi tartibda yuklanadi:

*kompyuter elektr tarmog'iga ulanganda;

skompyuter gismidajoylashgan “Reset”(yoki Power) tugmasi bosilganda;

««bir vaqtda {Ctrl},{Alt}va {Del} tugmalari bosilganda;

2. Kompyuter yuklangandan keyin ekranda MS DOS OT ning C:\ >
taklifnomasi paydo bo'ladi. Agar ekranda NORTON COMMANDER
dasturining darchasi dastawal paydo bo'lsa, F10 tugma bosilib va kompyuter
so’roviga “YES” (ha) javobini berish orgali MS DOS OT ga kirish mumkin.

3. MS DOS OC yuklangandan so'ng ekranda C:\ > yoki A:\ > taklifnroma
paydo bo'ladi. MS DOS OT ning buyruglari klaviaturada terib Kiritiladi.
Masalan, disk mundarijasini ekranga chigarish uchun buyruq gatorida C:\ >
dir “Enter”buyrug'i beriladi.

4. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o'tish kompyuter turiga garab
farglanadi. Ba'zi kompyuterlarda “Ctrl”, ba'zilarida 2 marta “Shift” yoki
“Ctrl”, “Shift”, “Alt” tugmalari kombinatsiyasi (birgalikda) bosiladi.

5. Yangi fayl yaratish uchun buyruq gatorida copy con ”Fayl nomi”
buyruq kiritilib 2 marta “Enter”, so'ngra F6 yoki “Ctrl-Z” tugmalar majmuasi
bosiladi.

Masalan, anketa ma'lumotlari yozilgan fayl tashkil gilish quyidagicha
bo'ladi:

C:\ >copy con anketa “Enter”

Kerakli ma lumotlar klaviaturadan terib kiritiladi. Matn terib bo'lingach
F6 yoki Ctrl+Z tugmalari birgalikda bosiladi. Ekranda fayl tashkil etilganligi
hagida xabar paydo bo'ladi.

6. FayIni o'chirish uchun buyruq gatorida (C:\ >) del anketa “Enter”
buyrug'i beriladi.

7. FaylIni gayta nomlash uchun buyruq qatorida ren anketa < faylning
yangi nomi > “Enter” buyrug'i beriladi.
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8. Fayldan nusxa olish uchun buyruq qatorida copy <fayl nomi> < fayl
nérki yoki manzil> “Enter” buyrug'i beriladi. Bir nechta faylni birlashtirish
uchun, masalan, fl,f2,f3 fayllarni ketma-ket birlashtirib f4 fayliga yozish
lozim bo'lsa, buyruqg gatorida copy fl+f2+fJ f4 “Enter” buyrug'i beriladi.

9.Faylni diskdan gidirish uchun buyruq qatorida file find <Fayl nomi >
“Enter” buyrug’i beriladi.

10. Bexosdan o’chirilgan faylni tiklash uchun buyruq qatorida unerase
<Fayl nomi > “Enter” buyrug'i beriladi.

11.. Katalog yaratish uchun buyruq gatorida md < katalog nomi> “Enter”
buyrug’i beriladi.

12. Joriy diskni almashtirish uchun masalan, C diskdan A diskka o'tish
uchun C:\ > A: “Enter” buyrug'i beriladi.

13. Katalog mundarijasini ko'rish uchun buyruq qatorida dir [ disk : ] [
manzil\] “Enter” buyrug'i beriladi.

14. Katalogga kirish uchun buyruq qatorida cd < katalog nomi> “Enter”
buyrug’i beriladi.

15. Katalogdan chigish uchun buyruq gatorida cd .. “Enter” buyrug’i
beriladi.

16. Katalogni o’chirish uchun buyruq qatorida rd < katalog norai>
“Enter” buyrug'i beriladi.

17. Fayl mazmunini ekranga chigarish uchun buyruq qatorida type <Fayi
nomi > “Enter” buyrug'i beriladi.

18. Ekrandan ma’lumotlami tozalash uchun buyruq gatorida CLS “Enter”
buyrug’i beriladi.

19. Matnli faylni chop qgilish uchun buyruqg gatorida Copy< fayl nomi >
prn “Enter” buyrug'i beriladi.

20. Disketni, masalan, A disketni formatlash uchun buyruq gatorida
format a: “Enter” buyrug’i beriladi, albatta buning uchun MS DOS ning
DOS FORMAT buyrug'i ishlashi zarur. Buyruq kiritilgandan so'ng ekranda
Insert new diskette to arive x: and strike ENTER when ready — “Disketni
o’mating va “Enter” tugmasini bosing” degan xabar paydo bo’ladi.

Agar disket yo’lagi ishdan chiggan bo'lsa, Track 0 bad- disk unusable (0
yo'lak ishdan chiqqgan, disket yarogsiz) xabari paydo bo’ladi, aks holda
FORMAT another (Y/N)? (Yana formatlaysizmi? Y —ha, N —yo’q)? xabari
paydo bo’ladi).

21. Kompyuterdan joriy yilning kun, oyi hagida ma'lumot olish uchun
buyruq gatorida date “Enter” buyrug'i beriladi.

23. Kompyutemi o'chirish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

— bajarilayotgan dastur yoki buyrug tamomlanadi;
—disket disk yurituvchidan olinadi.

—yogqilgan bo’lsa chop gilish qurilmasi o'chiriladi.
— monitor o'chiriladi.

— kompyuter o'chiriladi.
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1V BOB

1. NC ni yuklash uchun MS DOS OT buyruglar gatoridan NC “Enter”
buyrug'i beriladi. Agar kompyuter Windowsga yuklangan bo’lsa, NSga mos
yorliq ustida “sichqoncha” tugmasi bosiladi. Natijada ekranning yuqori gismida
NC ning ikkita to'g'ri burchakli darchasi ochiladi. Ekranning quyi gismida
NC ning funksional tugmalari tavsifi bilan joylashgan bo’ladi.

2. NC da yordam olish uchun FI (Help) tugmasini bosish lozim.

3. NC da yangi fayl tashkil gilish uchun “Shift”-"F4” tugmalari birgalikda
bosiladi, kompyuteming Enter new File(fayl nomini kiriting) so'roviga fayl
nomi beriladi. Kiritiladigan matn klaviatura yordamida teriladi. Matn disketga
yozilishi uchun F2 (Save) tugmasi bosiladi.

4. Fayl mazmunini ko'rish uchun, ko'rsatkich (kursor) fayl ustiga keltirilib,
F3 (View) tugmasi bosiladi.

5. Faylni tahrir gilish uchun ko’rsatkich yordamida fayl ajratilib so’ngra
FA(Edit) tugmasi bosiladi. Lozim bo’lgan ozgartirishlar ko'rsatkich va klaviatura
ko'magida amalga oshiriladi. Tahrir gilingan faylni xotirada saqlash uchun
F2(Save) tugmasini bosish lozim.

6. Fayl yoki fayllarguruhini nusxalash uchun (fayllar guruhi Insert tugmasi
orgali oldindan ajratilgan bo'lishi lozim) F5 (Copy) tugmasi bosiladi. Ekranning
o’rta gismida fayl yoki fayllar nusxasi ko’chiriladigan manzil hagida so'rov
paydo bo’ladi. Qo'shimcha ma’lumot kKiritilmasa, boshga darchada joylashgan
ochiq katalogiga fayl yoki fayllar guruhi nusxalanadi. Matnli faylni chop gilish
uchun F5(Copy) bosilgandan keyin, kompyuteming manzil so'roviga chop
gilish qurilmasining standart nomi prn Kiritiladi.

7. Faylni gayta nomlash uchun ko'rsatkich nomi o'zgartirilayotgan faylga
keltirilib, F6 (Renmov) tugmasi bosiladi. Kompyuter so'roviga faylning yangi
nomi beriladi.

8. Fayl, fayllar guruhini o'chirish uchun ko'rsatkich yordamida
ochirilayotgan fayl va fayllar guruhi ajratilib, F8 (Delete) tugmasi bosiladi.

9. Yangi katalog tashkil gilish uchun F7(MKDir) tugmasi bosiladi va
katalog nomi kiritiladi.

10. Katalogga kirish uchun ko'rsatkich katalog ustida ost katalogdan chigish
uchun katalogda mavjud bo'lgan gism katalog va fayllar bosh (eng yugori 0'ng
gismi) gismida joylashgan .. (ikki nuqta) ga ko'rsatkich keltirilib "Enter”
bosiladi.

11 Katalogni gayta nomlash uchun F6 tugmasi bosiladi va yangi nom
kiritiladi.

12. Katalogni o chirish uchun, u dastlab ko'rsatkich yordamida tanlanadi
va so'ngra FS(Delete) tugmasi bosiladi.

13. Darchada katalog daraxtini shajarasini ko'rish uchun “Alt-FIO”
tugmalar bir vaqtda bosiladi.

14. Chap yoki o ng darchaga disk mundarijasini chigarish uchun mos
holda, “Alt-F1” yoki “Alt-F2” tugmalari bosiladi.

15. Darchalar bilan ishlash buyruglari quyida keltirilgan.
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16. Tab - bir darchadan boshga darchaga o'tish- Ctrl o _ ,
darchani olib tashlash va chigansh; Ctrt-P - ekrandan faoilashmagm (1 « 1
bo Imagan) darchani olib tashlash va chiqarish; Crtl-U - darcbw?
almashtinsh, Crtl-FI - ekrandan chap darchaniolib* £ ? £ £ £
Ctrl-F2 - ekrandan o ng darchani olib tashlash va chigarish- Alt-FI - chan
darchaga boshga disk mundarijasini chigarish; Alt-F2 - onedarchaaabc*hm
disk mundarijasini chigarish. A hga

17. Diskdan faylIni gidirib topish uchun “Alt-F7” tugmalari majmuasi
bosiladi va fayl nomi (hech bo’lmasa nomining dastlabki belgilari) kiritiladi.

18. Diskdagi bosh joyni aniglash uchun “Crtl-L” tugmalari birgalikda
bosiladi. Ekranda disk joyi hagida ma’lumot hosil bo’ladi. Ma’lumotni olib
tashlash uchun yana bir bor “Ctrl-L” tugmalari birgalikda bosilishi lozim.

19. Diskdagi fayllar guruhini: —ismi bo‘yicha saralash uchun Ctrl-
F3;kengaytmasi bo'yicha saralash uchun Ctrl-F4; Ctrl-F5; hajmi bo’yicha
saralash uchun Ctrl-F6;asl joylashgan holida saralash uchun Ctrl-F7 tugmalar
kombinatsiyasidan foydalanish mumkin.

20. NCning boshga menyu buyruglari bilan ishlash uchun F9(Pull Down)
tugmasi orgali yuqorida tavsifi keltirilgan va keltirilmagan qolgan NC
buyruglarini bajarish mumkin.

21. NCdan chigish uchun FIO(Quit) tugmasi bosiladi va kompyuter
so’roviga Y (ha) javobi beriladi.

VBOB

1. Leksikonni yuklash uchun NCda LEXICON katalogiga dastlab kiriladi,
so’ngra ko’rsatkich lex.exe katalogiga keltirilib “Enter” tugmasi bosiladi.

2. Ekrandan menyuga chigish uchun F10 tugma bosiladi, aksincha
menyudan ekranga gaytish uchun ESC tugmasi bosiladi.

3. Leksikonda yordam olish uchun FI tugmasi bosiladi. Navbatdagi yordam
sahifasi gayta FI tugmasi bosilishi bilan ochiladi. Matnni tahrir gilishga gavta
tushish uchun ESC tugmasi bosiladi.

4. Matnni kiritish uchun dastlab ko’rsatkich matn kiritilishi lozim bo’lgan
joyga keltiriladi va matn klaviaturadan terib kiritiladi. Leksikonda bir shriftdan
boshga shriflga o’tish uchun, xususan Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o'tish
uchun, F9 tugmasi bosiladi. Bunda Leksikon ma’lumot gatorida “rus” bandi
“Lat” bilan almashadi va aksincha. Ma’lumot qgatorida bundan tashqgari
ko’rsatkich turgan satr va ustun tartibi, fayl nomi, sana, kun vaqti, shrift
tartibi ko’rsatilgan bo’ladi. Bosh harflarni kiritishda “Shift” tugmasidan
foydalaniladi, uni fiksirlash uchun “Capslock” tugmasi ishlatiladi.

5 Matnni tahrir gilish uchun, xususan ortigcha yoki noto gn belgiiar
ketma-Kketligini olib tashlashda “Del”, “Bask Space tugma If‘" |slt1lat| ad|:
Buning uchun ko’rsatkich tahrir gilinayotgan joyga keltinladi. . _Del7 tugmasi

A . ) B . ;) . . _jrib o’chiriladi.
orgali ko’rsatkich o’ng tomondagi belgilar ko’rsatkich tagigas ., . .
“ » . - ) : : nidagi belgilar
Bask Spase” tugmasi yordamida ko’rsatkich chap jomo Del” tugmalar
ko’rsatkich chapga surilib ochiriladi. Bundan tashgan Shift
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kombinatsiyasi bilan kursordan o'ngda turgan gator butunicha, “Shift-Bask
Spase” tugmalar kombinatsiyasi yordamida ko'rsatkichdan gator boshigacha
bo'lgan barcha belgilar o'chiriladi.

6. Matnni fayl ko'rinishda saglash uchun “ TekcT” buyruglar to'plamiga
kiriladi, so'ngra “ CoxpaHnTb” bandi ko'rsatkich bilan tanlanadi va “Enter”
tugmasi bosiladi. Muharrir matn yozilayotgan fayl nomini so'raydi, faylga
nom beriladi.

7. Matnni diskdan chagirish uchun JlekcnkoH yuklangan kompyuterda
F10 tugma bilan menyuga kiriladi, bunda *“TekcT” menyusiga kirib
“3arpysuTb“ bandi ustiga kursor keltirib “Enter* bosiladi. Kompyuter fayl
nomini kiritishni so'raydi, fayl nomini kiritib “Enter* tugmasini bosish orqali
diskdagi matnli fayIni yuklash mumkin.

8. Matn gismlari bilan ishlash uchun dastlab uni ajratish lozim. Butun
gator bo'yicha ajratish uchun F3, matn gismini ajratish uchun “Shift - F3”
tugmalari birgalikda bosilib chap, o'ng, quyiga va yugoriga ko'rsatkichlar
yordamida kerakli gism ajratiladi. Ajratilgan gismni olib tashlash yoki
“cho'ntakka” olish uchun Ctrl — F3 tugmasi bosiladi. Tollagatomi matnning
boshqa gismiga nusxalash uchun ko'rsatkich mazkur joyga Kkeltirilib Ctrl —
F4 tugmalari birgalikda, matn gismini nusxasini ko'chirish uchun Shift — F4
tugmalari birgalikda bosiladi.

9. Matnni o'ng, chap va o'rtalashtirish chegaralarini o'matish uchun quyidagi
tugmalar ishlatiladi:Alt — F5 — matnni chapga surish; Alt —F6 matnni
o'ngga surish; F8 —matnni o’rtaga surish. Dastlab, kerakli gism F3 yordamida
ajratilgan bo'lishi lozim. Ajratishni bekor gilish aytib o'tilgandek F4 tugmasi
yordamida bajariladi. Matn chegarasini o'matish uchun “A63ay' menyusiga
kirib “Ipanuupbl™ bandi yordamida chap (Jlesast), o'ng (Mpasas) chegaralariga
mos miqdorlar kiritiladi (migdorlar giymati millimetrlarda beriladi). Butun
bir abzatsni formatlash uchun ko’rsatkich abzas boshiga keltirilib Ctrl-F8
tugmasi bosiladi.

10. Matnni chop gilishdan oldin uni sahifalarga bo'lish lozim. Bu bosh
menyuning “ CTpanuupl” bandi yordamida bajariladi. Tarkibida quyidagi menyu
osti buyruglar mavjud. PacTasnTb — matnda sahifalar o'matadi; War —
gatorlararo interval o'matadi; BeicoTa — sahifa uzunligini intervalda o’matish
imkonini beradi; Hymepauunsi —sahifani nomerlashni boshqaradi; Y6paTb —
matnda sahifa nomerini olib tashlaydi; KaTanor— cho'ntakda matn
mundarijasini tayyorlaydi.

11. NekcmkoHida matnlar va uning gismlari odatdagi og'ma (kypcws) yarim
quyuq (nony>kupHbIii), tagiga chizib yozilgan shriftlarda bo'lish mumkin. Bir
shriftdan boshqga shriftga o'tish uchun “Alt-FI-F4” tugmalar majmui
ishlatiladi. “Alt-FI” shriftni nomer bo'yicha o'matadi. 0-odatdagi shrift; 1-
og ma; 2-yarim quyuq shrift; 3-yarim quyuq og’ma; 4-quyi indeks; 5- yuqori

indeks; 7-grek alfaviti va matematik belgilar. Alt-F2 - tagiga chizib yozishni
o matadi va olib tashlaydi; Alt-F3 - og'ma shriftni o'matadi va olib tashlaydi;
Alt-F4 —yarim quyuq shriftni o'matadi va olib tashlaydi. Jami JlekcukoHga
36 shnftni (LUPO-LUPY va LUPA-LUP7) ishlatish mumkin.
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12. JNekcukoH 10 ta oyna maviud bn’lih hir
yuklash va tahrirqilib, so'ngra magbul ravishdabiriashSkh8* ILij matnlarn*
o tish uchun Alt va oyna nomeri beriladi. “Ins” tulSS"hU |?™ 8
o'lchamlarini kerakli migdorda “ « T-»1“ knr S |i oyna

0'ZBartirish mumun. Bu oynadan matn gismini boshga oyna'ga olib S
sakkjzmchi banddagi kabi bo ladi.

N _ i ] ox i i i
HERU At T —  wgmalar BESHESTATARIE (2@ ueilaci. Buning
“Shift — T“ , “Shift —1“ - chiziq chizish; — “Ctrl —
“Ctrl - , “Ctrl — T, “Ctrl —i *“ — chizigni o’chirish; —"Enter”

tugmasini bosib ikkilik chiziq chizishga otish; - “Esc” ni bosib chizishni
bekor gilish mumkin.

14. Ba'zan Leksikonda ishlashjarayonida MS DOS OT ga chigish zarurati
tug’iladi. Shunday vaziyatda menyudan DOS buyrug'i yordamida MS DOS
ga chigishingiz mumkin, JlekcukoHy*, qaytish Exit buyrug'i yordamida bo%adi.

15. Matnni chop gilish uchun “TekcT” bandiga kirib “MeyaTs” menyu
bandini tanlash lozim. So’ngra ko'rsatkich “CTapT” (ayrim versiyalarida
“HauaTb”) bandiga keltiriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Har birsahifa
chop qilinishdan so'ng kompyuter gog’oz qo'yilishini (“BcTaeTe cTpaHuLpb”)
xabar giladi, bunda quyidagi bandlardan birini tanlashingiz mumkin. “Enter”
— keyingi sahifani chop gilish. “IMpo6en” — sahifani tushirib goldirish. Esc
— chop etishni tugatish.

16. Leksikonda ishni tugallash uchun F10 tugmasi yordamida menyuga
chigib, ko'rsatkich “Bbixog” bandiga keltiriladi va “Enter” tugmasi bosiladi.

VIBOB

1. Windowsni yuklash. Windows dasturini ishga tushirish uchun Norton
Commander panelidan ko'rsatkich yordamida Windows katalogini topib,
“Enter” tugmasi bosiladi. Katalog ichidan win.com faylini topib, “Enter”
tugmasini bosish lozim. Yuklashjarayoni foydalanuvchi tomonidan o'zgaitirilgan
bolishi mumkin.

2. Myck (Yuklash) tugmasi Windows ning barcha dasturlarini ishga tushirishi
mumkin va Windows dan xavfsiz chigish mumkin.

3. Ish stoliga yangi jild yoki yorliglami go'shish uchun “sichqoncha”ning
o'ng tugmasi biror bo'sh joyda bosiladi va hosil bo'lgan mulogot darchasidan
Cosgartb bandi faollashtiriladi. Natijada hosil bo'lgan ikkilamchi mulogot
darchasidan kerakli bo'limi tanlab olinib, tizim ko'rgazmasi bo'yicha yangi
yorliq yoki jild ish stolida hosil gilinadi. So'ngra ularga zaruriy dasturlar
majmuasini joylashtirish va nom berish orgali foydalanishimiz mumkin.

4. Myck tugmasi yordamida Mporpammbl bo'limiga murojaat etilganda,
ikkilamchi darcha hosil bo'lib, undan foydalanuvchi o'zi uchun zarur deb
hisoblagan dasturlami tanlashi mumkin. Bu dasturlar orasida asosiylan
kompyuterlarni virusdan himoyalovchi, fayllami arxivlashtiruvchi, omce,
standart, boshlovchi va amaliy dasturlar hisoblanadi. Masalan, MporpT
CTaHpapTHble - Cnyxe6Hble* ketma-ketligtdan foydalangarrjold

holatini nazorat qiUsh, tozalash, tekshirish kabi ishlami amalga oshi
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5. Windows ning barcha dasturlari darchada joylashgan bo’lib 0'z menyu
satriga ega bo'ladi, ya'ni har bir dastur uchun alohida muhit yaratilgan bo’lib,
u yerda maxsus buyruglar va ko'rsatmalar mavjud. Dastur oynasining yuqori
gatorida dastur nomi, tagida menyu satri joylashgan. Har bir menyudashu
guruhga mansub bandlar mavjud, bu bandlar o'z navbatida gism-bandlarga
bo'linadi. Qism-bandlarning ba'zilari ko'rsatkichiga ega va ular navbatdagi
darchalariga ega bo'ladilar.

6. daiin bo’limi yordamida yangi fayl tashkil qilish, xotiradan faylni
ekranga chiqarish, ekranni fayldan tozalash, faylni xotiraga kiritish, faylni
biror nom bilan xotirada saglash, faylning biror variantini saglab golish, sahifa
uchun hoshiya, varagning o’lchami, gog'ozni uzatish usullari beriladi. Hujjatlami
chop etish usuli aniglanadi. Fayl tanlangan yo'nalish bo'yichajo’natiladi.

7. Menuning Mpaeka bo'limi yordamida sahifaning ajratilgan gismini
xotiraning almashtirish (bufer) gismigajo'natish, ajratilgan gismning nusxasini
olishga tayyorlash, ajratilgan gismni kerakli joyga go'yish mumkin. Faylda
kerakli belgi yoki so'zni topadi va uni almashtiradi.

8. Windows dasturlaridan foydalanishda uskunalar paneli muhim
ahamiyatga molik. Bu yerda berilgan tugmalar menyu bo'limlaridagi ko’pchilik
bandlaming vazifasini foydalanuvchi uchun qulay ko'rinishda bajaradi.

9. Uskunalar panelida yangi vazifali tugmalar hosil gilish uchun dastur
menyusida Bug gismining MaHenb MHCTpyMeHTOB bandidagi HacTpolika
bo'limiga murojaat gilinadi. Natijada ekranda ikkilamchi darcha hosil bo'lib,
u yerda MaHenb nHcTpymeHToB, KomaHabl bandlaridan foydalangan holda
joriy dasturning MeHto gismlari yoki uskunalar paneliga o'zgartirishlar kiritish
va yangi vazifali tugmalar hosil gilish mumkin.

10. Mening kompyutcrim yorlig'i fayl yoki disklami ko'rish uchun qulaylik
tug'diradi va u yerda qattiq disk, tarmoqdagi disk va kompakt-diskni ko’rish
mumkin. Kompyuter tizimi yoki chop etish qurilmasini sozlash, Web sahifasi
hujjatlari bilan tanishish, hamda tarmoqdagi kompyuterlar bilan bog’lanish
mumkin

11. Bug gismida sahifa holatini aniglash, sahifani ishchi ko'rinishini hosil
qilish, internetga murojaat etish, yorligni turli ko’rinishlari va ulami tartiblash
mumkin.

12. Boshqarish panclidagi yorliglar vazifasi va imkoniyatlari hagida gisgacha
to'xtalib o'tamiz: Audio, video va kompakt disklar uchun dasturlami o'matish.
Kompyutemi lokal tarmogqlarda ishlashi uchun moslashtirish. Tizim va amaliy
dasturlarda ishlatish uchun shriftlar o'matish. Joriy kompyuter tizimi haqgida
umumiy ma lumotlar olish. Ekran kutishi holatidagi tasvimi tanlash, darchalami
rasmiylashtirish. Kompyutemi tashqi tarmoglarga ulash. Internet tarmoqlari
bilan boglanishda xavfsizlikni ta'minlash. Yangi qurilmalami ulash uchun kerakli

dastumi ornatish. Kompyuterda foydalanuvchilar faoliyatini tartibga solish,
kalit o'matish.
13. 9kpaH yorlig’i dasturiga murojaat etilganda mulogotli darcha hosil
oi,un a OH, 3acTaBka, OdopmneHne, 3PdekThbl, VHTEPHET,

b?zz*“Z ~ g'Sm mavjud- doH faoxashtirilganda ish stolidagi ko’rinishmi
berilgan fayllar ro yxaudan tanlab olish imkoniyati hosil bo’ladi! Xuddi shu
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singari OthopmsieHue

-"7'= gismi faollashtirilib darchalaming ranglarini shriftb e o
tanlash va o'zgartirish

; .~ mumkin. Bumng uchun tanlab olingan darchabolagintog
rangi va yozuvlari Pay ey va Liget tugmalari orgali ozganiriladi. e ™

gismi orgali ish stolicjag gastur uchun belgilangan yoriiglaming ko'rirtshini
o'zgartirish mumkin  Bumng uchun CMeHWUTb 3HaUOK tuemasma T im isst
gilinadi va ekranda ikkilamchi muloqot darchasi hosil bo'lib uyerdarikerSdi
yorlig nishoni tanlab olinib, belgilangan dastuming yangi yorlig’i sifatida
ishlatilishi mumkin. HacTpoiika bandi yordamida ekrandagi ranglamin®
jilolanishini yaxshilash, yangi ranglar hosil gilish, shakllami ranglashda uHdirish
usulini tanlab olish mumkin bo'ladi.

14. Boshlovchi (MpoBogHuk) dasturi Windows 98 tizimida mohiyati
bo'yicha Norton Commander qobiq dasturining fayl va kataloglar ustida
bajariladigan tegishli buyruglarni o'zida mujassamlashtirgan. Dastuming 0z
menyu satri bo'lib, uning bandlari Mening kompyuterim menyusidan deyarli
farq gilmaydi va nomlanishi aynan saglangan. Lekin tahririy darcha ikki
gism —o'ng va chap bo'laklaridan iborat. Darchaning chap gismida jildlar
daraxti, o'ng gismida esa belgilangan jildga mos kichik jild va fayllar ro'yxati
keltirilgan.

15. Biror kerakli faylni topish uchun Menuning Cepsuc gismidagi Mounck
bandiga murojaat qilinib, hosil bo'lgan muloqotli darchada izlanayotgan faylning
belgisi kiritiladi.

16. Myck tugamasidagi 3asepLueHune paboTbl gismi yordamida Windows
dan chigish mumkin.

VII BOB

1 Word —Windows amaliy dasturlaridan hisoblanib, matnli hujjatlami
tuzish, ko'zdan kechirish, tahrir gilish va chop etish uchun xizmat giluvchi
dastur bo'lib, Windows ilovalari guruhiga kiradi. Word — matnli va tasviriy
ma'lumotlar ustida yuzdan ortiq operatsiyalami bajaruvchi va matnli dasturlar
sinfiga kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hisoblanadi. Word
yordamida ixtiyoriy ko'rinishdagi hujjatni juda tez va sifatli tayyorlash mumkin.
Dastuming yana bir qulaylik tomoni shundan iboratki, unda bir nechta
hujjatlar bilan ishlash, ya'ni ulami qo'shish, bipidan ikkinchisiga kerakli joyni
olib ko'chirish, matn yoniga tasvir tushirish, harflami istalgan shaklda
yetarlicha katta formatda chop etish mumkin.

2. Word dasturi odatda Mporpammbl bo‘limlarining Microsoft Oftice
bo’limidajoylashgan bo'ladi. Word dasturini ishga tushirish uchun “sichqoncha
ko'rsatkichini Word yorlig'ining ustiga keltirib, uning chap tugmasini ikki
marta bosib, standart usulda ishga tushirish mumkin.

3.Ma'lumotlar ketma-ket klaviaturadan terib kiritiladi.
ma'lumot ko’rsatkich turgan joy — pozitsiyagajoylashadi. Breh harflar i
tugmasini bosib turib ketma-ket mos klaviaturadan teriladi. Kin ¢ a*
lotincha shriftga o'tish Word versiyalarida bir-biridan farq qgi a i, ftdan
ayrim Word versiyalarida “Shift” tugmasini 2 marta bosis i
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boshga shriftga o'tilsa, boshga versiyalarida “Shift, Ctrl, Alt” tugmalari
kombinatsiyasi yoki alohida bosish bilan otiladi.

4. Matn terilgach uni diskka yozish lozim. Buning uchun “sichgoncha”
chap tugmasini File (®aiin) menyusida bosamiz, mazkur buyrlig ostidan
Save AS (CoxpaHuTb Kak...) bandi tanlanib, yana bir bor “sichqoncha” chap
tugmasi bosiladi. Natijada ekranda fayl nomini kiritish hagida so'rov paydo
bo'ladi. O'z navbatida fayl nomi Kiritilib, “sichqoncha” tugmasi (OK tugmasi)
bosiladi.

5. Diskdan fayIni ekranga chaqirish uchun File (®aiin) buyruglar
to'plamidan Open (OTkpbITh) bandi tanlanadi va “sichqoncha” tugmasi bosiladi.
Fayllar ro'yxatidan kerakli fayl “sichqoncha” ko’rsatkichi bilan ajratiladi va
OK bosiladi. FaylIni ekranga Ctrl+O tugmalarini bir vagtda bosish orgali
chagirish ham mumkin.

6. Ekranga chagqirilgan faylni tahrir gilish uchun ko'rsatkich tahrir
gilinayotgan joyga keltiriladi. Agar ma'lumot kiritilishi lozim bo’lsa, u teriladi,
o'chirilishi lozim bo’lsa Del yoki Bask Space tugmalaridan foydalaniladi. Tahrir
gilingan matnni xotirada saglashni (File) (®aiin) buyruglar to'plamidan Save
(CoxpanuTb) bandi bilan yoki Ctrl+S tugmalarini bosish orqali bajarish
mumkin. Bu ishni File (daiin) buyruglar to'plamidagi Save All (CoxpaHuTb
Bce) bandi yordamida ham bajarish mumkin.

7. Tahrir gilingan gismni bekor gilish uchun Edit (Mpaska) buyruglar
to'plamiga kiriladi, undan Undo (Otmenit) bandi tanlanib, OK bosiladi. Bu
ishni Ctrl+Z tugmalari majmuasi bilan ham amalga oshirish mumkin.

8. Matn gismini ajratish uchun ko'rsatkich ajratilgan gism boshiga (oxiriga)
olib kelinadi, “Shift” tugmasini bosib turib “sichqoncha” ko'rsatkichini ajratib
olish kerak bo'lgan gator (belgi) gacha olib boriladi, so'ngra Ctrl+X tugmalari
yoki (gaychi belgisi) yordamida qgirgib olinadi. Ko'chirilishi lozim bo'lgan
joyga ko'rsatkich keltirilib, Ctrl+V bilan girgib olingan gismni maxsus joyga
nusxalash mumkin. Bu ishlar ketma-ketligi bevosita menyu bandlari yordamida
ham bajarilishi mumkin: buyruglar to'plamidan Gut (Bbipe3aTb) buyrug'i
bilan ajratilgan matn gismi qgirgib olinadi va Paste (Bctasutb) buyrug'i
yordamida kerakli joyga nusxalanadi. i

9. Matnda turli xil shriftlardan foydalanish uchun Format (®opmar)
buyruglar to'plamidan Font (LUpuT) bandi yordamida kerakli turdagi shriftni
tanlash mumkin.

10. Kiritiladigan belgilami kattalashtirish (kichiklashtirish) uchun
“sichgoncha” ko’rsatkichi yordamida menyudagi chap yonida joylashgan “i
(T)" ko’rsatkichlardan foydalaniladi.

11. Kiritilgan matnni chapga, 0’ngga va o'rtaga surish uchun, dastlab surilishi
lozim bo Igan matn ajratiladi (8-bandiga garang), so'ngra menyudagi mos
holda gatomi chapga, 0’ngga va o’rtalashtirish belgilari ustida “sichqoncha”
tugmasi bosiladi.

v oin bo'lish uchun Insert (Bctaska) buyruglar to'plamiga
m al, age( owmepacTpaHuy,...) buyrug'i yordamida sahifaga bo'lish uchun
ruriy miq or ar (qator oralig i, dastlabki sahifa tartibi, chapdan, o'ngdan,



yuqoridan, quyidan chegaralar va h.k.) beriladi va OK da “sichqoncha” chap
tugmasi bosiladi.

13. Matematik, kimyoviy formula va munosabatlami yozish uchun WORD
da maxsus belgilar mavjud. Ulardan foydalanish tartibi quyidagicha: WORD
ning bosh menyu buyruglari ro’yxatidan “Insert” (BctaBka) buymglar to'plami
tanlanadi, shu buyruglar to'plamidan Symbol... (Belgi...) buyrug'i ustiga
“sichgoncha” ko'rsatkichi keltirilib uning tugmasi bosiladi. Natijada ekranda
bir guruh belgilar paydo bo'ladi. Kerakli belgi ko'rsatkich yordamida tanlanadi
va Paste (BctaButb) bandi yordamida mazkur belgi go'yiladi. Shuni yodda
tutish lozimki, dastlab matnda ko’rsatkichni belgi go'yiladigan joyga keltirish
lozim. Belgi ochilgan ekrandan dastlabki matn joylashgan ekranga gaytish
uchun Close (3akpbiTb) bandiga “sichqoncha” ko'rsatkichi keltirilib uning
chap tugmasi bosiladi.

14. Matnda jadvallar ustida ishlash uchun, Table (Ta6nuuya) buyruglar
to'plamiga kiriladi, undan jadvalda gancha satr va ustun bolishi hagida malumot
berish mumkin. Jadvalning bir yacheykasidan ikkinchi navbatdagi yacheykaga
o'tish uchun Ta6 tugmasi bosiladi yoki “sichqoncha” ko'rsatkichi bilan ixtiyoriy
yacheyka tanlanib, uning chap tugmasi bosiladi. Matn yoki sonli migdorlar
bevosita klaviaturadan terib kiritiladi. Qo'shimcha gator gqo'yish uchun Table
(Tabnuua) buyruglar to'plamidan Insert Rows (BcTtaBuTb cTpoku), olibtashlash
uchun Delete Rows (YganuTb cTpokn), formula yozish uchun Formula
(®opmyna...) va h.k. buyruglaridan foydalaniladi.

15. Matnda grafiklar chizish uchun WORD ekranining quyi chap gismida
joylashgan grafik elementlari belgilaridan foydalanish mumkin. Tayyor rasm
yoki kadrlarni matnga nusxalash uchun Format (®opmat) buyruglar
to'plamidan Frame ... (Kagp) yoki Picture... (PucyHok) buyruglardan
foydalanish mumkin. Paint rasm muharririda tayyorlangan rasmlami ham
matnda ishlatish mumkin.

16. WORD da mavjud bo'lgan menyu buyruglar to'plami ushbu
go llanmaning ilova gismida keltirilgan. Yuqorida qayd etilgan asosiy buyruqlar
to plamidan tashgari asosiy menyu buymaglariga kiruvchi View (Bug) buymglar
toplami bilan matnni normal holatida, sahifalami joylashish, ekran bo'yicha
to lig, lineyka (chizg ich) go'yib ko'rish mumkin. Tools (Cepsuc) buymaqlar
to plami ko magida matn imlosini orfografiya, grammatika, so’zlami bo'g'in
ko chirilishi, tili va h.k. jihatlari bilan nazorat gilish, Windows (OkHo) buymglar
to'plami bilan yangi oynalar ochib ishlash mumkin.

17. Matn tayyor bo'lgach, uni bosmaga chigarishdan oldin bir ko'zdan
kechirish magsadga muvofig. Buning uchun PMe(®aiin) buymglar to'plamidan
Print Preview (MpocmoTp) bandi tanlanadi, “sichqoncha” chap tugmasi bosiladi.
Natijada ekranga matn necha sahifada bo'lsa o'shancha sahifalar bo'yicha

joylashgan holati chigadi. Bu holatni menyudagi oyna belgisi yordamida ham
paydo gilish mumkin.

18. Matnni chop qilish uchun File (®aiin) buymaqlar to'plamidan print
... (Meyvatsb) buyrug'i tanlanadi va “sichgoncha”ning chap tugmasi bosiladi.
Albatta buning uchun dastawal chop gilish qurilmasi yogilgan va unga gog oz
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go'yilgan bo'lishi lozim, aks holda kompyuter mos holda chop qilish qurilmasini
ulashni yoki gog’oz qo'yishni taklif giladi.

19. WORD matn muharriridan chigish uchun File (®aiin) buyruglar
to’plamidan Exit (Beixog) buyrug’i tanlanadi va “sichqoncha” chap tugmasi
bosiladi. Ekrandagi matn tahrir gilingan bo’lib xotirada saglangan bo'lsa, WORD
dan go’shimcha so'rovsiz chigiladi, aks holda matnni saglash yoki xotirada
saglashingiz haqida so'rov paydo bo'ladi. Kerakli javob berilgach, kompyuter
WORD bilan ishini tugallaydi.

20. Windows da chigish uchun dastlab barcha oynalar yopilgan, barcha
dastur va buyruglar bilan ish tugallangan bo'lishi lozim. Shunday holatda File
(®aiin) buyruglar to'plamidan Exk(Bbixog) tanlanib “sichqoncha” tugmasi

bosiladi yoki Alt+F4 tugmalarini birgalikda bosib Windows ishini tugallash
mumkin.

IXBOB

1. Paint niyuklash. Paintni ishga tushirish uchun Windows ta'minlash
dasturining rekvizitlaridan Paint belgisini tanlab, “sichqoncha” ning chap
tugmasini bosish lozim.

2. Yangi shakl yoki rasmni ekranga chizish. Paint yuklangandan so'ng
uning darchasi ekranda hosil bo’ladi. Ekranning yugori gismida dastur menyusi,
quyi gismida rasm yoki shakl chizish uchun rasm va fon tanlanadigan bandlari,
chap tomonida shakl chizishda ishlatiladigan jihozlar to'plami hosil bo'ladi.
Kerakli jihoz va rang “sichqoncha” yordamida tanlanib, dastawal daiin
buyruglar to'plamidan Co3gatb bandida “sichqoncha” chap tugmasini bosish
lozim.

3. Ekranda biror shakl yoki rasm hosil gilingandan so'ng, uni fayl
ko'rinishidagi xotiraga yozish uchun ko'rsatkichni ®aiin buyruglar to'plamiga
keltirib, “sichqoncha” tugmachasini bosamiz. So'ngra CoxpaHuTb bandi
tanlanadi, kompyuter so'roviga fayl nomi klaviaturadan kiritiladi. Natijada
ekrandagi rasm xotiraga yoziladi.

4. Xotiradagi rasmni ekranga chagirish uchun ®aiin buyruglar to'plamidan
OTKpbITb bandi tanlanadi va xotirada mavjud bo'lgan fayllar ro'yxatidan kerakli
fayl tanlanadi va “sichqoncha” tugmasi bosiladi.

5. Ekranda hosil gilingan rasmning biror gismini ajratib olish uchun dastlab,
MpaBka buyruglar to'plamiga kiriladi. So'ngra Bbipe3ats bandi tanlanib,
ko'rsatkich yordamida qirgib olinishi lozim bo'lgan gism ajratilib, “sichqoncha”
tugmasi bosiladi.

6. Rasm gismini maxsusjoyga o'matish uchun dastlab Mpaska buyruglar
to plamiga kirib, Bbipe3atb yordamida girgib olingan gism, shu buyruglar
to plamidagi Konuposatb buyrug'i yordamida rasmni maxsus joyga keltirib
go’yish mumkin.

t  Rasmn'0Zjoyidan ko rsatilganjoyga qo'yish uchun Mpaska buyruglar
to plamidan BctaBuTb bandi tanlanib, rasmni ko'rsatilgan joyga qo'yiladi.
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8 Yangi hosil gilingan rasmni, boshgajoyga nusxalash uchun NMpaska
buyruglar to'plamiga kirib, KonuposaTb bandi yoki “Vstavit” bandidan
foydalaniladi. .

9. Rasmning o 'Ichammi o zgartirish uchun Bug buyruqglar to'plamiga kirib,
MacwTa6b bandi tanlanadi, hamda “sichqoncha” chap tugmasi bosiladi.

10. Chiziglar galinligini tanlash uchun jihozlar majmuasida chiziglarga
oid tugma bosilib, majmuani pastki gismidan chiziglar galinligi tanlanadi.

11. Bo'yoq (ranglar) ni tanlash uchun MannTpa buyruglar to'plamiga
kirib “sichgoncha” ko’rsatkichi ManuTpa bandida bosiladi, so'ngra kerakli
rang tanlanadi.

12 Rasm tevaragiga (yoniga, tagiga, ustiga) yozish uchun ko'rsatkich
dastlab yozilishi lozim bo’lgan joyga keltiriladi, O6biuHbIli bandi yordamida,
yarim quyuq belgi (yozuv)lar MonyxupHbiin bandi ko’magida, og'ma belgilar
klaviatura qurilmasidan teriladi.

13. YozJshda turlixil shriftlardanfoydalanish uchun Abuyruglar to'plamiga
kirib, sahifa ustida “sichgoncha” o’ng tugmasi bosilib MaHenn aTpnéyToB
TekcTa dan kerakli shrift turi har xil o’lchamda tanlanadi.

14. Katta rasmlarni ekranda to'liq ko'rish uchun Bug to’plamiga kiriladi
va “sichqoncha” ko'rsatkichi MpocmoTp pucyHka bandiga keltirilib, chap tugma
bosiladi, natijada ekranda rasm to'liq ko'rinadi.

15. Ranglarni tahrir gilish uchun ManuTtpa bo'limida Mi3MeHnUTb NanuTpsl
faollashtiriladi va muloqot darchasida rang tahrir qilinib Jo6aBuTb B Habop
yordamida ranglar sohasiga yangi rang Kiritiladi. So'ngra ko'rsatkich yordamida
rangni tahrir gilish (o'chirish, boshga rangga almashtirish) mumkin.

16. Bosmaga chigarish qurilmasini tanlash uchun ®ain buyruglar
to’plamiga kiriladi va Bei6op npuHTepa bandida “sichqoncha” tugmasi bosiladi
hamda kerakli bosmaga chiqgarish qurilmasi tanlanadi.

17. Rasmni bosmaga chiqgarish uchun ®ain buyruglar to'plamiga kiriladi
va Meuatb bandida “sichqoncha” tugmasi bosiladi. Bu yerda oldindan bosmaga
chigarish qurilmasi yoqilgan bo’lishi lozim.

18. Dasturdan chigish uchun ®aiin buyruqglar to'plamiga kirib, Bbixog

andi ko rsatkich yordamida tanlanadi va “sichqoncha” tugmasi bosiladi.
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