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KIRISH

O'zbekiston Respublikasi o'z mustagilligiga erishgach, u  jahon
va_ rivojlanishi 0'zining munosib o'mini
mustakam egallab oldi, shuningdek, XXI asr - axborot asri va axbo-
rotlashgan jamiyat sari ildam qadamlar bilan kirib keldi. Respublikamizda
qabul qilingan «Axborotlashirish tog'risidacgi (1993yil), «EHM va
ma’lumotlar bazasi uchun dasturlami_huquqiy muhofaza gilish hagidacgi
(1994-yil) gonunlar va ulaming bajarilishi magsadida Vazirlar Mahkamasi-
ning 0 ‘zbekiston (1994-yil)
ishlab chigilishi fikrimizning yorgin dalilidir. Chunki hozirgi kunda insoniyat,
shuningdek, informatika fani mugarrar hagigat bilan yuzma-yuz kelmoqda
Uning asosiy mesalasi, muammosi insoniyat faoliyatining boshga biror
sohasida _ bo‘Imagan-uchramagan  axborot  ingirozini (behisob  ko'payib
ketishini) yengib o'tishdir. Ammo qo'yilgan masalani yechishni zamonaviy
axborot texnologiyalari majmuyi bo‘lgan kompyuter texnikasi va axborot
tizimlari, mahalliy va global tarmoglar, Internet umumjahon tarmog'idan
unumli foydalangan holda amalga oshirish mumkin.
0z navbatie, yorgi ming il igalgan sotuning zamonaviy
mladan, islar, iqtisodchi i bank va
solig  tizimi Kodimia marketologlar, ilmiy tadgiqotchilar, pedagog-
o'gituvchilar va boshgalar tegishli sohaning axborot resurslaridan erkin va
samarali foydalanishi (axborot olish, to‘plash, yaratish, ayta ishlash, saglash,
uzatish, ...) uchun kompyuter - axborot-telekommunikatsiya vositalari
bo'yicha tegishli bilimlarga, axborotdan foydalanish madaniyatiga ega
bolishlarikerak bo‘ladi. Axborot madaniyatining zaminini yaratish esa
«Informatika» fani predmetini tashkil etadi va uni o'rganish maktabdan
boshlanib, oliy o'quv yurtlarida davom ettirilaci. Mazkur fanning asosiy
magsadi talabalarga informatikaning texnik, dasturiy (tizimli va amaliy,
uskunaviy) va algoritmlash vositalarining imkoniyatlarini o'rganish bo'yicha
nazariy bilimlar hamda tegishli soha masalalarini yechish bo'yicha amaliy
foydalanish ko'nikmlarini mukammal shakllantirishdan iboratdir. Ushbu
0'quv qo‘llanma respublikamiz oliy ta'lim muassasalarida hamda turli
tashkilot va korxonalarda mavjud bo‘igan Pentium rusumli va unga o‘rindosh
bo'lgan kompyuterlardan foydalanishga mo'ljallangan mavzulami o'z ichiga

Informatikani o'rganishda asosiy e'tibor quyidagilarga aratilishi lozim:
* shaxsiy kompyuterda erkin ishlash ko‘nikmalarini shakllantirish;
* tegishli sohalarga doir masalalami kompyuterlarda yechish texno-
Togiyasini 0'rganish va qoMlash;
* C+ dasturlash tilida dasturlash asostari;
* Borland C++ Builder muhitida ishlash;
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* Microsoft Windows va Mlcrosof( Office amaliy dasturlarida ishlash
asoslarini 0‘rganish va qoll

* Internet tarmog‘idan foydalanish asoslari;

* ilmiy hujjatiami tayyoriovchi Latex matn muharririda ishlash;

* matematik paketlar bilan ishlash (Mathcad va MAPLE 8 tizimlari
misolida).

Informatika fanini o‘rganish jarayonida tegishli mavzular bo‘yicha nazariy
vaamaliy bilimlami o°zlashtirish ko ‘zda tutiladi.

Bugungi zamonaviy kompyuterlar bilan ishlash usullarini o'rganish
jarayonida talabaning dastlabki tasavvuriga kelmagan imkoniyatiar ochiladi
Zamonaviy kompyuterlar amalda hamma narsani bajarishi_mumkin, lekin
buning uchun 0zi nimani aniq bilishi va
eng muhimi kompyuterga buni ganday bajarish kerakligini tushuntirib bera
olishi shart. 0 ‘z navbatida, kompyuterga nimanidir tushuntirish uchun esa
unga axborotni kiritish zarurdir. Chunki axborot - informatika va axborot
texnologiyasi sohasining asosiy resursidir. Axborot - bu 0‘zgarishlarga olib
kelishi mumkin bo'lgan ixtiyoriy ajratuvchi, farglovchi, tabagalashtiruvchi
belgidir. Yoki boshqacha gilib, umumlashtirib aytganda, axborot - bu biror
faoliyat to‘g'risidagi qandaydir vogea hagidagi xabarlar, bilimlar deb
qaralishi mumkin. Axborot - bu atrof-muhit obyektlari va hodisalari, ulaming
o‘lchamlari, xususiyatlari va holatlari tog risidagi ma’lumotlardir, deb aytish
ham mumkin. Keng ma’noda axborot odamlar o'rtasida ma’lumotlami,
odamlar va qurilmalar o'rtasidagi signallami ayirboshlashni ifoda etadigan
umumiy tushunchalar deyilishi ham mumkin.

0z navbatida, informatikada axborot bilan bir gatorda ma’lumot
tushunchasi ham keng qo'llaniladi. Ma’lumotlarga u yoki bu sabablarga ko‘ra

balki fagat belgilar yoki yozib olingan
kuzatuvlar sifatida qarash mumkin. Agar bu ma’lumotlarda biror narsa
to'g'risidagi mavhumlikni (noaniglikni) kamaytirish uchun foydalanish
imkoniyati tugiilsa, u holda ma’lumotlar axborotga aylanadi. Shuning uchun
foydalaniladigan axborotni ma’lumotlar deb atasa ham bo‘ladi. Masalan,
qoglozga telefon ragamini ma’lum tartibda yozib, biror kishiga ko‘rsatsangiz,
u buni biror axborot bermaydigan ma’lumot sifatida qabul giladi. Birog,
telefon ragamining oldida tegishli korxona yoki tashkilotning nomi, uning
faoliyati turi yozib qo'yilsa, awvalgi ma’lumot axborotga aylanadi.
Umumlashtirib aytadigan bo‘lsak, bizni o'rab turadigan borliq hagidagi
bilimlar yoki har ganday ma’lumotlar axborot deb ataladi.

 Qullanma boyicha taklifar, undagi aniglagangan kamchilikiar bo'yicha
uz elekiron pochtasiga yubori-
smnguzm so‘raymiz. Sizning bu bildirgan fikr-mulohazalaringiz goMlan-
maning keyingi nashrlarida uni yanada mazmunlirog va kamchiliklardan xoli
tarzda chop etishimizga albatta asqotadi.

Muallif.


mailto:mbbahodir@umail.uz

I BOB. INFORMATIKA VAAXBOROT
TEXNOLOGIYALARINING MAZMUNI, VAZIFALARI,
RIVOJLANISH TARIXI

11 Informatika va axborot texnologiyalarining jamiyatdagi o‘rni va
rivojlanishi

£Y Muhim sozlar: kompyuter, axborot texnologiyalari, axborotlashgan
jamiyat, informatika,axborot, informatika va axborot texnologiyalarifani.

2 Bilib olasiz: Hukumatimiz tomonidan chigarilgan kompyuter va
axborot texnologiyalarni  qoHash  boicha farmon va qarorlar,
kompyuterning ~ vazifalari, kompyuter va axborot texnologiyalarining
jamiyatdagi o'mi, informatika so'zining tarixi va manosi, axborotning
jamiyatdagi o'mi, informatika va axborot texnologiyalari fanining oldida
‘turgan vazifalar va asosiy omillar.

Insoniyat harakat va ragobat orqali turmush tarzini rivojlantiradi va yangi-
yangi kashfiyotlaming yaratilishiga sabab bo'ladi. Bu kashfiyotlardan bin -
kompyuter texnikasidir. Azaldan insoniyat 0°z ishini osonlashtirish va vaqtni
tejash muammolari bilan shug‘ullangan. So'zsiz aytish mumkinki, kompyuter
XX asming buyuk kashfiyotlaridan biri bo‘ldi. Davr talabiga ko‘ra bugunga
kelib kompyuter texnikasi juda rivojlanib ketdi. Ma’lumotlami  yig'ish,
boshaarish, qayta ishlash va uzatish aynigsa hozirgi kunda muhim ahamiyat
kasb etmoqgda. va hozirgi kunda
eng zamonaviy va ixcham texnologiyalardan foydalanishga bo‘lgan talabi
kun sayin ortib bormogda. Chunki butun dunyoda XXI asr - axborot asri deb
tan olingan. Axborot asrida katta hajmdagi ma’lumotlar ombori va axborotlar
ustida ishlashga to'gi kelinmoqda. Jamiyat taraqgiyotining rivojlanishiga,
kunlik ehtiyojga kerakli vositalar (masalan, uyali telefon, Dvd-player, flash
Xoia, ), yuz berayotgan jadal o‘zgarishiar ulaming bir gismi bo‘lgan

ot fanlariga ham o'z ta’sirini
ko'rsatmoqda. Axborot texnologiyalarining rivojlanishi dasturiy va texnik
ta’'minotga ham 0z ta’sirini ko'rsatmogda. Bu ta’sirlar shunchalik kuchliki,
yillar ichida emas, balki oylar ichida 0'zgarib va boyib bormogda. Axborot
texnologiyalari va uning texnik, dasturiy ta'minoti yangi variantlarining
paydo bo‘lishi bu sohadagi xizmat gilish usulini tubdan o'zgartirishni talab

Eslab ko'ring] kerakli malumotni tahrirlash, xotiraga yozish, gayta
ishlash usullami amalga oshirish yoki bir masalani kompyuterda yechib,

* Mekiabdagi «dnformtika il carslari.




natija olish uchun algoritmlarini, dasturlash tillari va ishlash muhitini bmsnm
talab gilar edi. Bunday ma’lumotga ishlov berish usullarini fagat
xassislargina amalga oshirishni bilardilar. Ammo hozirgi jamiyatni oot
texnologiyalarisiz tasawur gilish qiyin. Hozirda istalgan har ganday sohada
Kompyuter  texnikasining  imkoniyatidan  foydalanib  kelinmogda
sonining _kundan-kunga  ko‘payishi
jamiyat oldida ma’lum tug‘dimioqda.
kompyuter savodonligini oshirish, jamiyatda kompyuter texnologiyalaridan
samarali foydalanish jarayonining samaralikechishi uchun  hukumatimiz
tomonidan bir qator chora-tadbirlar ishlab _chigilgan. 0 ‘zbekiston
Respublikasi Prezidenti Islom Karimovning 2001-yil Oliy Majlisning
V sessiyasida so'zlagan nutgida axborot texnologiyalari va kompyuterlami
jamiyat hayotiga, kishilaming turmush tarziga, umumiy o'rta ta’lim
makizblari, o'rta maxsus, kasb-hunar va oliy ta’lim muassasalari 0quv
jarayoniga jadallik bilan olib kirish g oyasi ilgari surilgan2
0 ‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2001-yil 23-maydagi
«2001-2005-yillarda kompyuter va axborot texnologiyalarini rivojlantirish,
«Intemetening xalgaro axborot tizimlariga keng kirib borishini ta'minlash
dasturini ishlab chigishni tashkil etish chora-tadbirlari to‘g'risidacgi 230-
sonli3 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va
axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish to'g risidacgi Prezident
Farmoni, mazkur farmonni  amalga oshirish  yuzasidan 0 ‘zbekiston
Respublikasi  Vazilar Mahkamasmlng 20027l Griyundagi 20022010~
yillarda texnolo-
giyalarini rivojlantirish gt mg rlsldagl qarori e’lon qilindid Ta'lim
tizimida_amalga oshirilayotgan islohotlami chuqurlashtirish magsadida
«2008-2012-yillarda uzluksiz ta’lim tizimini mazmunan modemizatsiyalash
va ta’lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat darajasiga ko'tarish dasturicning
L7-bandida «Uzluksiz talim tizimi o‘quv-laboratoriya va_informatika
xonalaridan samarali foydalanishni baholash mezonlarini ishlab chigish va
amaliyotga joriy etish», 2.9-bandida «Axborot  texnologiyalari va
kompyuterar asosida ta'lim olishning 0'quv-metodik majmualarini yaratish
vaamalga tadbiq gilish», 3.4-bandida «Fanlar bo'yicha virtual laboratoriyalar
tashkil etish» hamda 6.14-bandida «Talim " sifati korsatkichlari va
mezonlarini - takomillashtirish, ta’lim sifatini hamda o‘quvchi-alabalar
bilimini baholashning avtomatlashirilgan nazorat va boshqaruvtizimini
yaratish» kebi ta’lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat darajasiga ko'tarish
Vazifalari qoyilgan. 0 ‘zbekiston Respublikasi  Prezidentining 2005-yil
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2-iyundagi  «Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari sohasida kadrlar
tayyorlash tizimini takomillashtirish to‘g'risidacgi PQ-91-sonli, 2005-yil
g-iyuldagi «Axborot kommunikatsiya texnologiyalarini yanada rivojlan-
tirishning go‘shimcha chora-tadbirlari to*g risidacgi PQ-117-sonli, 2005-yil
28-sentabrdagi «0 ‘zbekiston Respublikasi jamoat ta’lim axborot tarmog‘ini
yaratish to‘g'risidacgi PQ-191-sonli qarorlaridan ko'zda tutilgan asosiy
vazifa aholining kompyuter savodxonligini oshirish hisoblanadi. Ushbu
masalani hal etish uchun maktab, litsey, kasb-hunar kollejlari hamda oliy
o'quv yurtlarida kompyuter va axborot texnologiyalari bilan  ishlashga
o'rgatish keng ko'lamda yo‘lga go'yilmogda. Buning uchun, avvalo, bilim
dargohlari zamonaviy kompyuter texnikalarga ega maxsus xonalar bilan
ta’minlangan boiishi darkor.

Axborot texnologiyasi - bu aniq texnik va dasturiy vositalaming majmuyi
bo'lib, ular yordamida ma’lumotlami gayta ishlash bilan bog*liq bo*lgan turli
xildagi masalalami hal etamiz. Informatika keng ma’noda fan, texnika va
ishlab chigarish, ya'ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborotni
kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qayta ishlash, saglash, uzatish
v boshaarish bilan bogliq bo‘lgan yagona sohadir.

50z lotincha irish va_ tahlil qilish
degan manoni bildiradi, bu fan axborotlami jamlash va qayta ishlash
usullarini, axborotlash jarayonining qonuniyatlarini o'rganadi. Informatika
atamasi XX asming 60-yillarida paydo bo‘lib\ keng ishlatila boshlandi.
Informatika fanining yuzaga kelishi va rivojlanishida elektron hisoblash
mashinalari (EHM), «Dasturlash asoslari» fani va boshqa texnik vositalaming
o'mi beqiyosdir, chunki axborotlar bevosita EHMlar yordamida qayta
ishlanadi va bu fan o‘zining yangi uslub va usullariga egadir. Demak
informatika bu inson turli 3
toplash, saglash, qayta ishlash va undan foydalanish masalalan Dllan
shugullanuvehi fandir.

XXI asming boshlariga kelib, «Axborot texnologiyalari» fani vujudga
keldi. Bunga sabab, axborotni gayta ishlash, boshqarish usullari, texnik va
dasturiy ta'minotlarining rivojlanishi, Internet tizimining paydo boiishi,
hujjatlar va tarixiy ma’lumotlar, jamiyat ehtiyoj sezgan barcha axborotlaming
elektron ko'rinishiga otishi va undan keng ommaning foydalanish imko-
niyatlarining kirib kelganligidir.

Informatika atamasi XX asming 60-yillarida birinchi marta Fransiyada
qo‘llanilgan boiib, u_ information» so‘zidan kelib chquan Bu atama
information va automation 0 zlarining
qo‘shilmasidan hosil bo‘lgan va axborotni avtomatik ravishda qayla ishlash




w  Mustahkamlash uchun savollar

Komyuteming vazifalarini sanab bering.

Jamiyat taragqiyotining nvo]lamshlga kunlik ehtiyoj uchun zarur
bo'lgan vositalami ayting

2002-yil 30-mayda e’lon gilingan farmonning mazmunini ayting.
Axborot texnologiyalari sohasi bo‘yicha yana qanday farmon va
qarorlami bilasiz?
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5. Axborot texnologiyasi ganday soha?

6. Informatika aysi sohadan ajalib chiggan?

7. Informatika ganday soha?

8. Axborotlami yig'ish, tarqatish vositalarini sanb bering.

9. Informatika va axborot texnologiyalarini nimalar uzviy bog'lab
turadi?

10 0 ‘zbekiston ini i iyasi qanday

masalalar bilan bog‘liq ?

12 Kompyuterning rivojlanish bosgichlari

Muhim so’zlar: sun‘iy hisoblash vositlari, birka, cho't, logarif
chizgich, arifmometr, EHM asoschilari, mexanik hisoblash mashinalari,
MARK-1, ENIAK EHMlari, APPLE kompyuteri, super, katta, mini, PC va
Notebook kompyuter turlari,

2 Bilib olasiz: birinchi  hisoblash vositalari, hisoblash texnikasini
yaratishda o'z hissalarini qoShgan buyuk olimlar, birinchi klaviaturali
mashina, kompyuterlarning  yaratilish ~bosgichlari, kompyuter turlari,
kompyuterlarni ishlab chigargan ilkfirmalar.

Hozirgi kunlarda kishilik jamiyatiga kompyuter texnikasi jadallik bilan
Kirib keldi va kelmogda. Kompyuter texnikasi ish yuritish, yangi hujjatiar va
turli matnlami tez va sifatli tayyorlash va tahlil gilish, axborot almashish,
murakkab hisob-kitoblami tez bajarish, ishlab chigarish jarayonining ba'zi bir
qismlarini Yaqin kelajakda
hayotni tasawur gilib bo‘lmaydi. Shuning uchun har bir kishiga tushunarli
bo'lgan kompyuter savodxonligi bo*yicha bilimlar juda kerak bo'ladi.
Insoniyat hisoblay boshlagandagi dastlabki hisoblash vositasi  bo*lib
odamlaming barmoglari xizmat gilgan. Ammo ular yordamida fagat sanash
ishlari bajarilgan (sababi barmoglar soni cheklangan). Shuning uchun asta-
sekin sun'iy hisoblash vositalari vujudga kela boshlagan. Ulardan birinchilari
bo'lib toshlar va tayoqchalar boigan. Somgra arab (grek, misr, rim, xitoy
uanpani va yapon sorobani), Neper tayoqchalari, rus chotlari vujudga
kelgan Dastlabki va eng sodda sun'iy hisoblash asboblaridan biri «Birka»




bo'lgan. Hisoblash ishlarining murakkablashuvi yangi hisoblash asboblari va
usullarini izlashni tagozo etgen. Natijada hozirgi «cho'teni eslatuvchi asbob
yaratilgan. Shotlandiyalik matematik Jon Neper ragamlar yozilgan bir gancha
tayogchalami joriy gilgan va nihoyat logarifmik chizg'ich yaratilgan.

Ammo odamzod 0'ziga 0‘xshash mexanik mashinani - yordamchini
(robotni)  yaratish orzusi bilan yashab kelgan. Birinchi mexanik
moslamalardan biri nemis olimi Vilgelm Shikard tomonidan ixtiro gilingan.
1645-yil fransuz matematigi Blez Paskal arifmometr yasagan. Nemis
matematigi, mexanigi va faylasufi Gotfrid Leybnis 1673-yil fagat qo'shish va
ayirishni emas, balki to'rttala arifmetik amalni bajara oladigan mashina
yaratadi. 1623-yilda nemis olimi Vilgelm Shikard (1592-1636) tomonidan
ixtiro gilingan mexanik moslama mexanik hisoblash mashinalar davrini
boshlab berdi. Ammo Shikard mashinasi ham aslida birinchi boimagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Leonardo da Vinchining
nashr etilmagan qoMyozmasida 13 ta ragamli sonlami qo'shish va ayirish
amallami bajaruvchi mexanik moslamaning chizmasi topilgan. Shuni aytish
lozimki, Leonardo da Vinchi hamda Vilgelm Shikkard moslamalari hayotda
qo'llanilmay qolgan. Mexanik hisoblash mashinalami yaratilish tarixining
dastlabki sahifalaridan biri fransuz faylasufi, yozuvchisi, matematiki va fiziki
Blez Paskal (1623-1662) nomi bilan bog'liq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi
(qo'shish va ayirish) mashinani yaratdi. 1673-yilda esa boshqa olim nemis
Gotfrid Vilgelm Leybnis (1646-1716) 4 ta arifmetik amalni bajaruvchi
mashinani yaratdi. XIX asrdan boshlab bu mashinalarga o'xshash mashinalar
juda ko'p qo'llanilar edi. 1820-yilda Shari de Kolmar tomonidan birinchi
kalkulyator - arifmometr yaratildi

Mexanik  hisoblash  mashinalarining yaratilishida ~rus ~ olimlari
Z Slonimskiy (1845-yil), V.Bunyakovskiy (1867-yil), P.L.Chebishev (1880
yil), V.Odner (1889-yil) va boshqalaming hissalari kattadir



12rasm Mearik fisoblash 13 rasm Uillyam Bamouz
eshirelar arfirometrining chizesi

1885-yilda amerikalik ixtirochi Uillyam Barrouz Klaviatura va gogozga
chop etish uskunalaridan iborat arifmometmi yaratdi

Universal avtomatik hisoblash mashinasini yaratish goyasi va loyihasi
Kembrij universitetining professori Charlz Beybijga (1792-1871) tegishli
Uning loyihasi boyicha bu mashina xotira gismi, hisoblash gismi, boshaarish
qismi va chigarish gismiga ega bo'lishi shart edi.

XIX asming oxiri va XX asming o'rtalarida fan va texnikaning barcha
sohalarida juda ko‘plab kashfiyotlar va ixtirolar gilindi. Bu ko'p mehnat talab
giladigan mashinalami_ yaratishga zarurat paydo gildi. Beybijning loyihasi
asosida ko'p olimlar_ mashinalar yaratishga harakat gilganlar. 1888-yilda
amerikalik injener German Xollerit birinchi - elektromexanik _hisoblash
mashinasini - tabulyatorni yaratdi. Ushbu mashina rele asosida ishlagan
bo'lib, perfokartalarda yozilgan ma’lumotlar bilan ishlay olar edi. 43 ta
Xollerit tabulyatorlari 1890-yilda bo'lib o'tgan 11-chi Amerika aholini
ro'yxatdan o tkazish jarayonida ishlatilgan.




1930-yilda amerikalik olim Vannevar Bush tomonidan kompyuteming
katta elektromexanik analogi - differensial analizator yaratildi. Ushbu
mashinada ma’lumotlami saglash uchun elektron lampalar go‘llanilgan.
1941-yilda nemis injeneri Z3 nomli birinchi dasturlarda ishlovchi hisoblash
mashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfiy laboratoriyalarida
Alan Tyuring boshchiligida elektron lampalarda_ishlovchi «oloss» nomli
birinchi EHM yaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun amerikalik
injener Govard Eyken elektromexanik rele asosida og‘irligi 35 tonnali EHM
yaratdi. Bu mashina «MARK-1» deb nomlangan edi. Lekin uning tezligi
Zzamon talablariga javob bermas edi. 1946-yilda amerikalik olimlar Djon
Mochli va Prespera Ekerta birinchi universal to‘liq elektron hisoblash
mashinasini yaratdilar. Ushbu mashina elektron lampalarda ishlardi va u
«ENIAC» deb nomlangan.

15-rasm ENIAC elektron hisoblash meshinesi.

U «MARK-1» dan ming marta tezkor bo'lgan, lekin uning ham
kamchiliklari bor edi: og'irligi - 30 tonna, 170 kvadrat metr xonani egallardi,
tarkibida 18000 elektrolampalar mavjud bo'lib, ishlash jarayoni juda
murakkab va bu mashina juda sekin ishlardi (sekundiga 300 ko*paytirish yoki
5000 qo'shish amallarini bajarishi mumkin bo'lgan). Bu kamchiliklami
bartaraf etish uchun olimlar juda kop mehnat gildilar. Birinchi EHMIar
avlodi lampali mashinalar deb nomlanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya
xedimlari V.Shokli, J.Bardini va V.Berteyn tomonidan birinchi tranzistor
kashf etildi. 1948-yildan esa elektron lampalar o‘miga kashf etilgan
tranzistorlar qo‘llana boshlandi va shuning uchun 2-aviod EHMlari
tranzistorli mashinalar deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester tomonidan



magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yili Kembrij universitetida birinchi
xotiraga ega EHM - «EDSAC» nomli EHM yaratildi. 1959-yilda Robert
Noys (INTEL firmasining asoschisi) bitta plastinada bir nechta tranzistorlami
joylashtirib, integral sxemalami yaratdi. 1968-yilda Burroughs firmasi
integral sxemalarda ishlaydigan birinchi kompyutemi ishlab chigardi va
shuning uchun uchinchi EHMIar avlodi katta integral sxemali mashinalar deb
nomlanadi. Shu yili amerikalik muhandis Duglas Enjelbart hozirgi
sichqoncha qurilmasi vazifasini bajamvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan
boshlab INTEL firmasi integral xotira sxemalarini chigara boshladi. Shu
firma xodimi Marshian Edvard Xoff shu yili ilk mikroprotsessomi kashf gildi
(bitta kremniy chipda bir nechta integral sxemalami joylashtirdi). Shu yildan
boshlab mikroprotsessorlarda ishlovchi to‘rtinchi EHMIar avlodi davri
boshlandi, ular kichik integral sxemali mashina avlodlari deb nomlandi.

1973-yildan boshlab EHM tarixining yangi avlodlari - —shaxsiy
kompyuterlar yaratila boshlandi. Shu yilda Fransiyadagi TRUONG TRONG
1 firmasi tomonidan birinchi shaxsiy kompyuter (SHK) yaratildi. Shu bilan
birga 1973-yilda dunyoga tanigli XEROX firmasi tomonidan Alto nomli
SHK yaratilgan. Ushbu kompyuterda birinchi bo‘lib fayllar va_ dasturlami
oynalar ko'rinishida ochish tamoyili qo'llanilgan.

1977-yilda Apple Computer firmasi tomonidan Apple-1l nomli SHKlar
ommaviy ravishda chigarila boshlangan. Ushbu kompyuterlar plastmassa
korpus, Klaviatura va displeyga ega boigan.

i. Applc-l forpyuteri L7-rasm Portativ kopyer.

1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ kompyuterlami
chigara boshladi. Ushbu kompyuteming og'irligi 11 kg, juda kichkina hajmga
ega bo'lgan va narxi 1795 dollar bo'lgan.

1981-yildan boshlab IBM (International Business Machines) firmasi
tomonidan SHKIar seriyalab chicara boshlandi va butun dunyo bo'yicha
sotila boshladi. Shundan beri kompyuter hayotimizdan mustahkam o'rin olib,
axborotni qayta ishlashning eng zamonaviy vositasiga aylandi va butun
dunyo bo'yicha ommaviylashdi. Shuning uchun SHKlar standard ushbu
kompyuter nomi bilan nomlanadi - 1BM PC (Personal computer).

Kompyuterlami xotirasining hajmi, amallami bajarish tezligi va boshga
xususiyatlarini inobatga olgan holda 5 guruhga bo lish murmkin



Super kompyuterlar. Juda katta tezlik bilan ishlovchi va katta hajmdagi
masalalami yechish uchun mo*ljallangan kompyuterlar. Ular yordamida ob-
havoning global prognozi, uch oichovli fazoda turli ogimlaming kechishi,
global axborot tizimlari va hokazolami boshqarish masalalari bajariladi.
Hozirda jahon bo'yicha bunday kompyuterlaming soni 500 ta ga yetadi.

Katta kompyuterlar. Fan va texnikaning turli sohalariga oid masalalami
yechishga mo*ljallangan kompyuterlar.

Mini kompyuterlar. Katta kompyuterlardan bir pogona past turuvchi
kompyuterlar.

PC - shaxsly kompyuterlar. Hozirgi kunda deyarli barcha sohalarda
faoliyat yurituvehi tashkilotlar, korxonalar, 0‘quv yurtlari, turli muassasalarda
keng targalgan kompyuterlar.

Notebook - bloknot kompyuterlat. Hajmi ixcham va elektr energiyasi
ichiga o‘matilgan batareya (akkumlyator) orgali ta'minlanadigan SHKlar.

Kompyuter eng oddiy sondagi elektron gismlardan tashkil topgan bo'lib,
bu gismlarga nisbatan bajariladigan eng oddiy vazifalaming turi esa juda ham

Kompyuterlaming bunday elementlari va vazifalari o'tgan 45-50 yil
ichida deyarli 0‘zgarmadi, ammo bu elementlaming fizik tuzilishida muhim
o‘zgarishlar yuz berdi. Kompyuterlaming har bir rivojlanish bosgichi
Kompyuterlaming elementlar majmuyi bilan, ya'ni elementlar bazasi orqali
belgilanadi. EHMning elementlar bazasi o'zgarishi bilan uning xususiyatlari,
tashqi ko'rinishi va imkoniyatlari ham o‘zgarib boradi. Inson tomonidan shu
paytgacha ixtiro qilingan hech bir texnik qurilma EMMIar kabi jadal
rivojlanmagan. Har 10-12 yilda EHMning tuzilishi va ishlab chiqarilishida
katta o'zgarishlar yuz beradi. Bunday keskin o‘zgarishlar natijasida eski
EHMIar o‘miga yangi modellaming go‘llanilish sohalari tobora kengaytirilib
borildi va natijada ular eski EHMIami sigib chigara boshladi

Hisoblash texnikasining rivojlanish davrida birining o‘miga boshqasi
vujudga keladigan EHM avlodlari hagida gapirish o rinlidir.

Shunday qilib, hisoblash texnikasi avlodlarining almashishi EHM
elementlar bazasining ~ yangilanishiga  asoslanadi.  Ya'ngi  elementlar
bazasining vujudga kelishi EHM gismlari, ishlashining yangi tamoyillari,
materiallaming yangi xossalari va ishlab chigarishning yangi usullarini
ochishga olib _keladigan fundamental va amaliy fan sohalarining
rivojlanishiga bog liqdir.

mentlar bazasining  yangilanishi hisoblash texnikasini ishlab
chigaradigan zavodlarni tola gayta qurishni, yangi texnologik jarayonlar,
jihozlar va boshqa uskunalami ishlab chigarishni tagozo etadi. Shuning uchun
bunday almashish hisoblash texnikasining xususiyatlarini tubdan yaxshilay
olgandagina 0'zini oglaydi, xolos.



LW Mustahkamlash uchun savollar

L1k hisoblash vositalarini ayting

2. Kimlar to'rt amalni bajaruvchi mashinani yaratgan?

3. Birinchi kalkulyatomni kim yaratgan?

4. Hisoblash mashinalarining yaratilishga o'z hissasini qo'shgan rus
olimlaridan kimlami bilasiz?

5. Charlz Beybij nima yaratgan?

6. Tabulyatomi kim yaratgan va undan ayerda foydalanilgan?

7. MARK-1mashinasini kim, gachon yaratgan?

8. ENIAC nima asosida ishlagan?

9. Birinchi shaxsiy kompyuter gaysi firma tomonidan yaratilgan?

10. Kompyuter turlari va vazifalarini sanab bering.

1.3. Kompyuter avlodlari

Muhim so‘zlar: EHM EHM aviodlari, vakuumli lampa, transiztor,
plata, i Katt . sun iy intellekt

2 Bilib olasizz EHM avodlari, ulaming yaratilgan yili, asoslari,
nomlari, ko rinishi va imkoniyatlari

Tabiiyki, hisoblash texnikasining avlodlar almashinishi ~elementlar
bazasining yangilanishidangina iborat bo'lmasdan, balki har bir yangi aviod
bilan EHMdan amaliy foydalanishda masalalami yangicha yechish usllari va
dasturli ta’minotning yangi tashkil giluvchilari ham vujudga keldi. 0 ‘zining
taraqqiyot darajasi, elementlar bazasi, xotirasi va tezligiga ko‘ra EHMIar,
asosan, besh avlod turlariga bolinadi. Hozirgi vagtda hisoblash texnikasining
asosini to‘rtinchi avlod mashinalar tashkil etadi,

Birinchi avlod (1946-1955-yillami 0 ichiga oladi va Mustagil Davatlar
Hamdo'stligi (MDH) olimlari tomonidan yaratilgan) EHMlarida_elektron
sxemalaming barcha elementlari alohida gismlar ko'rinishida tayyorlanar edi.
Ulaming ichidan eng muhimlari hozirgi paytda eski radio va televizorlarda
uchratish mumkin bo‘lgan vakuumli ~elektron lampalar edi. Bunday
lampalaming bir nechtasi metall panel shassi ustiga o'matilar, 0'z navbatida
shassi esa EHM korpusi ichiga joylashtirilardi. Shu shassining o'ziga
sxemaning boshga elementlari ham mustahkamlab qoyilardi. EHMning o'zi
esa elektron lampali shassilar bilan to'ldirilgan ko'p sondagi metall shikaf-
lardan iborat korinishga ega bo'lgan. Birinchi avlod mashinalari  katta
zallami egallagan holda, yuzlab tonna og'irlikka ega boiib, yuzlab kVt elektr
energiyasi hisobiga ishlagan va_ulaming tezligi sekundiga 10-20 ming
arifmetik amalni tashkil gilgan. Bunday EHMIar gatoriga MESM, BESM:
Strela, Ural, Minsk-1 kabi EHMlar kiradi. Misol uchun. 1953-yilda yaratilgan




BESM-1 kompyuterida 4000 dona lampa ishlatilgan, u 3x5 metr hajmdagi
maydonni_egallagan, tezligi sekundiga 7000-8000 amalni tashkil etgan
bo'lib, xotirasi 4096 bayt ma’lumotni gabul gila olgan.

18-rasm BESMHL 19-rasm BESM2.

Ikkinchi avlod (1955-1965-yillar o'rtalarini 0z ichiga oladi) EHMIari
tranzistorlaming ixtiro gilinishi bilan paydo boldi. Tranzistorlar o'lcham-
larining radiolampalamikiga nisbatan ancha kichikligi EHM bloklarini bosma
platalar deb ataluvchi ko‘rinishda tayyorlash imkonini berdi. Bunday plata bir
tomondan tranzistorlar va boshga elementlar joylashtirib yelimlangan,
iikkinchi tomondan sirtida sxema_elementlarini bog‘lovhi yupga ko'rinish-
dagi metall o'tiazgichlar joylashgan plastmassa plastinkadan iborat bo'lgan.

Tranzistor va platalardan foydalanish radiolampalarga nisbatan kamrog
joy egallab, kamrog energiya sarflar va ishonchliroq ishlardi. Bu hoi EHMni
ixchanrog, arzonrog va tejamlirog gilishga imkon berdi.

Ulaming tezligi sekundiga 10 mingdan [00ming arifmetik amalgach/
bo'lib, bunday EHMlarga hozir ishlab chigarilmiyotgan, lekin foydalanib ke«
linayotgan SA-501 modeli (AQSH,1959), Stretch [Angliya), Meiik-23ESM- & 1y
POP-8, POP-11, SM-3, SM-4, SM-1420, Ural-l|Ufcl-16k a b i k t r [






intellektda tasvirlanishi kerak. Bundan _ko'rinadiki, beshinchi aviod
EHMIarini fagatgina bizga ma’lum bo‘lgan hisoblash jarayonlari uchun emas,
balki inson faoliyatining turli sohalarida keng ko‘lamda qo‘llash murmkin
bo'ladi. Ulaming tezligi insonning intellektual tezligiga yagin bo'lib, bunday
kompyuterlar loyihasi ichida yaponiyalik olimlaming loyihalari birinchi
o'rinni egallab kelmogda.

L Mustahkamlash uchun savollar

EHM avlodlarini sanab bering.

Birinchi avlod kompyuterlari kimlar tomonidan yaratilgan?
Ikkinchi avlod mashinalari gachon yaratigan

BESM, MESM kompyuterlari nechanchi aviod kompyuterlariga
mansub?

Ikkinchi aviod EHM nomlarini bilasizmi?

Uchinchi aviod EHMIari nimaga asoslangan?

To'rtinchi aviod EHMIari nimaga asoslangan?

ES qanday mashina bo‘lgan?

To'rtinchi avlod mashinalarini tasvirlab bering.

Beshinchi aviod mashinalari hagida flkrmglzm bildiring.

BT

Bow~oon

1.4, Axborot texnologiyalari bosaichlari va qoMlanish sohalari

Muhim so'zlar: axborot, texnologiya, axborot texnologiya, ichki va
tashqi omil, mexanik, elektromexanik, elektron tizim, malumotlar ombori,
elektron pochta, robot, robototexnika, biznes, bank, tibbiyot, ta'lim, san‘at,
marketing.

Bilib olasiz: texnologiya tushunchasi, axborot texnologiyasi (AT)
ta'rifi, axborot texnologiyalarining paydo bo lishdagi ichki va tashqi omillar,
AT bosgichlari, go 1lanish sohalari, AT turlari.

«Axborot  texnologiyalari» iborasidagi «texnologiya» so‘zi lotincha
«thexnos» - san’at, hunar, ustalik, soha va «logos» - fan ma’nosini
bildiruvchi so‘zlardan tuzilgan. Texnikada yoki ishlab chigarishda «lex-
nologiya» deganda ma’lum xomashyodan tayyor mahsulotni hosil gilish
uchun usullar, metodlar va vositalar yigindisidan foydalanadigan jarayon
tushuniladi. Texnologiya obyektining _ dastlabki, boshlang‘ich ~holatini
o'zgartirib, yangi, oldindan belgilangan talabga javob beradigan holatga
keltiradi. Misol uchun undan turli texnologiyalar orgali non, bo‘g‘irsog, tort
va boshaa unli mahsulotlarini olish mumkin. Agar boshlang‘ich xomashyo
sifatida axborot olinsa, ushbu axborotga ishlov berish natijasida axborot
mahsulotinigina olish mumkin boiadi. Ushbu holda ham «texnologiya»
tushunchasining ma’nosi saglanib qoladi. Fagat unga «axborot» so‘zini



qo'shish mumkin. Bu narsa axborotni gayta ishlash natijasida moddiy
mahsulotni emes, balki axborotnigina olish mumkinligini ko'rsatib turadi

Texnologiya - bu sun’iy obyektlami yaratishga yo'naltirilgan jarayonlami
boshqarishdir. Kerakli jarayonlami kerakli yo'nalishda borishini ta'minlash
uchun yaratilgan shart-sharoitlar qanchalik yaxshi tashkil etilganligi texno-
logiyaning samaradorligini bildiradi. Bu esa tabily jarayonlar nafagat mod-
daning tarkibi, tuzilishi va shaklini o‘zgartirish magsadida, balki axborotni
qayta ishlash va yangi axborot hosil ‘gilish magsadida ham boshgariladi.
‘Shuning uchun axborot texnologiyasini quyidagicha ta riflash mumkin.

Axborot texnologiyasi - bu axborotni bir ko'rinishdan ikkinchi, sifat
jiatidan yangi ko'rinishga keltirish, axborotni yig'ish, gayta ishlash va
uzatishning usul va vositalari majmuasidan foydalanish jarayonidir.

Moddiy ishlab chigarish texnologiyasining magsadi insonning talabini
qondiradigan yangi mahsulot ishlab chigarishdan iborat.  Axborot
texnologiyasining magsadi esa insonning biror-bir ishni bajarishi uchun zamr
bo'lgan, uni tahiil etish va u asosida garor abul qilishi kerak bo'lgan yangi
axoromi ishab cigarishdan iborat. Turl texnologiylami qorle, bita
moddiy resurslardan turli mahsulotlar olish mumkin. Xuddi shu narsani
axborot _texnologiyalariga nisbatan ham aytish mumkin. Masalan,
matematikadan nazorat ishini bajarganda har bir o‘quvchi  boshlang‘ich
axborotni gayta ishlash uchun o'zining bilimini qo*llaydi. Masalaning
yechimi bo'lgan_yangi axborot mahsuloti, o'quvchi tanlay olgan masalani
Yechish texnologiyasi usuliga bogiiq.

Ishlab chigarishda turli maxsus jihozlar, uskunalar va_boshaalar
ishlatiladi. Axborot texnologiyalari uchun ham o'zining uskunalari, vositalari
mavjud. Bular kseroks, faks, skaner va boshqa dasturiy vositalardir. Bu
vositalar orgali axborotga ishlov berilib, o‘zgartiriladi. Hozirgi paytda
axborotga ishlov berish uchun kompyuterlar va kompyuler tamagar keng
! Kkompyuter
tarmoglarining qoilanishiga urgu berish magsadica ko'pincha kompyuter va
kommunikatsion texnologiya hagida gapiriladi

Axborot texnologiyasi 0°zi uchun asosly muhit boigan axborot tizimlari
bilan bevosita bogliqir. Chunki axborot texnologiyasi axborot tizimlarida
mavjud bollgan ma’lumotlar ustida bajariladigan turli xil murakkablikdagi
amallar_va_ algoritmlami bajarishdan iborat bo'lgan tartiblashtirilgan
jarayondir.

Axborot lexnologlyasmlné; wujudga kelishi va rivojlanishini belgilovchi
ichki va tashqi omillar mayj

ichki omillar - bu axborotning paydo bo'lishi (yaratilishi), turlari,
xossalari, axborotlar bilan turli amallami'bajarish, ulami jamlash, uzatish,
saqlash va boshaalar,

Tashqi omillar - bu axborot texnologiyasining texnik-uskunaviy vositalar
orqali axborotlar bilan turli vazifalami amalga oshirish vositalari.
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Axborot i jamiyat axborot idan ogilona_foyda-
lanishning eng muhim usullaridan biri bo'lib, hozirgi vaqtga qadar bir necha
evolutsion bosgichlami bosib o'tdi. Ana shu bosgichlarga gisgacha to'xtalib

Birinchi bosgich. XIX asming ikkinchi yarmigacha davom etgan. Bu
bosgichda «qo'lli» axborot texnologiyasi taraqaiy etgan. Uning vositalari:
pero, siyohdon, kitob. Kommunikatsiya, ya'ni aloga odamdan odamga yoki
pochta orgali xat vositasida amalga oshirilgan.

117-rasm. QM axborot 118-rasm Mexanik axborot
Texnologiyalar texlogiyalar remresi.

Ikkinchi bosgich. XIX asming oxiri to‘g'ri kelib, unda mexanik
texnologiya rivoj topgan. Uning asosiy vositalari yozuy mashinkasi,
arifmometr kabilardan iborat bo'lgan.

Uchinchi bosgich. XX asr boshlariga mansub bo‘lib, elektromexanik
texnologiyalar bilan farq giladi. Uning asosiy vositalari sifatida telegraf va
telefonlardan  foydalanilgan. Bu bosgichda axborot ~texnologiyasining
magsadi ham o'zgardi. Unda asosiy urg'u axborotni tasvirlash shaklidan,
uning mazmunini shakllantirishga ko‘chirildi.

To'rtinchi  bosgich. XX asr ortalariga to'g'ri Kelib, ~elekiron
texnologiyalar qo'llanilishi bilan belgilanadi. Bu texnologiyalaming asosiy
vositasi EHMlar va ular asosida tashkil etiladigan avtomatlashtirilgan
boshaarish tizimlari va axborot izlash tizimlari hisoblanadi.

L19ram Elektromernik adorot 120rasm Elekdron axborot
texnologiyalari nemuralar texnologiyalari i



Beshinchi bosgich. XX asr oxiriga
to'g'ri keladi. Bu bosgichda kompyuter

texnologiyalari taraqqiy etdi. Ulaming

asosiy vositasi turli magsadlarga mo‘ljal-

langan dasturiy vositalarga ega boMgan

shaxsiy kompyuterlardir. Bu  bosgichda

kundalik turmush, madaniyat va boshga

sohalarga mo'ljallangan texnik vositalaming

o'zgarishi ro'y berdi. Lokal va global

kompyuter tarmoglari ishlatila bushlandl

Axborot texnologiyalarining uzoq yillik
evolutsion rivojlanishi uning bir necha
turlarga boiinib ketishiga sabab bo‘ldi.

Axborot texnologiyalari bir necha turlarga bo‘linadi:

1 Ma’lumotlarga ishlov beruvchi axborot texnologiyalari. Ular ma™-
lum aniq algoritmlar bo‘yicha boshlang‘ich ma’lumotlarga ishlov beruvchi
masalalami yechishga moijallangan; masalan, har bir tashkilotda o'zining
xodimlari hagidagi axborotga ishlov beruvchi.

2. Boshqarishning axborot texnologiyalari. Ulaming magsadi ish fao-
liyatida car-or gabul gilish bilan bog'lig bo'lgan insonlaming axborotga
bo'lgan talabini gondirishdan iborat; masalan, tashkilotning o'tmishi, hozirgi
holati va kelajagi hagidagi axborotni beruvchi.

Tashkilot axborot texnologiyalari. Avtomatlashtirilgan tashkilot
zamonaviy axborot texnologiyalari tashkilot ichidagi va tashgi muhit bilan
kommunikatsion jarayonlami- kompyuter tarmoglari va_axborotlar bilan
ishlovchi boshqa zamonaviy vositalar ascsida tashkil etish va go'llab-
quvvatlashdan iborat. Buning uchun maxsus dasturiy vositalar ham ishlab
chigilgan. Ulardan biri Microsoft Office dasturiy majmuasidir. Uning
tarkibiga matn muharriri, elektron jadval, taqdimot muharriri, ma’lumotlar
‘omborini boshqarish tizimlari ki

Hozirgi paytdagi kompyuteriar uchun ko'plab dasturiy vositalar mavjudki,
ular barcha turdagi axborot texnologiyalarini ta’minlay oladi. Ulaming
ayrimlari bilan keyinchalik gisqacha tanishib chigamiz.

4. Ma’lumotlar ombori. Har ganday axborot texnologiyasining majburiy
elementi ma’lumotlar omboridir (MO). A-vtomatlashtirilgan tashkilotda MO
firmaning ishlab chigarish tizimi hagidagi barcha ma’lumotlami ozida
saglaydi.

Elektron pochta (E-mail) kompyuterlardan tarmogda faydalamshga
asoslangan bo'lib, hamkorlarga ma’lumotlar jo'natish yoki ulardan ma’lumot
olish imkoniyatini yaratadi. Audiopochta - bu ma’ Iumullamn Klaviatura
yordamida emas, balki tovush orgali uzatuvehi elektron pocht
Axborot texnologiyalari fagat fan va texnika hodlsasl bo Imasdan,
iqisodiy rivojlanishning muhim omiliga aylanmogda. Hozirda axborot bilan
Sarrab olinmagan biror muhim xofalik sohasining (masalan, ta’lim, ishiab
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chigarish, transport, kredit-moliya, savdo, gishlog xofalik) deyarli 0zi yo'q.
Ayni paytda kompyuterlar va aloga vositalari asosida axborotni to‘plash,
saglash va tagdim etishning zamonaviy usullari, yangi axborot texno
logiyalari va xizmatlami sofish (tarqatish) magsadlarida isnlab chigarish
mustagil tarmog sifatida shakllandi va ajralib chiqdi. Shunday gilib, xalg

xojaligini kelgusiga axborot ingilobiga
o'tsh cemalair
Axbor shu jumladan, keng qoilanilib

ksllnayolgan ayrim sohalami sanab o tamiz.
s sohasi. Axborot texnologiyalari yangi korxona yoki firmaning
muvaﬂaqua(bllan faoliyat ko rsatishida katta rol 0'ynaydi. Masalan:
»blznes reja tuzishda va kutilayotgan daromad wu c' |q|mlam| hisob-
lasf
—\ashkllol yoki firmaning yorlig'ini va tegishli hujjatlarini tartibga
keltirishda;
~tashkilot yoki firmaning taqdimot marosimini o'tkazishda;
- reklamalaming loyihasini tuzish va reklama materiallarini tayyorlash,
hisobotlar, shartnomalami tayyorlashda;
- mijozlar hagidagi ma’lumotlar ro'yxatini saglash va u bilan ishl. shda;
-boshga firmalar, potensial ta'minotchi, ulgurji Xaridorlar bilan bog‘-
lanishda;
- mijozlar va ta’minotchilar bilan muzokara olib borish va hokazolarda.
Shunday qilib, tashkilot yoki firmaning taraqgy etishida albatta axborot
texnologiyasi, ya'ni kompyuterlaming imkoniyati va o'mi katta.
Bank sohasi. Bank tizimi ozining ish faoliyatida axborot texno-
keng foydalanish i ega bo‘lgan tashkilot hisob-

lanadi. Masalan:

- yil davomida bir sutkasiga 24 soat mijozlarga aloga uchun va tegishli
ma’lumotiami olish, ma’lumotnomani tekshirish, hisobni to ‘lash imkoniyatini
yaratish;

- mijozlarga xizmat ko'rsatish madaniyatini oshirish;

- kredit kanochkalari yordamida telefon yoki Internet orgali xizmatni
yo'lga o

mljozlarhaqldagl ma'lumotlami saglash;

- bankning hisob ragamlari hagidagi ma’lumotlar va boshaalar.

Robototexnika sohasi. Ma'lumki, «robot» so'zi bizning tilirrizga ilmiy
fantastikadan kirib kelgan bo*lib, «qub»> degan ma’noni bildiradi. Birinchi bor
bu so'zni oltmish yil oldin tanigli chex fantast yozuvchisi Karl Chepek
ishlatgan. Ammo «mexanik odamlar» undan oldinrog ham malum edi. 0 ‘rta
asrlarda inson iste’dodlariga ega bo'lgan musigachi qo‘g‘irchog yoki rassom-
xjo°g‘irchoglar paydo bo‘lganligi ma'lum. Kompyuter asri boshlanishi bilan
insonni og'ir va zararli mehnatdan ozod etadigan robotlar paydo bo'ldi.
Robotlami yaratish bilan shug'ullanadigan texnikaning maxsus shoxobchasi



robototexnika deb nomtanadi. Ular garchi odam
giyofasida bo‘Imasa-da, koplab funksiyalami bajara
oladilar. Masalan, UzDAEWOOavtn  go'shma
korxonasida turli ishlami bajaradigan robotlar keng
qo'llanilmogda. Bugungi kunda robotlar mashina-
sozlik zavodlarida, poiat quyish sexlarida, kimyoviy
laboratoriyalarda, qurilishda keng. qoilanilmoqda,
Robotlar ~ orasida keng tarqalgani bu  robot
manipulyatorlardir. Manipulyatorlar - 0'ta sezgir va
kuchli mexanik qo'l sifatida bajarilgan. Robotlami

rkompyuter boshgarib turadi, yaV' kompyuter robotning «rmyasn»dlr llar
ya'ni

122-ran

orgali <ko'rib, mil yordamida

oot qabul iladiler. Maxaus vositalar <3ezgi organt vazifasini oy,

Marketing sohasi.  Marketing _inglizcha
«market» (bozor) so‘zidan olingan boiib, bozor,
savdo sohasidagi feoliyatni anglatadi. Marketingda
eng asosiysi, bozomi, xaridorlar talab va
ehtiyojl™vini chuqur va har taraflama oi'ganish va
ishlab’chigarishni shuning asosiga qurish, bozorga,
mavjud talab va ehtiyojga faol ta'sir ko'rsatish,
xaridorlaming muayyan mollarga bo‘lgan talablarini
shakllantirish, boshga viloyat (tuman, shahar)dagi
bozor nanarini_organishdan  iborat. Marketin
sohasini kompyuter va_axborot. texnologiyalarisiz
aynigsa, qimmatli gog‘ozlar bozorini

Ta'lim-tarbiya sohasi. Ta'lim sohasida asosiy
vositalardan biri bu didaktik ta'minotlardir. Didaktik
ta'minotga 0'quv materialining o'zgargan shaklari -
slayd, diagramm, jadval, test, virtual laboratoriya va
boshgalar kiradi. Bunday ta’minotlami yaratishda
kompyuterdan foydalanishning imkoniyati keng va
kelgusida bu ta’mfnotni o'zgartirib, takomillashtirib
borish ham mumkin. Bundan tashgari, masofadan

i Mrleting

tasawur  etish giyin,

1240 ATl Ilmlarhya

ta’lim olish, mustagil o'rganish kabi imkoniyatlarni ham yaratib beradi

Ishlab chigarish sohasi. Ishlab chigarishning
deyarli barcha sohalarida kompyuterlar qo'llanilib
kelmogda. Kompyuterlar  yordamida  texnologik
jarayonlami  boshaarish, ular yordamida yangi
mahsulotning chizmasini yaratishdan toki tayyor
mahsulot bo‘lib chigquniga gadar bo‘lgan barcha
jarayonlami  avtomatlashtirish, mahsulot ~shaklini
konstruktor kompyuter ekranida chizib, tegishli
o‘zgartirishlar Kiritib, qog‘ozga chop etish va boshga






11 BOB. SHAXSIY KOMPYUTER, TEXNIK VA
DASTURIY TA'MINOT

2.1. Shaxsiy kompyuter tarixi

Muhim sozlar: EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK),
mikroprotsessor, IBM, PC, laptop, notebook.

28ilib olasiz: kompyuter so %ining tarixi va Ta hosi, SHK yaratilishi,
SHK yaratuvchilari, ilk marta SHKni ishlab chicarganfirmalar, SHK ta ift,
SHK nomlari, SHK i, SHK turlari

Tarixdan ma’lumki, har bir asrda katia-katta vogealar, yangilikiar,
ixtirolar bo‘lgan va bu astlar yodga olinganda mazkur sifatlar bilan aytlgan.

Mazmunan XX asmi atom, molekulyar kimyo yoki xalg xofaligiga
shiddat bilan kirib kelgan kibemetika va kompyuterlar asri deb eslash
mumkin. Aslida«kompyuter» so'zi_«hisoblovchi _qurilma» - ma'nosini
nglatadi. Hozirgi vagtgacha EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK)
tushunchalari keng ommaga, hayotimizga kirib kelgan. Birog so'nggi paytda
ko'prog, shaxsiy kompyuter so‘zi ishlatiladi. Uni EHM, SHEHMIardan
qanday fargi bor degan savolga quyidagini aytsa boiadi. SHEHM va SHK
tushunchalari bitta narsani ifodalaydi. EHM va SHK o'ftasidagi farqni esa
keyinrog tushuntirib o‘tamiz.

Keyingi matnlarda ulami alohida ta’kidlamasdan kompyuter atamasidan
foydalanamiz. Umuman dunyoda ham shunday atama gabul gilingan.

Kompyuterlar paydo bo'lish tarixiga ahamiyat bersak, XIX asming
boshlarideyog, nglz metamatgh Chiebbi analitk mashina ceb salgan
mexanik kompyuter esa
(qattiq, Karton qog'oz) nenlamgan i orqali amalga oshirish rejasini
tuzgan edi, afsuski bu rejani ro*yobga chiqara olmagan. 1945-yilda mashhur
matematik Djon Fon Neyman kompyuter yaratish uchun® hamkorlikka
chagiriladi va shundan keyin u kompyuter tuzilishining umurmiy tamoyillari
qanday bo'lishini e'lon iladi

Mazkur tamoyil asosida kompyuter quyidagi qurilmalardan iborat bo'lishi

- arifmetik-mantigiy qurilma - arifmetik-mantidiy amallami bajarish uchun;

- boshgaruv qurilmasi - dastur bajarish jarayonini boshgaradi;

- xotiralovehi qurilma yoki xotira - dastur va ma’lumotlami sagaydi;

- tashqi qurilma - ma'iumotlami kiritadi va chiaradi.

Shuni ta'kidlash kerakki, 0'sha vagtdan hozirgi kungacha yaratilayotgan
kompyuterlaming aksariyati Fon Neyman tamoyili asosida yaratilmogda.

Shunday ilib, 1949-yilda Fon Neyman tamoyiliga asoslangan birinchi
kompyutemi ingliz olimi Moris Uilki yaratdi va shu davrdav kompyuterlar
erasi boshlandi. Kompyuterlaming rivojlanishida uning elementlar bazasi



o'zgarishi lozim edi. Chunki 1940-1950-yillarda yaratilgan kompyuterlar
tarkibini elekiron lampalar tashkil etardi. Shu sababdan bu kompyuterlar katta
hajmda bo'lib, ulami joylashtirish uchun katta zallar kerak bo*lardi

Insoniyatda rivojlanishga intilish bolgani uchun fan va texnika sohasida
1948-yilda tranzistorlar paydo_bo‘ldi. Tranzistorlami elektron_lampalar
o'miga ishlatish mumkinligi undan kompyuter g
ham Toydalanita boshlandi. 1953 yld Robert Noys Kiamniyning Kichkina
plastinasida tranzistorlar bogiash usulini ixtiro ilib, integral sxemalar asrini
boshiab ber, Shundey chiplara asoslaniy keyin yaratlgan kompyuterlr
shatli ravishda uchinchi bosgich kompyuterlari deb atala boshlandi.

Integral Sxemalarga asoslangan birinchi kompyuter Toch: yllda yaratildi.
0z navbatida mikroprotsessorlar yaratilishi, taraqgqiyoti, rivojlanish tarixini
Ko'rib chigishga fursat yetdi. 1970-yilda INTEL firmasida integral sxema
asosida birinchi mikroprotsessor yaratildiki, u o'zining 3 smli hajmi bilan
ENIAC gigant mashinasidan ishchanroq va tezkorroq edi. Awaliga Intel-
4004 (4 razryadli) mikroprotsessori, so'ng 1974-yildagi Intel-8080 mikro-
protsessori yaratildi, u hozirgi kunda ham SHK industriyasining standarti
hisoblanadi.

awaliga va maxsus
ishlatila boshlandi. So'ngra esa kompyuterlar tarkibiga kiritildi va 1973-yilda
Fransiyada Troung Trong Ti tomonidan yaratilib, jamoa tomonidan ekzotik
oyinchoq ifatica qabul gilindi. 1975-yilda keng ommaga mo'ljallangan
birinchi «Altair-8800» SHK yaratildi.

Inson tafakkurini har tomonlama mantigiy fikrlashga jalb giladigan
SHKIlar muallifi Stiv Jobsdir.

«Apple Computer» firmasi 1977-yildan boshlab ko'p seriyali shunday
SHK lami ishlab chigara boshladi.

Pol Allen va Bill Geyts «Altair» uchun
Basic tili interpretatorini yaratdilar. Bu das-
turdan yozish, mulogot gilish osonligini ko'r-
gan iste’molchilarda SHKlarga gizigish ortdi

Shu o'rinda respublikamiz maktablaridagi
mavjud «Praves» turidagi sodda kompyu-
terlar 8-baytli SHKlar safiga kirishini aytish
mumkin.

Faqgat ulkan EHMlIar chiqarish bilan
mashg ul bolgan 1BM (International Busi- Shexsiy kompyuter.
ness Machines) firmasi, SHKlar bozoriga
Keyinrog etibor berdi. 1981-yildan boshlab, IBM firmasi ham SHK ishlab
chigarishni yo‘lga qo'ydi. IBM firmasi Intel-8088 nomli 16 razryadli mikro-
protsessor bazasida IBM PC (Ay-Bi-Em Pi-Si deb o‘qiladi) SHKini yaratdi.
Bu kompyuteming dasturiy ta'minotini yaratish Microsoft _firmasiga
topshirildi, natijada bir-ikki yilda IBM PC boshqa firma SHKlarini bozordan
siqib chigardi.



«Shaxsiy» atamasi hisoblash texnikasidan foydalanuvchining alohida
foydalanishi mumkinligini bildiradi. Shaxsiy kompyuterlar asosan Klaviatura,
displey, protsessor, printer va bosha qurilmalardan tashkil topgan boiib, uni
burday kerinishca yozuv-stolcegi asoblardn bi e hisoblashimiz

Hozlrgl vagtda eng ko'p ishlatiladigan SHKlar IBM PClardir. SHKlar
o'zining hisoblash imkoniyatiga qarab asosan uchta sinfga bo'linadi:
cho'ntak, uy-ro‘zg‘or yoki kasbiy.

Cho'ntak kompyuterlari (pockel computers sinfiga mansub) bitta yoki bir
necha katta integral sxemalardan tuzilgan bolib, hisoblash jihatidan
murakkab, lekin nisbatan axboroti jihatidan oddiy bo’lgan masalalami
yechishga mo'ljallangan. Odama ular bir yoki bir necha gatorda matnli va
Sonli ma’lumotlami ko' uchun moijallangan suyuq Kristallar bilan
ishlaydigan mozaikali |nd|ka|orlar bilan ta'minlangan bo'ladi. Bunday
kompyuterlar jumlasiga Yaponiyaning Sharp va Casio firmalari tomonidan
yaratilgan PC-1210, PC-1500, FX-702R va AQSHning Hewlett Packard
firmasi tomonidan yaratilgan NR-71 kompyuterlari va boshqalar kiradi

Uy-ro‘zgor kompyuterlari (home computers sinfiga mansub) hisoblash va
axborotijihatidan o'rtacha tartibdagi masalalami yechishga moijallangan. Bu
sinfga mansub boigan kompyuterlarga oddiy magnitofon va televizor ulash
mumkin (ya'ni o‘zaro axborot almashinish mumkin). Ular yozuv mashi-
nasidek unchalik katta boimagan Klavishalar yordamida boshqariladi.
Odatda, bu SHKlar uy-ro‘zgor ishlariga tegishli hisoblashlami va
ma’lumotlami bajarishda, ya'ni oilaviy budjetni hisoblashda, bolalaming
ongini murakkab va intellekiual mashglar (o'yinlar) yordamida o’stirishda,
Kkompyuterli slaydlardan foydalanishda, o‘qish jarayonida o'quvchilaming
olgan bilimini tekshirishda va boshqalarda ishlatiladi. Bunday kompyuterlar
jumlasiga Angliyaning Sinclair Radians Ltd firmasi tomonidan yaratilgan
ZX-80, ZX-81, Yaponiyaning Casio firmasi tomonidan yaratilgan RV-700 va
AQSHning Hewlett ~Packard firmasi tomonidan~ yaratilgan NR-75
Kompyuterlari va boshaalar kiradi

SHKlaming arxitekturasi ulaming barcha ko‘rinishlarini, tasnifini va
o'zaro bogianishlarini ifodalaydi. EHMIaming asosiy funksional vazifa-
lariga: ma’lumotlami qayta ishlash va xotirada saglash, tashgi obyekt bilan
0°zar0 maiumot ayirboshlash kiradi. EHMIaming qo shlmcha vazifalariga
esa asosiy funksional oshirish, i
effektligini ta'minlash, foydalanuvchi bilan mulogot re]lmlm hosil gilish,
ishonchlilikni oshirish kiradi

Kompyuterlaming tuzilishi - bu model bo’lib, unda barcha tashkil
etuvchilar ma’lum gonun va qoidalar hamda tamoyillar asosida o‘zaro
bogianganligini ifodalaydi.

Shaxsiy kompyuter - bu stolda joylashadigan va bir joydan ikkinchi
joyga tez o*ratish imkoniyatiga ega bo‘lgan EHMdir.

0



SHKlaming ustuvorligi quyidagilar bilan belgilanad

Zindividual foydalanuvchilar uchun narxining arzonli

- foydalanish jarayonida tashqi olam ta’siriga nisbatan avtonomligi;

- anxitekturasining moslashuvchanligi, har xil boshqarish sohalarida uning

adaptiv boshgaruvchanligi;

- katta aniglikda ishlay olishi

Hisoblash texnikalarining rivojlanishida EHMlaming beshta bo‘ginini
korsatish mumkin. Bu bo‘g‘inlar elementlar bazasi, konstruktiv texnologik
xususiyatlari, mantigiy tuzilishi, dasturiy ta'minoti, texnik tavsiflari,
EHMlardan foydalanishning qulaylik darajasi bilan bir-biridan farq giladi.

1BM firmasi ishlab chiggan SHKIar modulli tarkibiga ega bo‘lib, bunday

ishdan chigqan tezda almashtirib ishlatish
yoki uning o‘miga imkoniyati kengrog bo‘lgan shunday qurilma yoki blokni
ulash imkoniyati mavjud. Bundan tashqari, 1BM firmasi ishlab chigargan
Kompyuterlaming tarkibiga yangi hamkor texnik vositalami ulash va ishlatish
imkoniyatlari Ko'zda tutilgan. Bunday konstruktiv yondashish IBM firmasiga
katta daromad keltirib, u yaratgan kompyuterlar ochiq anitekturali SHKIar
sifatida shuhrat gozondi.

Hozirgi paytda IBM firmasidan tashqari AQSHning Compag, Apple,
Hewlett Packard, Dell firmalari, Buyuk Britaniyaning Spectrum, Amstrad va
taliyaning Olivetty firmalari ham kompyuterlar ishiab chigarishlari dunoga
mashhurdirlar. Bu firmalar ishlab chiqarayotgan SHKIar inson agl-zako-
vatining yugori mahsulihisoblanadi. Bunday mashinalar inson bilan ta’sir
Xarakterida bo‘lib, interaktiv (: )
tizimining majmuasidir.

SHK - hammaboplik va qo‘llashda universallik talablarini gonig-
tiruvchi, bir kishi foydalanadigan mikro EHMdi

Shaxsiy kompyuterlar hammaboplik va universallik talablarini qondirishi
uchun quyidagi xususiyatlarga ega bo‘lishi lozim:

- individual xaridor uchun mos keladigan narxlarda;

- atrof-muhit sharoitlariga maxsus talablarsiz foydalanish avtonomligi;

- tuzilishini boshqarish, fan, ta’lim, turmush sohalarida turli ko‘rinishda

qo‘llanishlarga moslashuvchanligi;

- maxsus, kasbiy tayyorgarliksiz ishlas

beruvchi operatsion tizimlar va boshga «do*stona» dasturiy ta’minotlar;

- ishlashning yuqori darajada ishonchliligi (buzilmasdan 5000 soatdan

orti ishlashi).

Ma’lumotlami gayta ishlash bilan bogiiq biror masalani yangi axborot
texnologiyasi doirasida samarali bajarish uchun go‘llaniladigan kompyuter-
ning imkoniyatlarini bilish lozim. Ushbu imKoniyat hagidagi bilimlar
kompyuteming konfiguratsiyasi tushunchasini tashkil etadi.

SHKIlami  konstruktiv ko'ra
tasniflash mumkin,







aloga kanaliga va shunga muvofiq hisoblash tarmogliga ulanish uchun
modemlarga ega alogani ta'minlaydi. Ular uncha Katta bo‘lmagan hajmdagi
suyuq kristalli monoxrom va rangli displeylarga ega. Klaviaturasi har doim
qisqa, Tpack Point va Tpack Pad turidagi manipulyatorlarga ega.

Cho'ntak kompyuterlari {palmtop, bu_«Kaftdagi»
degan ma'noni bildiradi) 300 gramm atrofida ogiirlikka
ega boiib, tipik o'lchamlari yigiilgan holatda 1

mm  keladi. Ular to‘lagonli SHKlar bo* I|b

mikroprotsessor, operativ va doimiy xofira, odatda
monoxrom suyuq kristalli displey, ixcham klaviatura,
ko‘chmas SHK bilan axborot almashish magsadlarida
ulanish uchun port bo*limlariga ega.

Elektron kotiblar (PDA-Personal Digital Assistent,
ulami ba’zan Hand Help - qo‘l yordamchisi deb ham
atashadi) cho'ntak kompyuteri shakliga ega (og'irligi
0,5 kgdan ortiq emas), birog palmtop ga nisbatan keng
funksional  imkoniyatlarga ega (xususan, nomlar,
manzilgohlar va telefon ragamlarini saglovchi elektron
ma’lumotnomalar, kun tartibi va uchrashuvlar, joriy
ishlar ro‘yxatlari, xarajatlar yozuvlari va boshgalar
hagidagi axborotni tashkil ~gilishga yo'naltirilgan
apparat va maxsus dasturiy ta’minot), maxsus matnli,
ba'zan esa grafik fayllar, elektron jadvallar tayyoriaydi 25ram
Ko'pgina elektron kotiblar modemlarga ega va boshaa  Eleldron kotiblr.
SHKIar bilan axborot almashishi mumkin. Hisoblash
tarmog‘iga ulanganda esa elektron pochta va fakslami
olish hamda jo'natish mumkin. Ulardan ba’zilari hatto avtomatik ragam
teruvchilarga ega. Elektron kotiblarning yangi modemlari boshga kompyuter
qurilmalarj bilan masofadan simsiz axborot almashish uchun radiomodem va
infragizil portlar bilan jihozlangan.

Elektron yozuv daftarchalari (organizer - orga-
nayzerlar) ixcham kompyuterlaming «eng yengil
sinfirga kiradi (bu sinfga ulardan tashqari kalku-
lyatorlar, elektron tarjimonlar va boshqalar kiradiy; ular-
ning og'irligi- zou grammdan oshmaydi. organayzerlar 26-asm

ya

sigimli xmlraga ega Unga zarur axborotni yuzlsh o Gafarchalai.
uning yordamida maxsus matni tahrir gilish, ish
atlari, bitim, shartnomalar matnlari, kun tartibi va ish
uchrashuvlariga tegishli matnlar saglanishi mumkin.

SHK 0zida qifidagi qurilmalami mujassamlashtiradiiz

~kompyuter qurimalarini va hlsublashlaml hnshqaruvchl prulsessur

itish uchun
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27-rasm Pentium IV usuicegi mymmy\mrgarmd
Tizim platasi - i i i bosh-

qaruvchi asosiy qurilma bo'lib, unga mlkmpmtsesmr tezkor va kesh xotira,
mikrosxemalari, kontroller va turli adapter, elektrosxemalar o'matiladi

29-rasm Mikoprotsessor

Tizim platasi asosan quyidagi qurilmalardan tashkil topadi

Mikroprotsessor - kompyutemi boshgarish va barcha hisob ishlari,
buyruglami bajerilishini ta'minlaydi. Mikroprotsessor turli amallami tez
bajarish qobiliyatiga ega. Uning tezligi sekundiga 100 million amalga va
undan ortiq bo'lishi mumkin. Uning tezligi megagerslarda hisoblanadi va
protsessor nomidan keyin yoziladi. Masalan, Pentium 700.

Tezkor xofira - protsessor uchun zarur bo'lgan dasturlar va
ma’lumotlami - saqlaydi. Kompyuter o'chirilishi bilan tezkor xotiradagi
ma’lumotlar o'chiriladi

Qattiq disk (doimiy xotira - hard disk drive) - dastur va ma'lumotlami
doimo saglaydi. U ba'zan «vinchester» deb ham nomlanadi. Vinchester nomi
birinchi yaratilgan qattiq disk nomidan kelib chiqgan (1973-yilda 1BM
firmasi tomonidan yaratilgan qattiq_disk nomi «30/30» bo'lgan va bu
mashhur Winchester miltigiining Kalibrga o'xshar edi). Ular hajm va ishlash
tezligi bilan farglanadi. Qattiq diskdagi dastur va ma'lumotlar esa
ochirilmaydi.



Kesh xotira - kompyuter tomonidan dasturlar ishlash jarayonida ko'p
ishlatilgan ma’lumotlami saglash uchun foydalaniladi. Bu xotira tezkor va
doimiy xotira o'tasida joylashadi.

2127asm Keshxotira
Kontroller (adapterlar) - ular har xil tashgi qurilmalar ishini

ta'minlaydi. Ishlash holatlari bilan farqlanadi (video platasi, tovush platasi,
tarmog platasi va...)

214-rasm Dis 215rasm

Disk yurituvchilar - bu egiluvchan va kompakt disklardagi ma'lu-
motlarni o'gish va yozish ishlami bajaradigan qurilma.

Kiritish-chiqarish porti _orqali mikroprotsessor bilan  ma’lumot
almashinadi. Ichki qurilmalar bilan ma lumot almashinuy uchun maxsus port-
lar hamda umumiy portlar mavjud. Umumiy portiar 2 xil bo'ladi: parallel
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Klaviaturaning asosiy yoki alfavit lugmalaﬂ 57 ta tugmadan iborat bolib,
37 tasi lotin harlari va belgilar, 10 tasi ragam va 10 tasi maxsus tugmalarsan
iborat. Ko'p tugmalarda bir nechta belgilar yozulgan Har xil rangda yozilgan
harflar, belgilar har xil il standartiga to°g i kelad, Til standartini ozgartirish
Klaviaturalarda turli (o'ng [Alf] + [Shift], ikkita [Shift], o'ng [Ctrl] + [Shiff]
tugmalami birga bosish orgali) bajanladl
Maxsus tugma_ [Shiftjni qo'yvormasdan biror harfga_tegishli
tugmani bossangiz, u holda kaﬁa Rttt (masalan, [Shift] + fa] bosilsa,
ekranda «A» hosil boiadi). Agar bitta rang bilan bir nechta belgilar yozilgan
bo‘lsa, u holda ulardan pastkidagisi asosiy, yuqoridagi passiv deb nomlanai.
Tugma bosilganda asosiy belgi Kiritiladi. Agar sizga passiv belgl kerak
0°lsa, U holda siz maxsus tugmani bosib, go'yvormasdan belgi tugm:
bosishingiz kerak (masalan, [Shift] + [1] bosilsa ekranda «!» hosil boiadi).
[Ctrl] va [Al] tugmalarini bosib turib, boshga tugmani bosganimizda har xil
amallar bajariladi. [Caps Lock] tugmasi yordamida [Shift] bosilib turgan
holatni (fagat harflar uchun) yogamiz yoki o‘chiramiz. [Tab]dan keyingi
boiimga yoki gismga o'tish, [Backspace] oldin (chapda) joylashgan bitta
belgini- o'chirish_uchunfoydalas [Enter] yangi saffga o'tish yoki
ma’lumotlami Kiritish (ba'zi bir klavlaluralarda (Return) yoki (SR). [Esc]
tugmasi bilan oxirgi harakatdan voz kechish mumkin.
Funksional tugmalar. Maxsus buyruglar va amallami bajarish tugmalari
[F1] - [F12]. Har xil dasturlar bu tugmalarga har xil amallami o mataci
Yo'nalish tugmalari. Kursor o'mini oZzgartiradi. Kursomi bitta belgi
chapga, yuqoriga, 0*ngga va pastga siljitish imkoniyatini beradi.
Yordamchi tugmalar. [Home] - satr boshiga o'tish; [End] - satr oxiriga
o'tish; [PageUp] - bir sahifa yugoriga o'tish; [PageDown] - bir sahifa pastga
o'tish; [Insert] - belgilami o‘chirib, ustiga yozish yoki ulami siljitib o rtasiga
yozhlsh uclatml o'matish; [Delete] - keyin (o'ngda) joylashgan bitta belgini
o'chiris}
Ragam tugmalari. Ragamlami kiritish uchun Klaviaturada [0],
[9] gacha ragamlar va [/],[*],[-] [+] belgilari mavjud.
Tugmachalarning maxsus majmualari.
-[Cul] + [Break] - ishlayotgan dastur yoki buymagni tugatilishini
ta’minlaydi;
- [Ctrl] + [AIf] + [Del] - masalalar dispetcherini chagiradi yoki operatsion
tizimni xotiraga qayta yuk
- [Shift] + [RrintScreen] - ekran nusxasini printerga chicarish rejimini
yodish va o'chirishni ta’minlaydi;
- [Ctrl] + [Numlock] - dastur ishini to*xtatib turadi va davom etiradi.
Sichgoncha - ma'lumot_Kiritilishini yengillashtiruvchi manipulyator.
SHKning asosiy qurilmalaridan biri hisoblanadi. Uning 3 xil turi’ boiadi
standart, trekbol va sensor paneli. Standart sichgonchalar stol ustida ishlatish
uchun moijallangan, sensor paneli bilan trekbollar esa noutbuklar uchun
yaratilgan va ular pastki panel ichiga o‘matilgan boiadi
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Sichgoncha ichida rezina ichiga joylashgan
sharik bor, u stol bo'yicha harakat qilganda maxsus
roliklar va indikatorlar orgali ushbu _harakat
kompyuterga joatiladi va ekrandagi-sichqoncha
kotrsatkichi (strelkasi)  belgilagan yo'nalishda
harakatlanadi

Sichqoncha qo'lgabemalol joylashuvchi bir
necha tugmachali bo'ladi. Sichqoncha stol yoki
maxsus yuzada (gilamchalar) harakati natijasida
ekrandagi kursomi mos ravishda harakatlantiradi.

pe
Menyuning birortasini bajarish uchun sichqoncha * sHKsichqonches™l. 8¢

mos tugmachasi bosiladi. Ba'zi amaliy dasturlar
feqaginaschgonclia bian ishlashga mosashgan

rivojlanishi
kunmsmanm yaratishga sabab bo'ldi

- sharikli, ikki tugmali;

- sharikli, uch tugmali;

- nurli, uch tugmali;

- nurli, multimediali;

- masofali, nurli, uch tugmali;

- masofali, multimediali.

222rasm SHKningsichapndhesining zamoraviy turlai

LU Mustahkamlash uchun savollar

L SHKning asosiy qurilmalarini sanab bering.

2. AHM va RHM ning fargi nimada ?

3. Protsessoming asosly vazifasi nimadan iborat?
4. Xotira turlari va vazifalarini sanang.

5. Adapterlar deganda nimani tushunasiz?

6. BIOS nima?

7 Monitor ganday rejimlarda ishlaydi?

o

bir necha xil
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rangliligi (og-gora va rangli);

belgilami - shakllantirish usuli (belgilarni bosuvchi va  belgilami
sintezlovchi);
ish tamoyili (matritsali, siyohli va purkagichli, lazerli);
bosish (zarbli w zarbsiz) va satrlami shakllantirish (ketma-ket va
parallel) usullari

Karetka kengllgl '(375-450 mmili keng va 250 mmli tor karetkali);
bosish satri uzunligi (80 ta va 132-136 ta belg);

belgilami terish (ASCI belgilarini to'liq terishgacha);

bosish tezligi;

o'tkazish qobiliyati.

Printerlami  bir nechta turlarga ajratish mumkin: SHKda keng
ishlatiladigan belgilami ~sintezlovchi matritsali printerlar ish tamoyili
bo'yicha zarbli, ikli, ikli, i i ikli
bo lishi mumkin.

Zarbli printerlar orasida ignali (matritsali)lar eng kop tarqalgan, lekin
hali ham literli, shar ko‘rinishli, gulbargli (moychechak) turlari uchrab turadi.
Printerlarda bosish belgi boyicha, satr va sahifa bo‘yicha bo'lishi bajarilishi
mumkin. Bosish tezligi sekundiga 10-300 ta ishoradan (zarbli printerlar)
sekundiga 500-1000 tagacha va hattoki sekundiga bir necha o‘nlab
(20 tagacha) sahifalargacha oraliqda bo'ladi; o‘tkazish qobiliyati millimetrda
3-5 nugtadan millimetrda 30-40 nugtagacha boiishi mumkin. Matnli bosish
uchun umumiy holda turlicha bosish sifati bilan tavsiflanuvchi quyidagi
rejimlar bor:

- xomaki bosish rejimi (Draft);

- bosmaxonanikiga yagin bosish rejimi (NLQ - Near Letter Quality);

- bosmaxonaniki Kabi bosish rejimi (LQ - Letter Quality);

- yudori sifatli bosish rejimi (ALQ - Super Letter Quality).

Printerlar, odatda, ikki rejimda - mamli va grafikli rejimlarda ishlashi
mumkin.

Matnli rejimda printerga bosilishi kerak bo'lgan belgilar kodda yuboriladi,
shu bilan birga belgilar konturi printeming ishora generatoridan tanlab
olinadi

Grafikli rejimda printerga tasvir nugtalarining ketma-ketligi va joylashgan
joyini aniglovchi kodlar yuboriladi. Matnli rejimda printerlar, odatda, bir
nechta shriftlami va ulaming turli ko'inishlarini qoilaydi, ulaming ichida
roman (yozuv mashinakasining mayda shrifti), italic (kursiv), boldfase (yarim
qora), expanded (cho'zilgan), elite (yarim sigilgan), condensed (sigilgan),
pica (to'g'ri shrift - sisero), courier (kuryer), san serif (san serif), serif,
prestige elite va proporsionalli shrift (belgi uchun ajratiladigan maydon
kengligi belgining kengligiga bog'lig bo'ladi) keng tarqalgandir.

Printeming ruslashtitilgani (milliylashtirilishi) magsadga muvofigdir -
o0°zining vositalari bilan ms harflarini kirillcha bosishni ta’minlaydi; aks
holda SHKga maxsus drayverlami qo'shish talab etiladi.

8



Kopgina printerlar grafikli ma’lumotlami samarali_chigarishni amalga
oshirish imkonini beradi; bosishning servis rejimlari: galin bosish, ikkilangan
kenglikdagi bosish, ostiga chizib bosish, yuqorigi va pastki indekslar bilan
ajratilgan bosish (har bir belgi ikki marta bosiladi) va ikki marta o'tib bosish
(ikkinchi marta belgi ozgina surilib bosiladi); ko*p rangli bosish (100 tagacha
turli xil rang va tuslar).

SHKlarga printeriar ham parallel, ham ketma-ket portlar orqali ulanishi

mumkin.
Parallel portlar centronics tipidagi adapterlar orqali parallel ishlovchi
(ma’lumotni birdaniga baytlab qabul giladigan) printerlami ulash uchun
(odatda bir vagtning o°zida 3 tagacha printemi ulash mumkin) ishlatiladi
Ketma-ket portlar (2 don) RS 2325 (S2 birikish joyi) tipidagi adapterlar
orali ketma-ket ishlaydigan (maiumotni ketma-ket 1 bitdan gabul giladigan)
printerlami ulash uchun xizmat giladi. Ko'pehilik tez ishlovchi printerlar
parallel portiami ishlatadi.
Tezkor printerlar shaxsiy buferli xotiraga ega bo'ladi, ular SHK bilan
melumotlami almashishda ham, yuklanadigan shriftlami saglash uchun ham
ishlatiladi. Matritsali printerlaming xotirasi atta emas - bir necha yuzlab
kilobaytlargacha, purkagichli printerlarda bir necha megabaytlargacha va
lazerli printerlarda bir necha o'nlab megabaytlargacha xotira bo'ladi. Xulosa
qilib shuni takidlash kerakki, SHKlaming eng ommaviy printerlarini Seiko
Epson (Yaponiya) firmasi (uning ulushi kamida 30% ni tashkil etadi) ishlab
chigaradi, Hattoki, IBM PC printerlarining Epson standarti mavjud. Star,
Mannesmann, Citizen, Panasonic, Canon, HP kompaniyalari ishlab chigargan
printerlaming boshga turlari ham keng ishlatiladi.
Printemi tanlashda quyidagi omillami hisobga olish kerak deb o'ylamiz
mfunksional imkoniyatlar to'plami, ular bo'yicha printeming aniq
masalani yechish uchun qo'llanishini baholash mumkin (bosilgan huj-
* jatlar olchamlari, bajanladlgan ishlar hajmi, ruslashtrilganligi, kerakli
shriftlaming borligi va boshaalar);

mrangli tavim shallaniish mkoriyati

s i (0tkzip obilyat:

hlash ishonchililigi va qulayligi, servis;

a tashuvhi, sarflanadlgan materiallar, qurilmaga xizmat ko'rsatish, elekiro-
energiyani iste'mol qilish narxlarini 0 ichiga olgan eksplatasiya xarajatlar;

Disk - axborotlami ko‘chirish, saglash, targatish va tashish uchun
ishlatiladigan qurilma. Disklaming ikki turi keng targalgan.

- egiluvchan magnitli disklar (yumshoq disk - Floppy Disk Drive);

- qattiq magnitli disk (Hard Disk Drive).

Yumshoq disklar (Floppy Disk Drive) birinchi variant SHKlar uchun
ishlatilgan va hozirgi kunda ulami deyarli uchratish giyin. Yumshog disklar
disketa deb ham yuritiladi. U asosan 525 va 35 duymli o'lchamdagi
disketalarga bo‘linadi.
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227-a5m 525 dyi diseta 228rasm 35 cymii disketaler

5,25 duymli6 disketalar hajmiga ko'ra 180, 360 Kbayt va 12, 2 Mbaytli
harftda ishlatilish turiga kora DS/DD (Double Side/Double Density) kabi
bo'ladi. Bu disketani qo*l yordamida bemalol egsa bo'ladi. Unda 133 mm
aylanasimon disk bo“lib, to'rtburchak Ko rinishdagi palstmassa himoyalagich
bilan goplangan. Bu himoyalagichning uch tirgishi bo'lib, aylana shaklidagi
tirgish disk yurituvchiga moslashadi, yoy burchakli tirgishda esa ma’lumot
o‘quvchi pero joylashadi, kichkina to'rtburchakli tirgish ma’lumotni yozish
Va o'gish uchun ruxsat berish vazifasini bajaradi. Agar kichik tirqish gora
rangli qogoz bilan berkitilsa, diskdan fagat ma’lumotlami o'gish mumkin
boladi.

Bu disketalaming hajmiga ko‘ra har birining o'ziga mos o'gish qurilmasi
boladi. 35 duymli disketalar hajmiga ko'ra 0,72, 1,44, 2, 2,88 Mbaytli
bo‘ladi. Bu disketalar gattiq plaslmassa qobiq ichida joylashgan. Bunday
disklar diskining diametri 89 mm ga teng

Disketalar ehtiyotlik bilan foydalanishni talab etadi. Ulaming asosiy
dushmanlari magnit maydondir.

Qattiq disklar (Hard Disk Drive) - ko'p hajmli axborotlami saglash,
tashish uchun foydalaniladi. Hozirgi kunda ulaming turli hajmli turlari
yaratilgan va ulardan keng foydalanib kelinmogda.

Qattiq disklardan biri SHKning doimiy xoirasi - «vinchester» hisob-
lanadi. NDD (Hard Disk Drive) - qattiq disk yoki «vinchester» 0'zida
Kompyuterdagi operatsion tizim, dasturlash translyatorlari va tillari, matn va
grafik muharrirlar, drayverlar, dasturiy ta’minotlar, dasturlar, fayllar va
boshgalami doimiy saglaydi. IBM PC turidagi barcha kompyuterlarda
«winchester» mavjud bo'ladi. «Vinchester» kompyuterdagi - qurilmalar
(operativ xotiredan tashcri) n:hlda malumotni eng tez qo'zgalish (7-20

vao'g tezlik bilan bajarishni ta’min-

uch
qarab aniqlab oladi, bular: sig'im, tezlik, interfeys. «Vinchester» sig‘imini
ungajoylashtirish mumkin bolgan ma’lumot_ miqdori belgilaydi. Eng
birinchi 1BM PC kompyuterlarida qatiq disk sig'imi atigi 5 Mbayt boigan
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bolsa, hozirda esa 100 Gbaytdan 200 Gbaytgacha, hatioki 500-1000
Gbaytga va undan ziyodrog sig‘imga ega qattiq disklar mavjud. 1-2 Gbaytli
qattiq xotira eskirgan hisoblanib, umuman ishlab chicarishdan  olingan.
Hozirgl vaquda ishlab_chigariladigan qatiiq diskning minimal _migdori
40 Gbaytga teng. «Vinchester» tezligi qo‘zg‘alish va ma’lumotlami o'qish-
yozish bilan tavsiflanadi. Bu xarakteristikalami avtomobilning go‘zg‘alish va
eng yuqori tezlanishiga giyoslash mumkin. Ko'p kompyuterlarda_diskdagi
qozgalish 1-12 ms yoki undan ham tez, yangi disklarda 7-8 ms ga teng.
Diskda o'gish-yozish tezligi fagat diskka emas, kontroller, shina turi,
protsessor tezligiga ham bog'liq bo'ladi. Hozirgi zamon kompyuterlarining
arzon variantlari uchun tezlik 256-512 Mbaytni, gimmatroglarida tezlik 2-4
Ghaytni tashkil etai. «Vinchesterslar asosan IEDE turidagi interfeys bilan
kontrollerga ulangan (kontrolleming markasi ham 1EDEdir). Amalda ishlab
chigarilayotgan barcha kompyuterlar ona_platasida (vatepuHcias nnara)
IEDE kontrolleriga ega. Aytish lozimki, IEDE kontrolleri to'rtta qurilma -
qattiq disk, egiluvchi disketani o'qish-yozish qurilmasi, strimer, kompakt
disklami o'gish-yozish qurilmasi va boshgalami boshaarishga xizmat giladi.
Eski kompyuterlarda IDE kontrolleri (IEDEning awalgi varianti) boMgan
Nisbatan ancha sekin ishlaydi va 528 Mbaytdan ortiq hajmdag gatiq diskni
qabul gila olmaydi. Lokal ida va boshga
yudori, nand gimmat kompyterlarda esa disklami beshaarish uchun SCSI
interfeysi ishlatiladi. Bu holda SCSI kontrolleri ona platada bo'lishi ham
zarur. Mazkur kontroller IEDE ga nisbatan bir necha marta gimmatdr, tezligi
yuqori, 4 ta emas, 7 qurilmaga (hattoki, 15 yoki 31 donagacha bollishi
mumkin) xizmet giladi

2.29-rasm «Vinchestenslar.

Compact Disk (CD) - gatliq disklaming keyingi aviodi bo'lib,
me’lumotlami tashish, saglash uchun foydalaniladi va keng targalgan.
Ulaming 350 Mbayt va 700 Mbayt hajmga ega turlari mavjud. Ular ikki turda
bo'ladi: CD-Rva CD-RW
R (Compact Disc - Read) - orfsh uchun ishatladigan kompakt

disk. Unga fagatbir marta ma’lumot yoziladi va uni o‘chiib bo'im

DR (Compact Dist - Read-Wrie) - o'cish va yozish uchun ihla-
tiladigan kompakt disk. Unga ko'p martalab ma'lumotni yozish-o’chirish
m



Peroli plotterfar rulonli (o'ramli) va planshetli boiishi mumkin. Rulonli
plotterlar ixchamrog, ishlatishga qulay va aniqdir, ular ko‘proq Al, AO yirik
formatli chizmalami yaratish uchun ishlatiladi, shu bilan birga rulonli
qogozdan varagni 0'rab chigarish va Kesish avtomatik bajariladi

Planshetli plotterlar, odatda, A3 va undan kichik formatli chizmalami
yaratish uchun ishlatiladi. Siyohda ishlovchi bu plotterlar ham bir tusli, ham
rangli tasvirlaming yuqori sifatda chiqarish imkonini beradii, lekin past chizib
chigish tezligiga ega, chunki bo*yogning perodan chigishi va uning qurishiga
vaqt kerak boiadi. Bundan tashqari, suyuq bo'yogli yozuvchi uzellar
bo‘yogni uzatish kanalining tez-tez, shu jumladan, qotib golgan bo’yogq
zarralari bilan i qolishi sababli doimiy ravishda xizmat ko ‘rsatish va
tozalashni talab etadi. Qalamli grifellami ishlatishda sifat pastroq boiadi,
lekin chizish tezligi yuqori va asosiysi yozuvchi uzelga xizmat ko'rsatish
ancha oddiy va arzondir

Flomasterli va sharikli peroli plotterlar o'zlarining tavsiflari bo'yicha
yugorida ko'rib o'tilganlar orasidagi holatni egallaydi. Peroli plotterlami
tayyorlovchi yetakchi firmalar: SalSomp (1959-yilda jahonda ilk yaratilgan
plotterlar modeli SalSomp 565), Hewlett Packard, Summagraphics, Mutoh
(xususan, Mutoh XP 620 qalamli modeli). Aytish kerakki, peroli plotterlar
doimo va jadallik bilan, xususan, purkagichli plotterlar tomonidan sigib
chigarilmogda.

Purkagichli plotterlar (INK-Jet Plotter) tasvirlami shakilantirishda
qog‘ozga bosuvehi kallakning mayda soplolari yordamida siyoh tomchilarini
yonaltirilgan purkash usuli - purkagichli bosishning  «pufakchali»
texnologiyasidan foydalaniladi. Purkagichli plotterlar bilan bajarilgan
chizmalar sifati juda yugori boiadi. Purkagichli plotterlaming uch turi
mavjud: monoxromli, rangli va rangli bosish imkoniyatiga ega.

Termografik plotterlar (ulami ko‘pincha tasvimi bevosita chigarish
lazerlari deb atashadi - Direct Imaging P)ter)da issialik ta’sir ostica
qorayuvchi maxsus termoreaktiv qog‘oz ishlatiladi. Tasvir fagat monoxrom
tusda boiib, u gog‘ozga «tarog» ko'rinishda bajarilgan maxsus miniatyurali
qizdirgichlar bilan tushiriladi. 0 ‘tkazish qobiliyati (800 dpi gacha) va chizish
tezligi (50 mmis gacha) juda yugoridir. Termogog'oz narxi gimmat emas,
qurilmalaming 0zi esa oddiy va doimiy xizmat ko‘rsatishni talab etmaydi.
Shuning uchun termografik plotterlar ommalashgan, xususan, katta hajmdagi
chizma ishlari  bajariladigan loyiha tashkilotlarida keng tarqalgan.
Termografik plotterlarga misollar: SalSomp Drawing Master 600, SalSomp
Drawing Master 800, OSE G9050-S.

Hozirda termoreaktiv ko‘chirg‘ich gog'ozni ishlatuvchi termografik
plotterlar ham ishlab chigarilmoqda, bunda turli rangdagi ko‘chirg‘ich
qog‘ozlarda to'rt marta o'tishlami bajarish yoii bilan rangli bosishni olish
mumkin, lekin ular keng tarqalmagan.
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Lazerli plotterlar (Lazer Plotteryda oraliq tashuvchi sifatida yarim
o'tkazgich gatlami bilan goplangan aylanadigan baraban ishlatiladi. Lazerli
nur bilan zaryadlangan yarimo‘tkazgich sohalami o0°ziga tortadi, keyin uni
baraban ostidan o'tayotgan qogozga Ko'chiradi. Bundan keyin toner
tushirilgan qog'oz qizdirgich orqali o'tadi, issiqlik ta’siri ostida tonner gizib
yaxitlanadi va qog‘ozda qofirladi (tipik elekirografik texnologiya). Lazerl
plotterlaming afzalligi yaqqoldir: oddiy qogozni ishlatishi, tasviming yugori

sifati (o'tkazish qnblllyau 800 dpi gacha) va tezkorliligi (50 mm/s gacha)
shovqinsiz ishlaydi va to‘liq Lekin ular ancha

2.34-rasm Plotterlar.

Skaner - matnli yoki tasvirli ma’lumotlami gog‘ozli hujjatdan bevosita
SHKga kiritish qurilmasidir. U yordamida SHKning xotirasiga (qayta ishlash
uchun) matnlar, sxemalar, rasmlar, grafiklar, fotosuratlar va boshqa grafikli
axborotni kiritish mumkin. Skaner nusxa ko'chirish apparatiga o'xshab
qog'ozli hujjatning tasvir nusxasini gog'ozda emas, balki elektron ko'rinishda
yaratadi, ya'ni tasviming elektron nusxasi yaratiladi

Skanerlar hujjatlami qayta ishlovchi elektron tizimning muhim bo‘gini va
istalgan «elektron stobming kerakli elementidir. 0 ‘z faoliyatining natijalarini
fayllarga yozib va ma’lumotni qog‘ozli hujatlardan SHKga obrazlami
aviomatik anglash tizimi orqali skaner yordamida kiritib, qog'ozsiz ish
yuritish tizimini yaratishga amaliy gadam qo‘yish mumkin.

Skanerlar juda xilma-xildir va ulami bir qator belgilari bo'yicha tasniflash
mumkin. Skanerlar og-gora va rangli boiadi.

Og-qora skanerlar shtrixli va nimrangli tasvirlami o'qish uchun
mo'ljallangan. Shirixli tasvirlar nimranglami, yoki boshqacha aytganda,
kulrang tuslari darajalarini uzatmaydi. Nimrangli tasvirlar kulrangning 16, 64
yoki 256 darajalarini anglash va uzatish imkonini berad

Rangli skanerlar og-gora va rangli as! nusxalar (originallar) bilan ishlaydi
Birinchi holatda ular ham shtrixli, ham nimrangli tasvirlami o*gish uchun
ishlatilishi mumkin,

Rangli skanerlarda rangli RGB (Red-Green-Blue) modeli ishlatiladi.
Skanerlanadigan tasvir aylanadigan RGB yorugiik filtri yoki ketma-ket
yondiriladigan uchta rangli chiroglar orgali yoritiladi. Har bir asosiy rangga
mos signal alohida qayta ishlanadi. Uzatiladigan ranglar soni 256 tadan
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65536 tagacha (High Color standard) va hatto 16,8 milliontagacha (True
Color standarti) tebranishi mumkin. Skanerlaming o‘tkazish qobiliyati
tasvlmlng bir duymdagi ajratiladigan nugtalar migdori bilan olchanadi va

dan 1600 dpi gacha (dot per inch) bo'ladi. Konstruktiv jihatdan skanerlar
das‘akll va stolli bo'ladi. Stolli skanerlaming, o'z navbatida, planshetli,
rolikli va proyeksion turlari bo‘ladi. Shaffof tashuvchilardan tasvimi
oqiydigan slayd-skanerlar alohida ajralib turadi

Dastakli skanerlaming tuzilishi juda oddiydir. Ular qo’l bilan tasvir
bo‘ylab siljitiladi. Ular yordamida bir marta o ‘tishda tasvir satrlarining ozgina
miqdori Kiritiladi (ulaming gamrab olishi odatda 105 mm dan oshmaydi).
Dastakli skanerlarda qayd giluvehi chirog bo'lib, - skanerlashning ruxsat
etiladigan tezligi oshganligini operatorga bildirib turadi. Bu skanerlar kichik
olchamli va narxi past. Skanerlash tezligi 5-50 mmys (o'tkazish qobiliyatiga
bog'liq). Masalan, Mustek GS-400L - og-gora nimrangli, CG-8400T - rangli
skanerlar mavjud.

Planshetli skanerlar eng ko'p tarqalgan. Ularda skanerlovchi Kallak asl
nusxaga nisbatan avtomatik siljiydi. Ular ham varagli, ham risolalangan
hujjatiami (kitoblami) skanerlash imkonini beradi. Skanerlash tezligi bir
betga (Ad o*lchamli) 2-10 sekundni tashkil giladi. Masalan, rangli skanerlar:

ustek Paragon 1200, Epson EC 1200, HP Scanlet 55, HP Scanjet 11CX.
Katta formatdagi hujjatlar bilan ishlaydigan skanerlar orasida Agfa
firmasining ommaviylashgan skanerlarini, masalan, Agfa Argus Il ni
ko'rsatib otish lozim, u 600x1200 dpi fizik o'tkazish qobiliyatia (Ultra
View 2400x2400 dpi
mantigiy o‘tkazish) ega, 4096 rang tuslarini uzatadi, tasvimi 7-9 marta
masshtablash imkonini beradi.

Rolikli skanerlar eng avtomatlashtirilgan skanerlar hisoblanadi. Ularda asl
nusxa skanerlovchi kallakka nisbatan avtomatik siljiydi, ko‘pincha hujjatiar
avtomatik ravishda beriladi, lekin skanerlanadigan hujjatlar fagat varagli
bo‘lishi mumkin. Masalan, Mustek SF-63 skaneri, tezligi bir betga 10
sekundni tashkil giladi.

Proyeksion skanerlar tashgi ko‘rinishidan fotokattalashtirgichni eslatadi,
lekin pastida skanerlanadigan hujjat yotadi, yuqorida esa skanerlovchi kallak
joylashadi. Skaner ma’lumotli hujjatni optik y oi bilan skanerlaydi va olingan
ma’lumotni fayl ko rinishida kompyuter Xotirasiga kiritadi

Slayd-skanerlar ham tuzilish jihatdan turlicha bo'ladi: planshetli, bara-
banli, proyeksion va boshqalar. Shaffof asl nusxa 35 mm dan 300 mm gacha
chizigli o'lchamli to‘g'i to'rtburchak ko'rinishiga ega. Tavsiflari bo'yicha
slayd-skanerlar eng yuqori sifatlithisoblanadi. Ulaming o(kazish qobiliyati
odatda 2000 dan 5000 dpi gacha oraliqda yotadi. Masalan, barabanli
skanerlar, ularda taxminan 200x300 mm i shaffof asl nusxa (slayd)
aylanadigan barabanga mahkamlanadi. Howtek Scan Master skanerida
o'tkazish qobiliyati 4000 dpi, Scan View, Scan Mate Magic skanerida 4096 ta
tusni uzatishda o'tkazish qobiliyati 2000 dpi ni tashkil giladi. Eng katta
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o'tkazish qobiliyatiga kichik o*lchamli slaydlar (tomoni 120 mmgacha) bilan
ishlaydigan skanerlar ega. Scitex Leaf Scan 45 skanerida 64500 ta tusni
uzatishda o'tkazish obiliyati 5080 dpi gateng.

235-rasm Skanerlar.

Tarmoq adapteri kompyutemi_ lokal tarmogga ulash imkonini beradi.
Bunda foydalanuvehi  tarmogdagi  boshga kompyuter maiumotlaridan
foydalanish imkoniyatiga ega boMedi. Tarmog adapterlarining ko'p il turlari
mavjud bo'lib, axboromi uzatish va gabul qilish tezligi bilan farglanadi. Unda
axborot tezligi bit/sek bilan o'lchanadi. Tarmog texnologiyasining rivoj-
lanishi bu adapterlaming keng targalishiga va qollanishiga olib_keldi
Hozirgi kunda SHKlamni bu adaptersiz tasawvur gilish mushkul, albatta.
Shuning uchun  Pentium IV rusumli  SHKlarda bu  adapterlaming
protsessorlarga biriktirilgan ko'rinishlari bor. Ulaming tezligi 100 Mbit/sek.

236-rasm Tarmmoq adapterlar

Audio-video adapter kompyuter yordamida musiga ijro etish va videoli
axborot bilan ishlashni ta’minlovchi  qurilma. Tovushli adapterlar (Sound
Blaster) SHK yordamida turli xil tovushli axborotlami: musiga, nutg,
shovginli effektlami yaratish, yozish va eshitish uchun ishlatiladi. Tovushni
yaratish rejimida adapter xuddi musiqa asbobi kabi harakat giladi. Tovushli
adapter yordamida yaratiladigan musiga sintezlangan musiga deyiladi.
Towushni eshitish rejimida adapter ragamli audio pleyerga o*xshash ishlaydi,
U xotiradan o‘gilgan ragamli signallami analogli tovushli - signallarga
o'zgartiradi. Tovushni yozish rejimida adapter tovushli signallami keyin-
chalik ulami kompyufer xotirasiga yozish uchun ragamlashni amalga
oshiradi.

Vazifasi jihatdan adapter bir nechta modullami 02 ichiga Blft:

*~ tovushni yozish va eshitish modu

- tovushni sintezlovchi modul;

- interfeyslar moduli.






ma ing joriy g iga mos ravishda iya qiladigan
signalni) o*; D - bu gilingan
signalni (balki aloga kanalidan o'tish paytida xalagitlar bilan buzilgan
signalni) modulyatsiya giladigan signalga teskari o'zgartirishdir.

Zamonaviy - modemlarda  ko'pincha - modulyatsiyaning uchta turi
ishlat

iladi:
- chastotali - FSK (Frequency Shift Keying);
- fazali - PSK (Rpake Shift Keying);
- kvadraturali-amplitudali - QAM (Quadrature Amplitude Modulation).
Chastotali modulyatsiyada modulyatsiya gilinadigan signalning (uzatila-
yotgan ma’lumotlaming) joriy giymatlariga mos ravishda fizik signalning
chastotasl 3 zgaradl bunda uning amplitudasi o’zgarmaydi. Eng sodda holda
bitining 1 va 0 giy iga, ma’lumotlami uzatishning
Birinchi bayonnomalari V.21da qabul qilingani  Kabi, chastotaning ikkita
qiymati mos Keladi, masalan, 980 Gs va 1180 Gs chastotali modulyatsiya
Xalagitlargajuda turg‘undir, uzatishda signalning fagat amplitudasi buziladi.
Fazali modulyasiyada signal fazasi modulyatsiya gilinadigan Kattalik
isoblanadi, bunda uning chastotasi va amplitudasi o‘zgarmaydi. Faza-
mcdulya'slya qilingan signalning Halagitlarga chidamliligi ham yugoridir.
Signalning  sof amplitudali modulyatsiyasida uning ~ xalagitlardan
hlmoyalanganllgl juda pastdir, shuning uchun xalagitlarga chidamlirog, lekin
implitudali jo“Naniladi,
hunda uzatilayotgan ma’lumotlar vagtida bir vagtning o°zida slgnalmng ham
fazasi, ham amplitudasi 0'zgaradi
Ko'pgina modemlar ma’lumotlami uzatish jarayonini ta’'minlashdan
tashqari, telekommunikatsiya tizimlarida bir qator boshqa foydali vazifalami
ham bajaradi, jumladan:
- tovushni ragamlash va ragamlangan tovushni gayta tiklash amallari;
- faksemil axborotlami gabul gilish va uzatish;
- chigarayotgan abonentning nomerini avtomatik aniglash (NAA);
- avtojavob beruvchi va elektron kotib vazifalari hamda boshgalar.
uchun zamonaviy modem modulyatsiya va demodulyatsiya
qurilmalaridan tashqari (ba'zida esa ular bilan birga) modem  ishini
boshaaruvchi maxsus mikroprotsessor, tezkor va doimiy xotira, modemning
ishlash rejimlari va ishlatilayotgan aloga kanalining tavsifiari to'g'risidagi
tovushli va yorug-likli xabarlash elementlariga egadir. Doimiy xotira ta'minot
(tok manbai) uzilganda modem konfiguratsiyasini saglash uchun ishlatiladi va
ko'pincha gayta dasturlanishi mumkin.
Sanoatda ishlab chigarilayotgan modemlar quyidagicha farglanadi:
= konstruksiyasi bilan - avtonom va apparatura ichiga qurilgan;
- aloga kanalli interfeys bilan - kontaktli va kontakisiz (audio);
- vazifasi bilan - turli xil aloga kanallari va tizimlari uchun, masalan,
fagat ma’lumotlami uzatish tizimi uchun - modemlar, ma’lumotjii va
fakslami uzatish tizimi uchun - faks-modemlar (hagigatan ham, bugunda




ko'plab firmalar faks-modemlami ishlab chigarmogda, faks vazifasi boima-
gan «toza» modemlar amalda ishlab chigarilmayapt):

uzatish tezligi bilan - telefon aloga kanallari uchun TTXMK bayon-
nomalari standartiga mos keluvchi maiumotlami uzatish tezliklari standarti
(shlas) maviuc: u quyidag tezliami oz Thiga oldi (s ce): 300
00, 1200, 2400, 4800, 9600, 12000, 14400, 16800, 18200, 28800, 33600
5

Oldin modemlaming har biri alohida tezlikda ishlash uchun ishlab
chigarilgan. Zamonaviy modemlar universaldir. Ulaming ba‘zilari (masalan,
MT1932, MT2834 va b.) ham kommutasiya gilinadigan, ham kommutasiya
gilinmaydigan aloga kanallari bilan ishlashi mumkin. Aytilgan tezlikiar
shkalasining deyarli hammasini 0z ichiga oladi. Modem va faks-modem
rejimlariga ega.

Modemlaming konstruktiv turlari, ya'ni avtonom va apparatura ichiga
qurilgan turlariga birmuncha batafsilrog to'xtalamiz. Avtonom modemlar
Kpincha tashal mocem. apparatur ichige qurgani esa ichd modem deb
atal

Ichkl modem qurilma ichki platasining razyomiga qo'yiladigan adapter
Ko'rinishga ega, masalan, kompyuter tizimi platasi ISA interfeysining slotiga
va telefon aloga liniyasiga ulash uchun RJ-11tipidagi yevrorazyomga ham

Tashgi modem - bu_odtda katta bo‘lmagan quticha Koiinishdagi
mustaqil iya bo'lib, u
Ketma-ket portiga RS-232) va telefon kanahga (RJ-11 razyomi) ulash uchun
razyomlar va indikatorli panel bilan jihozlangan. Indikatorlar modemning ish
rejimlari to‘g'risida ma'lumot beradi.

22jadal
Faks-modem modellarining tavsifari
Model  Yasalisti  Ihlashterligi Qo'shimcha vazifalari

; UL NAA avgach benahiing

Zpeel UM%V Icki Py pose e
evunE Ty OIS Ak e bacinig
P00 NAA avojan bonchining

2Zywel Omii 2885 Tashai s 1400 Tt 1SON interfeyst

i : 28800, javob beruvchini
2mel Elte 2864 Teshal et T 1SN e’
ZpEULU®EP  Podet  MOOIBX0  NAA avojaved berchining

faks 14400
Sporser 28800 Ik 28800, fas 14400 NAA oveli vazifalar
Courier DC28300  Ichki 28800, faks 14400 NAA, ovorli vazifalar
Sporister 14400 Tashi 14400, faks 14400 NAA oveli vazifalar
Sportser 14400 Tashgi 28800, faks 14400 NAA ovozli vazifalar






Strimer - ma nusxasini
zaxiraga olish uchun mo'ljallangan qurilma.

241-resm Strinerar.
SHKning qurilmalari uning texnik ta'minotini tashkil etadi.

Mustahkamlash uchun savollar

1 SHKning qo‘shimcha qurilmalari nima uchun ishlab chigariladi?

2. SHKning qo‘shimcha qurilmalarini sanab beri

3. Nechaxil printer bor, ulaming vazifalarini bilasizmi?

4. Ignali printerlar hagida nimalami bilasiz?

5. Disklar necha xil bo'ladi?

6. CD-RW nima?

7. DVD-RW nima?

8. ZIP va USB disklaming boshqa disklardan ajralib turadigan juhatlarini
bilasizmi?

©

Skaner turlarini sanab bering.
10. Qanday adapterlami bilzsiz va ulaming vazifalarini ayting.

2.4, Shaxsiy kompyuteming dasturiy ta’minoti

£Y Muhim sozlar: hardware, software, dasturiy ta'minot, dasturiy
interfeys, foydalanuvehi interfeys, TDT, ADT, DTADT, drayver.

2a Bilib olasiz: dasturiy ta minot (DT) turlari, DT ta'rift, SHK ta minoti,
interfeys turlari, TDT, ADT va DTADT turlari va vazifalari, OT va drayver
vazifalari.

SHK ma’lumotlami qayta ishlovchi ommabop qurilma hisoblanib,
ixtiyoriy hajmda ma’lumotlami (mantli, rasm, grafik, ragamli va boshqa
korinishdagi) yigish, qayta ishlash, uzatish Kabi imkoniyatiarga ega
Ma’lumotni- saglash, gayta ishlash (tahrirlash, o‘zgartirish), uzatish uchun
aniq va tushunarli buyruglar ketma-Ketligini tuzish Kerak. Tuzilgan aniq bir
buyruglar  ketma-ketligiga (dastur) asosan kompyuteming bajaradigan
vazifasini 0'zgartirish mumkin.

SHKlar ikkita tashkiliy gismlardan iborat bo‘lib, ularga texnik ta’minot
(hardware) va dasturiy ta’minot (software)lar kiradi.



Texnik ta’minoti — bu, birinchi navbatda, kompyuteming asosiy texnik
qismlari va go'shimeha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta’minot - kompyuteming ikkinchi muhim gismi bo'lib, u
ma'lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyutemi ishlatish
uchun zarur bo'lgan hujjatlami o'z ichiga oladi. Dasturiy ta'minotsiz har
qanday kompyuter bamisoli bir parcha temirga aylanib qoladi

Dasturiy ta'minot (software - DT) deb, SHK tomonidan bajariladigan
aniq bir buyraglar ketma-Ketligining majmuasiga aytiladi.

Dasturiy ta'minot, shuningdek, DTni loyihalashtirish va yaratish bilan
bog'liq quyidagi masalalar bilan shugullanadi:

= dasturlami sinash va to‘g'riligini isbotlash usullari;

« dasturlaming ishlashi sifatini tahlillash va hujjatiashtirish;

+ dasturlami loyihalash texnologiyalari;

« dasturlami loyihalash jarayonlarini yengillashtiruvchi ~dasturiy

vositalami yaratish va ulardan foydalanish.

Dasturiy ta’minot - kompyuter tizimining ajralmas tarkibiy gismidir. DT
texnik vositalaming mantigiy davomidir. Muayyan kompyuterlaming
qo‘llanish sohasi uning uchun yaratilgan DT bilan aniglanadi.

Zamonaviy kompyuterlaming dasturiy ta'minoti 0'yin dasturlaridan tortib
talimiy dasturlargacha bo'lgan millionlab DTIami 0z ichiga oladi

Zamonaviy axborot  texnologiyalarining gurkirab_rivojlanishi va uni
qo'llash sohasining kengayishi DTIaming jadal rivojlanishiga olib keldi.
Shuni ta'kidlash kerakki, 1990-yilda jahon jamiyatida DTga 100 min. AQSH
dollaridan ziyod mablagLsarflangan. Bunda DT rivojlanishi yo'nalishi shuni
ko'rsatadiki, harakatlar tendensiyasi yiliga 20%ga o'sib bormoqda. Hozirgi
kopchilik DTlar dunyodagi  yetakehi kompaniya Microsoft tomonidan
yaratilmoqda.

Axborot tizimlarining DTi deganda, hisoblash texnikasi vositalari bilan
ma'lumotlami qayta ishlash tizimini yaratish va ulardan foydalanish uchun
dasturiy va hujjatli vositalami jamlash tushuniladi.

Kompyuteming texnik va dasturiy ta'minoti orasida bog'lanish qanday
amalga oshiriladi? Awalo ular orasidagi bog'lanish interfeys deb atalishini
bilib olishimiz lozim. Kompyuteming turli texnik qismlari orasidagi 0'zaro
bog'lanish - bu texnik interfeys, dasturlar orasidagi 0'zaro bog‘lanish esa
dasturiy interfeys, texnik qismlari va dasturlar orasidagi 0'zaro bogManish
texnik-dasturiy meneys ueyllau

SHKlar hagida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda uchinchi
ishtirokchini, ya'ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim. Inson
kompyuteming texnik, ham dasturiy ta’'minotlari bilan muloqotda bo‘ladi
Insonning  dastur bilan va dastuming inson bilan o'zaro mulogoti
foydalanuvehi interfeysi deyiladi

SHKning DTini uch toifa bo‘yicha tasniflash mumkin.







111BOB. MS DOS OPERATSION TIZIMI
3.1. MS DOS OT va uning tashkil etuvchilari

Muhim so'zlar: MS DOS, DOT, PC DOS, EGA, VGA, IBM PC,
sys.com, msdos.sys, config.sys, command.com, autoexec.bat.
2¢ Bilib olasiz: MS DOS tarixi. MS DOS variantlari to'g'risida to'liq
Ta lumot, MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilari va vazifalari, mazmuni.

1980-yil oktabrda 1BM firmasi menejerlari o‘zlari ishlab chigarayotgan 16
razryadli SHK uchun OTni gidirish bilan mashguul edilar. U vagtlarda
SHKlarda Digital Research firmasining CP/M (Control Program for
Microcomputers) OT keng ishlatilgan. Digital Research firmasi bilan kelisha
olmagan IBM firmasi Microsoft firmasiga murojaat qildi. 0 ‘sha vagtda
Microsoft da mos eladigan OT yo'q edi, lekin u mos Keladigan OT ga ega
bo'lgan, uncha katta bolmagan Seattle Computer Products firmasidan
xabardor edi. 500008 evaziga Microsoft firmasi asoschisi va egasi Bill Geyts
shu OT ustidan hugugqa ega bo'ldi. Keyinchalik bu OT MS DOS (Microsoft
Disk Operating System) OTga asos bo‘lib xizmat qildi. 1980-yilning
noyabrida IBM firmasi IBM PC uchun OT yaratish borasida Microsoft
firmasi bilan shartnoma tuzdi. 1981-yil fevralda IBM PC da ishlaydigan
PC/MS DOS ning birinchi versiyasi chigarildi. 1981-yilning avgustida esa
PCDOS 10 ishlab chiqarildi. Bu variant IBM PC da ishlatish uchun
tasdiglangan edi

Diskdagi dasturlami fagat nomi orqali yuklash imkonini beruvchi OT
ishlab chigildi va u disk operatsion tizimi (DOT) deb nom oldi.

DOT nafagat diskdagi fayllami yuklash, balki xotiradagi fayllami diskka
yozish, ikkita faylning bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak bo‘lgan
paytda fayllami ochirib tashlash, fayllami bir diskdan ikkinchisiga ko‘chirish
(nusxa olish) kabi ishlami ham bajara olardi. Umuman olganda, DOT
foydalanuvchini alohida qogozlarda ko‘plab yozuvlami saglashdan xalos
etdi, disk yurituvchilar bilan ishlashni soddalashtirdi va xatolar sonini
sezilarli darajada Kamaytirdi. OTlaming keyingi rivojlanishi texnik
ta’'minotining rivojlanishi bilan parallel bordi. Egiluvchan disklar uchun
yangi disk yurituvchilar paydo bo‘lishi bilan OTlar ham o‘zgardi. Qattig
disklaming yaratilishi bilan ularda o‘nlab emas, balki yuzlab, hatto minglab
fayllami saglash imkoniyati yaratildi. Shu sababli, fayllar nomida ham
anglashilmovchiliklar paydo bo‘la boshladi. Ana shunda DOTlar ham ancha
murakkablashdi. Ularga disklami  kataloglarga boiuvchi va  ushbu
ataloglarga xizmat ko'rsatuvehi vositalar (ataloglar orasida. fayllami
ko“chirish va nusxa olish, fayllami saralash va boshqalar) kiritildi. Shunday
qilb, disklarda faylli struktura paydo boidi. Uni tashkil etish va unga xizmat




ko'rsatish vazifasi esa OTga yuklanadi, Qattiq disklar yanada katta
o'lchamlarga ega boiishi bilan OT ulami bir nechta mantigiy disklarga
bo'lishni ham «o‘rganib» oldi.

Har bir yangi paydo bo'layotgan OT kompyuteming tezkor xotirasidan
yanada yaxshi, unumliroq foydalana oladi va yanada quwatli protsessorlar
bilan ishlay oladi.

1981-yildan 1995-yilgacha IBM PC kompyuterlaming asosiy operatsion
tizimi MS DOS edi. Shu yillar ichida u MS DOS 22 variantigacha bo*lgan
rivojlanish bosgichlarini bosib o ‘.

Ms DOS Lxvariantlar:

0S CPIM ga juda o'xshash (o'sha davrda standart sanalgan). Faqat bir
mmonll xmlrasl 160 Kb (8 sektor, 40 qator, sektor o‘lchami 512 bayy
disketa formatlarini ishlata olgan. 1982-yil mayda chiggan 1.25 (PC DOS
10) versiyasidan boshlab esa ikki tomonli 320 Kb xotirali formatdagi
disketalar bilan ishlash imkoniyati kiritilgan.

MS DOS 2.x variantlar:

2.0 variant - 1983-yil martda ishlab chigilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:

m qattiq disklar (HDD) bilan ishlash;

w fayl tizimining ieranxik strukturasi;

m tom metkalari (ma’lumot tashuvehilar);
fayl attributlari;

w printer spulen (ishchi  rejimda ma’lumotni bosmadan chiqarish) -

PRINT c
= 360 Kb || dlsketanl formatlash (9 sektor, 40 gator, sektor o‘Ichami 512

bayt).

MS DOS 3.x variantlar:

3,05 variant - 1984-yil avgustda ishlab chigilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari

1.2 Mb disket formatlari;

m 35 dmli disketalar (format 720 Kb) (3.2 versiyadan boshlab);

= 32 Mb hajmdan kattaroq HDD lardan foydalanish imkoniyatini
beruvchi HDDni mantigiy disklarga ajratish (32 Mb o ‘Ichamgacha);
belgilar jadvalining yaxshilangan varianti;

kopyuter tarmoglaridan foydalanish imkoniyati (sust, 3.1 versiyadan
boshlab);

buyruglar (dasturlar) LABEL, ATTRIB;

buyruglar (dasturlar): XCOPY, REPLACE (33 versiyadan boshlab);
MS DOS 4.x variantlar:

4.0 variant - 1988-yil noyabrda ishlab chigilgan

Qo'shimcha imkoniyatlari:

m EGAVGA - grafik videoadapteridan foydalanish imkoniyati;

32 Mb dan kattaroq hajmdagi mantigiy disklar;




= MS DOS alohida gismlarini qo'shimcha xotiraga yuklash imkoniyatini
beruvchi LIM/EMS standard (EMM386.5ys drayveri, IBM PC AT-386
vaundan yuqori kompyuterlarda tezkor xotiradan qo'shimcha joy);

= Dos-Shell qobig dasturi

Yugoridagi imkoniyatlarga garamasdan MS DOSning 4.x versiyalaridan
keng foydalanilmagan.

DOS 5.x variantlar

50variant - 1991yl iylda ishlab chigilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:
operativ xotiradan samarali foydalanish;
qo'shimcha xizmat ko'rsatish dasturlari;

IBM PC AT-286 va undan yugori kompyuterlarda HMA (High
Memory Areg) xotiraga MS DOS yadrosini yuklash imkoniyati:

IBM PC AT-336 va undan yudori kompyuterlarda UMB. xotiraga
periferik qurilma drayverini yuklash imkoniyati;

amaliy dasturlar uchun operativ xotiradan 620 Kb (0-640 Kb) hajmga
ega adresli sath yaratish imkoniyati;

= 2 Gb gacha hajmdagi HDDNi yuritish imkoniyati;

35 dmli disketlar uchun 2.8 Mbli format va boshga imkoniyatlar.

MS DOS 6.x variantlar:

6.0 varianti - | martda ishlab chigilgan.

QGo'shimeha imkoniyatiri:

tezkor xotiradan unumli foydalanish;

= qo'shimcha xizmat ko'rsatish dasturlari

= Manticly isklar faylh tzimlarin mukammallashiirish uchun castur
vositalari (DEFRAG);

MEMMAKER maxsus dasturi - tezkor xotiradagi rezident dasturlami
mukammalashtiruvchi dastur;

CONFIGSys multi konfiguratsiyali fayllari (menyudan konfigu-
ratsiyani tanlash imkoniyati);

viruslardan himoyalanish tizimi (sust):

disk sathidagi foydalaniladigan fayllami kengaytirish imkoniyati
(Double Space);

SHK energiya sarfi nazorati (1aptop, notebook).

MS DOS 6.2 variantlar:

6.2 variant - 1993-yil oktabrda ishlab chigilgan. Faylli tizim darajasidagi
ma’lumotlar bilan ishlashda  ishonchlilikni ~ko'tarish sohasida  barcha
yangiliklar kiritilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:

& mavjudbuyruglamingnataviyligiing yuoril) desrlar

= CD ROM i keshlash (SMARTDRV dast

= malumotlami yo'qotmasdan DoubleSpacedan voz kechish (mantigly

diskni boshlang'ich holiga gaytarish);

”



HDD va FDD dagi fizik nugsonlami aniglash va chetlab o'tish
(SCANDISK);
\'m faylli tizimdagi fizik nugsonlarni aniglash va tuzatish (SCANDISK),
\ shujumladan «sigilgan» DoubleSpacelami ham;
= ixtiyorly *bat faylni gadam-bagadam bajarish, shu  jumladan
AutoExec.batni ham;

i Moslk. desturytminot yoki texnik vositalaming birgalikca it
Agaf M variant OTlari N variant OTlari bilan mos boisa, olda
variantida ishlayotgan barcha dasturlar OTlaridagi barcha dasturlar M anan
OTlarida ham ishlaydi. Masalan, MS DOS 5.0 va MS DOS 33 bilan mos,
MS DOS 6.0 va MS DOS 5.0, MS DOS 33 bilan mos, MS DOS 6.2 va
MS DOS 6.0, MS DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos.

MS DOSning asosiy tashkil etuvchilari quyidagi elementlardan tashkil

pgan:
= boshlang‘ich yuklanish bo'limi (tizimli disketada 1-sektor 0-gator 0-
tomondajoylashadi);
BIOS bilan hamohanglik moduli (10.sys 5.0 va undan yuqori variantlar
uchun);

w uzilishiami @ ishlash moduli (MSDOSsys 5.0 va undan yudori
variantlar uchun

= buyruglar protsessori (COMMAND com);

m MS DOS tashai buyruglari (dasturlar);

= qurilma drayverlari;

w Configsys fayli;

Autoexec.bat f
10555 £ MSDOS.&ys- MS DOS yadros
Boshlang‘ich yuklanish bloki quyidagicha joylashadi: tizimli disketaning
1-sektor O-gator O-tomonida, HDD disk 1-sektorida. Tizimli diskning
boshlang‘ich katalogini ko'rib chigadi. Katalogdagi birinchi ikki faylning
10.5ys va MSDOS.sys ekanligini tekshiradi. Agar HA bo'lsa, ulami tezkor
xotiraga yuklaydi va boshgamvni MS DOSga uzatadi. Agar YO'Q bo'lsa,
ekranda xabar chigadi va foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugmaning
bosilishini kutadi

Non-System disk or disk error

Replace andpress any key when ready

Ma'nosi:

Sistemaldiskemasyok! diskdaratoi

Almashtiring va tay  ixtiyoriy tugmani bosing

Shuring Uchun ham dzin bl «tayyorlash»da 10.5ys va MSDOS.sys
faylind SYS.com massus dasuryordamica disketaga ko'chrishlozim

O.sys - bu rezident modul (SHK ishlash davomida tezkor xotirada

mav]ud bo'ladi). BIOS bilan hamohang. Qo'shimcha drayverlar yordamida
BIOS imkoniyatlarini kengaytiradi yoki uning  xossalarini o'zgartiradi
(kerakli joyda).




MSDOSsys - by rezident modul. Amaliy dasturlar uchun yugori dara- /
jadagl interfeysni ta’minlaydi, fayllami, ~Kiritish-chiqarish qurilmalarini i

aradigan, kutilmagan vaziyatlami (xatolami) gayta ishlaydigan va
bushqa dasturiy vositalarga ega.

Buyruglar protsessori (COMMAND.com) - MS DOSning alohida
moduli. Bu modul boshga qulayrog‘iga almashtirilishi mumkin. Vazifalari:

® Waviaturadan yoki *bat fayldan buyruq gabul gilsh va uni amalga
oshirish

» Autoexec.bat fayl buyruglarini MS DOS yuklanganda amalga oshirish;

m MS DOS amaliy dasturlarini tezkor xotiraga yuklash va amalga
oshirilishini ta’minlash.

Tashqi buyruglar (dasturlar) - MS DOS tarkibiga kiradigan alohida
funksiyalami bajaradigan qo'shimcha dasturlar.

Qurilma drayverlari - tashgi qurilmalami boshqaradigan maxsus
rezident dasturlar. Drayverlar CONFIG.sys faylida korsatilgan tartibda
operativ xotiraga yuklanai.

NFIG.sys - amaliy dasturlar tomonidan bajariladigan, MS DOS ga
bevosita alogador va qo'shimcha yuklanadigan drayveriar hagida ma’lumotni
o7zida mujassamlagan maxsus matnli fayl

COMMAND.com  fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshiradi

AUTOEXEC.bat - qo‘shimcha sozlash ma’lumotlari joylashgan maxsus
matn fayli. CONFIG.sys fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshiradi

MS DOS OTda ishlatiladigan atamalar izohi:

MS DOS ichki buyruglari - MS DOS buyruglar protsessori tomonidan
hajarlladlgan buyruglar.

tashgi buyruglari - bajarish uchun MS DOS buyruglar
prolsesson mmnnman TX (tezkor xotira)ga yuklanadigan alohida dasturlar.

Rezident dastur - TX ga yuklangandan so‘ng unga boshaarish beriladi,
TXda doimiy joylashadi va boshga dasturlar bilan parallel ravishda ishlaydi

CPU (Central Processing unit - protsessor) registrlari - axborot saglash
uchun mo‘ljallangan CPU ning maxsus ichki qurilmalari

*bat - fayl (Batch-fayl) - tartibli yoki murakkab tartibli MS DOS
buyruglari yoki buyruglar guruhlarini tashkil etuvchi maxsus matnli fayl.

Mustahkamlash uchun savollar
DOT nima?
MS DOS deganda nimani tushunasiz?
MS DOS Lx varianti hagida nimalami bilasiz?
MS DOS 2xvarianining qoshimcha imboniyatrini sareh bering
MS DOS variantlari nechanchi yillarda yaratil
MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilariga s irai?

R
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7. MSDOS.sys qanday modul?
8 Buyruglar protsessori deganda nimani tushunasiz?
9. 10.sys ganday modul?

10. Qurilma drayverlari deganda nimani tushunasiz?

3.2. DOS OTning ichki va tashqi buyruglari

£Y Muhim solar: DOS, fayl, katalog, fay! kengaylma, disk, kutubxona,
REM, FORMAT.

2Bl olsiz: S DOSiyuklash algorii, fayl va caalog ushurche
kataloglarning daraxt ko'rinishi, COMMAND.com uchun foydalaniladigan
buyruglar, AUTOEXEC batfaylini |sh|aush‘ sozlash va tahrirlash,

DOS OThing ichki va tashgi buyruglarini o'rganib chigishdan oldin uning
yuklanish algoritmini bilish zarur. Shu magsadda DOS OT yuklanishining
algoritmni o'ganamiz. Bu algoritm quyidagicha:

1 SHK elekir tarmogliga ulanishi bilan BIOS kompyuter xotirasi va
qurilmalarining ishga yarogli yoki yarogsizligini maxsus test yordamida
tekshirib_chigedi. Qurilmalalarda biror nosozlik mavjud bo'lsa, ana shu
nosozlikni chetlab o'tish mumkin bolsagina, DOSNi yuklash davom ettiriladi
yoki shu nosozlikka oid xabar ekranga chigariladi

2. Mazkur test muvaffagiyatii yakunlashish bilan BIOS «A:» nomli disk
yurituvida egiluvchan magnitli disk (EMD) bor yoki yo'qligini tekshiradi
Agar disk mavjud boisa, DOS egiluvchan magnitli diskdan yuklanadi, aks
holda gattiq magnitli diskdan (QMD) yuklanadi.

3. BIOS boshqarvni DOSni yuklovchi IPLga uzatadi va IPL o'z
navbatida SHKni sozlab tezkor xotiraga 10.SYS va MSDOS.SYS disk
faynarini yuklaydi.

4. Boshgaruv buyrug fayli COMMAND.COM ga beriladi. DOS yuklanib
bo'lgach, DOS olingan EMD yoki QMD da fayllaming awvaldan matn
muhaririari yordamida tayyorlangan AUTOXEC.BAT mavjud bo'lsa, avval
CONFIG.SYS ni, so'ngra AUTOXEC.BAT ni ishga tushiradi. Ya'ni bu ikki
fayl yordamida foydalanuvchi ba’zi drayver va dasturlami avtomatik ishga
tushirish imkoniyatiga ega bo'ladi

0S OT bilan birinchi mulogot. SHK ishga tayyor bo‘lgach,
MS DOS OT ekranga quyidagi axborotni chigaradi
4> yoki C:f>

Bu bilan MS DOS foydalanuvchining buyrug‘ini amalga oshrishga tayyor
ekanligini bildiradi va u MS DOS OT ning taklifnomasi deyilad

DOS ni yuklash jarayonida chetlab o tish mumkin bo Igan xatolik hagi-
dagi axborot va FI tugmasini bosish kerak ekanligini ifodalovchi yozuv
chigariladi. Xatoni chetlab o'ish mumkin bo'lsa, DOSni_yukiashni
takrorlash, aks holda boshqa diskdanfoydalanish magsadga muvofiq bo fadi
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Foydalanuvchi ish olib borayotgan katelog ishchi yoki joriy katalog deb
nomlanadi, Maxsus buyrug bolmasa, MS DOS joriy Katalog fayllari
bilangina ish olib boradi. Buyruglar satridan katalog nomini kiriish bilan
joriy katalogni ozgartirish mumkin

g
aaltki]
3 Lasm. Konpyutrcegi cisk va etaloglr.

MS DOS OT ichki buyruglari maxsus buyruglar bo‘lib, ular disk, katalog,
fayllar bilan ishlash va boshqa tizimli amallami bajarish uchun mo'ljallangan.
Ularga quyidagilami kiritish mumkin:
w Ver - MS DOS variantini ko‘rsatuvchi, mazkur buyruq Kiritilgach,
ekranda kerakli axborotni 0‘gish mumkin bo'ladi;
Command.comfayli uchun foydalaniladigan ichki buyruglar:
« Break - to'atish;
CD () - joriy katalogni o'zgartirish;
CLS - ekranni tozalash;
COPY - fayllardan nuxsa ko‘chirish;
DATE - joriy kunni aniglash yoki o'zgartirish;
DIR- fayllar ro'yxatini ekranga chigarish;
EXIT - Command.com faylining ishini tugatish;
REN - fayl nomini 0‘zgartirish;
RD-katalogni o'chirish;
MS DOS tashgi buyruglari OT bilan birgalikda tavsiya etiladigan,
alohida-alohida fayl ko'rinishidagi dasturlar bo“lib, ular quidagilardan iborat:
m APPEND - berilganlami izlash uchun qo‘shimcha kataloglami
belgilash;
® DISKCOMP - disklami solishtirish;
+ DISKCOPY - diskdan nuxsa olish;
m EDLIN - sodda matn muhariri;
FC - fayllami solishtirish;
w DISK- qattiq diskni formatlash;
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m FORMAT - diskni formatlash;

* HELP - DOS buyruglari hagida ma'lumot berish;
L] SYS tizim fayllarini diskka ko ‘chirish;
fayllardan nuxsa olish.

Juda ko  vaziyatlarda biz bir nechta buyruglami yoki ular ketma-ketligini
takrorlashimiz zarur bo'ladi, shu amallami bajarish uchun MS DOSda
buyruglar faylini yaratishimiz mumkin. Buyruglar fayli bu BAT kengaytmaga
ega bo‘lgan DOS buyruglari va ko'rsatmalari ketma-ketligidir. Buyruglar
faylini bajarish uchun u joylashgan katalogga kirib uning nomini (kengaytma
yozilishi shart emas) taklifnoma yoki buyruglar satrida yozishimiz mumkin,
agar buyruglar fayli siz joylashgan katalogda bo‘lmasa u- holda_uning
bajarilishi uchun u joylashgan katalog nomi AUTOEXEC.BAT faylida
ko'rsatilishi shart. Buyruglar fayli bajarilish jarayonida biz [CTRL]+[C] yoki
[CTRL]+[BREAK] tugmalar yordamida bajarish jarayonini to ‘xtatishimiz
mumkin,

Endi buyruglar faylida ishlatiladigan buyruglar bilan tanishamiz. Hamma
asosiy ichki buyruglar tizim, disk, Katalog va fayllar bilan ishlaydigan
buymglardir. Diskdajoylashgan tashgi buyruglar yoki dasturlar nomlari to*liq
yo'l bilan yozilishi kerak.

CALL «buyruglar fayl nomi» - boshga buyruglar faylini bajarishga

ECHO OFF va ECHO ON bajarilish jarayonining ekranda ko rsatilishi
yoki ko'rsatilmasligini o‘matuvchi buyruglar. ECHO OFF buyrug'i 0‘miga
«@» belgi ishlatilishi mumkin, lekin bu belgi fagat bitta satrga ta sir qiladi.

REM - shu satrdajoylashgan barcha yozuvlar izohligini va bajarmasligini
ko'rsatadi.

PAUSE - buyruglar faylini bajarilishini to*xtatib turish.

PROMPT (matn) - DOS taklifnomasining tashqi ko‘rinishini aniglovchi
buyrug. Matnda ko'rinish parametrlari ko rsatiladi

$p- joriy disk va atalog;

sn Joriy disk;

sd-joriy kun;

S$t>joriy vagt;

$v- DOS versiyasi;

$_Thkeyingi satrga o'tish belgisi;

$5-b0shjoy belgisi;

$g- «» belgisi;

$b- «|» belgisi.

BREAK ON va BREAK OFF - buyrug faylni bajarishni to'xtatuvchi
mgmalaml (ICTRLI+[C] yoki [CTRLI+[BREAK]) yogish yoki o‘chirish

(kataloglar manzili) - buyruglar fayllari va tashqi buyruglar,
fayllal joylashgan kataloglami kompyuterga tanishtirish. Katalog nomlari
o'rtasida »» belgisi qo'yiladi.




Buyruglar faylida har bitta satrda bitta buyrug berilishi shart. Masalan:

@ECHO OFF

BREAK ON

REM bu mening birinchi buyruglar faylim;

REM bu fayl yordamida biz disketalami formatlaymiz.

REM formatlashdan keyin shu  diskga asosiy tashgi buyruglami
ko'chiramiz;

REM bu'buyruglar COMMAND katalogidajoylashgan;

FORMAT A /QIS/U

COPY C:\DOSICOMMAND A\

Buyrug fayllarining asosiylaridan biri bu autoexec.bat faylidir. Bu fayl
DOS yuklanganda o'giladi va tizimning yuklanish jarayonlarini va ishlash
holatlarini_o'matadi. Shuning uchun bu faylni tahrirlashda va yaratishga
alohida e'tibor berishimiz shart, Ikkinchi asosiy fayllardan biri bu config.sys
faylidir. Bu fayl DOS ning konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o'matadi.
Bu fay! bilan ishlashda ham e'tibor berishimiz shart.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga bir misolni ko'rib chigamiz

@ECHO OFF

BREAKON

PATH Ci; C:ADOS|; C:WINDOWS\ CANCY CAVIRUS\:
C:\ARHIVA {kataloglar bilan tanishtirish}

PROMPT $PSG

REM {dasturlami xotiraga yuklash}

CAUTIL\KEYRUS.COM {rus yozuvini o'matish}
CAUTIL\MOUSE.COM {sichqonchani o‘matish}

CANCEINCEXE {gobiq dastur Norton Commander dasturini ishga
tushirish}

Mustahkamlash uchun savollar

MS DOSi ishga tushirish algoritmini ayting.

Fayl deganda nimani tushunasiz?

Katalog deganda nimani tushunasiz?

Qanday asosiy fayl kengaytmalami bilasiz?

Fayl qayerda saglanadi? Katalog-chi?

Katalog ichida katalog boiishi mumkinmi?
Command.com fayli uchun ishlatiladigan buyruglami sanab o'ting.
Diskdan nusxa olish uchun qaysi buyruqdan foydalanamiz?
ECHO nima vazifani bajaradi?

$s belgisi nimani anglatadi?

Boo~nonswne



Texnik ta’minoti — bu, birinchi navbatda, kompyuteming asosiy texnik
qismlari va qo'shimcha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta’minot - kompyuteming ikkinchi muhim gismi bo'lib, u
ma’lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyutemi ishlatish
uchun zarur bo‘lgan hujjatlami 0°z ichiga oladi. Dasturiy ta’minotsiz har
qanday kompyuter bamisoli bir parcha temirga aylanib qoladi.

Dasturiy ta'minot (software - DT) deb, SHK tomonidan bajariladigan
aniq bir buyruglar ketma-ketligining majmuasiga aytiladi.

Dasturiy ta’minot, shuningdek, DTni loyihalashtirish va yaratish bilan
bogiiq quyidagi masalalar bilan shug'ullanadi:

« dasturlami sinash va to‘g'riligini isbotlash usullari;
dasturlaming ishlashi sifatini tahlillash va hujjatiashtirish;
dasturlami loyihalash texnologiyalari;
dasturlami  loyihalash jarayonlarini yengillashtiruvchi  dasturiy
vositalami yaratish va ulardan foydalanish

Dasturiy ta'minot - Kompyuter tizimining ajralmas tarkibiy gismidir. DT
texnik  vositalaming mantiqiy davomidir. Muayyan kompyuterlaming
qoilanish sohasi uning uchun yaratilgan DT bilan aniglanadi.

Zamonaviy kompyuterlaming dasturiy ta’minoti 0°yin dasturlaridan tortib
ta’limiy dasturlargacha bo‘Igan millionlab DTlami 0°z ichiga oladi.

Zamonaviy axborot texnologiyalarining gurkirab_rivojlanishi va uni
qo'llash sohasining kengayishi DTlaming jadal rivojlanishiga olib keldi.
Shuni ta’kidlash kerakki, 1990-yilda jahon jamiyatida DTga 100 min. AQSH
dollaridan ziyod mablaglsarflangan. Bunda DT rivojlanishi yo‘nalishi shuni
ko'rsatadiki, harakatlar tendensiyasi yiliga 20%ga o'sib bormogda. Hozirgi
ko'pchilik DTlar dunyodagi yetakchi kompaniya Microsoft tomonidan
yaratilmogda.

_Axborot tizimlarining DTi deganda, hisoblash texnikasi vositalari bilan
ma'lumotlami qayta ishlash tizimini yaratish va ulardan foydalanish uchun
dasturiy va hujjatli vositalami jamlash tushuniladi

Kompyuteming texnik va dasturiy ta'minoti orasida bog'lanish qanday
amalga oshiriladi? Awalo ular orasidagi bog‘lanish interfeys deb atalishini
bilib olishimiz lozim. Kompyuteming turli texnik qismlari orasidagi 0‘zaro
bog*lanish - bu texnik interfeys, dasturlar orasidagi 0zaro bog‘lanish esa
dasturiy interfeys, texnik gismlari va dasturlar orasidagi 0‘zaro bog‘lanish
texnik-dasturiy interfeys deyiladi.

SHKIar hagida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda uchinchi
ishtirokchini, ya'ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim. Inson
kompyuteming texnik, ham dasturiy ta'minotlari bilan mulogotda bo'ladi
Insonning dastur bilan va dastuming inson bilan 0'zaro  muloqoti
foydalanuvelii interfeysi deyiladi

SHKning DTini uch toifa bo' ylcha tasniflash mumkin.









111BOB. MS DOS OPERATSION TIZIMI
3.1. MS DOS OT Vatilling tashkil etuvchilari

EY Muhim so‘tar: MS DOS, DOT, PC DOS, EGA, VGA, IBM PC,
sys.com, msdos.sys, conjig.sys, command.com, autoexec.bat.

r* Bilib olasiz: MS DOS tarixi, MS DOS variafttldri to t 'risida to'lfq
Ta Tumot, MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilari va vazifalari, mazniuni.

1980-yil oktabrda IBM Firttlasi menejertari 0°zlari ishlab chigarayotgan 16
ijazryadii SHK ifchurt OTni gldirish bilan mashg'ul edilah U vagtidrda
SHKlarda Digital Research firmasining CP/M  (Control Program for
Microcomputers) OT keng ishlatilgan. Digital Research firmasi bilan kelisha
olmagan IBM Firmasi Microsoft firmasiga murbjaat qildi. 0 ‘sha vaqtda
Microsoft da mos eladigan OT yo'q edi, lekin u mos keladigan OT ga ega
bo‘lgan, uncha katta boimagan Seattle Computer Products firmasidan
xabardor edi. 500008 evaziga Microsoft Firmesi asoschisi va egasi Bill Geyts
shu OT ustidan huquqga ega bo*ldi. Keyinchalik bu OT MS DOS (Microsoft
Disk Operating System) OTga asos bo'lib xizmat gildi. 1980-yilning
noyabrida IBM Firmasi IBM PC uchun OT vyaratish borasida Microsoft
Fimmesi bilan shartnoma tuzdi. 1981-yil fevralda IBM PC da ishlaydigan
PC/MS DOS ning birinchi versiyasi chigarildi. 1981-yilning avgustida esa
PCDOS 10 ishlab chigarildi. Bu variant 1BM PC da ishlatish uchun
tasdiglangan

Diskdagi dasturlami fagat nomi orgali yuklash imkonini beruvchi OT
ishlab chigildi va u disk operatsion tizimi (DOT) deb nom oldi.

DOT nafagat diskdagi fayllami yuklash, balki xotiradagi fayllami diskka
yozish, ikkita faylning bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak bo‘lgan
paytda fayllami o‘chirib tashlash, fayllami bir diskdan ikkinchisiga ko'chirish
(nusxa olish) kabi ishlami ham bajara olardi. Umumaii olggnda, DOT
foydalanuvchini alohida qog‘ozlarda ko'plab yozuvlami saglashdan xalos
etdi, disk yurituvchilar bilan ishlashni soddalashtirdi va xatolar sonini
sezilarli  darajada  kamaytirdi. OTlaming keyingi  rivojlanishi texnik
ta’miriotining  rivojlanishi  bilan parallel bordi. Egiluvchan disklar uchun
yangi disk yurituvchilar paydo bolishi bilan OTlar ham o‘zgardi. Qattiq
disklaming yaratilishi bilan ularda o‘nlab emas, balki yuzlab, hatto minglab
fayllami saglash imkoniyati yaratildi. Shu sababli, fayllar nomida ham
dnglashilmovchiliklar paydo bo‘la boshladi. Ana shunda DOTlar ham ancha
hiurakkablashdi. Ularga disklami kataloglarga bo‘luvchi va ushbu
kataloglarga xizmat Ko'rsatuvchi vositalar (kataloglar orasida fayllami
ko'chirish va nusxa olish, fayllami saralash va boshqalar) kiritildi. Sminday
qilib, disklarda faylli struktura paydo boidi. Uni tashkil etish va unga xizmat



ko'rsatish vazifesi esa OTga yiiklanadi. Qattiq disklar yanada Katta
olchamlarga ega bo‘lishi bilan OT ulami bir nechta mantigiy disklarga
bo'lishni ham «o'rganib» oldi.

Har bir yangi paydo bo'layotgan OT kompyuteming tezkor xotirasidan
yanada yaxshi, unumliroq foydalana oladi va yanada quwatli protsessorlar
mlan |sh|ay oladi

981-yildan 1995-yilgacha IBM PC kompyuterlaming asosiy operatsion
numu MS DOS edi. Shu yillar ichida u MS DOS 22 variantigacha bo‘lgan
rivojlanish bosgichlarini bosib o tdi

MS DOS 1.x variantlar:

0S CP/M ga juda o'xshash (o'sha davrda standart sanalgan). Fagat bir
tomonli, xotirasi 160 Kb (8 sekior, 40 qator, sektor ollchami 512 bayt)
disketa formatlarini ishlata olgan. 1982-yil mayda chiggan 1.25 (PC DOS
10) versiyasidan boshlab esa ikki tomonli 320 Kb xotirali formatdagi
disketalar bilan ishlash imkoniyati kiritilgan.

MS DOS 2.x variantlar:

2.0 variant - 1983-yil martda ishlab chigilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:

m qattiq disklar (HDD) bilan ishlash;

fayl tizimining ierarxik strukturasi;
tom metkalari (ma‘lumul tashuvchilar);
fayl attributlar
printer spulerl (ishchi  rejimda ma’lumotni bosmadan  chigarish) -
PRINT.com;
= 360 Kb i disketani formatlash (9 sektor, 40 qator, sektor oichami 512

bayt).
MS DOS 3.x variantlar:
3,05 variant - 1984-yil avgustda ishlab chigilgan.
Qoshimcha imkoniyatlari:
= 1.2 Mb disket formatlari;
= 35 dmli disketalar (format 720 Kb) (3.2 versiyadan boshlat);
® 32 Mb hajmdan kattaroq HDD lardan foydalanish imkoniyatini
beruvchi HDDni mantigiy disklarga ajratish (32 Mb o°lchamgacha);
belgilar jadvalining yaxshilangan varianti;
Kopyuter tafmoglaridan foydalanish imkoniyati (sust, 3.1 versiyadan

= buyraglar (dasturlar) LABEL, ATTRIB;
» buyruglar (desturler): XCOPY, REPLACE (33 versiyadan boshlab);
IS DOS 4. variantlar
4.0 variant - 1988-yil nuyabvda ishlab chigilgan.
Qoshimcha imkoniyetar
" Gtk videoadaperidan foydalanish imkoniya;
= Sbon Kattaroq hajmdagi mantiiy disklar;



m MS DOS alohida gismlarini qo'shimcha xotiraga yuklash imkoniyatini
beruvchi LIM/EMS standard (EMM386.sys drayveri, IBM PC AT-386
vaundan yugori kompyuterlaida tezkor xotiradan qo'shimcha joy);

m Dos-Shell qobiq dasturi.

Yugoridagi imkoniyatlarga qaramasdan MS DOSning 4.x versiyalaridan
keng foydalanilmagan.

MS DOS 5.x variantlar:

5.0variant- 1991-yil iyulda ishlab chigilgan

Qo'shimcha imkoniyatlari

operativ xotiradan samarali foydalani

q shlmcha Xizmat ko'rsatish dasturlari:

\T-286 va undan yuqori kompyuterlarda HMA (High

Memory’ Area) xotiraga MS DOS yadrosini yuklash imkoniyati;

IBM PC AT-386 va undan yugori kumpyulerlarda UMB xotiraga

periferik qurilma drayverini yuklash imkoniyati

amaliy dasturlar uchun operativ xotiradan 0 kn (0-640 Kb) hajmga

ega adresli sath yaratish imkoniyati;

2 Gb gacha hajmdagi HDDNi yuritish imkoniyati;

= 35 dmli disketlar uchun 2.88 Mbli format va bﬂshqa imkoniyatlar.

MS DOS 6.x variantlar:

6.0 varianti - 1993-yil martda ishlab chigilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari

m tezkor xotiradan unumli foydalanish;

= qo'shimcha xizmat ko'rsatish dasturlari;

» mantigiy disklar faylli tizimlarini mukammallashtirish uchun dastur

vositalari (DEFRAG);

= MEMMAKER maxsus dasturi - tezkor xotiradagi rezident dasturlami

mukammalashtiruvchi dastur;

CONFIGsys multi konfiguratsiyali fayllari (menyudan konfigu-

ratsiyani tanlash imkoniyati);

vimslardan himoyalanish tizimi (sust);

disk sathidagi foydalaniladigan fayllami kengaytirish imkoniyati

(Double Space);

m SHK energiya sarfi nazorati (Japtop, notebook).

MS DOS 6.2 variantlar:

6.2 variant - 1993-yil oktabrda ishlab chigilgan. Faylli tizim darajasidagi
ma’lumotlar bilan ishlashda ishonchlilikni ko'tarish sohasida barcha
yangiliklar Kiritilgan.

Qo'shimcha imkoniyatlari:

= mavjud buyruglaming namawyngmmg yuuunllgl (dasturlar);

= CD ROM ni keshlash (SMARTDRV

= ma’lumotlami yoqotmasdan DOubIeSpacedan voz kechish (mantigiy

diskni boshlang'ich holiga qaytarish);

=
T
<
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m HDD va FDD dagi fizik nugsonlami aniglash va chetlab o'tish

(SCANDISK);

= faylli tizimdagi fizik nugsonlami aniglash va tuzatish (SCANDISK),
shujumladan «sigilgan» DoubleSpacelami ham
w ixtiyoriy *bat faylni gadam-bagadam bajarish, shu jumladan

AutoExec.batni ham;

i Moslik - dasturiy ta’minot yoki texnik vositalaming birgalikda ishlashi.
Vgar M variant OTlari N variant OTlari bilan mos boisa, u hol
Wiantida ishlayotgan barcha dasturlar OTlaridagi barcha dasturlar M variant
OTlarida ham ishlaydi. Masalan, MS DOS 5.0 va MS DOS 3.3 bilan mos,
M3 DOS 6.0 va MS DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos, MS DOS 6.2 va
MSvpOS 6.0, MS DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos.

MS DOSning asosiy tashkil etuvchilari quyidagi elementlardan tashkil
topgan:

m boshlang'ich yuklamsh bo'limi (tizimli disketada 1-sektor 0-gator 0-

tomonda joylasha

BIOS bilan hamuhangllk ‘moduli (10.sys 5.0 va undan yugori variantlar
uchun);
uzilishlami gayta ishlash moduli (MSDOS.sys 5.0 va undan yugori
variantlar uchun);
buyruglar protsessori (COMMAND.com);
MS DOS tashqi buyruglari (dasturlar);
qurilma drayverlari;
Config.sys fayli;
Autoexec.bat fayli;
10.5ys + MSDOS.sys - 0S yadrosi.
Boshlang‘ich yuklanish bloki quyidagicha joylashadi: tizimli disketaning
1-sektor O-gator O-tomonida, HDD disk 1-sektorida. Tizimli diskning
boshlangich katalogini ko'rib chiqadi. Katalogdagi birinchi ikki faylning
10.sys va MSDOS.sys ekanligini tekshiradi. Agar HA bo‘lsa, ulami tezkor
xotiraga yuklaydi va boshqaruvni MS DOSga uzatadi. Agar YO*Q bo‘lsa,
ekranda xabar chigadi va foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugmaning
bosilishini kutadi

Non-System disk or disk error

Replace andpress any key when ready

Ma’nosi:

Sistemali disk emasyoki diskda xatolik

Almashtiring va tayyor bo 1ganda ixtiyoriy tugmani bosing

Shuning uchun ham tizimli disketa «tayyorlash»da 10.5ys va MSDOS.sys
layllnl SYS.com maxsus dasturi yordamida disketaga ko‘chirish lozim.

O.sys - bu rezident modul (SHK ishlash davomida tezkor xotirada
mavjud bo'ladi). BIOS bilan hamohang. Qo‘shimcha drayverlar yordamida
BIOS imkoniyatlarini Kengaytiradi yoki uning xossalarini o'zgartiradi
(erakli joyda)



MSDOS sys - bu rezidertt modul. Amaliy dasturlar uchun yudori dara-
jadagi interfeysni ta'minlaydi, fayllami, Kiritish-chigarish qurilmalarini
boshqaradlgan kutilmagan vaziyatlami (xatolami) qayta ishlaydigan va
boshaa dasturiy vositalarga ega.

Buyruglar protsessori (COMMAND.com) - MS DOSning aluhida
modul. Bu modul boshga qulayrogiga almeshtirilishi mumkin. Vazifalari

Klaviaturadan yoki *bat fayldan buyrug gabul gilish va uni amalga
oshirish;
m Autoexec.bat fayl buyruglarini MS DOS yuklanganda amalga oshirish;
m MS DOS amaliy dasturlarini tezkor xotiraga yuklash va amalg?
oshirilishini ta'minlash.

Tashqi buyruglar (dasturlar) - MS DOS tarkibiga kiradigan alohida
funksiyalami bajaradigan qo'shimcha dasturlar.

Qurilma drayverlari - tashgi qurilmalami boshqaradigan maxsus
rezident dasturlar. Drayverlar CONFIG.sys faylida ko'rsatilgan tartibda
operativ xotiraga yuklanadi.

NFIG.sys - amaliy dasturlar tomonidan bajariladigan, MS DOS ga
bevosita alogador va qo'shimcha yuklanadigan drayverlar hagida ma’lumotni
0zida mujassamlagan maxsus matnli fayl.

COMMAND.com fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshiradi.

AUTOEXEC.bat - qo'shimcha sozlash ma’lumotlari joylashgan maxsus
matn fayli. CONFIG.sys fayll yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni
avtomatik tarzda amalga oshi

MS DOS OTda |sh|a|||ad|gan atamalar izohi:

MS DOS ichki buyruglari - MS DOS buyruglar protsessori tomonidan
bajanlaulgan buyruglar.

tashqi buyruglari - bajarish uchun MS DOS buyruglar
prmsessnn mmonldan TX (tezkor xotira)ga yuklanadigan alohida dasturlar.

Rezident dastur - TX ga yuklangandan so'ng unga boshaarish beriladi,
TXda doimiy joylashadi va boshga dasturlar bilan parallel ravishda ishlaydi.

CPU (Central Processing unit - protsessor) registriari - axborot saglash
uchun mo'ljallangan CPU ning maxsus ichki qurilmalari.

*bat - fayl (Batch-fayl) - tartibli yoki murakkab tartibli MS DOS
buyruglari yoki buyruglar guruhlarini tashkil etuvchi maxsus matnli fayl.

m*Mustahkamlash uchun savollar

DOT nima?

MS DOS deganda nimani tushunasiz?

MS DOS Lx varianti hagida nimalami bilasiz?

MS DOS 2. variantining go'shimcha imkoniyatlarini saneb berig.
MS DOS variantlari nechanchi yillarda yaratilgan?

MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilariga nimalar kiradi?

Y NI



7. MSDOS.sys qanday modul?

8 Buyruglar protsessori degatjda tiimanl tushunasiz?
9. ib.sys qanday modil?

10. Qurilma drayverlari deganda nimani tushunasiz?

3.2. DOS bTning ichki va tashgi buyruglari

Muhirit sozlar: DOS, fayl, katalog, fayl kengaytma, disk, kutubxona,
REM, FORMAT.

Bilib olasiz: MS DOSrii yuklash algoritini, fay va catalog tushunchasi,
kataloglaming daraxt kd'rinishi, COMMAND.com uchun foydalaniladigah
buyruglar, AUTOEXEC batfaylini ishlatish, sozlash va tahrirlash.

DOS OTmrlg ichki va tashai buyruglarini o‘rganib chigishdan oldin uning

yuklanish algoritmiiii bilish zarur. Shu magsadda DOS OT yuklanishining
algoritmni brganamiz. Bti algorititt quyidagicha:

SHK elektr tarmog'iga ulanishi bilan BIOS kompyuter xotirasi va

ja yarogli yoki igini maxsus test yordamida

tekshirib chigadi. Qurilmalalarda biror nosozlik mavjud bo'lsa, ana shu

nosozlikni chetlab o‘tish mumkin bo‘Isagina, DOSni yuklash davom ettiriladi
yoki shu nosozlikka oid xabar ekranga chigariladi.

2. Mazkur test muvaffagiyatli yakunlashish bilan BIOS «A:» nomli disk
yurituvida egiluvchan magnitli disk (EMD) bor yoki yo'gligini tekshirai.
Agar disk mavjud bo'lsa, DOS egiluvchan magnitli diskdan yuklanadi, aks
holda qattiq magnitli diskdan (QMD) yuklanadi.

3. BIOS boshqaruvni DOSni yuklovchi IPLga uzatadi va IPL 0‘z
navbatida SHKni sozlab tezkor xotiraga 10.SYS va MSDOS.SYS disk
fayllarini yuklaydi.

4. Boshqaruv buyrug fayli COMMAND.COM ga beriladi. DOS yuklanib
bo'lgach, DOS olingan EMD yoki QMD da fayllaming awaldan matn
muharrirlari yordamida tayyorlangan AUTOXEC BAT mavjud bo‘lsa, awal
CONFIG.SYS ni, so'ngra AUTOXEC.BAT ni ishga tushiradi. Ya'ni bu ikki
fayl yordamida foydalanuvchi ba’zi drayver va dasturlarni avtomatik ishga
tushirish imkoniyatiga ega bo'ladi.

DOS OT bilan birinchi ihulogot. SHK ishga tayyor bo‘lgach,
MS DOS OT ekranga quyidagi axhoruml chigaradi:
/> yoki C:/>

Bu bilan MS DOS fuydalanuvcmnmg buyrug-ini amalga oshrishga tayyor
ekanligini bildiradi va u MS DOS OT ning taklifnomasi deyiladi.

DOS ni yuklash jarayonida chetlab o tish mumkin bo 1gan xatolik hagi-
dagi axborot va Fl tugmasini bosish kerak ekanligini ifodalovchi yozuv
chigariladi. Xatoni chetlab otish mumkin bo'lsa, DOSni yuklashni
takrorlash, aks holda boshqa diskdanfoydalanish magsadga muvofiq bo 'l
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qudalanwchl ish olib borayotgap katalog ishchi yoki joriy katalog deb
nomlanadi. Maxsus buyrug bo'lmasa, MS DOS joriy katalog fayllari
bilangina s ofib boredi. Buyruglar saridan katalog nomini Kiritish bilan
joriy katalogni o'zgartirish mumkin.

31-rasm Kompyutercgi disk va kataloglr.

MS DOS OT ichki buyruglari maxsus buyruglar bo‘lib, ular disk, katalog,
fayllar bilan ishlash va boshqa tizimli amallami bajarish uchun moljallangan.
Ulavga quyidagilami kiritish mumkin:
- MS DOS vafiantini korsatwcm mazkur buyrug kiritilgach,
ekranda kerakli axborotni 0'gish mumkin bo'lac
ommand.comfayli uchunfoydalamladlgan ichki buyruglar:

Break-to xiatish;
€D () -joriy katalqgnl o'zgatirsh;
CLS - ekranni tozal
CQFY - fayllardan nuxsa ko'chirish;
DATE - joriy kunni aniglash yoki 0'zgartirish;
DIR - fayllar ro'yxatini ekranga chigarish;
EXIT - Command.com faylining ishini tugatish;
REN - fayl nomini 0'zgartirish;
RD -katalogni o*chirish;
MS DOS tashgi buyruglari OT bilan birgalikda tavsiya etiladigan,
alunmaalonma fayl ko'rinishidagi dasturlar bo'lib, ular quidagilardan iborat;

PPEND - berilganlami izlash uchun qo'shimcha kataloglami

belgilash;

DISKCOMP disklami solishtirish;
m DISKCOPY - diskdan nuxsa olish;
* EDLIN - sodda matn muharriri;
m FC - fayllami solishtirish;
m DISK- qamuq diskni formallash

mm mmEmEQ
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m FORMAT - diskni formatlash;

m HELP - DOS buyruglari hagida malumot berish;

m SYS - tizim fayllarini diskka ko'chirish;

m XCOPY - fayllardan nuxsa olish.

Juda ko'p vaziyatlarda biz bir nechta buyruglami yoki ular ketma-ketligini
takrorlashimiz zarur bo'ladi, shu amallami bajarish uchun MS DOSda
buyruglar faylini yaratishimiz mumkin. Buymglar fayli bu BAT kengaytmaga
ega bo'lgan DOS buyruglari va ko‘rsatmalari Ketma-Ketligidir. Buyruglar
faylini bajarish uchun u joylashgan Katalogga irib uning nomini (kengaytma
yozilishi shart emas) taklifhoma yoki buyruglar satrida yozishimiz mumkin,
agar buyruglar fayli siz joylashgan Katalogda bo‘imasa u holda uning
bajarilishi uchun U joylashgan katalog nomi AUTOEXEC.BAT faylida
korsatilishi shart. Buymalar fayli bajarilish jarayonida biz [CTRLI+[C] yoki
[CTRLJ+[BREAK] tugmalar yordamida bajarish jarayonini to‘xtatishimiz
mumkin.

Endi buymglar faylida ishlatiladigan buymlar bilan tanishamiz. Hamma
asosly ichki buymglar tizim, disk, Katalog va fayllar bilan ishlaydigan
buymlardir. Diskda joylashgan tashgi buymalar yoki dasturlar nomlari toliq
yol bilan yozilishi kerak.

CALL «buymglar fayl nomi» - boshga buymqlar faylini bajarishga

" eHO OFF va ECHO ON bajarilish jarayonining ekranda ko'rsatilishi
yoki ko'rsatiimasligini o‘matuvchi buymalar. ECHO OFF buyrug'i o'miga
«@» belgi ishlatilishi mumkin, lekin bu belgi fagat bitta satrga ta’sir giladi.

REM - shu satrdajoylashgan barcha yozuvlar izohligini va bajarmasligini
ko'rsatadi

PAUSE - buymalar faylini bajarilishini to*xtatib turish.

PROMPT (matn) - DOS taklifnomasining tashai ko'rinishini aniglovchi
buyma. Matnda ko'rinish parametrlari ko'rsatiladi:

Sp- joriy disk va katalog;

Sd- joriy kun;
$tjoriy vagt;
$v - DOS versiyasi;
$_- keyingi satrga o'tish belgisi;
Ss- bo'sh joy belgisi;
$g- «>» belgisi;
$b «\» belgisi.
K ON va BREAK OFF - buymq faylni bajarishni to‘tatuvchi
lugmalaml ([CTRL]+[C] yukl [CTRL]+[BREAK]) yoqish yoki o‘chirish.
Kataloglar manzili) - buymalar fayllari va tashgi buymglar,
fayllar Jcrylashgan Kataloglami kompyuterga tanishtirish. Katalog nomlari
o'rtasida »;» belgisi qo‘yiladi.



Buyruglar faylida har bitta satrda bitta buyrug berilishi shart. Masalan

@ECHO OFF

BREAK ON

REM bu mening birinchi buyruglar faylim;

REM bu fayl yordamidabiz disketalami formatlaymiz.

REM formatlashdan keyin shu diskga asosiy tashgi buyruglami
kochiramiz;

REM bu buyruglar COMMAND katalogidajoylashgan;

FORMAT A: /Q/S/U

COPY C:\DOS\COMMAND A:\

Buyrug fayllarining asosiylaridan biri bu autoexec.bat faylidir. Bu fayl
DOS yuklanganda o'giladi va tizimning yuklanish jarayonlarini va ishlash
holatlarini_o'matadi. Shuning uchun bu faylni tahrirlashda va yaratishga
alohida e'tibor berishimiz shart, Ikkinchi asosiy fayllardan biri bu config.sys
faylidir. Bu fayl DOS ning konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o'matadi.
Bu fay! bilan ishlashda ham e'tibor berishimiz shart.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga bir misolni ko'rib chigamiz:

(@ECHO OFF

PATH C\; CADOS; CIYWINDOWSG CANCY CAVIRUSY
C:AARHIV! {kataloglar bilan tanishiirish}
PROMPT $PSG
REM {dasturlami xotiraga yuklash}
TIL\EYRUS.COM {res yozuvini o‘matish}
TILIMOUSE.COM {sichgonchani o‘matish}
CANCS\NC.EXE {qobiq dastur Norton Commander dasturini ishga
tushirish}

Mustahkamlash uchun savollar

MS DOSni ishga tushirish algoritmini ayting.

Fayl deganda nimani tushunasiz?

Katalog deganda nimani tushunasiz?

Qanday asosiy fayl kengaytmalami bilasiz?

Fayl gayerda saglanadi? Katalog-chi?

Katalog ichida katalog bo‘lishi mumkinmi?

Command.com fayli uchun ishlatiladigan buyruglami sanab o'ting.
Diskdan nusxa olish uchun gaysi buyruqdan foydalanamiz?
ECHO nima vazifani bajaradi?

$s belgisi nimani anglatadi? v
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3.3. Disk, Katalog va fayllar ustida amallar

£7? Muhim so'zlar: disk, katalog, fayl, ver, els, time, date, exit, format,
label, dir, cd, rd, md, copy, copy con, type, del, deltree, ren, move.

2 Bilib olasiz: tizim, disk, katalog, fayllar bilan ishlash buyruglari,
buyruglarni_ishlatish, kompyuter bilan ik mulogot, buyruglarni parametrli
ishlatish, buyrug bo'yichayordam olish, MS DOSning buyrugfari

0 ‘tgan mavzulardan biz buyruglar tashai va ichki buyruglarga bo'linishini
ofrganganmiz. Ichki buyruglar yordamida biz tizim, disk, katalog va fayllar
ustidan har il asosiy amallami bajarishimiz mumkin. Bu buyruglar DOSning
buyruglar muharrii COMMAND.COM faylida _joylashgan. Hamma
buyruglami 4 guruhga bo'lishimiz mumkin: tizim, disk, Katalog va fayllar
bilan ishlash buymalari. Endi har bir asosiy ichki buyrug bilan tanishamiz.

Tizim bilan ishlovchi buyruglar-

« VER - DOS variantini ko'rish buyrug'i.

Ci\ver
MS-DOS 6.22
c\

Civer
Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600]
o\

« CLS - ekranni tozalash buyrug'i.

[ s
| &
« TIME - joriy vagtni ko'rish va o'zgartirish buyrug'i (yangi vagt <
belgi bilan yoziladi).
Citime
Tekyuiee Bpemst 21:40:10.20
BBe/Te HOBOR BPeN:

Citime

Texylee pewst 21:40:10.20
Boe/Te HOBOE Bpens: 21:45
ci

Yangi vagtnijoriy vagtni ko'masdan o‘zgartirish
C:\time 8:30:15



« DATE - joriy kunni ko'rish va kerak bo‘lsa o'zgartirish buyrug'i
(yangl kun «-» belgisi yordamida yoziladi)..

TeKyul,a;i fara: TH. 27.01.2010
BaeuTe HoByto AaTy (Mmm-dd-gg):

Ci\date

Texywas gata: 27.01.2010

oy ooy pary (mm-dd-gg): 28-01-2010
‘Yangi kunni joriy kunni ko‘rmasdan o'zgartirish.
C:\date27-01-2010

cA

« EXIT - MS DOS dan chigib ketish
1 Clexit
Disklar bilan ishlovchi buyruglar:

Disklar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruglar bilan tanishasiz.
+ «disk nomi»: - shu nomli diskga o'tish buyrugi.

C\D:
1 Dy

+ Format «disk nomi»: /parametriar - shu nomli diskni tozalash
buyrug'

Parametriar:

q- tezkor tozalash;

- tozalab tizimli fayllaming nusxasini ko'chirish;

u- albatta tozalash

Ci\ Format a /g/s
Insert new diskette to drive and strike ENTER when ready (BorassTe
AVCKETY W HaxxmnTe ENTER)
Format complete
Volume label (11 characters, ENTER for none)?
Format another (Y/N)?.

« Label - disklarda metka (belgi, nom ) qo'yish va o‘zgartirish,

C:\ Label
Tom B ycTpoiicTse C: He UMeeT MeTky



CepuiiHbili HOVep Towa: 2562-F8C2
MeTka Toma (L1 cumsonos, ENTER - MeTka He Hyxia): System
cn

C:\ Label

Tom B ycrpolicTee C: umeeT MeTky SYSTEM

Cepuiitsii HOVep Toma: 2562-F8C2

Merka Towa (11 cumsonos, ENTER - MeTKa e HyxHa): System
(Nm TeKywit Metky Toma [ (aa)/H(Hen)]? y

Disk belgisini ko'rmasdan o'zgartirish.

Gabel C disk

Kataloglar bilan ishlovchi buyruglar:
« DIR-joriy katalogdagi katalog ostilari va fayllarini jadvalli korishi.

Cvsdir

“Tom ByCTpOiCTBe C UMeeT Merky System
Cepulituii Hovep Towa: B47B-D625
Cogepxumoe nankit C:\

19.11.2011 15:28 24 AUTOEXEC.BAT
27.01.2010 00:13 <DIR> Borland
11.06.2009 02:42 10 configsys
14.03.2012 17:15 40 503 debugl214.txt
19.12.2011 2052 <DIR> Dev-Cpp
26.12.2011 13:12 <DIR> Inprise
21102011 00:16 <DIR> Intel
19.04.2010 14:11 624 NetworkCfg.xml
02.12.2011 20:52 13 030PDOXUSRS.NET
14.03.2012 17:15 <DIR> Program Files
08.03.2012 1122 <DIR> Temp
06.03.2012 18:45 <DIR> UPDATE
21.10.2011 00:12 <DIR> Users
12.03.2008 18:56 <DIR> WebServers
0803012 1949 <DIR> Windws
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Bu buyrugning bir nechta parametri boiib, ular dir dan so'ng [/] (slesh)
belgisi va harf yozilishi bilan beriladi:
- Dir Ip - Katalog ro'yxatini navbat bilan ko'rishni ta’'minlaydi, agar
ekranga sig‘masa;
- Dir/w - katalogni royxat ko‘rinishni beradi;
- Dir/on - katalogni alfavit boyicha tartiblab ko'rsatadi;
- Dirfoe - katalogni fayl kengaytmasi bo‘yicha tartiblab ko'rsatadii
- Dir /os - katalogni fayl hajmlari bo‘yicha tartiblab ko'rsatai
- Dir fod - Katalogni fayl (katalog) yozilgan vgti bo'yicha tartiblab
ko'rsatadi.
= CD - joriy katalogni ozgartirish (boshqasiga kirish yoki_joriydan
chigib ketish). CD «katalog nomi» - joriy katalog ichida joylashgan shu
nomli katalog ichiga kirish.

| C:ACDDOS
- C:\DOS\,

CD .. - bitta katalog yuqoriga o'tish (bu katalogdan chigib, bir bosgich
yugoriga o'tishdir).

CD\- bosh katalogga o'tish.

= MD «katalog nomi» - joriy katalogda yangi katalog yaratish (MD -
Make Directory). Bir Katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish
mumkin emes.

1 C\mdBILIM
1 C\

= RD «katalog nomi» - joriy katalogda bo'sh katalogni o'chirish (F
ReMove Directory).

| C\rdBILIM
|ocn

= DELTREE «katalog nomi» - joriy katalogdagi katalog (bo'sh bo'l
shart emas) yoki faylni o'chirish. Agar katalog bo'sh bo‘lmasa, u holda
tasdiglash soraladi.

C:\DELTREE DIRECT
yranut DIRECT co Bcem cogepwimsiv Aa (Y) Her(v): Y
ci\

Fayllar bllan lshlovchl buyruglar:
N «yangi fayl toliq nomi» - joriy katalogda yan™i mat
faylm yarallsh [ENTER] tugmasi yordamida pastga tushish mhmkin,
r
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yozishni tugatish va fayini saglab qo'yish uchun [CTRLI+[Z] tugmalari
([F6)) bir vagtda bosiladi
C:\>copy con matnfayl.xt
Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.
Men 6 yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1- sinfda a’lo bahoda o‘qiyman
A

ConMpoBaHb! haiinos: 1

CVv>

= TYPE «fayl nomi» - joriy katalogdagi matn faylining mazmunini
ko'rishni ta’minlaydi.

C:\>type matnfayl.txt

Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.
Men 6 yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1-sinfda a lo baholarga o‘giyman.
c

= DEL «fayl nomi» - joriy katalogdagi faylni o'chiradi.
I C\del bir.txt
1och

= REN «fayl eski nomi» «fayl yangi nomi» - joriy katalogdagi faylni
qayta nomlash (yangi nom berish).

L@Il xt ikki. txt

u COPY «nima» «qayerga» - jory Katalogdagi faylning nusxasint
boshga katalogga nusxalash. «Qayerga» boMimida to'liq yo'l ~(disk
nomi:\kataloglar) ko'rsatiladi

Ci\copy mytext.txt C:ADOS\
1 haiin(08) cKOMAPOBaHO
c\

MOVE «nima» «gayerga» - joriy katalogdagi faylni boshga
Katalogga nusxalash (olib o tish)

C:\move mytext.tct CADOS\
1 chaiin (0B)CKONMPOBaHO
ci\

MS DOS OTda yordam olish uchun «help» buyrugini Kiritish lozim. Har
bir buyrug bo'yicha yordam kerak bo'lsa, <help buyrug nomi» buyrugini
Kiritish lozim.
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1VBOB. WINDOWS OPERATSION TIZIMI
4.1, Windows OT tarixi, imkoniyatlari va variantlari

£7 Muhim so‘zlar: Windows OT, MS DOS, Microsoft, razrayd, oddiylik,
quwvatlash, moslashuvchanlik.

 Bilib olasiz: Windows tarixi, Windows muhitining imkoniyatlari, asosiy
afzalliklari, Microsoft kompaniyasi hagida, Windows bilan ishlashning asosiy
tushunchalari, Windowsning ishlash rejimlari, Windowsni SHK da o ‘rnatish
shartlari.

SHKIaming texnik va dasturiy ta'minotlari rivojlanib,  dasturiy
ta'minotlami ishlab chigarish bo'yicha Microsoft korporatsiyasi dunyoda
ilgarilab ketgan edi. U 1981-yilda MS DOS OTni yaratib mashhurlikka
erishdi. SHKlar foydalanish uchun UNIX (oilalar ma’nosini beradi), 0S/2
(OT nomer 2)lar yaratildi. Bu OTlaming maxsus vazifalami bajarishga
moljallanganligi uchun ulardan fagat maxsus tashkilot (ko'pgina daviat
idora)lari foydalanar edi. MS DOS OT ommalashib, keng targaldi, ammo u
bir masalali OT edi. SHKdan foydalanuvchilarga katalog va fayllami
yaratish, tahrirlash, o'chirish, tizimga xizmat ko'rsatish, matnli fayllami chop
etish imkoniyatlarini berardi. Microsoft korporatsiya yangi bir ko‘p masalali
OT ustida ishlab, uni 1983 yllnlng mayida «Windows» (oynalar, darchalar
kebi ma’nolami beradi) OTni yaratganini e’lon gildi. Windows OT
foydalanuvehi uchun qulay boigan ko‘pgina imkoniyatlarga ega edi. U
MS DOS OT imkoniyatlarini sezilarli darajada kengaytirdi

DOS OTda ishlash uchun buyruglami bilish, to‘g'ri yozish talab
qilinadi, chunki buymlarsiz MS DOS OTda ishlab bo'lmaydi. Bu esa ko'p
foydalanuvchilami MS DOS OT bilan ishlashni o‘rganishga chagirar M
Windows OT esa grafik interfeysga ega bo‘lib, barcha buymglar darchalarga
menyu ko'rinishida yozib qo*yilgan. Windows muhitida ishlash natijasida
foydalanuvehi ko‘pgina qulayliklarga ega bo'ldi. Bunda fayl va papkalaming?
nusxasini olish, ko'chirish, gayta nomlash, o'chirish va boshga amallar tezda
va yaqqol bajariladi. Shu bilan birga, bir paytning o'zida bir necha Kataloglar
vabuymalar bilan ishlash imkoniyatiga ega. Ya'ni bu OT bir paytning 0'zida
bir necha masalalami yechish, ixtiyoriy printer va ekran (adapter) bilan
ishlash, MS DOS dasturlari bilan ishlash imkoniyatiga ega.

Yagona interfeys, ya'ni Windows turli variantdagi dastur ilovalari bilan
ishlashning 0*zgarmas qoidalariga egaligidir.

Hozirgi kunda Windows milliardiab foydalanuvchilar e'tiborini o‘ziga
jalb etmogda. Microsoft firmasi Windowsni takomillashtirish borasicia doimiy
ravishda isholib bormogda Shu bilan birga turli dastur ilovalarining
yaratilishi Windowsning imkoniyatlarini yanada oshirmogda.

<v
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Wlndcws uperatslon muhiti quyidagi imkoniyatlarga ega:
iy grafik rejim - Windows dasturlarining texnik va dastur
ta mlnolga bug ||qs|z||gm| ta’minlaydi
« Yagona interfeys8- Windowsda foydalanuvchining mulogoti yagona,
yani turli amaliy dasturlar bilan ishlashning asosiy qoidalari umumiydir.

« Dastur ta’'minotlar bilan moslashuvchanligi (muvofigligi) - Windows
MS DOS OTning barcha amaliy ilovalari, tahrirlagichlari, elekiron jadvallari
va boshgalami ishini to*la ta’minlaydi.

« Ko'p masalaligi - Windows bir paytning o‘zida bir necha masalani
hisoblaydi (amalni bajaradi), bir dasturdan boshqasiga o tishni ta’minlaydi.

« Mavjud tezkor xotiradan to‘liq foydalanish imkoniyati - Windows
mavjud tezkor xotiradan to‘la foydalana oladi. Qurilma resurslaridan ham
to°liq foydalanadi. Bu qurilmalar bilan mulogotni o°zi avtomatik ta'minlaydi.

« Ma’lumotlar almashuvi - Windows dasturlararo  ma’lumotlar
almashish imkoniyatlariga egadir. Bu maxsus Clipboard (ma’lumotlar bufer),
yoki DDE (ma’lumotiaming dinamik almashuvi, ya'ni boshqa dastur

ijalari ish), yoki OLE (ma ulami- tahrirlagan
holda foydalanish) yordamida amalga oshiriladi

+ Amallaming tezligi va tasvirligi - fayl va papkalar ustida nusxa olish,
ko'chirish, gayta nomlash, o'chirish va boshqa turli amallar tez va tasvirli
ko'rinishda bajarilishi.

« Ko'p masalali OT - bir paytning 0'zida bir necha oynalar bilan ishlash,
bir necha masalalami yechish imkoniyatiga ega. Shuning uchun Windows
ko' b masalali tasvirli  grafikli) OT deyiladi

Windows OTning birinchi vanantl birinchi bor 1985-yilning noyabrida
sotila boshlangan. Windows OT MS DOS OTning ko'plab vazifalarini bajara
oladi, ya’ni Windows OT o‘matilgan kompyuter MS DOS OT orqali ham
ishlay oladi. Bu OT yaratilgunicha MS DOS muhitida ishlaydigan grafik
qobiglar: WINDOWS 3.0, WINDOWS 3.1 va WINDOWS 3.11 yaratildi va
IBM PS turidagi kompyuterlarda keng foydalanildi. Nihoyat ~1995-yilda
Microsoft WINDOWS 95 OT yarallldl va foydalana boshlandl Hozlrgl
kunda ancha takomillashtirilgan 98, WINI
WINDOWS ME, WINDOWS 2000, WINDOWS 2001, WINDOWS XP
WINDOWS XP Professional, WINDOWS XP Professional Service Pack
1,2,3 hamda WINDOWS Vista, WINDOWS 2007 kabi OTlar yaratilib, keng
omma tomonidan foydalanilmoqda.

Nima uchun WINDOWS XX9grafik OT deyiladi, uni nografik OT dan
fargi, qulay va nogulay tomonlari nimalardan iborat? Bu muhitning grafik OT
deyilishiga sabab foydalanuvchi interfeysi, dastur va ma’lumotlar fayllari
monitor oynasida belgilar ko'rinishida akslantiriladi. Fayllar bilan ishlash
«sichgonchax yordamida amalga oshiriladi

Lcefirint
NDONS ' WINDONS OTring & odigivarirtigte.
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WINDOWS OT ni MS DOS OT dan asosiy afzalliklari quyidagilardan
iborat:

1 Ko'p masalaligi. Bir paytning o'zida bir necha dastumi ishga tushirish
imkoniyati
2. Yagona dastur interfeysi. WINDOWSda bir dasturda tayyorlangan
ma’lumotlami boshga dasturlarga olib o ‘tishning mumkinligi.

3. Yagona foydalanuvchi intefeysi. WINDOWSda yozilgan bir dastumi
o'zlashtirib olgandan keyin boshaasini o'rganish oson. Biz gancha ko'p
dasturda ishlashni o'rgansak, keyingi dasturlami o‘rganishimiz shunchalik
osonlashadi

4. Yagona qurilma-dastur interfeysi. WINDOWS muhiti turli qurilma va
dasturlaming bir-biriga mosligini ta'minlaydi. Bulardan tashqari, WINDOWS
muhiti boshga, masalan, MS DOS, operatsion tizimlarida yaratilgan
dasturlardan ham foydalanish imkoniyatini beradi.

Agar Windows 3. ning ilgarigi variantlari MS-DOSni asos sifatida olgan
bo'lsa, WINDOWS XX esa kompyuterda biror-bir boshga OT ishtirokini
talab_etmaydi. Siz SHKga bittagina mahsulotni o‘matasiz va darhol
WINDOWS muhitida ishlaysiz. Bundan tashgari, WINDOWS XX**
shunchaki operatsion tizimgina emas. Bu ko'plab yangi, foydali va qizigarli
narsalami 0'zida saglaydigan dasturiy mahsulotlarga ega. Oddiy va tushunarli
hujjatlarga yomaltirilgan interfeys, yordamchi (kontekst) menyu, qurilma va
dasturlami sozlashning oddiyligi, DOS ilovalar va WINDOWSning oldingi
versiyalari bilan to'liq moslashuvchanligi, shuningdek, umuman_butun
tizimning birligi. Endi hatto yangi foydalanuvchi ham mazkur yangi OT bilan
ishlashda o'zini ishonchsiz his etmaydi. Foydalanuvehi qanday vaziyatda
qolmasin, qulay va tushunarli interfeysda adashib qolmaydi va OT tomonidan
yordamni ixtiyoriy vaqtda olishi mumkin ([FI] tugmasi orgali). Ish jara-
yonida istalgan joyda «aytib beradigan» va kompyuter texnikasi sohasidan
uzoq bo'lgan Kishiga mo'ljallangan interfeys bu mahsulotlami ommaviy
iste’molchiga qulay gildi

Microsoft korporatsiyasining boshda istalgan mahsuloti kabi WINDOWS
XX niham uchta oddiy 50z bilan izohlash mumkin: oddiylik, quwatlash,
mosishuvchelic

juda oddiy va qulay, hatto
yangi. foydatanuvehi ham yarim soat ihlagandhn. s0'ng. o'sint odatiy
sharoitga tushgandek s gilad,tajribali foydalanuvchi esa WINDOWS bilan
tanishganidan sog WINDOWSning awalgi variantida ishlashni xohlamaydi

Ikkinchidan, u yugori samaradorlikka ega, mazkur xususiyati bilan
WINDOWSNIG iStagan awalgh varantiaridan kuch farclanads. Microsoft
yangi 32 razryadli - yadroning tadbiq etishi tufayli  samaradorlik va
ishonchlilikni keskin oshirishga erishdi: WINDOWS - bu, MS-DOS va
WINDOWS ilovalari bilan to'liq moslikka ega bolgan hagigiy ko~vazifali
va ko'p ogimli OTr.



Uchinchidan, siz bitta dasturiy mahsulotda eng yaxshi va ixcham tarmogli
vositalar bilan ishlashga universal tarmogli mijoz, tagsimlovchi tarmoglar,
maxsus elektron pochta, ko'chma kompyuterlar, multimedia vositalarini,
maxsus qo'llab-quvvatlash va boshqalami qo'lga kiritasiz

WINDOWS ning tugal foydalanuvehilari ko‘plab xilma=xil yangi
xususiyatlami  qo‘lga kiritishdi. Yugori tez harakatchanlik va tizim
barqarorligi darhol seziladi. Foydalanuvchi ixtiyorida zaxira tarmoglariga tez
va qulay Kirish, texnik vositalami sozlash va konfiguratsiyasini almash-
tirishning oddiy va agliy tadbirlari imkoniyatlari mavjud. Plug and Play
texnologiyasi gayta ulanadigan qurilmalar uchun drayverlami sozlash

hagida boshqa tashvish
imkon beradi.

Dasturiy ta’minot ishlanmalarini tayyorlovchilar endilikda qudratli 32 (64)
razryadli tizimga ega bo'ldilar. 16 razryadli segmentlashgan xotira modeli
bilan ishlashga qaraganda 32 razryadli dasturlami yaratish ancha mushkul.
Bundan tashqari, 32 razryadli APl (Application Programming Interface) -
amaliy dasturlash interfeysi WINDOWS NT quwatlaydigan APl bilan
muvofig bo‘lib, uning natijasida ikkala muhit uchun ilovalami ishlab chigish
imkoniyati yuzaga keladi va ancha oddiy tarzda amalga oshiriladi

WINDOWSga o'tish SHKni ta'min etish xarajatlarini gisqartirishga,
stolda ishlovchi tizimlar ustidan nazorat darajasini ko‘paytirishga hagigiy
yordam beradi. Ko'p sonli tadgigotlaming ko'rsatishicha, SHKga uzog
muddatli davr xarajatlarining 80%ini kompyuterlami o‘matish, sozlash va
boshgarish, shuningdek foydalanuvchilar ta’limi sarf-xarajatlarini o'z ichiga
olgan ta’minlashga Ketadigan xarajatlar tasfikil etgan. WINDOWS MS DOS
va WINDOWS 3.1ga qiyosan xizmat ko'rsatishning umumiy xarajatlarini
ancha gisqartiradi. Uning bahosiga ko'ra, ulaming modeli  uchun
ta’minlashdan yiliga har bir foydalanuvchi 1180 dollar tejaydi. Tizimdan
foydalanish ko'zda tutilgan 5 yil ichida har bir foydalanuvchi qarib 6 ming
dollami tejaydi

wmnows OT bilan ishlaganda quyidagi tushunchalardan foydalaniladi.

hok (belgicha) - obyektni aniglovchi tasviri. Uning yordamida
ebyektlar bllan ishlanadi (obyektlarga murojaat gilinadi).

2. Yarliq (yorliq) - belgicha turi. Ulami istalgan yerga joylashtirish
mumkin. Yorliglar biror obyektni ishga tushirmaydi, balki fagat ganday
nbyekl ekanligini korsatadi

- WINDOWS obyektlarini birlashtiruvchi element (MS
DOS dagi atalogdek). Papkada fayllar va yana ichki joylashtirilgan papkalar
bo“lishi mumkin.

4, Papka oynasi - papkaning ochiq holda tasvirlanishi.

5 Moii Komnbloep (Mening kompyuterim) - hamma obyektlami
ochuvehi papka.




6. KopavHa (savaicha) - vagtincha keraksiz obyektlar saglanadigan
maxsus papka. Unda vagtincha foydalanilmaydigan papka va fayllami saglab
turish mumkin.

7. My (Sichgoncha) - grafik OTdagi obyektlami bosharish qurilmasi.
U chap va o'ng knopka (tugmacha)lar va kichik sharchadan iborat. Sichgonni
maxsus gilamchada harakatlantirilsa, elektr signallari monitor oynasidagi
sichqoncha ko'rsatgichini harakaiga Keltiradi. Natijada bir obyekidan
boshqasiga o'tish imkoniyati yaratiladi. Sichqoncha ko‘rsatgichi ham obyekt
boiib, u shakli bilan aniglanadi. Ko'rsatgich shakli qanday obyekida
turganligiga qarab o‘zgaradi. Uning bu xususiyatiga kontekstli sezuvchanlik

deyiladi. Biror-bir obyekt yoki OT elementidan foydalanish uchun
ko'rsatgichni shu obyektga olib borib, sichqoncha tugmachasi (odatda chap -
asosiy tugmachani) bir yoki ikki marta (tez-tez ikki marta) bosiladi. Natijada
obyekt ishga tushiriladi. Ko'rsatgich obyektga Keltirilib o0z-moz to'xtab
turilsa, ko'rsatilgan obyekt xususiyati hagida qisga xabar paydo bo‘ladi.

8. «TTposofiyk» (boshlovehi) - OT ning fayl tuzilishini korib chigish,
fayllar, disklar va tarmoglar ulanishini boshaarish vositasi

9. WINDOWSda fayllar nomi (MS DOS) dagidek 8 ta belgidan emas,
256 tagacha belgilardan tuzilishi mumkin. Natijada fayl nomidan uni ganday
‘ma’lumot ekanligini oson bilish mumkin bo'ladi.

10. Drag and Drop (joyidan ko'chirish va goldirish) ish usuli. Ajratilgan
axborot bo‘lagini (fayl, belgicha, rasm bo'lagi va boshaalar). bir joydan
ikkinchi joyga ko'chirish usuli. Sichqoncha ko'rsatgichini ajratilgan
ma’lumotga olib kelib, uni o'g yoki chap tugmasini bosib goyib
yubormasdan kerakli joygacha keltiriladi, keyin qo‘yib yuboriladi. Ajratilgan
bolak yangi joyda hosil bo*ladi

WYSIWYG (nimani ko‘rsangiz, o‘shani olasiz) ish usuli. Matnli
ma'lumotlar bosmadan chigarilganda chop etilgan narsaning shakli monitor
oynasida qanday ko'rinsa shunday bo'ladi

12. Object Linking and Embedding - OLE obyektlami bogiash va tirkash
usuli. WINDOWS ning bir ilovasida tayyorlangan ma’lumotni boshga
ilovadagi ma’lumotga qo'shish va tahrir gilish usuli.

Yugoridagi tushuncha va usullar WINDOWS OTning eng ko‘p
foydalaniladigan imkoniyatlaridandir.

‘Windows 2 il ishlash rejimiga ega:
- 0*zgarmas (Standart);
- 0'zgaruvehan (kengaytirilgan)

Rejimning tanlanishi qurilma turiga bog‘liq. Windows standart rejimda
protsessoming himoyalangan rejimida ishlaydi. Kengaytirilgan rejimda
ishlash uchun kuchli protsessor va ma’lum migdordagi Mbayt tezkor xotira

Shaxsiy kompyuterda Windows o'rtanilish shartlari
+ Windows ning install shell paketi;
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+ bo'sh joyga ega gattiq disk - HDD (Windows kerakli Mbayt joyni
egallaydi) va disketani (disk) o‘gish uchun qurilma (diskovod, CD-ROM,
DVD-ROM).

« videoadapter (EGA, VGA, Curillic VGA, ma'quli SVGA yoki TVGA
va shunga o'xshash modeldagi adapterlar);

« sichgoncha (Mouse);

« kerakli 0‘Ichamdagi tezkor xotira Windows uchun yetarli.

WINDOWS OTning yana bir imkoniyatlaridan biri tayyor tarmogli
mijozni o'zida namoyon etadi. Siz bundan buyon tarmogli parametrlaming
murakkab sozlanishini bajarish zarurati hagida tashvish chekmasangiz ham
bo'ladi. Chunki endilikda kompyuteringiz Windows boshgaruvchisi ostida
ishlaydi. Kompyuterga o'matilganda u tarmogli apparat ta'minoti turini
avtomatik ravishda aniglab beradi va sizning kompyuteringiz uchun tarmog
muhiti qanday qilib hal etadi. Buning
ustiga Windows bir necha tarmoglami maxsus qoilab-quwatlashga ega va
endilikda tuzilmasidan gat’iy nazar, turli xil tarmoglar tarkibid:
WINDOWS ga Microsoft Network (MSN) utilitasi kiritil an u
WINDOWS ning istalgan foydalanuvchisiga Microsoft Network ~yalpi
tarmog(ining turli tuman «on-line» servisiga kirish imkonini beradi.

Microsoft Network quyidagi tur xizmatlami ta'minlaydi:

elektron pochta (MNS) boshga foydalanuvchilari, hoshqa pochta
tarmogari yoki INTERNET foydalanuvchilar bilan xabar aimashish;

- turli mavzularda, shu jumladan kompyuter kompaniyalarining o'z
foydalanuvchilami ~ qoilab-quvvatlash muammolari  boyicha —elekiron
«e’lonlar taxtasi» va konferensiyalar;

- interaktiv mulogot orqali bir vaqtda ikki va undan ortiq foyda-
lanuvchilar o'rtasidagi «on-line» aloga;

- erkin foydalanish magsadida turli matnlar, bezaklar yoki dasturlarga
kirish uchun faylli kutubxonalar;

- Internet konferensiyalariga gatnashish;

- firmalar namoyish etishni mo'ljallayotgan turli servislar.

MSN xizmatlaridan foydalanish uchun telefon tarmog'‘i, modem va MSN
xizmat hagini to'lash uchun zarur bo‘lgan shaxsiy kredit kartochka mavjud
borlishi lozim.

LU Mustalikamlash uchun savollar

1 Windows qaysi kompaniyaning mahsuloti?

2. Windowsning birinchi varianti gachon yaratilgan?

3. Windowsning aysi variantlarini bilasiz?

4. Windows qanday imkoniyatlarga ega?

5. Windowsning asosly afzalliklarini bilasizmi?

6. Windowsning oddiylik xossasini ayting,

7. Windowsning quwatlash xossasini ayting.
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Ioylashgan, Vertial menyu - yuqoridan pastga garab, ochluvchi menyudic
ertikal menyuning boshga ko'rinishi lokal _menyu deb
nnmlangan va_pastdan yugoriga qarab  ochiluvchi ko'rinishi _ishlatilgan
Tizimning asosiy menyusi ana shunday menyudir. Lokal menyuning yana bir
turl suzb chiquiehi menyu deb atalb, U oynaning |xl|ym|y Joyica
sichgonchaning 0'ng tugmachasini bosganda paydo bo‘luv
Nienyuar tizimida blatiadigan cnartl beigioshiar-
= menyu bandi davomida ko'p nugta (...) berilsa, shu band bajarilganda
muloqot oynasi ochiladi;
= menyu bandi davomida uchburchak (») berilsa, shu band bajarilganda
qism menyu ochiladi;
= menyu bandi harflari rangsiz bo*lsa, menyuning shu bandi ayni vagtda
faol emasligini bildiradi;
wmenyu bandi davomida tugma yoki tugmalar kombinatsiyasi
ko'rsatilgan bo*lsa, u holda menyuning shu bandini menyuga kirmasdan turib
Klaviatura yordamida ko'rsatilgan tugmalami bosib bajarish mumkin. Bu
togmalar akselertor tugmalar (shoteut eys)deyied
menyu bandidagi tagiga chizilgan harf gaynog tugma (hot key) deb
nomlanadl, Menyu facl Vatda Klaviaturaden shu harfil bosib. tegishl
buyrugri bajansh mumki
bandi oldic qalin nugta (<) yoki (V) belgisi bor bois,
altemativ varianlrdan birore tanlanganinibidiradi
Windowsning Pusk menyusi (Start) odatda boshgaruv panelining chap
burchagida joylashgan. Pusk (Start) tugmachasi bosilganda, ekranda
Windowsning ish boshlashi uchun kerak bo‘ladigan asosiy menyusi ochiladi.
Unda dastumi ishga tushirish, hujjatni ochish, tizim parametrlarini sozlash,
kerakli faylni topish, zaruriy ma'lumotlami olish va dasturlami  ishga
tushirish hamda boshga amallami bajarish mumkin.




ishini tugatish hacidagi mulogot oynasini beradi._«0chrish»
tugmasi bosilganda Windows OT ishni yakunlovchi mulogot oynani taklif

43 1asm SHKni ochirish mulogt oyresi

Puskning chap tomondagi «Bce mporpammbi» bo'limi SHKdagi barcha
amaliy va yordamchi_tizimli, xizmatchi_ desturlami ishga tushirish uchun
xizmat giladi. Bu bo'limning yugori gismidagi ro‘yxatda oxirgi marta SHKda
foydalanilgan dasturlar royxati  keltiilgan. Uni _foydalanuvchining o'zi
sozlashi mumkin. Puskning 0'ng tomonidagi panel SHKda yaratilgan fayl va
papkalar, disklar ro'yxati va sozlash, gidirish tizimi, Windows da ishlash
bo'yicha ma'lumot, biror bir dastumi yoki ichki buymani bajarish buymalari
joylpshgan.

Menyuning Bce nporpambi/ All Programs dasturlar bandi yordamida
tizimda_o'matilgan barcha dasturlami ishga tushirish imkonini beruvchi
ferarxik gism menyuga Kiriladi. Sichqoncha ko'rsatkichini Bce nporpamiel
punktiga o'matiladi. Ochilgan gism menyudan dastur nomi tanlanib,
sichgoncha tugmachasi 2 marta bosiladi.

Cramgaprbi/Accessories punktiga yangi dasturlami ham  qo'shish
mumkin. Standart dasturlar qatoriga Windowsni yuklashda tanlab olingan
amaliy dasturlar  kiradi.  Agar Windowsni o'matish  jarayonida
kommunikatsion desturlar Kiritilgan bo'lsa, u_ holda dasturlar menyusida
Microsoft Exchange menyusi bo'ladi.

enTbi/Documents - Windowsda _tahrirlanayotgan _hujjatiar
royatini (oxirgi 15 ta) ko'rsatuvehi menyuni yuklab beradi. Windows
gastab omyatigan bolsa, bu bandda fagat lpouT et (Reeive) punkt
o'ladi, xolos









Shuni aytib o'tish kerakki, mana shu chiziqning tepasidagi dasturlar hech
qachon o'chib ketmaydi. Pasdagilari esa tez-tez foydalanish natijasida paydo
boladi va ular foydalanilmasa o’chadi hamda o'miga yangilari paydo

boladi.

[Pusk] menyusida [Barcha dasturlar] menyusinining ochilish usulini
o'zgartirish. Windows OTda [Pusk] menyusiga kirib, [Barcha dasturlar]
bandida_sichqochaning o'ng tugmasini bossak menyu ochiladi. Buni
avtomatik ochiladigan qilish mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi ustida
sichqonchaning 0‘ng tugmasini bosasiz, hosil bo‘lgan oynadan holat bandini
tanlaysiz. Ochilgan oynadan «HacTpouTs...» (ya™i  foydalanuvchining
xohishiga kora) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga o'tasiz. Bu oynadan
[qo'shimcha] bandiga o'tiladi. Oynadagi [Ko'rsatkichni olib borganda
menyuni avtomatik ochish] bandiga belgi qo'yib qo'yasiz va [OK] tugmasini
bosasiz, so'ngra [OK] tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi [Pusk]
menusiga Kirib, ko'satkichni [Barcha dasturlar] bandiga olib borsangiz,
menyu avtomatik ravishda ochiladi.

[Pusk] menyusi ko'rinishini o‘zgartirish. Windows XP OTda [Pusk]
menyusini millly ko'rinishga o'tkazish mumkin. Buning uchun [Pusk]
menyusi ustida sichqonchaning o'ng tugmasini bosasiz va holat bandini
tanlaysiz. Hosil bolgan oynaning [milliy menyuga o'tish] bandini
belgilaysiz. Bu yerda siz [Pusk] menyusini qanday ko'rinishga o'tishini
ko'rib turasiz. Shundan so‘ng [Mpumern] tugmasini va [OK] tugmasini
bosasiz. Endi, [Pusk] menyusiga kiradigan bo‘lsak, menyu milliy ko‘rinishga
o'tgan bo'ladi

[Pusk] menyusida oxirgi_ishlatilgan hujjatlarni ko'rish. Windows
OTda [Pusk] menyusiga yaginda tahrirlangan hujatlami ko'ish imkoniyatini
qo'shish mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi ustida sichgonchaning 0'ng
tugmasini bosasiz va hosil bo‘lgan oynadan holat bandini tanlaysiz. Ochilgan
oynadan [Hactpow] (ya'ni foydalanuvchiing xohishiga ko'ra) tugmasini
tanlaysiz va yangi oynaga o‘tasiz. Bu oynadan [Qo'shimchalar] bandiga
o'tiladi. Bu yerda [Mening yaginda tahrirlangan hujjatiarim] bandiga belgi
qo'yasiz va [OK] tugmasini bosasiz. Songra [Mpumenut] va [OK]
tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi [Pusk] menyusiga kirib ko‘rsak,
[Yaginda ishlatilgan hujjatlar] paydo bo Iganini ko‘ramiz.

LU Mmtahkamlash uchun savollar
1 Windowsda ganday asosiy yorliglar bor?

SHK dagi Power tugmasining vazifasini bilasizmi?
Mening kompyuterimy yorlgning vaifsii aytobeing
Windowsda necha xil oyna mavj

Menyu deganda nimani eninedir

Windowsning Pusk tugmasi vazifasini ayting

Pusk tugmasidagi buyruglaming vazifalarini ayting

BT NI
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8. Yorliglaming asosiy vazifasi nimada?
9. Pusk menyusiga elementlami qo'shishni bilasizmi?
10 Windowsni milliy ko'rinishga keltiish algoritmini ayting.

4.3, Boshlovehi, fayl va papkalar ustida amallar

7 Mutim soar: Boshiovi (Tposogun, Windows explorer, Pus,
asi nkey, shajara, oyna, tartiblash, fayl, papka, nusxalash,
Joylashtirieh, shikey.

SI Bilib olasiz: Boshlovshi hagida malumot, Boshlovchini ishga
tushirush usullari, boshlovchida fayl va papkalarning ko'rinish turlari,
boshiovchi_oynasining ustida  bajariladigan asosly amallar, - Windows
oynatari bilan ishlaganda shotkey tugmachalari, fayl va papka nomini
o'zgakirish, yangifayl vapapkayaratish, nusxalash, nusxasini qoldirmasdan
ko'chiriph, diskka nusxalash kabi amallarning bir necha usullari,
Windowsdagi shotkey tugmalar, odatiy oynalar, muloqot oynalari, Winkey
tugmasi, maxsus amallarni bajaruvchilari.

Boshlovchi (inglizcha - Windows explorer, ruscha - MpoBogHyk deb
ayadi) Mening kompyuterim yorlig'i negizi asosida ishlaydiD hamda disk,
papka va fayllar mundarijasini, ierarxik o'rinishini ko'rib chigish uchun
ishlatiladi. Snunlngdek, papka va fayllardan nusxa olish, ko'chirish, disklami
formatlash, papka va fayllami boshqarishning boshga masalalari bilan ham
shug‘ullanadi. Boshlovchi quyidagi usullardan biri bilan ishga tushirilishi
mumkin:

1) [Pusk]  menyusidan  dasturlar  (Mporapmmsi),  boshlovchi
(MpoBoaHWK)LI tanlash orqali:

2) xohlagan papka (disk)ni tanlab, «sichgonchaning o'ng. tugmasini
bosib [MposogHuk]us tanlash orgali;

3) boshlovchini tez ochish uchun xohlagan disk yoki papkani tanlang va
obyekt ustida [Shift] tugmasini bosgan holda «sichgonchas tugmasini ikki
‘marta bosish orgali;

4) xohlagan papka (disk)ni tanlab, Windows oynasining «fayl»
bo'limidan «provodnik»ni tanlash orgali;

5) [WinKey] + [¢] tugmachalar majmuasin bosish oraali;

6) Windows oynasining «Manii» uskunasi orgali

Yugorida keltirilgan boshlovchini ishga tushirish usullaridan biri bajarilsa,
ekranda quyidagicha oyna hosil bo'ladi.

ishlaych




44-rasm Boshlovchi oyresi

Boshlovchining oynasi ikki gismdan iborat:

S shajara (bazida daraxt, inglizcha [tree], ruscha [nepeso] deb
yuritiladi) qismi oynaning chap tomonida kompyuter disklari va papkalarini
ko'rsatib turuvchi erarxiya tizimini aks ettiradi

S mundarija gismi oynaning (inglizcha - contents, ruscha -
coseparie) 0'ng tomonida disk yoki papkaning mundarijasini- ko'rsatib

Boshlovchidan disk yoki papka chap tomondagi tizimdan tanlanadi.
Boshga disk yoki papka mundarijasini ko'rib chigish uchun uni tizimdan
tanlash kerak. Mundarija 0'ng tomonda ko'rinib turadi. Oynaning shajara
qismidagi .ayrim papka (disk)lar oldida «+» belgisi boiadi. Bu ulaming
ichida ham papkalar bor ekanligini bildiradi. Papkalami ekranda ko rsatish
uchun «+» belgi ustida «sichgonchasning chap tugmasini bir marta bosish
kerak. [+] belgi [-] helglga ozgaradi va joriy papkaning hamma papkalav
shajara oynasida  kotrsatiladi. Joriy papka mundarijasini - shajaradagi
ko'rinishini bekor qllush uchun «» belgisini bosish kerak. Obyektlami
kengaytirish va kichraytirish uchun shajara gism oynasida shu obyekllar
ustida._«sichqoncha» tugmasini ikki marta bosish Kerak. Boshlovchi
oynasining mundarija qismida obyekrnl ochlsh uchun uning  ustida
«sichgoncha» tugmasini ikki marta bosish

Boshlovchining mundarijasida |sh|ash Dllan bog'liq ayrim kichik
vaziyatlar:

1) mundaruadan tanlanganda obyekt papka bo‘lsa, papkaning mundarijasi

chig
2) mundarijadan tanlanganda obyekt lova bolsa, u ishga tushad; V.
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3)  mundarijadan tanlanganda obyekt hujjat bo'lsa, kerakli ilovadagi matn
ochiladi
Bostlovchining munderiasidagi papka va ayllar ko'inishining quyidagi
turlari mavjud:
4.1jadvl
Papka va fayllar ko'rinishining turlari
Ruscha normlanishi

Kichik shakidagi ko'rinish

Jadval ko'rinish

Papka va fayllaming ko'rinishini o'zgartirishning uch usuli mavjud;
1- usul. Oynaning «Bug» bo'limidan tanlash;

2- usul. Uskunalar panelidan «Bug»  uskunasidan tanlash;
3- usul. Oynaning ochi gismiga «sichgoncha»ning 0'ng tugmasini bosib,
lokal menyuning «Bitg» bolimidan tanlash.
Boshlovchining  mundarija qismida papka va fayllami tartiblash
lmkomyan ham bor. Ularga quyldagllaml Kiritish mumkin:
mi bo‘yicha tartiblash (v
hajmi bD ylchatamblash (paaMep),
turi bo'yicha tartiblash (un);
0'zgartirilgan sanasi bo'yicha tartiblash (uswereH);
guruh bo‘yicha tartiblash (no rpynnaw);
Papka va fayllar guruhini tartiblashning iki usuli mavjud:
® - oynaning «Bugp bo‘limidan «YnopagouMTh sHaukit boiimidan;
- lokal menyudan «YnopagounTs 3xauku» bo*limidan,
Foydalanuvchilar bilan mulogot gilishga mo‘ljallangan bir gancha oynalar
turi mavjud (hammasi boshlovchining mundarija gismiga o'xshash). Bularga:
+ dasturlar oynasi;
« hujjatlar oynasi (ikkilamchi oyna);
« mulogot oynasi;
+ ma’lumotnomalar oynasi.
Umuman oyna quyidagi elementlardan tashkil topgan:
+ oyna sarlavhasi (tizimli menyu, oynani boshqarish tugmalari);
« menyu;
« uskunalar paneli;
« obyektlar sohasi;
« holat satri.
Mulogot, va xabar oynasida menyu, uskunalar paneli, holat satri mavjud
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Boshlovchi oynasining ustida bajariladigan asosiy amallar:

« ochish ( dastumi ishga tushirish yoki ochish, papkani ochish);

« o‘lchamlami  o‘zgartirish ~ (Kattalashtirish, _kichiklashtirish, qayta
tiklash);

« yopish (dastumi tugallash, papkani yopish);

« nusxalash (disk, papka va fayllami);

« o'chirish (disk, papka va fayllami).

Oyralami boshearishda oyna sarlavhasidagi oyna nomidan chap tomonda
tizimli menyu, boshqarish tugmalari oyna sarlavhasining ong tomonida
joylashgan. Bir qancha amallami tugmalar yordamida ham bajarish mumkin:

« oynani kattalashtirish [Alt]+[SpaceBar] +[H];

« oynani gayta tiklash [Alt]+[SpaceBar]+[R];

« oynani kichiklashtirish [Alt}+[SpaceBar]+[N];

« oynani yigishtirish [Alt]+[SpaceBar] +[S].

Tugmalami ketma-ket bosish: birinchi [Alf], keyin [SpaceBar] bosib
turilgan holda tugma ([X], [R], [S] yoki [N]) bosiladi. Kiaviatora orqali amal
bajarganda klaviatura lotin harflariga o'tkazilgan boiishi kerak

Hujjatlarning oynasi bilan ishlashda:

« oynani Kattalashtirish [Alt]+[Hyphen]+[X];

« oynani aytatiklash [Alt}+[Hyphen}+[N]

« oynani kichiklashtirish [AI+]Hyphen]-+[H]:

« oynani siljitish [Alt]+[Hyphen]+[M] keyin kursomi boshqarish
tugmalari yordamida (yudoriga, pastga, 0ngga, chapga) harakatlantirish va
[Enter] tugmasini bosish.

Oynalami boshgarishning eng magbul usuli bu sichgoncha yordamida
boshqarishdir. Oyna ustida bajariladigan amallami sichqoncha yordamida
amalga oshirish:

« ochish - sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish;

« o'lchamini o'zgartirish - oynaning chetiga sichgoncha ko'rsatkichini
olib kelib, chap tugmasini bosib turgan holda sichqonni harakatlantirish va
xohlagancha o'zgartirib sichqoncha tugmasini bosish;

« oynani kattalashtirish;

« oynani qayta tiklash;

* oynani kichiklashlirish

joylashishini o'zgartirish - oyna sarlavhasiga kursomi olib borib, chap
tugmasil bosmlurgan holda harakatlantirish va tugmani bo'shatish;

Agar ma “lumotlar oynada ko'rinmayotgan bo'lsa, pastda va o'ng tomonda
joylashgan gorizontal va vertikal siljitgichlardan foydalanishimiz mumkin.
‘Agar ma’lumot gorizontal bo'yicha ko'rinmasa gurlzunlal vertikal bo'yicha
ko'rinmasa vertikal chizig ar)

Yo'nalishni yangi qator tomon harakatlantirsak yangl qator (ustupaydo
bo'lib~qarshi tomonidagi joylashgan ma’lumot koinmaydi




Windowsda ma’lumotlar papkada saglanadi. Kompyuterda mavjud
papkalami + ko'rish uchun boshlovchi  yoki «Mening kompyuterim»
piktogrammasidan  foydalanish kerak. Ulardan birida nima  borligini
ko'rmogchi bo‘lsak sichgonchaning tugmasini ikki marta bosish Kerak.
Xohlagan diskda fayl va papka saglanadi. Papkada fayl, dastur va boshqa
papkalar saglanishi mumkin.

oki papkani nomini o‘zgartirish uchun:

a Mening kompyuterim papkasini tanlang yoki Boshlovchi dasturidan
kerakli fayl yoki papkani tanlang (papkani ochish kerak emas).

Fayl menyusining «Qayta nomlash» (MlepenmeHoBats) buyrug'ini
tanlang.

c. Yangi nom kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Maslahat: Fayl nominimn chegaraviy uzunligi 255 belgidan iborat
bo'lishimumkin, probelni_hisobga olgan holda._Fayl nomida.quyidagi
belgilardanfoydalish mumkin emas: \/,?, 3, %2, ", < >\

Yangi papka yaratish uchun:

a Boshlovchi darchasida yangi papka yaratish kerak bo'lgan papkani
oching.

b. Fayl menyusining yaratish buyrugini va papka buyrug‘ini tanlang
Oynada yangi papka 0'zining xos ismi bilan hosil bo‘ladi (Hosas nanka
ko'rinishda).

¢. Kerak bo'lgan nomni Kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Yangi fayl yaratish fayllar redaktorlari yordamida yaratiladi. Masalan,
matnli fayllar matnli redaktor yordamida, graflk - grafik tahrirlagich
yordamida, tovush - tovush tahrirlagichi yoki tovush sintezatorlari yordamida
yaratiladi. Mening kompyuterim dasturi grafik va mamli hujjatlar yaratish
imkoniyatiga ega. Bunda mavjud tahrirlagich chagiriladi. Quyida shunga
0*xshash hujjatlami yaratishga misol keltiramiz.

Yangi matnli hujjat yaratish uchun:

a. Boshlovehida yangi fayl yaratmogehi bo'lgan papkani oching,

b. Fayl menyusining yaratish buyrug‘ini tanlang va keyin «matnli hujjat>
buyrug'ini tanlang. Darchada yangi fayl matnli «dokument.txt» nomi bilan
paydo boladi

¢. Hujjatning kerakli nomini kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Yangi graflkli hujjat yaratish uchun:

a Boshlovchida yangi fayl yaratmodchi bo“Igan papkani oching,

b. Fayl menyusining Yaratish buyrug'ini tanlang va keyin «Nugtali rasm
BMP» buyrug‘ini tanlang. Darchada yangi fayl «Nugtali rasm BMP.bmp»
nomi bilan paydo bo*ladi

¢ Hujjatni kerakli nomini kiriting va [En(ev] tugmasini bosing.

Fayl yoki papkadan nusxa olish u

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating
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2. Pravka «Ni buyrug'ini tanlang.
3 Nuswani ko'ehirish kerak bo‘lgan napka yoki iskni oching.
4. Pravka menyusining «Joylashtirish» (BcTaeuTs) buyrug*ini tanlang.

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2 [ou]+{c] wgmesini bsing

Nuscan kochiis kerak bo'gan papka yoi dis octing
4 [Crl}+[V] tugmasini bosing.

1 Boshlovehining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating

2 Sichqonchaning orng togmasin bosib, nuxan: Kochinih kerak borlgan
papka yoki diskka o‘tkazing va sichgonchaning tugmasini bo'shating.

3. Lokal menyudan «nusxa olish» (KonpogaTb)uw tanglang.

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. Sichgonchaning o°ng tugmasini bosing.
3. Lokal menyuning «Nusxa olish» (Konvpoars) buyrug'i
4. Nusxani ko'chirish kerak bo*lgan papka yoki diskni cchlng
5. Sichgonchaning o'ng tugmeasini bosing.
6. Lokal menyuning «Joylashtirish (scrasuTs)» buyrugini tanlang.
Fayl yoki papkani oz joyida nusxasini qoldirmasdan ko‘chirish
uchun:

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Pravka menyusining «Kesib olish» (BbipezaT) buyrug‘ini tanlang
3. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching.

4 Pravka menyusining «Joylashtirish» (BcTasuTb) buyrugini tanlang.

i Boshlovehining darchesida kerakl fy! ok papleni sraing
2 [Cti]+([X] tugmasini bosing.

3. Nusxani ko“chirish kerak bo‘lgan papka yoki diskni oching
4, [CUT]+{V] tugmasini bosing.

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. Sichqonchaning 0'ng tugmasini bosib, nusxani ko‘chirish kerak bo'lgan
papka yoki diskka o'tkazing va sichqonchaning tugmasini bo‘shating.
Lokal menyudan «Ko'chirib joylashtirmogy (Mepemectuts)T tanglang.

1 Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating,

2. Sichgonchaning o'ng tugmsini bosint

3. Lokal menyuning «Kesib olish» (Bbipesars) buyrugini tanlang

4. Nusxani ko'chirish kerak bo*lgan papka yoki diskni oching.

5. Sichgqonchaning 0'ng tugmasini bosing

6. Lokal menyuning «Joylashtirish (BcTasuT)» buyrug‘ini tanlang™
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Fayl yoki papkani disklarga nusxasini olish uchun:

1 Disk yurituvchiga diskni (USB portga flash-disk) joylashtiring.

2. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajratin

3. Fayl menyusining «Jo'natish» (OTnpasuTs) buyrugtini tanlang va
nusxani ko'chirish kerak bo‘lgan diskni ko'rsating.

1. Disk yurituvchiga diskni (USB portga flash-diskni) joylashtiring.

2. Boshiovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating

3. Sichqonchaning 0'ng tugmasini bosin

Lokal menyuning «Jo'natish» (Otnpasute) buyrugini tanlang va

nusxani ko‘chirish kerak bo‘Igan diskni ko'rsating

WINDOWS tugmachalarining kcmblna'slyalan hagida.

WINDOWS quyida bilish foyda-
dan xoli bo‘Imaydi

Qaynoq tugmalar (shortkeys)

[SHIFT] + [DELETE] 0 ‘chirish (korzinaga tushirmasdan o'chirish)
Tanlangan elementni belgilash

Tanlangan elementning yorlig'ini yaratish

Tanlangan elementni gayta nomlash
[CTRL }+ ongga harakat tugmes Kursomi keyingi so'zga o'tkazish
[CTRL] + chapga harakat tugmas Kursomi oldingi so'zga otkazish
[CTRL] + pastga harakat tugrmes Kursomi keyingi so'z boshiga otkazish

Kursomi oldingi s0'z boshiga o'tkazish
S0'z boshidan oxirigecha belgilash
Bir nechta elementiami belgilesh

Barchasini belgilash
Fayl yoki papkani gidirish



LU Mustahkamlash uchun savollar

Bomuonawmn

Boshlovchi geganda nimani tushunasiz?

Boshlovchini necha xil ishga tushirish mumkin?

Boshlovchida fayl va papkalar ganday ko ‘rinishda bo‘ladi?
Boshlovchida fayl va papkalaming qanday ko'rinish turlari bor?
'Yangi papka yaratish usullarini sanab bering.

angi fayl qanday yaratilaci?

Fayl va papkalami nusxalashning necha il usulini bilasiz?
[CtrI}+[C] nima ishni amalga oshiradi?

[Ctri}+{X] nima ishni amalga oshiradi?

Windowsda [Tab] tugmasining vazifasini ayting.



VBOB. DASTURLASH ASOSLARI

5.1 Kompyuterda masalalarni yechish bosgichlari

£Y Muhim sovlar: matematik ifodalash, kompyuter, masalaning
qoilishi, usul, algoritm, Ta Tumot, dasturlash, natija, tahiil, yo 'riqmona.

2 Bilib olasiz: Kompyuterda masala yechish bosgichlari: masalaning
qoyilishi va magsadni aniglash, matematik ifodalash, usul ishlab chigish,
sonli usul tanlash, algoritmni yaratish, Ta lumotlami tayyorlash va tarkibini
aniglash, dasturlash, dastur matni va malumotlarni axborot tashuvchilarga
o tkazish, dastur xatosini tuzatish, dastur bajarilishini tekshirish, izohlash,
tahlil gilish, yo igmona tayyorlash.

foydalanib cilmiy-texnik masalani yechish»
keng ma’nodagi so‘z bo‘lib, avvallambor shuni ta’kidlash kerakki, masala
bosgichlaming qaysi birlarini mutaxassis kompyuterdan foydalanmasdan va
qaysi bosgichlarini kompyuterdan foydalanib bajarishini aniglash hamda
bosgichlami to‘la o‘rganib chigishdan ibora.

lmiy-texnik masalalami  (ITM) kompyuterdan foydalanib ~yechish
bosgichlari quyidagicha:

1 Masalaning qo yilishi va magsadning aniglanishi.

2. Masalani matematik ifodalash.

3. Masalani yechish uslubini ishlab chigish, sonli usullami tanlash.

4, Masalani yechish algoritmini ishlab chigish.

5. Ma'lumotlami tayyorlash va tarkibini aniglash (tanlash).

6. Dasturlash.

7. Dastur matnini va ma’lumotlami axborot tashuvchiga o ‘tkazish.

8. Dastur xatolarini tuzatish.

9. Dastuming avtomatik tarzda kompyuterda bajarilishi;

10. Olingan natijalami  izohlash, tahlil gilish va dasturdan foydalanish
uchun ko'‘rsatma yozish.

«Informatika» kursida yugorida keltirilgan 17-bosgichlar gisqa ma’noda,
xususiy holatlar, ko‘p uchraydigan murakkab bo‘Imagan muammolar uchun
tushuntiriladi.

Bu bosgichlar tom ma'noda tolaligicha mutaxassislikni
davomida maxsus Kurslar vositasida o‘rgatiladi.

8- va 9-bosqichlami bajarishda mutaxassis kompyuterdan foydalanadi

7-bosgichda kompyuterdan foydalanish ham, foydalanmaslik ham
mumkin.

IT™ i yechish alohida ko'rib chig

1-bosqich. Masalaning qo‘yilishi va magsadni anigash.

Xalq xojaligining muayyan sohasi (texnika, igtisod, lingvistika, ta’lim va
b) bo‘yicha ishlayotgan (ishlagan) malakali va yetakchi mutaxassis

egallash










3. ITM ni kompyuterda yechishning 2-bosgichi vazifasi nimadan iborat?
4. Usui ishlab chigishni tushunturib bering.

5. Masalani algoritmlash deganda nimani tushunasiz?

6. Dasturlash bosgichining vazifasini ayting

1. Dasurxtosii wzatsh boyicha qanday il bilesiz

8. 1TM ni i tushunturib

9. ITM ni kompyuterda yechishning 3-bosgichiga misol keltiring.
10. Biror bir masalani olib, ITM ni kompyuterda yechishning 9 ta
bosgichga qo'llang

5.2, Algoritm va uning xossalari

£7 Muhim so%lar: Xorazm, Al-Xorazmiy, algoritm, logarifm, hisoblash
nazariyasi, xossa, uzluklilik, aniclik, natijaviylik, diskretlilik, ommaviylik.

2 Bilib olasiz: algoritm tushunchasi, Xorazmdagi simpozium, Yershov va
Knutlarningfikrlar, algoritm va hisoblash nazariyasi, algoritm xossalari.

«Algoritm» tushunchasi nafagat matematiklar uchun xos bo‘lib, balki har

qanday axborotni qayla 2sh jarayonlarining asosi bo'lib hisoblanadi. Mos

I irish imkonini beradi.

Algoritmlar nazan)msu matematik mantiq bilan birgalikda zamonaviy
informatika fanining nazariy asosini hosil-qjladi.

Algoritm so'zi 0z tarkibida geografik nomning, ya'ni Xorazm so'zidan
kelib chigganligi doim ham aniq anglab boimaydi. «Algoritmy» atamasi
Shargning o‘rta asrda yashagan buyuk olimi Muhammad ibn Muso al-
Xorazmiy so‘zidan kelib chiqqan. («<Al-Xorazmiy» so'zi xorazmlik ma’nosini
beradi). U 783-850-yillarda yashagan. X asrda tuApn uning gisga
biografiyasi shunday boshlanadi: «Al-Xorazmiy, uning ismi Muhammad ibn
Muso (kelib chigishi Xorazmdan). Al-Xorazmiyning arab tilida yozilgan
arifmetik asaridan 0 ‘rta asr Yevropasi hind pozitsion sanoq sistemasi va bu
sistema 80 hisob san’ati bilan tanishdi. Al-Xorazmiy ishlarining XII asrda
tzilgan lotincha bayonida uning nomi «Achorismi» yoki «Algorismi» deb
yozilgan. Shu asrda yozilgan arifmetik asarining lotincha tarjimasi «Dixit
Algorizmi» , ya'ni «Al-Xorazmiy dediki» deb boshlanadi. «Algoritmy» so'zi
mana shunday kelib chiqgan, awal o'nli pozitsion arifmetika va
algoritmlami, sonli hisoblashlami belgilash uchun, Keyin esa ixtiyoriy
algoritmlami belgilash uchun ishlatilgan. Mashhur amerikalik dasturlash
bo'yicha mutaxassis D.E.Knut o'zining ko‘p tomli «The art of compyuter
programming» nomli monografiyasining birinchi bobida shunday - deydi
(Knut, 1968, 25-b.)

«EHM uchun dastur tuzishning asosi algoritm tuzishdir, shuning uchun bu
tushunchani sinchkovlik bilan o'rganamiz. «Algoritmy (algorithm) Azining

w



02 qizicarli: bir garashda kimdir «logarifm (logarithm) so‘zini yozmoqchi
bo'lganu, lekin birinchi to'rtta harfni o'mini adashtirgan. Bu soz mashhur
matematika darsligining muallifi nomidan kelib chiggan, ya'ni Abu Ja'far
Muhammad ibn Muso al-Xovarizmiy («Jafaming otasi Magomet, Moiseyning
o'g'li, kelib chigishi Xovarizmlik» degan manoni beradi). Hozirgi vagtda
Xorazm shahri Xivadir». Keltirilgan fikrga 2 ta go‘shimcha gilish mumkin:

1) Qabul gilingan ruscha «Xovarizm nomi - Xorazm;

w2) Xiva - bu Xorazm (Xovarizm) emas, balki Xorazm vohasida
joylashgan shahar.

0 “zbekistonning zamonaviy Xorazm viloyati (viloyat markazi - Urganch
shahri) qadimiy Xorazmning tabily merosi, algoritm tushunchasining kelib
chigish joyid

Algoritm bilan bog'liq_turli xil muammolaming muhokamasi aynan shu
yerda o ‘tkazilishi tabiiy hoi hisoblanadi.

Bu masalani hal qilishni Donald Ervin Knut va Andrey Petrovich Yershov
0'z zimmasiga oldi. 1978-yilning kuzida ular dunyoning 11 davlatidagi o'z
hamkasblariga xat yuboradilar, bunda quyidagilar bayon gilingan: «Ayrim
matematiklar va dasturchilar orasida 0z nomini «algoritm» so‘ziga bergan
o'rta asr matematigi Al-Xorazmiyning yoshligi va tug‘ilgan yeri hagida turli
fikrlar mavjud edi. Al-Xorazmiy olim va shoirlar, ajoyib faylasuflari boigan
sivilizatsiyaning mashur 0‘chog*i Xorazm vohasida yetishib chigqan.

Agar biz Al-Xorazmiyning yanada mashhur bo‘igan shlarini eslasak, ular
nafagat algoritm so'ziga, yana algebra so'zining ham kelib chigishi jinatidan,
shu nomga alogadorligidan xohlagan matematikning bu yerlarga tashrifi uni
alohida tuyg ‘ularga chulg‘aydi».

AP.Yershov va D.E.Kutning gloyasi sobig ittifoq Fanlar Akademiyasi
va 0 ‘zbekiston Fanlar Akademiyasi tomonidan quwvatlandi. Natijada 1979-
yil 16-22-oktabr kunlari Urganch shahrida ~ «Algoritmlar zamonaviy
matematikada» mavzusida simpozium o'tkazildi. Unda 26 ta sovet va 13 ta
chet ellik olimlar qatnashdi. ochilish kunida Al
haykalining ochilishi taggimot marosimi bo'lib 0. 17, 18, 21 va 22-
sentabr kunlari ishchi majislar bo'lib o'tdi. Simpozium algoritmik kecha
bilan yakunlandi. Bu kecha hisoblash funksiyalari nazariyasi asoschilaridan
biri bolgan S.K.Klinning «Hisoblash tushunchasining rivojlanish tarixidan»
mavausidagi fikrlari bilan tugallandi. Simpoziumga tayyorlanish jarayonida
uni tashkilotchilaridan biri bo‘lgan A.P.Yershov 1979-yil may  oyida
mualliflardan biriga yozganidek: «Algoritm tushunchesi bilan bog'liq buyuk
matematik_kashfiyotlar> mavzusida garshi ma'ruza bolishi Keraks. Bu
maruza shu kitobning mualliflariga topshirildi. Ma'tuza 1979-yil 17-
sentabrda «Algoritmlar nazariyasi nima beradi» mavzusida o'gildi

Glaroyib algoritmlar nazariyasi gancha ko'p narsalami beradi. Uning
yordamida isbotlash, tasodif kabi_fundamental tushunchalar ochib beriladi.
Umuman, algoritmlar nazariyasining yutug'i nafagat yangi natija olishdan,
balki yangi tushuncha topish va eskilarini aniglab olishdan iborat.

m






Ko'rinib turibdiki, yugoridagi uchala misol algoritmi ham oddiy tilda
rozilgan

Y A?gurmnlamu oddiy tilda ifodalash kompyuterga Kiritish uchun
yaramaydi. Buning uchun algoritmni kompyuter tilida shunday bayon gilish
kerakki, kompyuterda yechish jarayonida bu algoritm ishni avtomatik
boshagarib turadigan boisin.

Kompyu(sr tushunadigan shaklda yozilgan algoritm masalani yechish

dasturidir.
Algonlmm oddiy tilda yozishda tort xil amaldan: hisoblash, N- qadamga
o'tish, shartni tekshirish, hisoblashning oxiri, shuningdek kiritish va chigarish
amallaridan foydalanilgan ma’qul. Bular ichida eng ko'p foydalaniladigani
hisoblash amalidir.

2. Algoritmni blok-sxema ko'rinishida ifodalash.

Nisbatan murakkab masalalami yechishda algoritmdan muayyan
Kompyuter tilidagi dasturga o‘tish juda giyin. Bunday bevosita o'tishda
algoritmning alohida  gismlari _orasidagi  bogianish_yo'qoladi, algoritm
tarkibining asosiy va muhim bo'lmagan gismlarini farglash giyin bo‘lib
qoladi.

Bunday sharoitda keyinchalik aniglash va to‘g'rilash ancha vaqt talab
qiladigan xatolarga osongina yo*l qo‘yish mumkin.

Odatda algoritm bir necha marta ishlab chigiladi, ba'zan xatolami
to‘g'rilash, algoritm tarkibini amqlasmmsn va tekshirish uchun bir necha
marta orqaga qaytishga to‘g'ri keladi

Algoritm ishlab chigishning Diinchi bosgichida algoritmni yozishning
eng qulay usuli - algoritmni tizim ko'rinishda ifodalashdir.

Algoritm tizimi - berilgan algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-
ketligining oddiy tildagi tasvirlash elementlari bilan to‘ldirilgan grafik
tasviridir. Algoritmning har bir gadami tuzimda biror bir geometrik shakl -
blok (blok simvoli) bilan aks ettiriladi.

Bunda bajariladigan amallar turiga ko'ra turlicha bo‘lgan bloklarga
GOST bo'yicha tasvirlanadigan turli xil geometrik shakilar - to‘g'ri
to'rtburchak, romb, parallelogramm, ellips, oval va hokazolar mos keladii.

Algoritm tizimlarini qurish qoidalari GOST 19.002-80 da_(xalqaro
standart 1SO 2636-73 ga mos keladi) gat’iy belgilab berilgan. GOST 19.003-
80 (ISO 1028-73ga mos) algoritm va dasturlar tizimlarida go‘llaniladigan
simvollar ro'yxati, bu simvollaming shakli va o‘Ichamlari, shuningdek, ular
bilan tasvirlanadigan funksiyalar (amallar) belgilanadi.

Tizim blok (simvol)lari ichida hisoblashlaming tegishli bosgichlari
ko'rsatiladi. Shu yerda har bir simvol batafsil tushuntiriladi.

bir simvol (blok) 0°z ragamiga ega boladi. U tepadagi chap
burchakka chizigni uzib yozib qo‘yiladi. Tizimdagi grafik simvollar hisoblash
jarayonining  rivojlanish  yo'alishini  ko'rsatuvehi  chiziglar  bilan
birlashtiriladi X



Ba'zan chiziglar oldida ushbu yo'nalish ganday sharoitda tanlanganligi
yozib qo'yiladi. Axborot ogimining asosiy yo'nalishi tepadan pastga va chap-
dan o‘ngga ketadi. Bu hollarda chiziglami ko'rsatmasa ham bo'ladi, boshga
hollarda albatta_chiziglarni qo‘llash majburiydir. Blokka nisbatan ogim
chizig'i (potok linii) Kiruvchi yoki chiquvchi bo'lishi mumkin. Blok uchun
Kiruvehi chiziglar soni chegaralanmagan.

Chiquvchi chiziq esa mantigiy bloklardan boshga hollarda fagat bitta
bo‘ladi. Mantigiy bloklar ikki va o'ndan ortiq ogim chizig‘iga ega bo'ladi

Ulardan har biri mantiqiy shart tekshirishining mumkin bo‘lgan
natijalarga mos keladi.

0 ‘zaro kesiladigan chiziglar soni ko'p bo‘lganda, chiziglar soni haddan
tashqari ko bolsa va yomalishlari ko'p o0‘zgaraversa tizimdagi
ko'rgazmalik yo'qoladi. Bunday hollarda axborot ogimi chizigiini uzishga
yol qo'yiladi, uzilgan chiziq uchlariga «birlashtiruvchi» belgisi qoyiladi.

Agar uzilish bitta sahifa ichida bo'lsa, O belgisi ishlatilib, ichiga ikki
tarafga ham bir xil harf-ragam belgisi qo‘yiladi.

Agar tizim bir necha sahifaga joylansa, bir sahifadan boshqasiga o'tish
«sahifalararo bog ‘lanish» belgisi ishlatiladi

Bunda axborot uzatilayotgan blokli sahifaga qaysi sahifa va blokka
borishi yoziladi, qabul gilinayotgan sahifada esa qaysi sahifa va blokdan
Kelishi yoziladi.

Algoritm tizimlarini qurishda quyidagi qoidalarga rioya gilish kerak

Parallel chiziglar orasidagi masofa 3 mm dan kam bo‘Imasligi, boshga
simvollar orasidagi masofa 5 mmdan kam bo‘lmasligi kerak. Bloklarda
quyidagi o'lchamlar qabul gilingan: a=10, 15, 20; b=I,5a.

Agar tizim Kattalashtiriladigan bo'lsa, a ni 5 ga karrali gilib oshiriladi. Bu
talablar asosan 10-bosqgichda, dasturga yo'rignoma yozishda rioya gilinadi.
Algoritmlami mayda-mayda  boiakiarga  ajratishda  hech  ganday

qo'yilmagan, bu dastur ining 0'ziga bogliq
Lekin, juda ham umumiy tuzilgan tizim kam axborot berib, nnqulayluk
wgdirsa, juda ham b yuborilgani ko'

yetkaz:

Shuning uchun murakkab va katta algoritmlarda har xil darajadagi bir
nechta tizim ishlab chigiladi.

Algoritmning tizim tarzidagi ifodasining yana bir afzalligi undan uchinchi
Ko'rinish, ya'ni algoritmik tildagi ifodasi (dasturjga o'tish ham juda oson
bo'ladi. Chunki bunda har bir blok algoritmik tilning ma’lum bir operatori
bilan almashtiriladi xolos.

5.1-jadvalda asosiy bloklar uchun foydalaniladigan shakllar keltirilgan.









BooNounswne

Mustahkamlash uchun savollar
Algoritmlami ganday ifodalash mumkin?
Har doim ham algoritmni odatiy til bilan ifodalab bo*ladimi?
Blok-sxema yordamida algoritmni ifodalash zarurmi?
Axborotni iritish va chigarish sxemasini chizib bering.
Maxsus algoritmik tillami sanab berin
Dasturlash tllri va algoritmlaming fargi bormi?
ALGOL gachon yaratilgan va nima ma'noni beradi?
Algoritmning asosiy turlarini ayting.
Tarmoglanuvchi algoritmda qanday mulohazadan foyalanOadi?

. Takrorlanuvchi algoritm deganda nimani tushunasiz?

ey



VIBOB. C++ DASTURLASH TILI
6.1. C++ dasturlash tiliga kirish

solr: B, B+, C, o, dasturlash tl alfavi, raqanlar,
masus simvollar, identfikator, sizmatchi Sozlar, amal. unary, binary,
ternary.

# Bilib olasiz: C++ yaratilish tarixi, C++ imkoniyatlari, C++ alfavit,
identifikator tushunchasi, C++ da identifikatorlami e Ton glish vafarglash,
C++ tiliningxizmatchi so zlari va C++dagi amallaming turlari.

C++ dasturlash tilining yaratilishi hagida ma’lumot. C++ dasturlash
tili C dasturlash tiliga asoslangan. C dasturlash tili 0‘z navbatida B va BCPL
dasturlash tillaridan kelib chiggan. BCPL - 1967-yilda Martin Richards
tomonidan o‘ylab topilgan bo'lib, operatsion tizimlami yaratish uchun
moljallangan. Ken Thompson o'zining B tilida BCPL ning ko‘p xossalarini
yaratishga harakat qilgan va B dasturlash tilida asosan operatsion tizimning
birinchi variantlarini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til bo‘lgan. Ya'ni
o'zgaruvchilaming ma’lum bir tipi bo‘lmagan - har bir o‘zgaruvchi
kompyuter xofirasida fagat bir bayt joy egallagan. 0 ‘zgaruvchini ganday
sifatda ishlatish esa, ya'ni butun sonmi, hagigiy sonmi yoki harfmi,
dasturchining vazifasi bo‘lgan.

C tilini Dennis Ritchie B llllga asuslanlb yaratdi va ilk bor C tilini 1972-
yili Bell L DEC PDP-: qo'lladi. C o'zidan
oldingi B va BCPL tillarining juda ko' p mumm tomonlarini 0z ichiga olish
bilan bir qatorda o‘zgaruvchilami tiplashtirgan va unga turli yangiliklar
kiritilgan. Boshlanishda C asosan UNIX tizimlarida keng targaldi. C mashina
arxitekturasi bilan tez mulogot giluvchi dasturlash tilidir. 1983-yilda, C tili
keng tarqalganligi sababli, uni standartlash harakati boshlandi. Buning uchun
Amerika Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) qoshida X3J11 texnik komitet
tuzildi. 1989-yilda ushbu standart qabul qilindi. Standartni dunyo bo‘yicha
keng targatish magsadida 1990-yilda ANSI va Dunyo Standartlar Tashkiloti
(1S0) hamkorlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standard qabul gilindi
Shuning uchun C da yozilgan dasturlar mayda o‘zgarishlar yoki umuman

juda ko uter ishlaydi

C++ 1980-yillar boshida Bjame Stroustrup tomonidan C ga asoslangan

mtarzda tuzildi. C++ juda ko'p imkoniyatlami o'z ichiga olgan, lekin eng

asosiysi u obyektlar asosida dasturlashga imkon beradi. Dasturlami tez va
sifatli yozishga hozirgi kunda Katta ahamiyat berilmogda. Buni ta'minlash
uchun obyekili dasturlash goyasi ilgari surildi. Xuddi 1970-yillar boshida
strukturali dasturlash Kabi, dasturlami hayotdagi jismlami modellashtiruvchi
obyektlar orqali tuzish dasturlash sohasida ingilob qildi.







62-jadhal
0 ‘zgarmaslar formati

0 ‘zgames 0 zgannas formti Misol
Mentigiy ~ True va false so*zlar bilan aniqlanadi True, False
0'nlik sanoq si i 0 152504

ST o o B 254047 89
Salkizlik sistemesi. Birinchi r: i 001,020, 07155

borish kerak (01234567 T

Oln ol s ssamesi, Bostanish Oc O\ 0E8, OX0FF,
((Jx)bglgmkerak(o 123456789

Hegigly 0 °nl. son],fsor] kofrinishda 57, 00135
Bgrensil (ol Bflion] 0280, 1led, SEI,

Belgili  Timog [7] ichiga olingan bir yoki bir nechta

¢ e v LV, 012\ WOno7

satli Belgilaming qo'shtimoqga olingani “Salom  Buoro”,
“iNatija =F5\n"

Satrli o'zgarmas. Satrli o'zgarmaslar_orasiga eskeyp simvollarini
qo‘llash mumkin. Bu_ simvollar oldiga [\ belgisi qo‘yiladi. Masalan,
«\n Birinchi_satr \n ikkinchi satr \n uchinchi satr». Satr simvollari xotirada
ketma-ket joylashtriladi va har bir satli o'zgarmas oxiriga avtomatik
ravishda kompilyator tomonidan 10" simvoli qo'shiladi. Shunday satming
xotiradagi hajmi simvollar soni+1 baytga tengdir. Ketma-ket kelgan va
boshli, tabulyatsiya yoki satr oxiri belgisi bilan  ajratilgan satrlar

davrida bitta satrga Masalan, «Salom» «Buxoro»
satrlari bitta satr deb qaraladi. «Salom Buxoro». Bu goidaga bir necha gatorga
yozilgan satrlar ham bo'ysunadi.

Sanovchi o'zgarmaslar. C++tilining go'shimcha imkoniyatlaridan biri.

Sanovehi 0'zgarmaslar ENUM xizmatchi s0'zi yordamida kiritlib, butun
tipdagi sonlarga qulay so'zlami mos qo'yish uchun ishlatiladi. Masalan,

1 enum {one=1two=2,three=3}

Agar son qiymatlari ko‘rsatilmagan bo‘lsa, eng chapki so'zga O giymati
berilib, golganlariga tartib bo‘yicha o'suvchi sonlar mos goyiladi.

1 Enum{zero,one,wo}.

Bu misolda avtomatik ravishda Ozgarmastar quyicagi aiymatiami abul
giladi

Zera=Q, one=l, two=2



0 ‘zgarmaslar aralash ko'rinishda iritilishi ham mumkin:
[ Enum(zero,one for=4 five.seeks}.

" 39 misolda avtomatik ravishda o‘zgarmaslar quyidagi giymatlami gabul
qilad
Zero=0, one=|, foi=4;five=5,seeks=6;
Enum BOOLEAN {NO, YES};.

0 ‘zgarmaslar giymatlari: NO=0, YES=1

Nomlangan o'zgarmaslar. C++ tilida o'zgaruvchilardan tashaari
nomlangan o'zgarmaslar kiritilishi mumkin. Bu o‘zgarmaslar giymatlarini
dasturda o'zgartirish mumkin emas. 0 ‘zgarmaslar nomlari dasturchi
tomonidan kiritilgan va xizmatchi sozlardan fargli bo‘lgan identifikatorlar
bo‘lishi mumkin. Odatda nﬂm Slfallda katta lotin harflari va ostiga chizish
belgilari ishlatiladi. g
o‘zgarmaslar quyidagi shaklda klntlladl

[ Consttip 0*zgarmas_nomi=0‘zgarmas_qiymati
Masalan:

Const double P|‘3 1415
Const long

Const R=: 2

Orirgl misolds o'zgarmes o korsatimgan, bu o'zgarmes int tiiga
tegishil deb hsoblanac

Nl ko'rsatkich. Null-korsakich yagora arifmetik boflmagan o'zgar-
masdir. Null ko'rsatkich 0 yoki OL yoki nomlangan 0'zgarmas NULL orgali
tasvirlanishi mumkin. Shuni aytish lozimki, bu o'zgarmas giymati 0 bo'lishi
yoki '0" simvoli kodiga mos kelishi shart emas.

6.3jacval
0 ‘zgarmaslar chegaralari va mos tiplari

0'zgames  Me'lumotlartipi Qiymatlar chegarasi

bayt
Mentigiv  Boolean 1 Tnefdse
Blgi . signed char 1 128.127
~ Unsigned char 1 0.2

Sanovehi 2 -32768..32767

signed short int 2 R768.. 2767

unsigned short int 2 0.655%

21147483 648... 2 147 483 647
) ) 4 0.4 29967
signed long int 4 -2 147483 648 147 483 647
«csigned long mt 4 0..42949%7



34E-32..34E+38
1.7E-308.. 17E+308
34E-4932... LIE+4982
0 ‘zgaruvchilar (Variables). 0 ‘zgaruvchilar obyekt sifatida garaladi
C++ tilining asosiy tushunchalaridan biri nomlangan xotira qismi - obyekt
tushunchasidir. Obyekining xususiy holi bu o‘zgaruvchidir. 0 ‘zgaruvchiga
qiymat berilganda unga ajratilgan xotira gismiga shu qiymat kodi yoziladi.
0 “zgaruvchi giymatiga nomi orqali murojaat gilish mumkin, xotira qismiga
esa fagat manzili orqali murojaat ilinadi. 0 ‘zgaruvchi nomi bu erkin
Kiritiladigan identifikatordir. 0 ‘zgaruvchi nomi sifatida xizmatchi so‘zlami
ishlatish mumkin emas.
6.4jacval
0 ‘zgaruvchilar tiplari

Double (long float)
Uan ikkilangan hegiy si

Butun sonlar ta'riflanganda ko'rilgan tiplar unsigned (ishorasiz) ta'rifi
ko'rinishida bo'lishi mumkin. Bu ta'rif go'shilgan butun sonlar ustida amallar
mod 2n arifmetikasiga asoslangandir. Bu yerda n soni int tipi xotirada
egallovchi  razryadlar sonidir. Agar ishorasiz k soni uzunligi it soni
razryadiar sonidan uzun bo'lsa, bu son giymati k mod 2n ga teng boiadi.
Ishorasiz K son uchun ga -k amali 2n - k formula asosida hisoblanadi.
Ishorali, yani signed tipidagi sonlaming eng katta razryadi son ishorasini
ko'rsatish uchun ishlatilsa, unsigned (ishorasiz) tipdagi sonlarda bu razryad
sonni tasvirlash uchun ishlatiladi. 0 ‘zgaruvchilami dastuming - ixtiyoriy
qismida ta'riflash yoki qayta ta'riflash mumkin. Masalan:

Shortint &; Short intb1; Short int ac;
inta; intbl; intac;

iflanganda ulaming giymatlari aniglanmagan bo'adi.
eki ta'riflashda yai - boshlangich
qiymatlami ko'rsatish mumkin. Masalan

int 1=0;

0 ‘zgaruvchilar ta'
kin

v
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| Mustahkamlash uchun savollar

CH- da 0'zgarmaslaming necha xil tipi bo*ladi?
A=SE10; A qanday 0‘zgarmas?

Satrli 0°zgarmasga misol Keltiring.

Enum ganday o‘zgarmaslami e’lon qilish uchun ishlatiladi?
Nomlangan o‘zgarmaslarga misol keltiring.

Null ko'rsatkich deganda nimani tushunasiz?
Boolean orqali ganday o'zgarmaslar e’lon gilinadi.
Shortint va int tiplarining fargi nimada?

Ishorasiz tip deganda nimani tushunasiz?

‘Yangi tip kiritish mumkinmi?

6.3. C++ da amallar

Y Muhim so'lar: srifmet. raraydl, isbat, manticy, imlo, giymat
bina

Ct+ tilida amallar sakkiz guruhga bo'linadi.

Keltrilgan.

Avifmetik amallar
[4] qo'shish
[;11 fopayirish
24 modul olish
1+ unar plyus
[#41 birga oshirish
F-birga kamaytirish

ph, mensil amallr, galr, uner,

metik, razraydli, nisbat, mantigiy, "ini, qiymat berish,
shartli, tipli, manzilli amauardanmyadanmsh vaqo flash, vazifalar.

Razyedii  Nistet amalari
i

r&va =1teng

[ yoki TFLtens emes

[l chopgn =] attayoki eng

<= kichik yoki teng

[»] ongga MRkichik
surish
H inkor

Ular quyidagi jadvalda

65 jacval

Mantigiy amellar
&8&1 va

mny

e

Manzilli amallar



1[0~ kvadrat I [op=] - Nhurakkab ;Iééue?f&{ hajmi l[*] manzil Ii
e 1 o e "

C++ da arifmetik amallar. Ko‘p dasturlar bajarilishi davomida arifmetik
amallami bajaradii
66-jacval
Avifmetik amal

Avifmetik amel

Bazi bir xususiyatlar. Butun sonli bolishda, ya'ni bo'luvchi ham,
bolinuvchi ham butun son bollganda, javob butun son bo'ladi. Javob
yaxlitlanmaydi, kasr gismi tashlab yuborilib, butun gismining o'z qoladi

Modul operatori [%] butun songa bo‘lishdan kelib chigadigan qoldigni
beradi. x%y ifodasi x niy ga bo‘lgandan keyin chigadigan qoldigni beradi.
[%] operatori fagat butun sonlar bilan ishlaydi. Hagigiy sonlar bilan ishlash
uchun «math.h» kutubxonasidagifm od funksiyasini o*llash kerak.

Qavslar. C++ da marnosi xuddi Undan
tashqari  boshga boshoa algebraik ifodalaming ketma-ketligi _ham
odatdagidek. Oldin ko'paytiish, bo'lish va modul olish operatorlari. ijro
qilinadi. Agar bir necha operator ketma-ket kelsa, ular chapdan o'nga arab
ishlanadi. Bu operatorlardan keyin esa qo'shish va ayirish ijro_etiladi.
Masalan, K = m*5 + 7% /(9 +x); Birinchi bo'lib m * 5 hisoblanadi. Keyin
7% n topiladi va qoldiq (9 +x) ga bo'linadi. Chiggan javob esa m * 5 ning
javobiga qo'shiladi. Lekin biz o'gishni osonlashtirish uchun va xato gilish
ehtimolini kamaytirish magsadida qavslami kengrog ishlatishimiz mumkin.
Yugoridagi misolimiz quyidagi ko'rinishga ega bo* lai.

1 k=(m*5) +((7%n)/(9 +x)); |

Amallar odatda unar, ya'ni bitta operandga qo‘llaniladigan amallarga va
binar ya'ni ikii operandga gollaniladigan amallarga ajratladi.

Binar amallar additiv ya'ni qo'shuv [+] va ayirish [-] amallariga , hamda
multlikaty ya" ko'paytiish [, bo'ish 1] va modul ol amalaiga
ajratiladi.  Addi tuvorligi
ustuvorligidan paslroqdlr Butun sonni butun songa £o! Iganda natija butun
songacha yaxlitlauadi, Masalan, 10/3-3, {-10)3 =3 10/-3) -




Modul amali butun sonni butun songa bo'lishdan hosil bo'ladigan
qoldiqqa tengdir. Agar modul amali mushat operandlarga go'llanilsa, natija
musbat bo*ladi, aks holda natija ishorasi kmpilyatorga bog'ligdir.

Binar arifimetik amallar bajarilganda tiplami. keltirish quyidagi qoidalar
asosida amalga oshirila
- Shortva hr e intpge kel
andlardan bi ong Upiga g1 b kkinchi operand ham
Iungllplga Vettrladi va natija ham long tpiga tegishi: bolad
r operandlardan birifloat tipiga tegishli bo'lsa dinchi operand ham
ﬂuamp.ga Keltiriladi va natija hamfloat tipiga tegishli bo'ladi;
perandlardan biri double tipiga tegishli bo'lsa ikkinchi operand
ha douiblo tipiga kltifladi va natija ham double ipiga togishi boad
agar operandlardan biri long double tipiga tegishli bo‘lsa ikkinchi
operand ham long double tipiga keltiriladi va natija ham long double tipiga
tegishli bo'ladi;
Unar amallarga ishorani o‘zgartimvehi unar minus [-] va unar plus [+]
amallari kiradi. Bundan tashgari [++] va [-] amallari ham unar amallarga

[++] unar amali giymatni 1ga oshirishni ko‘rsatadi. Amalni prefiks yai
++/ ko'rinishda ishlatish oldin 0'zgaruvchi - qiymatini oshirib so'ngra
foydalanish lozimligini, postfiks ya'ni :++ ko'rinishda ishlatishdan oldin
o'zgaruvehi giymatidan foydalanib, so'ngra oshirish kerakligini ko'rsatadi
Masalan, i giymati 2 ga teng bo'lsin, u holda 3+(+-+i) ifoda giymati 6 ga.
¢4+ ifoda qymat 5 a teng boadi. kalaholda ham | gymati 3 gateng

[] unar amali qiymami 1 ga kamaytirishni ko'rsatadi. Bu amal ham
prefiks va postfiks ko'rinishda ishlatilishi mumkin. Masalan, i giymati 2 ga
tengbarlin, uholde. _ifoda iymati g2, —ifoda iyma 2 g eng o'
Ikkala holda ham i giymati 1 gateng bo'ladi.

Bu ikki amalni fagat ozgaruvchilarga qo'llash mumkindir. Unar
amallaming ustuvorligi binar amallardan yuorir.

Razryadli amallar. Razryadli amallar natijasi butun sonlami ikkilik
Ko'rinishlarining har bir razryadiga mos mantigiy amallami qo'llashdan hosil
bo'ladi. Masalan, 5 kodi 101 ga teng va 6 kodi 110 ga teng.

6&5 giyjmati 4 ga ya'ni 100 ga teng,
65 qiyjmati 7 ga yani 111 gateng
6/B qiymati 3 ga ya'ni 011 ga teng.
~6 qiyjmati 2 ga ya™i 010 ga teng

Bu mlsollarda amallar ustuvorligi oshib borishi tartibida berilgan.
mallardan tashgari M «N' chapga razryadii siljitish va M »N o'ngga
razryadll siljitish amallari qollaniladi. Siljitish M butun sonning razryadli
ko'rinishiga go'llaniladi. N nechta pozitsiyaga siljitish kerakligini ko'rsatadi.
Chapga N pozitsiyaga surish, ya'ni 5«0=5 , 5«1 =10, 5¢2=20 mos keladi
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Agar operand musbat bo'lsa, N pozitsiyaga o'ngga surish chap operandni
ikkining N-darajasiga bo'lib, Kasr qismini tashlab yuborishga mosdir. Misol
uchun 5»2=1. Bu amalning bitli ko'rinishi 101»2=001=1. Agarda operand
qiymati manfiy bo'lsa, ikki variant mavjuddir: arifmetik siljitishda bo'sha-
tilayotgan razryadlar ishora razryadi giymati bilan to'ldiriladi, mantiqiy
siljitishda bo'shatilayotgan razryadlar nollar bilan to'ldiriladi.

Razryadli surish amallarining ustuvorligi 0'zaro teng, razryadli inkor
amalidan past, golgan razryadli amallardan yugoridir. Razryadli inkor amali
unar, qolgan amallar binar amallarga kiradi.

Nisbat amallari. Nisbat amallari qiymatlari 1 ga teng, agar nisbat
bajarilsa va, aksincha, 0 ga tengdir. Nisbat amallari arifmetik tipdagi
operandlarga yoki ko' rsalklchlarga qollamladl Masalan:

11=0 qiymati 1 ga teng;
1—0 qiymati 0 ga teng;
3>=3 qiymati 1ga teng;
353 qiymati 0 ga teng;
2<=2 giymati 1gateng;
2<2 qiymati 0 ga teng

Katta [>], kichik [<], katta yoki teng [>=], kichik yoki teng [<=]

amallrining Ustuvorig i i
=] emas [1=] amallarining ustuvorligi 0'zaro teng va
qulgan amallardan pastdir.

Mantigiy amallar. Mantigiy amallar asosan butun sonlarga qo'llanadi
Bu amallaming natijalari quyidagicha anigianadi:

xlly amali L gateng, agar x>0 yoki y>0 bo'lsa, aksincha 0 ga teng;

X&Ay amali 162 e, agarxc0 va 0 o', hsincha 0 ga terg;

txamali 1ga teng, agar x>0 bo'lsa, aksincha 0 ga

Bu misollarda anvally ustavorligs oshin borish aribiia berilgandi. Inkor
[1 amali unar, qolganlari binar amallardi.

Qiymat berish amali. Qiymat berish amali [=] binar amal bo'lib, chap
operandi odatda ozgaruvchiga, o'ng operandi odatda ifodaga teng bo'ladi
Masalan, Z=4.7+3.34;

Bitta ifodada bir necha giymat berish amallari qo'llanilishi murmkin.
Masalan, C=y=f=4.2+28.

Bundan tashqari, C-++ tilida murakkab giymat berish amali mavjud bo'lib,
umumiy ko'rinishi quyidagichadir:

o'zgaruvchi nomi amal= ifoda,
bu yerds amal quyidag amellarn bit boishi mumkin: %96+, &1,
<>

X+=4 ifoda x=x+4 ifodaga teng kuchlidir;
X*=a ifoda x=x*a ifodaga teng kuchlidir:

X/=a+h ifoda x=xi(a+b) ifodaga teng kuchlidir; ~ "V.
X»=4 ifodax=x»4 ifodaga teng kuchlidir.



Imlo belgilari amal sifatida. C-++ tilida ba’zi bir imlo belgilari ham amal
sifatida ishlatilishi mumkin. Bu belgilar oddiy () va kvadrat [] qavslardir.
Oddiy qavslar binar amal deb qaralib, ifodalarda yoki funksiyaga murojaat
qilishda foydalaniladi. Funksiyaga murojaat gilish quyidagi shaklda amalga
oshiriladi: <funksiya nomi> (<argumentlar ro‘yxati>). Masalan, sin(x) yoki
max(a,b).

Kvadrat qavslardan massiviarga murojaat gilishda foydalaniladi. Bu
mrjaa guyidagicha amalga osilaci; smassiv nomi>[<indeks>] s,
aps] yok

Vergul slmvollga ajratuvehi belgi sifatida ham, amal sifatida ham garash
munmkin. Vergul bilan ajratilgan amallar ketma-ketligi bir amal deb qaralib,
chapdan oo hisoblanadl va, oxig foda gymeti e deb gl

asalan, d=4,d+2 amali natijasi 8 ga teng.

Shartli amal. Shartli amal temar amal deyiladi va uchta operanddan
iborat bo'ladi: <lifoda>?<2-ifoda>:<3-ifoda>. Shartli amal bajarilganda
awal 1-foda hisoblanadi. Agar L-ifoda giymati 0 dan fargli bo'lsa, 2-ifoda
hisoblanadi va giymati natija sifatida gabul gilinadi, aks holda 3-ifoda
hisoblanadi va giymati natija sifatida qabul gilinadi. Masalan, modulni
hisoblash: x<02-x:x yoki ikkita sonning kichigini hisoblash a<ba:b.

Shuni aytish lozimki, shartli ifodadan har qanday ifoda sifatida foyda-
lanish mumkin. Agar F Float tipiga, N - Int tipga tegishli bo'lsa, (N > 0)?
F 1N ifoda N mushat yoki manfiyligidan qat'iy nazar, Double tipiga tegishli
bo'ladi. Sharti ifodada birinchi ifodani gavsga olish shart emas.

Tiplar bilan ishlovchi amallar. Tiplami 0'zgartirish amali quyidagi
korinishga ega: (tip nomi) operand. Bu amal operandlar giymatini
ko'rsatilgan tipga Keltirish uchun ishlatiladi. Operand sifatida_o'zgarmas,

‘zgaruvchi yoki qavslarga olingan ifoda kelishi mumkin. Misol uchun
(long)6 amali o'zgarmas giymatini ozgartirmagan holda operativ xotirada
egallagan baytlar sonini oshiradi. Bu misolda 0'zgarmas tipi o'zgarmagan
bolsa, (double) 6 yoki (float) 6 amali o'zgarmas ichki ko'rinishini ham
o'zgartiradi. Katta butun sonlar hagigiy tipga keltirilganda sonning anigligi
yo'qolishi mumkin.

sizeof amali operand sifatida ko'rsatilgan obyektning baytlarda xotiradagi
hajmini hisoblash uchun ishlatiladi. Bu amalning ikki ko'rinishi mavjud:
sizeof ifoda; sizeof (tip). Misol uchun:

Sizeof 3.14=8

Sizeof 3.14f-
Sizeof 3.14L=10

Sizeof(char)=I
Sizeof(double)=8




6.7jadval

Amallar ustuvorligi
Yonalish

1 [o1mlmn Chapdan dngga
2 U ER*] % [+']>H &> [} AP, sizedf, 0 igdan chapga
S i Chapdan oigga
4 P00 (mupllkaﬂvhlnar amellar) Chapdan Ogga
5 [+1 [](addmvknmranall ) Crepdan ogga
6 1.[ Chapdan o'ngga
7 Q<AL Chapden ogga
L g Crpimorgm
9 Chapdan ogga
o Chapdan Ongga
1 Chapdan ongga
» Chapdan ongga
B Chapdan o'ngga
1 [?] (sharti amal) Chapdan o'ngga
5 R ] P M. M. & M. Chapdan ongga
B[] (vergul ael) Crapcn dnga

LU Mustahkamlash uchun savollar
1 C++ tilida amallar necha guruhga bo'linadi?

2. Arifmetik amallami sanab bering.
3. Arifmetik amallaming ba’zi xususiyatlami ayting
4. Amallar bilan ishlaganda gavslaming o‘mi ganday?
5. Unar amalga misol keltiring.
6. ++33 qanday amalni bajaradi?
7. 33++ qanday amalni bajaradi?
8. Short va char tiplarini qaysi tipga Keltirib bo'ladi?
9. 5«5 amalining giymatini toping.

10. Shartli amaldan gachon foydalanish mumkin?

6.4. Dastur tuzilishi

Muhim sozlar: main, tipli, tipsiz retum, include, define,
proprotsessor, dastur matni (listing),” kompilyatsiya, boglash,  mantigiy
solishtirish, amallar, f

olasiz’ main funksiyasi, main funksiyasini ishlatish,  kutub-
xonalarni _chagirish, oddiy _ dasturlarni yozish,  define _fugjcsiyasi,
kompilyatsiya va bogiash, mantiqiy amallaryolishi, ifoperatorini qo Hesh.

i

Sodda dastur tuzilishi. Dastur komandalar va bir necha funksiyalardan
iborat boiishi mumkin. Bu funksiyalar orasida main nomli asosiy funksiya
bo'lishi shart. Agar asosiy funksiyadan boshqa funksiyalar  ishlatilmasa,
dastur quyidagi ko'rinishda tuziladi:

Preprotsessorkomandalari
main
{Dastur tanasi. }

Main funksiyasi ikki usulda ishlatilishi mumkin (tipli va tipsiz). Yugorida
keltirilgan misolda tipsiz edi. Tipli mailn ga dastur quyidagi ko'rinishda
tuziladi:

Preprotsessor_komandalari
tip main()

{Dastur tanasi

return [giymat] }

tomonidan _ bajariladi. Natijada dastur matni preprotsessor - direktivalari
asosidao'zgartiiladi. Preprotsessor  komandalaridan _ikkitasini ko'rib
chigamiz. # include <fayl_nomi> - bu direktivadan standart kutubxonadagi
funksiyalami dasturga joyfash uchun foydalaniladi. tidefine <almashtiruvchi
ifoda> <almashinuvchi ifoda> - bu direktiva bajarilganda dastur matidagi
ifodalar ifodalarga Masalan

Llisting, Output:
#include <iostream.h>
void main() salom,

- BUXORO!
cout«  «\n Salom, BUXORO! \n»;

Define direktivas) yordamida b destumi quyidagicha yozish mukin

2-listing. Output:
#include <iostream.h>

#define program cout « «\n Salom, BUXORO! Salom,
BUXORO!
#define bosh {

#defme tam }
void main()

\n«

program;

w









{n+
summa+=(float)n; }
Bu fragment boIsa blok:
{intn=0;
Th+

summart=(float)n; }

Kiritish-chiqarish operatorlari. Chiquvchi ogim cout _kelishilgan
boyicha ekranga mos keladi. Lekin maxsus operatorlar yordamida ogimni

priter yoki faylga mos qo‘yish mumkin:

4-listing.
#include <iostream.h>
void main(void)
{cout «1001;
1

————rt
#include <iostream.h> 1001

void main(void)

(
coute 1<<0<<0<<1;

}

Kiruvchi ogimtin kelishilgan bo‘yicha ekranga mos keladi:

S-listing.
include <iostream.h>

void main(void)

{inta

cout« a*a; }
5a-listing.
#include <iostream.h>
void main(void)
(intab;

cout << a*b;]

Output:

Output

Output

Output:

Qiymat berish operatorlari. Bu gismda keyingi boiimlarda kerak
bo'ladigan tushunchalami berib o‘tamiz. C++ da hisoblashni va undan keyin
javobni o'zgaruvchiga beruvchi bir necha operatorlar mavjuddir. Marian:



[ K=K*4niK =4 |

Bunda [*=] operatorining chap argumenti o'ng argumentga qo'shiladi va
javob chap argumentda saglanadi. Biz har bir operatomi ushbu gisgartirilgan
ko'rinishda yoza olamiz: ([+=], [=], [/=], [*=], [%=]). Ikkala gism birga
yoziladi. Qisqartirilgan operatorlar tezroq yoziladi, tezrog kompilyatsiya
gilinadi va bazi bir hollarda tezroq ishlaydigan mashina kodi tuziladi.

Birga oshirish va kamaytirish operatorlari (Increment and Decrement).
C++ da bir argument oluvchi inkrement (++) va dekrement (-) operatorlari
mavjuddir. Bular ikki ko'rinishda ishlatiladi, bm o'aganuvchigan olin (-
keyin (s++ -

~d - boshgasi

postinkrement, s— postdekrement) |5hla|||gan ol

Postinkrementda o‘zgaruvchining giymati ushbu 0'zgaruvchi gatnashgan
ifodada ishlatiladi va undan keyin giymati birga oshiriladi. Preinkrementda
esa o'zgaruvchining qiymati birga oshiriladi va bu yangi giymat ifodada
qo'llaniladi. Predekrement va postdekrement ham aynan shunday ishlaydi.
Lekin giymat birga kamaytiriladi. Bu operatorlar fagatgina o'zgaruvchining
qiymatini birga oshirish, kamaytirish uchun ham ishlatilishi mumkin, ya'i
boshaa ifoda ichida qo'llanmasdan. Bu holda pre va post formalarining fargi
yo'q. Masalan:

f +H T 1

Yugoridagilaming funksional jihatdan hech qanday fargi yo'q, chunki bu
i operator faga T ning gymetini oshirish uchun qolanimosgs. Bu
operatorlami oddiy holda yozsak:

J r=r+ Lid =d— |
Lekin inkrement/dekrement operatorlari oddiygina gilib o'zgaruvchiga bir

qo'shishfayirishdan ko'ra tezrog ishlaydi. Yugoridagi operatorlami qo'llagan
holda bir dastur yozaylik.

6alisting Output:
# include <iostream.h> Ilekranga 5 yozildi, k = 6 bo'ldi.

int main() n i
{intk=51=3m=4§
coute ki+ e endl;
1+=4;

cout« —m« endl;
m= K+ (+H);

return (0); }

bo'ldi va ekranga 7 chigdi.
+8=14

Dasturdagi 0’zgamvehilar e’lon gilindi va boshlang'ich giymatlar olindi
cout« k++ « endl; ifodasida ekranga oldin k ning boshlang'ich qiymati
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chigarildi, keyin esa uning giymati 1da oshirildi. / += 4; da 1ning qumauga
4 soni qo'shildi va yangi giymat 1 da saglandi. cout -m

ifodasida m ning aiymati oldin predekrement qilindi va undan s0ng ekranga
chigarildi. m = K + (++1) da oldin 1ning qiymati birga oshirildi va 1ning yangi
qiymati K ga go‘shildi. m esa bu yangi qiymatni oldi. Oshirish va kamaytirish
operatorlari va ulaming argumentlari orasida bo'shliq qoldirilmasligi kerak
Bu operatorlar sodda ko'rinishdagi o‘zgaruvchilarga nisbatan qo‘lanilishi
mumkin, xolos. Masalan:

++(f*S);

ko'rinish noto'g idir.

Mantigiy operatorlar. Bosharuv strukturalarida shart gismi bor dedik.
Shu paytgacha ishlatgan shartlarimiz ancha sodda edi. Agar bir necha shartni
tekshirmoqehi boisak, ayri-ayri shart gismlarini yozar edik. Lekin C++ da bir
necha sodda shartni birlashtirib, bitta murakkab shart ifodasini tuzishga
yordam beradigan mantiqiy operatorlar mavjuddir. Bular mantigiy VA -
[&&] (AND), mantigiy YOKI - [|] (OR) va mantigiy INKOR - [1] (NOT).
Masalan, faraz qilaylik, bir amalni bajarishdan oldin, ikkala shartimiz
(ikkitadan ko'p ham bo‘lishi mumkin) tme (hagigat) bolsin.

if (i< 10 &8 1>= 20){..|

ifodal & ifoda2

Bizda ikki o'zgaruvchi bor (g va f). Birinchisi 10 dan kichkina yoki
ikkinchisi 4 dan kichkina bo‘lganda while ning tanasi takrorlanaveradi. Ya'ni
shart bajarilishi uchun eng kamida bitta tme bo'lishi kerak, AND da (&&) esa
hamma oddiy shartlar tme bo'lishi kerak.



6.10jacval

[&8] va [|] operatorlari ikkita argument oladi. Bulardan fargli o'laroq,
[ (mantigiy inkor) operatori bitta argumet oladi, va bu argumentdan oldin
qoyiladi. Inkor operatori ifodaning mantigiy qiymatini teskarisiga o‘zgar-
tiradi. Yani false ni true deb beradi, true ni esa false deb beradi. Masalan:

Agar counter o'zgaruvchi finish ga teng boisa, true bo'ladi, bu true
giymat esa [] yordamida false ga aylanadi. false giymatni olgan if esa
ifodasini bajarmaydi. Demak, ifoda bajarilishi uchun bizga counter finish ga
teng bo‘Imagan holati kerak. Bu yerda [1] ga tegishli ifoda () qavslar ichida
bo'lishi kerak. Chunki mantigiy operatorlar tenglilik - operatorlaridan
kuchlirogdir. Ko'p hollarda [1] operatori o‘miga mos Keladigan mantigiy
tenglilik yoki solishtirish operatorlarini ishlatsa bo‘ladi, masalan, yugoridagi
misol quyidagi ko'rinishda bo*ladi:

LU Mustahkamlash uchun savollar

C++da [;] qanday vazifani bajaradi?
C++ da operatorlar necha guruhga bo’ I|nad|7

Qo'shimcha operatorlami sanab berir

Blok qanday amalga oshirilatt va uning vazifai nimadan iborat?
cout operatorining vazifasi?

« qanday amal?

SuawNE



7. cin»a qanday vazifani bajaradi?

8 Increment amali qanday amal?

9. ++(2*a); amal to‘g'ri yozilganmi?
10, 1(5!=0) amalida nima yozilgan?

6,6, Tanlash operatorlari
Muhim so'zlar: shartli operator, if else, switch operatori, case,
break, default.
Bilib olasiz: shartli operatorning to'liq va gisqa yozilishi, if

operatorini ishlatish, switch operatorning toiq va gisqa yozilishi, switch
operatorini ishlatish

Shartli operator. Shartli operator ikki ko‘rinishda ishlatilishi mumkin:

Kengaytirilgan variant Qisqartirilgan varianti
If (ifoda) I (ifoda)

1- operator; I-operator;

Else

2- operator;

Shartli operator bajarilganda awal ifoda hisoblanadi; agar giymat rost,
ya'ni noldan fargli bo'lsa, 1-operator bajariladi. Agar giymat yolg'on, ya'ni
nol bo'lsa va else ishlatilsa, 2-operator bajariladi. Else qism har doim eng
yagin if ga mos qo'yiladi. Masalan:

if(a>b)
Z=a;

Z=b;,

Agar else gismni yugori if ga mos qo'yish lozim bo'lsa, figurali qavslar
ishlatish lozim.

if(n>0) {

if(@>b)

2=b;

Misol tarigasida uchta berilgan sonning eng kattasini aniglash dasturini
ko'ramiz: \



6b-listing. Output:

sinclude <iostream.h>
void main()
{float ab.c.max);

if (a>c) max=a; else max=c;

if (b>c) then max=b else max=c;
cout<<c\n» «m ax;}

Misol tarigasida kiritilgan ball va maksimal ball asosida baho aniglanadiz

7-listing, Output:
#include <iostream.h>
void maini
{float ball,maxball,baho,d;
cout« «\nball=»; cin»ball;
cout«\n max_ball=»; cinsmax_ball;
d=ball/max_ball:
if (d>0.85) baho=5; else
if (d>75) baho=4; else
if (d>0.55) then baho=3; else baho=2;
}

coutee\n» « '

Switch operatori. if-else-ifyordami bilan bir necha shartni test qilishimiz
mumkin. Lekin bunday yozuv nisbatan o’ qlshga qiyin va ko‘rinishi go‘pol
bo'ladi. Agar shart ifoda butun son tipida bo'lsa yoki bu tipga Keltirlishi

mumkin bo‘lsa, biz switch (tanlash) ifodalarini ishlata olamiz. Switchning
umumiy ko'rinishi

Switch(<ifoda>) {
Case <I-giymat>:<-operator>

default; <operator>

case: <n-operator>;}






Bu operator bajarilganda awval ifoda hisoblanadi. Agar uning giymati
false dan fargli bo'lsa, operator bajariladi va ifoda gayta hisoblanadi. To ifoda
qiymatifalse bolmaguncha takrorlash aytariladi.

Agar dasturda while (lure); satr qoyilsa bu dastur hech gachon
tugamaydi

11-listing. Berilgan n gacha sonlar Output:
yigindisi

void mainQ

{longn,i=!

cin»n;

while (. n)

couten s= e s3)
Bu dasturda s+=i++ ifoda s-s+i; i-i+1 ifodalarga ekvivalentdir.

Quyidagi dasturda to nugta bosilmaguncha kiritilgan simvollar va qatorlar
soni hisoblanadi:

void main()
{long nc=0, nl=0;

while (ct

+HIC; CiN» C
if(c=n) ++nl}
cout«(«%Id\n», nc)
cout <<«\n satrlar=«« nl««simvollar=«« n

Do-While operatori. Do while ifodasi while strukturasiga o’xshashdir
Bitta fargi shundaki, while da shart boshida tekshiriladi. Do while da esa
takrorlanish tanasi eng kamida bir marta ijro ilinadi va shart strukturaning
so'ngida test gilinadi. Shart true bo'lsa blok yana takrorlanadi. Shart false
bolsa, do while ifodasidan chigiladi. Agar do while ichida qaytarilishi kerak
bo'lgan ifoda bir dona bo'lsa { qavslaming keragi yo'qdir. Quyidagicha
bo'ladi:

do

while (shart);
Lekin {} qavslaming yo'gligi dasturchini adashtirishi mumkin. Chunki

Guvsiz do while oddy while ning boshlanihiga oshaydi. Buning oldini
olish uchun {} qavslami har doim qo'yishni tavsiya etamiz.

1%



intk=1
do {

K=K*5
Ywhile (!(x>1000) );.

Bu blokda 1000 dan kichik yoki teng bo'lgan eng atta 5 ga karrali son
topilmogda. while shartini ozroq o‘zgartirib berdik, ! (not - inkor)
operatorining ishlashini misolda ko‘rsatish uchun. Agar oddiy qilib yozadigan
bo'lsak, while shartining korinishi bunday bo‘lardi: while (k<=1000);
Cheksiz takrorlanishning oldini olish uchun shart ifodasining ko'rinishiga
katta e'tibor berish kerak. Bir nugtaga kelib shart true dan false giymatiga
o'ishi shart

13-listing. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. Output:
void main()
{longn,i
cinon;
do

stzitd;
while (i<=n);
couteen sz« s; }

Bu dastuming kamchiligi shundan iboratki, agar n giymati 0 ga teng yoki
manfiy bo'lsa ham takrorlash tanasi bir marta bajariladi va s giymati birga
teng bo'ladi

Keyingi misolimizda simvolning kodini monitorga chiqaruvchi dasturni
ko'ramiz. Bu misolda takrorlash to ESC (kodi 27) tugmasi bosilmaguncha

davom etadi. Shu bilan birga ESC klavishasining kodi ham ekranga
clficariladi.
14-listing. Output:
#include <iostream.h>;
main
{char d; inti;
do {

coutcen « «i;}
while(i1=27);}

For operatori. For ining umumiy ko'inishi

For( I-ifoda;2- ifoda; 3-ifoda)
Operator



Bu operator quyidagi operatorga mosdir

Lifoda;
while(Z-ifoda) {
operator

3-ifoda }

15-listing. Berilgan n gacha sonlar yigindisi.

#include <iostream.h>;
void main {

cinan
for(in
coutecnn,s;}

For operatori tanasi bu misolda bo*

Output:

h, lekin C++ tili grammatikasi

qoicalari For operator tanaga ega bolishin alab ilac, Bo'sh operatorga

mos keluvchi nugta-vergul shu talabni bajarishga xizmat giladi.

Keyingi dasturda kiritilgan jumlada satrlar, so‘zlar va simvollar soni

hisoblanadi.

# include <iostream.h>;
#define

#defme no 0

void main(

{intc, nl, nw, inword;
inword = no;

cin o)

for(char c="";
e

ifc== ")

+l;

|f(c7"Hc A’ fle="1t)
inword = x
slself(mwmd- no)
inword = yes;

+nw;}
cout << satrlar=c« nlso zlai=e<< nweesimvollar=«<< nc;)

16:listing.  Output;

Dastur har gal s0'zning birinchi simvolini uchratganda, mos o*zgaruvchi
qiymatini bittaga oshiradi. Inword ozgaruvchisi dastur so'z ichida ejnligini
kuzatadi. Oldiniga bu o'zgaruvchiga o'z ichida emes, ya'ni NO' qiymati
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beriladi. YES va NO simvolik o'zgarmaslardan foydalanish dastumi o'qishni
yengillasmiradl
W=NC=0 qawn quyidagi gatorga mos Keladi

Ne: (NL=(NW

For svukiuost snivchi (counter) bilan  bajariladigan takrorlashni
bajaradi. Boshqa takrorlash bloklarida {while, dofwhile) takrorlash sonini
control gilish uchun ham sanovchini go'llasa bo*lardi, bu holda takrorlanish
sonini oldindan bilsa bo'lardi, ham boshga bir holatning vujudga kelish-
kelmasligi orqali boshgarish mumkin edi. Ikkinchi holda ehtimol miqdori
katta bo'ladi. Masalan, qoMlanuvchi  belgilangan sonni ~ kiritmaguncha
takrorlashni bajarish kerak bo‘lsa, biz while I ifodalami ishlatamiz.for da esa
sanovchi ifodaning giymati oshirilib (kamaytiilib) bosilaveradi va chega-
raviy qiymatni olganda takrorlanish tugatiladi. for ifodasidan keyingi bitta
ifoda qaytariladi. Agar bir necha ifoda takrorlanishi kerak bo‘lsa, ifodalar
bloki {} qavs ichiga olinadi.

17-listing Output:
#include <iostream.h> 0
int main() 1
{for (inti=0;i= 5 i++) { 2
coute i« endl; 3
return (0); 4

5

For strukturasi uch qismdan iboratdir. Ular nugta-vergul [] bilan bir-
biridan ajratiladi. for ning ko rinishi:

I for(a;b;c

~takror etiladigan blok }

a- e’lonvainitsalizatsiya;

b~ shartni tekshirish (o"zgaruvchini chegaraviy giymat bilan solishirish):;

- 0'zgaruvchining giymatini o ‘zgartirish.

Qismlaming bajarilish ketma-ketligi quyidagichadir:

boshida a bajariladi (faqat bir marta), keyin b dagi shart tekshiriladi va
agar u true bo'lsa takrorlanish bloki ijro ko'radi va eng oxirda ¢ da
ozgaruvchilar o7zgartiriladi, keyin yana ikkinchi gismga o'tiladi. For
strukturamizni while struktura bilan almashtirib ko'raylik

| for(inti=0;i< 10; i++)
I cout« «Hellob « endl; |

Ekranga 10 marta Hello! sozi bosib chigariladi. i o°zgaruvchisi 0 dan
9gacha ozgaradi. i=10 bo'lganda esa / < 10 sharti noto'gri (false) bo'lib
chigadi vafor strukturasi nihoyasiga yetadi. Bimi while bilan yozsak:
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inti=0;
while (i<10

) X
jE“a «Hellot « end

Endi for ni tashkil etwehi uchta gismning har birini alohida ko'rib
chigsak. Birinchi gismda_asosan takrorlashni boshgaradigan - sanovchi
(counter) o'zgaruvchilar e’lon gilinadi va ularga boshlangiich giymatlar
beriladi (initsalizatsiya). Yuqoridagi dastur misolida buni int i = 0; deb
berganmiz. Ushbu_gismda bir necha o‘zgaruvchilami e'lon gilishimiz
mamkin, ular vergul bl sratad, Ay s kabi uchichicismda ham it
nechta o qiymatini mumkin. - Undan
tashgari birinchi gismda for' dan oldin €on ilingan G'zgaruvchilami
qofllasak boladi. Masalan:

intk=10;
inti;
for (intm=2,1=0;Kk<=30; k++, 1+ ++m) {

Albatta, bu ancha sun'iy misol, lekin u bizga for ifodasining nagadar
moslashuvchanligini ~ko'rsatadi. for ning qismlari tushirib qoldirilishi
mumkin. Masalan, for(;:) {} ifodasi chdcsiz marta qaytariladi. Bu for dan
chigish uchun break operatorini beramiz. Yoki agar sanovchi  sonni
takrorlanish bloki ichida o*zgartirsak./or ning 3-qismi kerak emas. Masalan:

for(int g = 0; g < 10; )}{

cout« g;

g++}

Yana qo‘shimeha misollar beraylik.

for (inty = 100,y >= 0; y-=5){

ifodalar);

Bu yerda 100 dan 0 gacha 5 lik gadam bilan tushiladi.
for(int d = -30; d<=30; d++){

ifodalar);

60 marta qaytariladi



For strukrurasi bilan dasturlarimizda yanada yaginrog tanishamiz. Endi
e’lon_gilinadigan o'zgaruvchilaming xususiyati hagida bir og‘iz_ aytib
otk Stndanga ko', bu gisnda el giingan ozgaruvchilaming
qoilanilish sohasi fagat o'shafor strukturasi bilan chegaralanadi. Ya™ni bitta
blokda joylashgan for  strukturalari maviud bo'lsa, ular ayni ismli
o'zgaruvchilami qo'llay olmaydilar. Masalan, quyidagi misol xatodir:

for(int]j = 0;j<20; j++){...}
for(intj = 1;j<10 ;j++){..} //xato!

J ozganavnisbirinchifor daeion b bo'in. IKkehifor d shatsh
mumkin emas. Bumasalani yechish uchun ikki il yo'l tutish mumkin.
Birinchis bita blokda berilgan for laming_har birida. fagli o'zge-
ruvehilami qo'llashdir. Ikkinchi yo'l for lar guruhidan oldin sanovehi vazi-
fasini bajaruvchi bir o‘zgaruvchini e’lon gilishdir. Va for larda bu 0'zga-
ruvchiga fagat kerakli boshlang‘ich giymat beriladi, xolos
for ning ko'inishlaridan biri - bo'sh tanalifor dir.

for(inti=0 ;i< 1000 ; i++);
Buning yordamida biz dastur ishlashini sekinlashtirishimiz mumkin.

LU Mustahkamlash uchun savollar

1 Takrorlanish operatorlari necha guruhga bo‘linadi?
While operatorining umumiy yozilishi qanday?

While operatorida shart qachon keladi?

While operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

Do while operatorining umumiy yozilishi ganday?

Do while operatorida shart gachon keladi?

Do while operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

1f operatorining umuiy yozilishi ganday?

If operatorida shart gachon keladi?

If operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

Boow~odswn

6.8. 0 'tish operatorlari

£7 Muhim sozlar: takrorlashjarayonlari, break, continue, go to, o'tish.
2 Bilib olasiz: break, continue, go to operatorlarining vazifalari,
ishlatilishi, o tish operatorlaridanfoydalanish afzalliklari

Break operatori. Ba'zi hollarda takrorlash bajarilishini ixtiyoriy joyda
to'xtatishga to'g'ri keladi. Bu vazifani break operatori bajarishga imicon






while (M)
{

M=0;

coute«x 50n|aml klrmng \n»;
for (1=1; I<=: ) {

if (M) break;

coute(c\n 1=96», I);

0+ {

(k<=0) {
M=I; break}} 33}

W Mustahkamlash uchun savollar

0 “tish operatorlarining vazifalarini ayting.

Odatda o'tish operatorlari gachon golllaniladi?

Break operatori ning vazifasi nima?

Break operatoriga misol keltiring.

Continue operatorining vazifasi nima?

Continue operatoriga misol keltring.

Go to operatorining vazifasi?

Go to operatori bilan ishlash uchun oldin nimani e’lon gilish kerak?
Goto operatoriga misol keltir

Go 1o operatoridan har doim Toydalanish qanday ogibatlarga olib
keladi?

BooNonswne

6.9. Funksiyalar

Muhim sozlar: biok, funksiya, kutubxona, tip, return, void, function
prototype.
Bilib olasizz C++ da funksiyalari elon gilish, foydalanish,
funksiyalarning afzallik tomonlari, tipli va tipsiz funksiyalar, parametrli va
aratish

C++ da dasturlashning asosiy bloklaridan biri funksiyalardir. Funksiya-
laming foydasi shundaki, katta masala bir necha kichik bo'laklarga bo'linib,
har biriga alohida funksiya yozilganda, masala yechish algoritmi ancha
soddalashadi. Bunda dasturchi yozgan funksiyalar C++ ning standart kutub-
xonasi va boshqa firmalar yozgan Kutubxonalar ichidagi funksiyalar bilan
birlashtiriladi. Bu esa ishni osonlashtiradi. Ko'p holda dasturda takroran
bajariladigan amalni funksiya sifatida yozish va kerakli joyda ushbu
funksiyani chagirish mumkin, Funksiyani dastur tanasida ishlatish uchun u
chagiriladi, ya'ni uning ismi yoziladi va unga kerakli argumentlar beriladi.
() qavslar ushbu funksiya chagirigini ifodalaydi. Masalan: V.
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| fooO;
| K= square(l);

Demslc ager funsiys argumentlr olss, ulr ( cavs ichida yozildi
keyin esa () 21 goyiladi
“Funksiyalar dasturchi_ishini juda ysnglllashllradl Funksiyalar yordamida
dastur modullashadi, gismlarga bo'linadi. Bu esa keyinchalik dastumi
rivojlantirishniosonlashtiradi. Dasturyozilish dawrida watolami topishni
Bir misolda asosiy gismlarini ko'rib chicy

intfoo(int k, intt) {

result =k *t;
return (result);}

Yugoridagifoo funksiyamizning ismi, () qavslar ichidagi parametrlar - int
tipidagi K va t lar Kirish argumentlaridir, ular fagat ushbu funksiya ichida
ko'rinadi va go‘llaniladi. Bunday o‘zgaruvchilar lokal (local - manalliy)
deyiladi. result fooO ning ichida e’lon gilinganligi uchun u ham lokaldir.
Demak, biz funksiya ichida ozgaruvchilami va sinflami (class) e’lon
qilishimiz mumkin ekan. Lekin funksiya ichida boshaa funksiyani e’lon gilib
bo‘Imaydi.fooO funksiyamiz giymat ham qaytaradi. Qaytish giymatining tipi
foo() ning e’lonida eng boshida kelgan - int tipiga ega. Biz funksiyadan
qaytarmoqhi bo'lgan giymatning tipi ham funksiya elon qilgan gaytish
qiymati tipiga mos kelishi kerak - ayni a‘sha tipda boiishi yoki o‘sha tipga
keltirilishi mumkin boigan tipga ega bo‘lishi shart. Funksiyadan giymatni
return ifodasi bilan qaytaramiz. Agar funksiya hech narsa gaytarmasa,
e’londa void tipini yozamiz. Ya’

voidfunkQy

Bu funksiya void (bo'sh, hech narsasiz) tipidagi qiymatni qaytaradi
Boshqacha qilib aytganda, qaytargan giymati bo'sh to'plamdir. - Lekin
funksiya hech narsa gaytarmaydi, deya olmaymiz. Chunki hech narsa
qaytarmaydigan maxsus funksiyalar ham bor. Ulaming qaytish qiymati
belgilanadigan joyga hech narsa yozilmaydi. Biz unday funksiyalami
keyinrog ko'rib chigamiz. Bu yerda bir holatga e'tibor berish kerakki, agar
funksiya maxsus bo'lmasa, lekin oldida qaytish giymati tipi ko'rsatilmagan
bo'lsa, qaytish qiymati int tipiga ega deb qabul qilinadi.

Void qaytish tipidagi funksiyalardan chigish uchun return; deb yozsak
yetarlidir. Yoki return ni qoldirib ketsak ham bo'ladi. Funksiyaning gismlari



bajaradigan vazifasiga ko'ra turlicha nomlanadi. Yuqorida ko'rib chiqganimiz
funksiya aniglanishi _(function definition) deyiladi, chunki biz bunda
funksiyaning bajaradigan amallarini fimksiya nomidan keyin, { qavslar
ichida aniglab yozib chiqyapmiz. Funksiya aniglanishida { gavslardan oldin
nuqta-vergul [] qo'yish xatodir. Bundan tashgari, funksiya e’loni, prototipi
yoki- deklaratsiyasi (function prototype) tushunchesi_go'llaniladi. Bunda
funksiyaning nomidan keyin hamon nugta-vergul qo'yiladi, funksiya tanasi
esa berilmaydi. C-++ da funksiya qo'llanilishidan oldin uning aniglanishi yoki
hech bollmaganda e’loni kompilyatorga uchragan bo'lishi  kerak. Agar
funksiya e’loni boshga funksiyalar aniglanishidan tashaarida berilgan bo'lsa,
uning kuchi ushbu fayl oxirigacha boradi. Biror-bir funksiya ichida berilgan
bo'lsa, kuchi fagat o'sha funksiya ichida tardaladi. E'lon fayllarda aynan shu
funksiya e’lonlari_ berilgan bo'ladi. Funksiya e’loni va funksiya aniglanishi
bir-biriga mos tushishi kerak. Masalan:

doble square(char, bool);
float average(inta, intb, int);

Funksiya e’lonlarida kirish palameulanmng fagat tipini yozlsh klfoya
xuddi square0 Yoki kiruvchi

berilishi mumkin, bu nomlar kompilyator tomonidan e'tiborga ollnmaydl,
birog dastuming o‘gilishini ancha osonlashtiradi. Bulardan tashgari, C++ da
funksiya imzosi (function signature) tushunchasi bor. Funksiya imzosiga
funksiya nomi, kiruvchi parametrlar tipi, soni, ketma-ketligi ~kiradi.
Funksiyadan qaytuvehi giymat tipi imzoga kirmaydi.

int foo(); //1

int foo(char, int); 111

double foo(); /13- 1 funksiya bilan imzolari ayni.
void foo(int, char); //4- 2 bilan imzolari fargli.
char foo(char, int); 15- 2 bilan imzolari ayni.
int foo(void); 116- 1va 3 bilan imzolari ayni

Yuqoridagi misolda kirish parametrlari bo'lmasa, biz () qavsning ichiga
void deb yozishimiz mumkm (6 ga garang). Yoki () gavslaming quruq o zini
yozaversak ham bo'ladi (I ga qarang). Yana bir tushuncha - funksiya

i Daslurda funksiyani chagirib, i

Agar funksiyaning Kirish argumentlari bo'lmasa, () qavslar bo‘sh holda o*l-
laniladi. Aslida () qavslar C++ da operatorlardir. Funksiya kirish parametr-
larining har birini ayri-ayri yozish kerak, masalan, float average(int a, int b,
intc); funksiyasinifloat average(int a,b,c); deb yuzishimiz xatodir

Hali aytib o funksiya kirish
lokal o°zgaruvchilaridir. Bu o°zgaruvchilami funksiya tana5|da ferhqatdan
e’lon ailish sintaksis xatoga olib keladi.




27-lsting. Output:

#include <iostream.h> 54321

int foofint a, intb); //Funksiya prototipi, 108642
Jlargumentlar ismi shart emes, 551296
int main() 3

{for (intk = 1; k<6; k++){ 20 16 12
for (int 1= 5; 84

coute foo(k )« »»; //Funksiya chagirig'i. 2520 15
Yilend for (L..)

coute_end;

Ylend for (k...)

return (0);

Y //lend main()

Ilfoo() funksiyasining aniglanishi
int foointc, int )

{/IFunksiya tanasi

retum(c *d);}

Bizda ikki sikl ichidafooQ funksiyamiz chagirilmoqda. Funksiyaga k va 1
n giymati - mos
Tavinda. funksiyating amiglanishida bérilgan © va . ozgauvchilarga
berilmogda. K va 1 ning nusxalari deganimizda adashmadik, chunki ushbu
o'zgaruvchilaming qiymatlari funksiya chagirigidan hech ganday ta’sir
ko'rmaydi. C++ dagi funksiyalaming bir noqulay tarafi shundaki, funk-
siyadan fagat bitta qiymat gaytadi. Undan tashaari yuqorida ko'rganimizdek,
funksiyaga berilgan o'zgaruvchilaming fagat nusxalari bilan ish ko'ilarkan.
Ulaming giymatini normal sharoitda funksiya ichida o‘zgartirish mumkin
emes. Lekin bu muammolar ko'rsatkichlar yordamida osonlikcha hal etiladi
Funksiya chagiriglarida avtomatik ma’lumot tipining konversiyasi bajariladi
Bu amal tomonidan bajari sababli cha-
qirganda ehtiyot bo'lish kerak. Javob xato ham bo'lishi mumkin. Shu sababli
Kirish parametrlari tipi sifatida katta hajmli tiplami qo‘llash magsadga
muvofiq bo‘ladi. Masalan, double tipi har qanday sonli tipdagi giymatni o'z
ichiga olishi mumkin. Lekin bunday giladigan bo'lsak, biz tezlikdan
yutgazishimiz trgan gap. Avtomatik konversiyaga misol keltiraylik.

28listing.  Output
int divi on(mlm intk) { 4
return (m/ k)

dasturda chagirsakc..
float f= 14.7;
double d= 36;




intj = division(f,d); Hi 14 bo'lib kiradi, d 3 bo'lib kiradi
I/ 14/3 - butun sonli bo'lish esa 4 javobini beradi

Demak, kompilyator f va d o'zgaruvchilarining Kasr gismlarini tashlab
uborar ekan. Qiymatlami pastroq sig'imli tiplarga o'zgartirish xatoga olib

<

LW Mustahkamlash uchun savollar

C++da funksiyaning vazifasini ayting.

Ci++da qanday funksiyalar bor?

C+ing standart funksiyalari qayerdajoylashgan?

Funksiya ganday chagiriladi>

Dasturda bir funksiyani necha marta chagiriladi?

Dasturda _ xatolami topishda funksiya yordamlashadimi ~yoki

qiyinlashtiradimi?

Tipsiz funksiyaga misol keltiring.

Dasturda funksiya tipini e’lon ilish shartmi?

Funksiyalarcen foycelanising afzali tomonlarin ayting.
arajaga ko'tarish funksiyasini tuzing.

EYLFTININ

Swmﬂ

6.10. Matematik kutubxonaning funksiyalari

Muhim so‘zlar: Math kutubxonasi, funksiya, matematikfunksiyalar,
rekurrent gator, cheksiz gator, leksik analiz, rekursivfunksiya.

2 Bilib olasiz: math kutubxonasi, uning funksiyalari, rekurrent gatorlar
uchun dasturlash, cheksiz qatorlar uchun dasturlash, leksik analiz, rekursiv
funksiyalarniyatarish va ularni ishlatish.

Standart_kutubxonaningmatematik funksiyalari ko'pgina amallami
bajarishga imkon beradi. Biz bu kutubxona misolida fimksiyalar bilan
ishlashni ko'rib chigamiz. Masalan:

double =k;
intm =123;
=sin(m);

Kompilyator ushbu satmi ko'rganida, standart kutubxonadan  sin
funksiyasini chagiradi. Kirish qiymati sifatida m ni berdik. Javob, ya'ni
funksiyadan qaytgan qiymat K ga berildi. Funksiya argumentari 0'zgarmas
sonlar (o'zgarmas) o'zgaruvchilar, ifodalar va boshga mos Keluvehi giymat
qaytaradigan funksiyalar boiishi mumkin. Masalan:

\4



26-listing Output:

intg =49, k = 100; 4900 ning ildizi -> 70;
cour ¢ D g izl
« sar(g

Matematik ~funksiyalar aksariyat hollarda double tipidagi _qiymat
qaytaradi. Kiruvchi argumentning tipi sifatida esa double ga keltirilishi
murmkin boigan tip beriladi. Bu funksiyalarai ishlatish uchun math.h (yangi
ko'rinishda cmath) e’lon faylini include bilan asosiy dastur tanasiga Kiritish
kerak. Quyida matematik funksiyalar kutubxonasining ba'zi bir funksiyalarini
beraylik. x va y o'zgaruvchilari double tipiga ega.

Funksiya Aniglanishi Misol
ceil(x) X ni x dan katta yoki unga teng bo'l- ceil(12.6)= 130
gan eng kichik butun songacha ceil(-2.4)=-2.0
yaxlitlaydi
cosx) X ning trigonometrik kosinusi (x 0os(00)= 10
radianda)
exp) e ning xdarajasi (eskponental
funks
abs()  x ning modul qiymati x>0 > abs(x) = X
abs(x) =0.0 x<0
=> abs(x) = -X
floor(x) X ni x dan kichik bo'lgan eng Katta floor(4.8) = 40
butun songacha yaxlitlaydi floor(-15.9) = -16.0

fmod(xy) xly ning qoldigini kasr son tipida fmod(7.31.7) =05
loghg X ning natural logarifmi (e asosiga log(2.718282) = 1.0

loglo(x) X ning 10 asosiga ko'ra logarifmi 10g10(1000.0) = 3.0
pow(xy) X ning y-darajasini beradi pow(34) = 810
pow(16,0.25) = 2
X ning trigonometrik sinusi (x Sin(00) = 0.0
sm(x) radiandg) ¢ SO0
sqt(x)  xning kvadrat ildizi Sart(625
tan()  x ning trigonometrik tangensi (x ra- ayO.0)
dianda)

0)=25.0

Rekurrent gatorlar. Rekurrent qator deb, shunday qatorga aytiladiki bu
qatoming n-hadi n ning qiymatiga va gatoming oldingi elementlariga bog‘liq
bo'ladi. Bu bog'liglikni aks ettiruvchi formula rekurrent formula deb ataladi.
Masalan, n! (faktorial), ya'ni n gacha sonlar ko*paytmasini quyidagi rekurrent
formula yordamida hisoblash murnkin:



S0=1, Sn=Sn-1*n
Bu formulaga asoslangan dastuming asosiy qismi quyidagicha yoziladi:
For(int s=1i=li<=n;i++) s*=i;

Rekurrent qatorga yana bir misol Fibonachchi sonlari gatori bo'lib, bu
qator quyidagi rekurrent formulalar asosida ifodalanadi:

S0=1, SI=1,Sn=Sn-I+ Sn-2
Berilgan n gacha bo'lgan Fibonachchi sonlarin hisoblash dasturi
20listing.  Output:

{intns=0;
while (1)

if (1>2) break;
coute(» N giymati noto*g'ri ki
for(int SO=1,S1=1,
{S=S0+S 1 S0=SL; §

ji++)
; coute(«\n »,i,S);};}

Cheksiz qatorlar. Matematikada odatda biror qiymatni hisoblash shu
migdorga cheksiz yaginlashuvchi_qator hadlarini hisoblashga olib keladi
Amalda cheksiz qator hadlarini hisoblash yaginlashish sharti bajarilguncha
davom etadi va bu shartga mos keluvchi gator hadi izlanayotgan migdoming
tagribiy qiymati deb olinadi. Odatda yaginlashish sharti sifatida shart gabul
gilinadi. Bu yerda eps oldindan berilgan son. Qator hadlarini rekurrent
formulalar  yordamida  ifodalash dasturlashni ~ ancha _yengillashtiradi.
Matematikada ? sonini 2/4=I-/21+/31-/41+...+(-1)(i+)*V/il+... cheksiz
qator yordamida_hisoblash mumkinligi  isbotlangan. Bu~qatomi  quyidagi
rekurrent formulalar yordamida ifodalash mumkindir:

1 RI=1.0, SI=1.0,Ri=-ri-I*(I/i), Si=Si-I+Ri;

Bu masalani yechishning while operatori yordamida tuzilgan dasturini
ko'rib chigamiz:

30-listing. Output:
#include <iostream.h>

{double eps;

cout«(«\n eps=c); cin»(«%f» &eps);

inti=

double r=10;
double s=1.0;
while((r>eps)||(r<-eps)); v



rH(I);

coute(«pi=96f».s¥4);}
Shu masalaning do while operatori yordamida tuzilgan dasturi

31-listing.  Output:
#include <iostream.h>
{double eps;
cnul«(«\n eps=c); cin»(«%» &eps);

coute(«pi=%f»

Shunga e'tibor berish kerakki, tekshirish takrorlash tanasi bajarilgandan
so'ng amalga oshirilgani uchun kichik yoki teng sharti go'yilgandir.
Shu masalaning/or operatori yordamida tuzilgan dasturi:

32-listing.  Output:
#include <iostreamh>
{double eps;
coute(«\n eps=c); cinx(«bf» &eps);
for(int =1, ﬂnuhler L0 double 1.0 ((reps)r<-eps))ii++)
= L= (Il
coute(q

ey

Leksik analiz. Kiritilgan ifoda hagigiy sonligini tekshiruvchi dastur:
33-listing. Output:

#include <iostream.h>

void Maln()

{ini har ¢
whule (cl \m (

if(c & m=l; continue };
if (c<0) u (c>9) {k=0: break) "y
if (K) coute«\n Hagigiy son»; else cout«c\n Hagigiy son
emas»;}
Keyingi dasturimizda_ Kiritilayotgan ifoda  identifikator yoki yo'qligi
tekshiriladi:



34listing. | Output:

#include <iostream.h>
void Main()
{int

b ki 3}
if (k=-1) com«(«\n Identifikator emas«); else cout«(«\n Identifikator«);}

Rekursiv funksiyalar. Rekursiv funksiya deb, 0'ziga o'zi murojaat
qiluvehi funksiyaga aytiladi. Masalan, faktorialni  hisoblash funksiyasini
keltiramiz:
39-isting.  Output:
Long fact(int k)
{if (k<0) return 0;

if (k=0) return 1;

return K*fact(k-1); }

Manfiy argument uchun funksiya 0 giymat gaytaradi. Parametr 0 ga teng
bo'lsa, funksiya 1 giymat gaytaradi. Aks holda, parametr giymat birga
kamaytirilgan holda funksiyaning 0°zi chagiriladi va uzatilgan parametrga
ko'paytiriladi. Funksiyaning 0'z-0'zini chagirish formal parametr giymati
0ga teng bo‘lganda to'tatiladi. Keyingi misolimizda ixtiyoriy hagigiy
sonning butun darajasini hisoblash rekursiv funksiyasini keltiramiz:

40-listing.  Output:

Double expo(double a, int n)
{if(n=0) return

if (a==0.0) return 0;

i (n>0) return a*expo(a,n-1);

if(n<0) return expo(a,n+1)/a:}

Funksiyaga expo(2.0,3) shaklda murojaat gilinganda. rekursiv ravishda
funksiyaning ikkinchi parametri kamaygan holda murojaatlar hosil bo'ladi:
xp0(20,3), expo(2.0.2), expu(Z 0,]), expo(2.0,0). Bu murojaatlarda”uyidagi
ko'paytma hisoblanadi: 2.0+2.0+2.0%1 va kerakli natija hosil qilinadT Shuni
Ko'rsatib o'tish kerakki, hu funksiyamizda noaniglik mavjuddir, ya'ni 0.0 ga

n



teng sonning O-darajasi 0 ga teng bo'ladi. Matematik nugtayi nazardan bolsa,
bu holda noaniglik kelib chigadi. Yugoridagi sodda misollarda rekursiyasiz
iterativ funksiyalardan foydalanish magsadga muvofiqdir. Masalan, darajani
hisoblash funksiyasini quyidagicha tuzish mumkin:

41-listing, Output:

Double expo(double a, intn)
{if (1==0

if (a:
int k=(n>0)?n:-n;
for(double s=1.0, int i=0; i<k; i++, s*=a);
if (n>0) return s else return 1/s;}

Rekursiyaga misol sifatida sonni satr shaklida chigarish masalasini ko‘rib
chigamiz. Son ragamlari teskari tartibda hosil bo'ladi. Birinchi usulda
ragamlami massivda saglab, so'ngra teskari tartibda chigariladi.

Rekursiv usulda funksiya har bir chagiriqda bosh ragamlardan nusxa olishi
uchun 0'z-0'ziga murojazt giladi, so'ngra oxirgi ragamni bosib chicaradi.

42-listing, print n in decimal (recursive) Output:
printd(n)
intn;
(int’;
if(n<0)

putchar(-");

if ((i = n/10) 1=0)

printd(i);

putchar(n % 10+ ’0);)

Printd(123) chagiriqda birinchi funksiya Printd N = 123 qiymatga ega. U

12 qiymatni ikkinchi Printd ga uzatadi, boshqarish 0Ziga Gaytganda 3 ni
chigaradi.

LU Mustahkamlash uchun savollar

Matematik kutubxonaning vazifasini ayting

Math kutubxonasining funksiyalarini sanab bering.
Cell(x) ganday amalni bajaradi?

Dasturda math kutubxonasidan ganday foydalaniladi?
Rekurrent qator deganda nimani tushunasiz?
Rekurrent gatorga misol keltii

Cheksiz qatorlami ganday gilib dasturlash mumkin?
Leksik analiz deganda nimani tushunasiz?

Rekursuv funksiya nima?

10. Rekursiyaga misol keltiring.

CENOOAWN



6.11. Massiviar

Muhim sozlar: massiv, bir o'lchovli massiv, ikki o'lchovli massiv,
jadval, int, char, float, tip, simvolli massivlar, so'zli massivlar koTsatkichli

2 Bilib olasiz: C++ tilida massivlami e Ton gilish, ozgarmas massiviar
bilan ishlash, bir va ikki o Tcholi, simvolli va so i, ko rsatkichli massivlarni
yaratish vafoydalanish.

Bir oichovli massiviar. Massiv bu bir tipli nomerlangan maiumotlar
jamlanmasidir. Massiv indeksli oZzgaruvchi tushunchasiga mos keladi.
Massiv ta riflanganda tipi, nomi va indekslar chegarasi ko‘rsatiladi, Masalan,
long int a[5J; char w[200]; double f[4][S][7]; char[7][200]. Massiv
indekslar har doim 0 dan boshlanadi. C++ tili standard bo'yicha indekslar
soni 31 tagacha bo‘lishi mumkin, lekin amalda bir o'lchovli va ikki o'lchovli
massivlar go'llaniladi. Bir o'lchovli massiviarga matematikada vektor
tushunchasi mos keladi. Massivning int z[3] shakidagi tarifi, int tipiga
tegishli z[0],2[1].2[2] elementlardan iborat massivni aniglaydi. Massiviar
ta'riflanganda  initsializatsiya ~qilinishi, ya'ni boshlanglich qiymatlari
korsatilishi mumkin. Masalan, float C[J={1-12,10,-125}. Bu misolda
massiv chegarasi avtomatik aniglanadi. Agar massiv initsializatsiya cilin-
ganda elementlar chegarasi ko'rsatilgan bo'lsa, ro'yxatdagi elementlar soni
bu chegaradan kam bo'lishi mumkin, lekin ortiq bo'lishi mumkin emas.
Masalan, int A[5]={2,-2}. Bu holda a[0] va a[l] qiymatlari aniglangan bo'lib,
mos holda 2 va -2 ga teng.

49-listing. Massivda musbat elementlar soni va summasini Output:
hisoblash
#include <iostream.h>;
#include <conio.

voidmain() {

intxJ={- 8:9%;

clrscro;

for (int s=0,int k=0, it 1=0; 1<6; 1++) {

cou(«(«%d» k);
cout«(«%d»,k);

geteh()::

pry



50-listing. Massivning eng Katta, kichik elementi vao'rta  Output
qiymatini aniglash

#include <iostream.h>

void maing)

t1j,n
Float 4 x[100];
While(l) {

coute(«\n Hato 0<ni<101 boishi kerake); }
coute(«\n elementlar giymatlarini kiriting:\n«);
For (i=0;i<n;i++)

{ooute(<e[i,d=q); cins(x[i])}

I (min>x{i]) min x[.] ¥
s/=n,

cout(c\n max=»,max);
coute(«\n min=»,min)
coute(«\n 0'ta giymat=» )}

Jadvallar. Ikki o'lchovli massivlar matematikada matritsa yoki jadval
adi. qilish qoidasi, ikki
o‘lchovli massivning elementlari massivlardan iborat boigan bir o‘lchovli
massiv ta'rifiga asoslangandir. Masalan, ikki qator va uch ustundan iborat
bo'lgan hagigiy tipga tegishli d massiv boshlang‘ich qiymatlari quyidagicha
ko'rsatilishi mumkin:
1 float d[2][3]={((],-2.5,10), (-5.3,2,14)};
Bu yozuv quyidagi giymat berish operatorlariga mosdir:

Bu giymatlani bitta ro'yxat bilan hosil gilish mumkin
| . float d[2][3]={1.-2.5.10,-5.3,204};

Initsializatsiya  yordamida boshlang‘ich ~qiymatlar aniglanganda
massivning hamma efementlariga giymat berish shart emas. Masalan:

r intx[31[314(1,-2,3),(1,2),(-4)}
Bu yozuv quyidagi giymat berish operatorlariga mosdir:
I XM01r01=1;xr01r1]=-2ix[O)[21 =3 [1][0]=-Lx[Nr1]=2iX 2] [0]=-4;

fr

\

\



Initsializatsiya  yordamida ~boshlanglich  giymatlar  aniglanganda
massivning birinchi indeksi chegarasi ko'rsatilishi shart emas, lekin qolgan
indekslar chegaralari ko'rsatilishi shart. Masalan:
| Double x[1f2]={(1.1.15),(-1.6.25),(3-4)} !

Bu misolda avtomatik ravishda gatorlar soni uchga teng deb olinadi.

Quyidagi ko'radigan misolimizda jadval Kiritilib, har bir gatoming
maksimal elementi aniglanadi va bu elementlar ichidan eng Kichigi
aniglanadi:

Sllisting.  Output:

include <iostream.h>

void main

(double a[4,3]; double s,max=0.0,min=0.0;

fov(l:O |<4 m) {

for(=0;j<3j++)

{cow«(» a[%d][%d]-» ij);cin»(«%f» s);a[ij]=s;
if (max<s) max=s; };

coute(\n);

Simvolli massivlar. C++ tilida satrlar simvolli massivlar sifatida
tarriflanadi. Simvolli massiviar quyidagicha tasvirlanishi mumkin: Char
pas[10]; simvolli massivlar quyidagicha initsializatsiya gilinadi: Char
capital[]=«Buxoro»; Bu holda avtomatik ravishda massiv elementlari soni
aniglanadi va massiv oxiriga satr ko'chirish n’ simvoli go'shiladi
Yugoridagi initsializatsiyani quyidagicha amalga oshirish mumkin:
| Char capital[]={B "U\ X’ 0*7 0",\n

Bu holda so‘z oxirida “n" simvoli aniq ko'rsatilishi shart. Masalan,
palindrom masalasini ko'rib chigamiz. Palindrom deb, oldidan ham oxiridan
ham bir xil o‘giladigan so‘zlarga aytiladi. Masalan, non. Dasturda Kiritilgan
50°z palindrom ekanligi aniqlanadi:

52-lsting. Output:
#include <iostream.h>
void main() {

gets(a);
for(intj=0, afj]1="0"J++);

whlle(lq) if (a[|++]| a[j-]) bre:
coute («Pallndrum emasq)  else
cnul«(«PaImdrnm«) -



Keyingi misolimizda kiritilgan so'zdan berilgan harf olib tashlash dasturi
berilgan:
53-lsting. Output:
#include <iostream.h>

void main() {
char sfJ

sfl] = 107
puts(s); }
Har gal 's” dan farqli simvol uchraganda , uj-pozitsiyaga yoziladi va fagat
shundan so'ng] qiymati 1ga oshadi. Bu quyidagi yozuvga ekvivalent:

if(s[i] !=c)

So'ZTaT TaSSIVIAIT. CF+ T 50 ZTaT MasSIVIar TRKT O TeRoVTT SImworli
massivlar sifatida ta’riflanadi. Masalan:
1 CharName[4][5]

Bu ta'rif yordamida har biri 5 ta harfdan iborat bo'lgan 4 ta so‘zli massiv

Kiritiladi. So'zlar massivlari quyidagicha initsializatsiya gilinishi mumkin:
Char Name[3][8]={«Anvar»,«Mirkomil»«Yusuf»}

Bu tarifda har bir 0z uchun xotiradan 8 bayt joy ajratiladi va har bir
soz oxiriga MO' belgisi qoyiladi. Sozlar massiviari initsializatsiya
qilinganda so'zlar soni ko'rsatilmasligi mumkin. Bu holda so‘zlar soni
avtomatik aniglan

_ _ Char ccmpﬂ[g]*{«komp'yuter» «printers,ckartridj}

Quyidagi dasturda berilgan harf bilan boshlanuvchi sozlar ro‘yxati bosib

1

[

chigariladi:
54-listing Output:
pinclude <iosream.>
void m
{char a[lO][lO]:
char c;
for (int i=0;i<10;i++) gets(alil);

gelchar();
or (i=0:i<10;i++) if (arTIr01=0) puts(afil); }

g



Quyidagi dasturda fan nomi, talabalar ro‘yxati va ulaming baholari
Kiritiladi. Dastur bajarilganda ikki olgan talabalar ro'yxati bosib chigariladi:

55-isting. Output:

#include <iostream.h>

void main()

{char a[10][10];

char S[10];

intk[10];

gets(s),

for (int i=0;i<10;i++) gets(alil):

Ko'rsatkichlar massivlari. Ko'rsatkichlar massivlari quyidagicha
ta’riflanadi;
<tip> *<nom>[<son>] 1
Masalan, int *pt[6] ta'rif int tipidagi obyektlarga olti elementli massivni
kiritadi. Ko‘rsatkichlar massivlari satrlar massivlarini tasvirlash uchun
qulaydir. Masalan, familiyalar ro‘yxatini kiritish uchun ikki o‘lchovli
massivdan foydalanish kerak.
| char fam[1[2Q]={«0imov»,«Rahimov»,«Ergasheve} 4
Xotira 60 elementdan iborat bo'ladi, chunki har bir familiyagacha 0 lar
bilan to'ldiriladi. Ko'rsatkichlar massivi yordamida bu massivni quyidagicha
ta’riflash mumkin:
| Char *pf{]= {«Olimov», «Rahimov»,«Ergashevc}. [
Bu holda ro'yxat xotirada 23 elementdan iborat bo'ladi, chunki har bir
familiya oxiriga 0 belgisi qo'yiladi. Ko'rsatkichlar massivlari murakkab
elementlami sodda usulda tartiblashga imkon beradi. Quyidagi misolda
matritsa satrlari birinchi elementlari o'sishi tartibida chiqariladi. Bu misolda
yordamchi ko'rsatkichlar massivi yaratilib, shu massiv tartiblanadi va massiv
asosida matritsa elementlari chigariladi

Se-listing.  Output:
{inre

anayu[a] {(L35),3,14).6.7.)}%:

for (0te) ;;a[l] =(int *)&a[l];

for (I 0;l<n-I;1++
nt k=1=] k<n:k++) v
|fa[l][|]>a[k] m



{lnt pp=pal];
pal

palk];palkl=pp};
for (| 0l<n;l++)

coute(«bipariril); ))

Ko'rsatkichlar ~ massiviari  funksiyalarda ~ matritsalar

qiymatlarini

ozgartirishi mumkin. Quyidagi misolda matritsani transponirlash funksiyasi

ishlatiladi.

veidwansintncoube o

LePIIG:

PIIDI=PUINIT;

pUJ[A= 1}

void main

{double a[3,3]={11,12,13,21,22,23,31,32,33};

e ptr={(double*)&a[0], (double*)&afl],

(duuble‘)&a[z]}

trans(n Pt

for (int 1=0;1<n;1++)

Looute(cin o4 <)

for (intj=0y<n

coute(c\n %f» aflml):):),

LU Mustahkamlash uchun savollar

Massiv deganda nimani tushunasiz?

int S[25]; C++da nimani bildiradi?

int x={1,2,3,4}; necha o'lchovli massiv?

Ikki 0°Ichovli massiv deganda nimani (ushunaslz’
Ikki 0*Ichovli massiviami ganday e’lon gilam

simvolli massivga misol Keltiring.

all[2] massivini ganday tushunasiz?

So'zli massivga misol keltiring,

Ko'rsatkichli massiv deganda nimani tushunasiz?

Bomuonawne

57-lsting.

Output

Massivlar bilan ishlash uchun yordamchi kutubxona kerakmi?



VIIBOB. BORLAND C++ BUILDER MUHITIDA
DASTURLASH

7.1 C++ BUILDER muhiti

£Y Muhim so'zlar: DOS, Borland C++, OWL, Windows, menyu, hotkey,
form, unit, object, treeview, inspector.

2*Bilib olasiz: C++ builder muhitining yaratilishi, variantlari, minimun
talablari, oyna ko 'rinishi, oyna elementlari va vazifalari, foydali tugmachalar
va ularning vazifalari.

DOS OT da ishlovchi Borland C++ dasturlash muhiti birinchi bor 1990-
yilda 2.0 ragami bilan chiqdi (OS/2 uchun bu variant 1992-yilda chiggan)
1991-yilda 30 ragami bilan darchali dasturlashga asosiangan variant
yaratiidi. Oradan bir yil o'tgach, Borland C++ ning yangilangan varianti
Yaratildi. Bu variantda IDE oynali muhit va OWL 10 shablon dasturlar,
Turbo Vision 10. bilan realizatsiya ilingan eci. Borland C++ 4.0 variantidan
boshlab (1993-yil) DOS dasturlami qo‘llab-quvvatlovchi gismi o'chirilib,
fagat darchali dasturlash gismi rivojlantirildi. Windows 95 va OWL 2.5 ni
qo‘llab-quwatlovchi 452 varianti 1995-yilda chigdi. 1996-yil martda
Windows NT 351 (Windows NT 4.0 ishlanayotgan) 5.0 varianti chigdi
1997- yilda Borland C++ Builder muhiti yaratildi.

Borland C++ ning rivojlanishi: Turbo C —#Borland C++ —* Borland C++
Builder — Code gear C++ Builder (Code gear Turbo C++) —* Embarcadero
C++ Builder (Embarcadero Turbo C++).

Borland C++ Builder ning bir nechta variantlari yaratildi. Bu qoilanmada
Borland C++ Builder 6 variantida ishlash, turli oynali dasturlar tuzishni
o'rganish bilan uning buyruglarini ham o‘rganamiz. Borland C++ Builder 6
muhitining ishlash tamoyillari:

« protsessor Intel Pentium 11400 MG va undan yugorilari;

« operatsion tizimlar Microsoft Windows 98, 2000 (SP2) yoki XP;

= 256 Mb tezkor xotira taklif gilinadi (min 128 Mt

« tashqi xotira uchun 750 Mbbo’shjoy erak, toiiq o'matish uchun;

+ CD-ROM;

«+ SVGA (800600, 256 ranglar) yoki yugorisi;

« manipulyator «Sichgoncha

Borland C++ Builder 6 (c++ Builder) dasturini ishga tushirganimizda
(Myck -> Mporpammsi -» Borland C++ Builder 6 —C++ Builder 6) oynasi
uyldaglcha hosil boiadi (6.1-rasm).
Iand C++ Buildeming oynasi 5 qismdan iborat.
Menyu va uskunalar paneli joylashgan oyna (bu oyna har ddtoa bir xil
Ko' erlshﬂa boiadi).




2 Object TreeView - bu oynada darchadagi obyektlar joylashgan bo'-
ladi. Oynani ekranga chigarish uchun [Shift]+[Alt}+[FI 1] tugmasi bosiladi

3. Object Inspector - bu oynada obyektlaring xossalari (properties) va
hodisalari (events) boshaariladi. Tanlangan obyekiga xos properties va events
hosil o', B oy ekanga chigarishuchun [F1 1] gmsi oslc

- bu oyna tuzilayotgan dastuming oynasi va uning obyektlaridan

ashiil topgen boladi, Fram Jar bir nechts. boriehi mumin.  Ulami
almashtirish uchun [Shift]}+{F12] tugmasi bosiladi.

5 Unit - bu oynada tuzilayotgan dastuming listing matni_yozilgan
bo'ladi. Unitlar ham bir nechta bo'lishi mumkin. Ulami almashtirish uchun
[Ctrl]+[F12] tugmasi bosiladi.

7.1-rasm Borland GH Builder 6 ing interfeys,
Foydali tugmelar (hot key)

Tr.  Belgisi Hotkey Vazifasi
3 From oynasidan unit oynasiga o'tish va

B R A yress
Object Inspector ~ From gava

2 FI1 aksincha, Object Inspector > Unit ga va
aksincha

3 THOl Menyu

4 > L Run (dastumi tekshirish va ishlatish)

5 D Yangi loyiha yaratish

6 Loyihani ochish

7 y Save Loyihani saglash

8 & Save all Barcha loyihalami saglash

18



[CUT+{F11]  Loyihani ochish
rShiff+[FI ] Loyiha go'shish
Loyihani gayta nomlash
Yordam tizimi
[Ctrll+{F121  Unit lami almeshtirish
[Shifth+F121  Formalami almashtirish
Yangi forma qo‘shish

GEBREB©
SowgE

LU Mustahkamlash uchun savollar
MS DOS muhitida ishlovchi Borland C++ birinchi marta gachon
yaratilgan?
Windowsda ishlaydigan Borland C++ nechanchi yilda yaratilgan?
Borland G++ Builder ning rivojlanishini ketma-ket sanab bering.
Borland C++ Builder ni ishga tushirish algoritmini ayting.
Borland C++ Builder ning oynasi necha gismdan iborat?
Object treeview nima vazifani amalga oshiradi?
Form nima?
Yangi loyiha ganday yaratiladi?
[save] va [save all] laming fargini ayting.
10, [Cti}+[F12] ning vazifasi

7.2. C++ Builder muhitida konsolli va darchali dasturlar

-

©END O WD

£7 Muhim sozlar: loyiha, console, console wizard, VCL, cou,
application, xossa, hodisa, element.

2 Bilib olasiz: loyihayaratish, console rejimda ishlash, console wizard
bilan ishlash, VCL, application yaratish, Builder elementlari, forming 21 ta
xossasi va 8 ta hodisasi hamda ular bilan ishlash usullari

Konsolli dasturlash uchun C++ Builder da barcha loyihalami yopish lozim
(Close all) va «file-»new-»other..» buyruglar algoritmi bajariladi. Ekranga
«New Items» mulogot oynasi chigadi. Bu oynadan «New-»Console Wizard»
tanlanadi va ekranga «Console Wizard» mulogot oynasi chigadi. Source T
bo'limidan dasturlesh tili (masalan, G+ ni, kerak bo‘lsa visual component
library (VCL)ni tanlab [ok] tugmasi bosiladi.

Dastur listing matnni yozish uchun tahrirlovchi
oyna ochiladi. Bu oynadan barcha matnlami
o'chirish mumkin. Fagat VCL ni_tanlagan
bo'lsangiz_«#include <vclh>» ochirish xato
bolladi. Chunki biz uni tanladik va bu
Kutubxonadan foydalanamiz. Shundan so‘ng
kerakli-kutubxonalami chagirib, operatorlami
yozishimiz mumkin 72- rasm. Console Wizard.



7.-listing Output:
#include <vclh> alom
#include <iostream.h> BUXORO!!
void main()

{coutc «Salom BUXORO!!!»; }

C++ Builder ning konsolli muhitida C/C++ ning ixtiyoriy dasturini kiritib,
bajarib ko'rish mumkin. Masalan, kvadrat tenglamani hisoblovchi dasturi:

7.2listing Output:
#include <vclh>

#include <iostream.h>

#include <math.h>

voidmain() {

coute «@xn2+bx+c=0 ni yechish» « - endi;

coute «abcni kifit» « end;

intabc;

cin» a» bx

if (a<=0) cout« <=0 botishi xato 11

d=(b*)-(4*a*c);
if (d<0) cout ««eyechim yo'g»;

it (\1:0) coute @« (brsart(d))(2*a);

o e (-brsqr(@))/(2+a) « endi;
coute @@=« (bsqr(@)2*a)e endii}}}
v bool readin;
cin» readin; }

C++ Builder muhitida darchali dasturlash. C++ Builder muhitida
yaratiladigan darchali dasturlar loyiha deb ataladi. C++ Builder muhitida
loyiha aviomatik tarzda yaratiladi. Yoki «File -» New Application» orgali
ham yaratilishi mumkin. C++ Builder ishga tushirilgandan so'ng [F9] tug-
masini bosing va ekranda Form oynasi hosil boiadi. Otatda C++ Builder da
barcha dasturlar oynali (darchali) bo'ladi. Siz ixtiyoriy dasturdan shu oynaga
C++ Builder mumkin. Unin
Standard (Odatiy), Additional (qo'shimcha), Win32, System (tizim), Data
Access (ma'lumotlar bilan bog'lanish), Data Controls (maiumotiami
boshqarish), dbExpress va boshgalar  kiradi. Bu~ elementlar gurchini
navbatma-navbat 0‘rganib boramiz.

Form obyektining xossa va hodisalari bilan tanishib chigamiz.

hisc)



7.2 jadval

Form obyektining xossa va hodisalari
Nomi Vazifasi Qiymatlari hagida
XOSSALARI
Align Tekislash alLeft - chapdan tekislash
AutoScroll Avtomatik Scroll o‘matish TruelFalse
AutoSize Avtomatik ollchamni o'matish Tnje/False
Borderlcons Formedagi sistemali tugmalar biSystemMenu = False
BorderStyle Formaning ko'rinishi BsDialog
Caption Sarlavhani nomlash Deastur
ClientHeight Mijoz talabi boyicha telandligi -~ 200
ClientWidth Mijoz talabi boyicha izunligi -~ 200
Color Rangini tanlash ClWindowFrame
Kursoming ko'inishi CrHandPoint
‘Yozuvlardagi parametriar Name=MSSerif; size=8;...
FormStyle il (turi) FsNormal
Balandligi 450
Icon ni o'matish
TMainMenu ni o'matish
Nomi (murojaat uchun) Window
PopupMenu TPopuplVen ri o'matish
Position Aktiv bo'lgandagi holati PoScreenCenter
TransparentColor  Rangni filtrlash True/False
Width Uzunligi 500
WindowsState  Chagjirilgandagi holat WsMeximized
HODISALARI
OnActivate Adtiv bo'lganda
OnClick Sichgoncha bosilganda
OnClose Yopilganda
OnCreate Yaratilganda
OnDbiClick Sichgoncha 2 merta bosilganda
OnHide ‘Yashiringanda
OnKeyPress Tugma bosilganga
Onshow Chegilganca

Formaning qolgan xossa va hodisalari bilan keyinrog tanishamiz.
Formaga bitta misol ko'rib chigaylik. Masalan, oynaning sarlavhasida
«Birinchi oynam», ekranning o'tasidan, oq rangli, balandligi 250, uzunligi
250 o'lchamda yaratilganda «Oyna yaratildin, yopilganda «Oyna yopiladi,
sichgoncha bir marta bosilsa, «Sichgoncha bosildi», sichqoncha ikki marta
bosilsa, «Sichoncha ikki marta bosildi» degan mulogot  oynalarini
chigaruvehi oyna yaratishni misol tariqasida olamiz.



C++ Builder dasturi ishga tushirilgan va bir loyiha tayorlangan bo‘lsa, ni
xotiraga olib (save all), so'ng barcha loyihalami yopamiz (close all). Yangi
loyiha yaratamiz (File -» New Application).

1 Forma sarlavhasida yozish uchun Object Inspector oynasidan
Properties boiimiga o'tib, Caption «Birinchi oynam» mamini yozamiz.

2. Position ga o'tib, uni poScreenCenter ga tenglashtiramiz.

3. Color ni oq rang gilib (cWindow) tanlaymiz.

4. Height ning giyrnatiga 250, Width ning giymatiga 250 ni kiritamiz.

5. Object Inspector oynasidan Events bo‘limiga o'tib, OnCreate 0‘ng
tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void __ fastcall TForml:
FormCreate (TOb]ecl *Sender) protsedurasiga ShowMessage ~ («Oyna
yaratildi»); matni kiritiladi. ShowMessage ekranda xabarlami chigaradi

6. OnClose 0°ng tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void_fastcall
TForml FormClose  (TObject *Sender, TCloseAction &Action)
protsedurasiga ShowMessage ( » Oyna yopiladi » ); matnni Kiritiladi.

7. OnClick 0°ng tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void  fastcall
TForml = FormClick (TObject *Sender) protsedurasiga ShowMessage
(«Sichgoncha bosildi» ); matnni Kiritiladi.

8 OnDbIClick o'g tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void
_ fastcall TForml = FormDbIClick (TObject *Sender) protsedurasiga
ShowMessage («Sichqoncha ikki marta bosildi») matni Kiritiladi

Shunday gilib, berilgan vazifa bajarildi. [F9] tugmasini bosib, dastumi
tekshiramiz va ishlatamiz. Yugoridagi 1,23 va 4 lami operatorlar bilan kiritsa
boiadi. Buning uchun Object Inspector oynasidan events boiimiga o'tib,
OnCreate 0'ng tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void _fastcall
TForml:: FormCreate ( TObject "Sender ) prosedurasiga quyidagi listing
kiritiladi

7.3-listing

Caption=cBirinchi oynam»;

Position=poScreenCenter;

COIGFCIWIrIdOW

B misolhing umuny lsting kodi quyidagicha:
7.4-listing

", 9

#include <vclh>

#pragma hdrstop

#include «Unitl.h«

#pragma package(smart_init)
#pragma resource «*.dfm«






__fasteall TForml:-TForm 1(TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

void_fastcall TForml::FormCreate(TObject *Sender)
{ Caption=cBirinchi oynam;
Position=poScreenCenter;

Color=clWindow;

ShowMessage(«oyna yaratildi<);}

void_fastcall TFormi ::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction &Action)
{ ShowMessage(«Oyna yopilladic); }

void_fastcall TForml::FormClick(TObject *Sender)
{ ShowMessage(«Sichgoncha bosildi«);}

void_ fastcall TForml::FormDbICIick(TObject *Sender)
{ ShowMessage(«Sichqoncha ikki marta bosildi«); }

LU Mustahkamlash uchun savollar

VCL nima uchun kerak?

Console wizardning vazifasini ayting,

C++ Builder va C++ ning fargi bormi (console rejimda)?
Loyihani ishlatish uchun qaysi tugma bosiladi?
C++ Builder elementlarini sanab bering.
Formning xossasi deganda nimani tushunasiz?
Xossalarga misol keltiring.

Formning color xossasi nima uchun kerak?
Hodisanima?

0. OnHide hodisasining vazifasini ayting

©CENDO B WM

7.3. Standart (odatiy) bo'lim elementlari

Y Muhim so'zlur: sinf (class), element, ToDouble, Tlabel, Tedit,
Thutton, xossa, hodisa.
™ Bilib olasiz: Standart bo'limining elementlari, Tlabel, Tedit, Thutton
sinfelementlarining xossa va hodisalari, ulardanfoydalanish va xa*alarini
0'zgartirish, hodisalarini ishlatish.



Standard bo'limidagi elementlar odatiy dasturlarda kop foydalaniladigan

elementlar gumhidan tashkil topadi

73 jadval
Standard bo'limning elementlari
. Nomi J— Vzifasi
1 Thrames a  Frameqo'shish
2 TMainMenu P Menyu yaratish
3 TPopupMenu o Lokl menyuyaratish
4 Tiael A Metka (mant) goyish
5 TEdit [T Maiumot Kiritish (tahrirlash)
6 TMemo 2 Matnli maiumot kiritish (yozish, tahrirlash)
7 Tutton W Tugmagoyish
8  TCheckBox is  Checktanlagich goyish
9 TRadioButton 9 Radio tugma tanlagich qo'yish
10 TListBox ifl  Royxatoynasi
1 TComboBox m  Kombinatsiyalashgan oyna
12 TScrollBar Chapga-0gga o'thazgich
B TGroupBox o Elementlar guruhini tashkil gilish
14 RadioGroup Radio tugma guruhini tashkil ilish
15 Panel o Guruhni tashkil gilish

bffr:

Bu elementlaming xossa va hodisalari bilan navbatma-navbat tanishib
i

amiz.
Standart  boiimining  elmentlaridan
foydalanib, dastur tuzishga kirishamiz.
Kvadrat tenglamaning ildizlarini hisoblovchi
dastur tuzish talab ilingan boisin.

Bu masalani yechish uchun yangi loyiha
yaratamiz (File -> New -» Application).
Yangi forma yaratildi. Unga TLabel, TEdit
va TButton elementlarini o‘matamiz (bir
vaqtda bir nechta elementdan kerak boisa,
uni tanlaganda [Shift] tugmasini bosamiz).
Elementlar o‘Ichamlarini o*zgartirish uchun
xossalardan_foydalanib, Top, Left, Width,
Height lami 0‘zgartiramiz. Umuman olgan-

da buni sichqoncha yordamida ham gilsa boiadi (Visual). Bu elementlami
rasmdagidek o'mating. Bu elementlaming nomini o‘zgartirish uchun name



xossasiga murojaat qilish Kerak. Mantlarini o'zgartirish uchun caption
xossasiga yozish kerak. Hisoblash jarayonini amalga oshirish uchun esa
button elementining ustiga sichgonchani ikki marta bosamiz va ekranda
listing ~ kodni sh  uchun tahrirlovchi  oyna void __fastcall
TForml::ButtonIClick(TObject *Sender) hosil bo'ladi. Shuning ichiga
quyidagicha listing kodni yozamiz:

75-listing.
Label5->Caption=«Natija: »;
double a,b,c;
dit1->Text. ToDouble();
dit2->Text. ToDouble();
dit3->Text ToDouble();
int d=b*b-4*a*c;
if (d<0){
Label5-: >Capuon Label5->Caption+«ildizyo‘q! 1'»;

return;
double xl Cbesart(d))/(2~a);
double x2=(-b-sqrt(d))/(2*a);
Labels- >Caplmn Label5->Caption+String(xl)+» ;\\n «+String(x2);
Bu listingda sqrt (ildiz olish)dan foydalanganimiz uchun foydalanuvchi
ro'yxatiga math qo'shib goyamiz (# include

<math.h>).
Yugorida foydalanilgan elementlaming bazi xossalariga to'xtalib

7 4jadval
Xossalar
Vazifasi
TLabel elementi
Caption Elementdagi yozuwni qaytaradi
Elementni joylashtirish
AutoSize Yozuvi boYyicha avio o'lcham
Endbled Element ishlatishga ruxsat berilganligi
Color
Font TFont xossasi
ParentFont Merosdagi font dan f lanish
Transparent Element rangining tinigligini anilash
‘ShowAccelChar Tez bosiluvchi tugmadan foydalanish
WordWrap Main gatorga sigmasa avtomatik pastga
tushirish
TEdit elementi
Anchors Formning  o'lchamlari 0z jarganda
elememnmg h dwamini
dzgaruvchan gi
Bordgrstyle Hnshlyalammg stllml nzgamnsh

B



Kiritilayotgan herfri belgiga aleshtirish

TButton elementi

u (calaib chiguvehi menyu)

LU Mustahkamlash uchun savollar

Tmemo elementining vazifasini ayting.

Lokal menyu yaratish uchun qaysi elementdan foydalanamiz?
Label 1->Caption=cSalom» nimani anglatadi?

Matnni songa aylantirish uchun qaysi operatordan foydalanamiz?
# include <Math.h> ning vazifasini ayting

Elementdagi yozuvni qaysi xossa qaytaradi?

Font xossasining vazifasini ayting.

TEdit elementining ReadOnly xossasi nimani amalga oshiradi?
TButton elementining OnClick hodisasi nimani bajaradi?
TButton elementining OnClick hodisasini [Esc] tugmasi bilan bekor
qilish uchun qaysi xossaga murojaat qilish kerak?

Bow~onawmpe

7.4. llova yaratishda vizual elementlar

Y Muhim sozlar: TMainmenu, Tmemo, Topendialog, Tsavedialog,
TListBox, xossa, hodisa.

2+Bilib olasizz  TMainmenu, Tmemo,  TListBox, Topendialog,
Tsavedialog laming xossalari, hodisalari, ulardan foydalanish va ishlatish,
funksional tugmalarni o matish.

Visual i kichik ilova yaratish bilan
o'rganib chigamiz. Buning uchun bo'sh forma yaratamiz. So‘ng formaga
TMainMenu va TMemo hamda Dialogs bo‘imidan TOpenDialog va
TSaveDialog elementlarini joylashtiramiz.

Menyuni tayyorlash uchun TMainMenu elementining ustiga sichgonchani
ikki marta bosamiz hamda menyu boiimlari va bo‘lim buyruglarini iritamiz.
Menyudagi buyruglarga tugma orqali murojaat gilish uchun kerakli harf
oldidan [&] belgisi qo'yamiz. Masalan, &chigish—>chigish. Tez bajariluvchi
tugmalari esa shortkey xossasiga kerakli tugmachalar majmuini o'matib




amalga oshiramiz. TMemo elementi uchun Align xossasiga alClient va
ScrollBars xossasiga ssBoth ni o‘matamiz. Menyuda fayl bo'limini yaratamiz
va uning buyruglariga ochish - [F3], saglash - [F2] va chigish - [Ctrl]+[x]
mos nom va tugmachalami 0‘matamiz (7.4-rasmga qarang)

Fayl bo'limidagi ochish buyrugga sichqonchani ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void_fastcall TForml ::ochishIClick(TObject *Sender)
if (OpenDialogl->Execute())
Memo 1->Lines->LoadFromFile(OpenDialog! ->FileName);
1
Fayl boMimidagi saglash buyrug'iga sichqonchani ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void_fastcall TForm L:saglashiClick(TObject *Sender)

{t( SaveDialogl->Execute()

Memol->Lines->Save ToFile(SaveDialogl->FileName);

}

Fayl bo'limidagi chigish buyrug'iga sichgonchani ikki marta bosamiz va
quyidagi operatorlami yozamiz:

void_fastcall TForml::chgishIClick(TObject *Sender)

Close(); v



Juda ko'p hollarda dastur ilovalari ko'p oynali bo'ladi. Ko'p oynali
ilovalami  yaratishga C-++ Builder tomonidan yaratilgan forma asosiy
hisoblanib, golgan oynalami File—>New->Form buyrug' orqali yaratiladi.
Kichik telefon yozuv dasturini tuzaylik. Buning uchun ikkita forma
yaratamiz. Birinchi formani_kaptioniga asosiy oyna, ikkinchi oynaning
kaptioniga  kiritish oynasi deb yozamiz. Birinchi oynaga 1 ta Tlabel,
TListbox, 2ta Thutton elementlaridan joylashtiramiz (xuddi 7.5-rasm-
dagigek). Ikkinchi formaga o'tib ([Shift]+[F12]), 2 ta Tlabel, Tbutton va
Tedit j iramiz (xuddi 6.5 i

7.5-rasm. Oynalaming korinishi.

Oynalar rasmdagidek tayyorlangandan so'ng, ikkinchi formaga o°tib, [ok]
tugmasining ModalResult xossasiga mrOk i, [Cancel] tugmasiga esa
mrCancel ni tanlaymiz. Birinchi oynaga o'tib, [Delete] tugmasini ikki marta
bosamiz va quyidagi listing kodni iritamiz:

| ListBoxl->I Delete(ListBox! ). |

Bu listingning ma'nosi shundaki, listbox dan tanlangan elementni
o'chirishdir. [Enter] tugmasiga o'tib, uni ikki marta bosamiz va quyidagi
listing kodni kiritamiz.

Form2=new TForm2(this);
if (Form2->ShowModal
istBoxl-> dd(F

rCancel) return;

Li 2->Editl->Text+» - «+F Edit2->Text);

LU Mustahkamlash uchun savollar

Dialogs boiimida ganday elementlar joylashgan?

Menyu boiimlarini kiritish uchun nima ish amalga oshiriladi?

[&] belgisidan nima uchun foydalanish kerak?

Tmemo elementining Align xossasiga nima uchun [alClient] qiymati
beriladi?

FETININ
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Menyu boiimlariga funksional tugmachalami qanday gilib o'ma-

OpenDialogl->FileName nima vazifani bajaradi?

OpenDialogl gachon fel bo“ladi?

Memo 1->Li Dialog 1->Fi P -
ning vazifasini ayting.

Close() nimani bajaradi?

10. Yangi ikkinchi forma qanday chagiriladi?

oo

©

7.5. Hisoblash natijalarining jadval ko‘rinishini yaratish

£7 Muhim sozlar: ustun, qator, yacheyka, TStrigGrid, massiv.

2 Bilib olasiz: hisoblash natijalarini jadvalda yozish, TStrigGridning
xossalari, hodisalari, ulardanfoydalanish va ulami ishlatish.

Turli matematik hisoblashlar mavjud. Ulaming ayrimlarining natijalarini
jadval ko'rinishida ifodalashga to*g'ri keladi. Masalan, x ning giymatlarida
ikkita funksiyaning giymatlari va boshaalar. Jadval ko'rinishidagi natijalar
qator va ustundan iborat bo'ladi yoki matritsani misol gilib  olishimiz
murmkin.

Natijalarini Jadval ko'rinishini ifodalash uchun C++ Builderda Additional

(qo'shimcha) bo‘limining TStringGrid elementlardan foydalanamiz. Bu
elementning ba’zi xossalari bilan tanishib chigamiz.
75-jadval
Xossalar
Tx | Xossanomi Vazifasi yoki giymati
TStringGrid elementi
1 Align Joylashuvi. Masalan, alClient mijoz oynasi bo'yicha
2 ColCount Usturilar soni
3_ Color Ring!
L4 FixedColor  Qetor va ustunning sarlavha rangi
p  FixedCols Ustun bo'yicha sarlavha soni (odatda 1ta)

FixedRows Qator boyicha sarlavha soni (odatda I ta)
GridLineWidth  Chiziglar calinligi
1 RowCount Qatorlar soni

Faraz gilamiz jadvalning giymatlari mos ravishda ustun va qator ragami
yig'indisiga teng bo‘lsin. Bu hisoblash uchun C++ Builderda yangi forma
yaratamiz va unga srtingGrid elementidan joylashtiramiz. Formaning faol
bo‘lgan OnActivate hodisasiga quyidagi listingni kiritamiz.



const int m=5,n=5;
StringGridl->FixedCols =
StringGridl->FixedRows = 0
StringGridl->ColCount = m;
StringGrid 1->RowCount
for(int i=0; i<m; i++)
for(intj=0; j<n; j++)
stringGridi->Cells[i][j] = IntToStr(i-+j):
Matematik hisoblashlar matritsa koiinishga keltirilgan bo'lsin. Masalan
intmatr(5][2]= {{1,2},{34)>(5,6).{7:8)%9,0}};
Bu matritsa elementlarini StringGrid ga yozish uchun quyidagicha listing
yoziladi.
forint i=0; i<5; i++)

Suingerigi>censpipo
tringGrid 1->Cells[i][

ntToStr(matr[i][0]);
IntToStr(matr[i][1]);

Faraz qilaylik, [ab] oraliqda y=cos(x) lunkslyanlng qiymatlani n ta
tugunda hisoblab jadvalga yozilsin deyilgan bo‘lsin
Buning uchun formada bitta_StringGrid va uchta_edit, bitta button
elementlaridan qo'yamiz. So'ng Buttonlga sichqonchani ikki marta bosib,
quyidagi listingni yozamiz
floatab,
floath,x;
a=StrTolnt(Edit1->Text);
b=StrTolnt(Edit2->Text);
rn= StrTolnt(Edit3->Text);
h=((b-a)/n);
StringGrid 1->ColCount
StringGrid 1->RowCount=3;
StringGrid 1->Cells[0] [0]=«*»;
StringGrid 1->Cells[0] [1]= «x»;
StringGridl->Cells[0][2]=«f(x)»;
for(int i=l;i<=n;i++)

+1;

émnandl >Cells[i] [0]=IntToStr(i);
x=aHh;

SUINgGridL>Cels[] [=FloalToStr(0):
Wugerm 1->Cells[i] [2]=FloatToStr(cos(x));







78jadval

Nori Koririshi Nori Korinishi
bxBDiagoral bsDiagCross I/I B
bsFDiagonal t bsHorizontal

bsCross JJ bevertical I 1

beClear Bosh

Vazifasi yoki iy

Berilgan nugtaga o'tish.
LineTo - chiziq chizish (joriy nutadan berilgan nugtagacha).
Polyline - Tpoint ning massiv obyektlarini i

Nutlar boyiohasoachizac
To'g'i burchakli tortbur

Chegarasiz to'g'ri burchakli to'rtburchakning foni

TPoint points[5];
points[0].x=50;
points[0].y=50;
points{] x=150;
points1].y:
points[2] x=150;
points[2].y=150;

points[3] x=50;

points[3].y=150;

points[4] x=50;

points[4] y=50;

Canvas->Polygon(points 4); \




Grafikli matnlami ekranga chigaruvchi protseduralar:

TextOut - Berilgan matnni kerakli nugtaga chigarish;

TextExtent - matnning birinchi va oxirgi gatorlarining orasidagi
o'lchamlarini qaytaradi;

TextWidth - matnning uzunligi;

TextHeight - matnning balandligi.

TextRect - matnni berilgan nugta va shakida chigarish.

Egri chiziq (PolyBezier). Odatda egri chizigli grafiklar matematik
formula yordamida yaratiladi. Egri chizig chizish texnologiyasi quyidagicha:
birinchi ‘va oxirgi chegaralar, oraliqdagi nugtalar beriladi va burilish
aniglanadi. Masalan:

TPoint points[7];

points[0]=TPaint(0,0);

points[1]=TPoint(800,30);

points[2]=TPoint(0,40);

pointsf
poini[BJ=TPoin(0,500);

Fon. FillRect fon usulidan fargli giziqarli FloodFill foni mavjud. Berilgan

nugtadan boshlab fon qo‘yadi, xuddi PaintBrush kabi. Uning birinchi ikkita
qiymati koordinatalar, uchinchisi rang, to‘rtinchisi fon turi. fsSurface va
fsBorder fon turlarini gabul giladi.

Ellipse. Bu ellipsni chizadi, to‘g‘ri burchakli to'rtburchak kabi.

RoundRect. Aniq chegaralangan to*g‘ri burchakli to'rtburchak chizadi.

Pixels. Ikki o'lchovli massiv bo‘lib piksellar rangini saglaydi. Birinchi
oMchov - X, ikkinchisi -

Draw. Berilgan nugtada (X.,Y) TGraphic obyektini chigarish. TGraphic -
abstract (barcha virtual metodlar bilan) sinf. Undan dasturda to‘gridan-to'g ri
foydalanib bo‘lmaydi. U meroslari - TBitmap, Tlcon, TMetaFile. Bulaming
barchasiga rasmlar, ikonkalar, metafayllar kiradi va - .bmp; .ico, .wmf, .emf.
TJIPEGImage nomli sinf ham mavjudki, JPEG formatli rasmlami ko'rsatadi

StretchDraw. Bu ham xuddi Draw kabi, fagat bu rasmlami TRect
yordamida avtomatik masshtabga keltiradi. Masalan:
| e hDraw(TRect(0,0,40,40),

CopyRect. Bir sohani nusxalash.

CopyMode. Nusxalash usuli. Xuddi Mode xossasiga o ‘xshash.

Yugoridagi funksiya va usullardan foydalanib, biz C++ Builderda
ixtiyoriy grafikni hosil qilishimiz mumkin. Masalan, y = x2 ning garafigini
chizish.




7.6-listing.

y =X ning garafigini chizish.
Canvas->MoveTo( 15,15);
Canvas->Pen->Color=RGB(255,255,0);
for(int i=0;i<30;i-H-

Canvas->LineTo(i*10,(i*i)*10)}:

Rangli quyosh

Canvas->MoveTo(ClientWidthi2,ClientHeight/2);
Canvas->Pen-

Canvas- >LmeTo(random(Cllenthdth) random(ClientHeight)):
‘gii burchakli to‘rtburchak.

C 50,150,150);
Fon o‘matish
Canvas->Brush->Style=bsCross;
TRecttRect(0,0,100,100);
Canvas->Fil IRect(tRect);
Fonli ellips

Canvas >Brush>Stye=baDiagCross:
Canvas->Pen->Colol
Canvas->Pen->Mode=| pmNo(COpy‘
Canvas->Ellipse(0,0,500,500);

Matn chigarish
Ansistring vasS=«Matn;

Canvas->Font->Color=cIRed;

Canvas->Font->Size=50;

Canvas->TextQUIA(50,50,vasS);

Besh yulduz

TPoint tPoints[6];
Canvas->Pen->Color =
Canvas->Pen->Width=:
tPoints[0].x = 40;
tPoints[0].y = 10;
tPoints[l].x = 20;
tPointsflj.y = 60;
tPoints[2].x = 70;
tPoints[2].y = 30;
tPoints[3].x = 10;
tPoints[3].y = 30;
tPoints[4].x = 60;
tPoints[4].y = 60;
tPoints[5] x
tPoints[5].y = 10;

____ Canvas->Polyline(tPoints5); 0

IRed;




LI Mustahkamlash uchun savollar

C++ Builderda grafik imkoniyatlami tashkil gilib beruvchi bo'lim
bormi?

VCL ning vazifasi nima?

Pen va TCanvas elementi ganday element?

Color xususiyatining vazifasini ayting.

Tbrush elementi Style xossasining ganday qiymatlarini bilasiz?
LineTo ning vazifasini ayting.

Tpoint nima uchun ishlatiladi?>

Grafik matnlar bilan ishlovchi protseduralami ayting.

Egri chizigni ganday chizish mumkin?

Draw nima?

-

Boom~Noonswn



VIIIBOB. WINDOWS DASTURLAR!
8.1, Total Commander dasturi

Muhim so'zlar: Total Commander, interfeys, oyna, fayl, papka,
menyu, disk, anxiv, gidirish, saralash, buyrugiar gatori

X Bilib olasiz: Total Commander dasturi, oyna tuzilishi, fayl vapapkalar
bilan ishlash, arxivlar bilan ishlash, buyruglar qatori bilan ishlash, FTP-

Windows OTda fayl va papkalar bilan ishlashni yengillashtirish uchun
Norton Commander dasturining keyingi varianti bo‘lgan Total Commander
dasturi yaratildi. Bu dastur Windowsning qobiq dasturi hisoblanadi. Dastur
oynasining ko ‘rinishi 8.1-rasmdagi kabi bo'ladi.

8.1-rasm Total Commanderming oyresi,

Oyna 6 gismdan iborat bo'lib, foydalanuvchining xohishiga binoan
tayyorlab olinadi.
1 Sarlavha. Total C varianti va
ko'rsatiladi
2. Menyu satri. Satrda [daiin], {sbiaenenve], [komanael], [ceTs], [Bual,
[Kuumwrypauvm] [anycx] bo'limlari bor.
3. Asboblar paneli. Foydalanuvchining ishini osonlashtirish uchun

nomi

qoyilgan

4. Total Commandeming oynalari. Chap va o'ng oynalar bor.

5. Buymglar qatori. MS DOS yoki Windowsning buyraglarini berish
mumi X
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ional ishlashni

6. Total C
uchun foydalanuvchiga yordam tarigasida o'matilgan.
Total Commanderda ishlash juda qulay bo'lib, fagat kerakli ishni amalga
oshirish uchun shu amalni bajaruvchi tugmalar majmuyini bilish talab etiladi.
Shu magsadda tugmachalar majmuasining jadvalini keltiramiz.

8.1-jadval
Funksional tugmachalar









Kengaytmani yozish mumkin. Masalan, b*.doc doc kengaytmali bosh harfi b
bo‘lgan barcha fayllami topadi. B*.txt barcha bosh harfi b boigan matnli

fayllami topadi.

Fayllarni hajmi bo‘yicha izlash. Buning
uchun gidirav tizimining maxsus «pa3mep:»
so'zidan foydalaniladi. Rasmda tasvirlangan
o‘Ichamlar bo'yicha fayl va papkalami ishlash
mumkin. Masalan, <gasmep: cpeguit», bunda
100 Kb dan 1 MB gacha boigan hajmli fayllar
izlab topiladi. Fayllami uning  nomi,
kengaytmasi va hajmi boyicha topish ham
mumkin. Masalan, b*.doc paawep: cpegHuii
bunda bosh harfi b, kengaytmasi doc, hajmi,
100 Kb dan 1MB gacha bo‘lgan fayllar izlab
topiladi.

8:3asm. Hejmboyicha
idlash.

Fayllarni ozgamnlgan vaqu bo yicha izlash. Qldlmv tizimining

maxsus «ar:

o zgamrllgan vagti bo'yicha fayl va papkalaml .zlm mumkln Masalan,
<A@Ta WaMeHeHV: Ha NPOLOA Heene» bunda o‘tgan haftada o*zgartirilgan

yoki yaratilgan fayllar izlab topiladi. Fayllami
uning nomi, kengaytmasi, hajmi va o‘zgarti-
rilgan vagti bo'yicha topish ham mumkin.
Masalan: b*.doc; pawep: cpemwuii; gara
W3MEHEHYS: Ha NpOLLNOiA Hegene, bunda bosh
harfi b, kengaytmasi doc, hajmi 100 Kb dan
1MB gacha, o'tgan haftada_o'zgartirilgan
yoki yaratilgan fayllar izlab topiladi.

Agar siz fayllaming ichidagi ma’lumoti
bo'yicha izlamogchi bo‘lsangiz, hech boima-
ganda uning bir xossasini bilish talab etiladi.
Windows 7 da yana bir qulaylik tomoni
shundaki, u fayllaming ichki yozuvlarini avto-
matik ko'rsatib turadi. Masalan, 8.5-rasmga
qarang.

Mustahkamlash uchun savollar

BT

Windows 7 da gidiruv tizimi joylashgan joyni bilasizmi?

Fayl va papkalami qanday izlash usullarini bilasizmi?

2-harfi [b] boigan papkani topish usulini ayting.

Barcha matnli fayllami topish usulini ayting.

Kompyuterdan fayl va papkalami gidirishni ganday boshlaysiz?

\%



8.5-rasm. Izlash natijalari.

6. Topilgan fay! hagida ma’lumot bering.
7. Shu oyning 15 sanasidan so'ng yaratilgan barcha fayllar ro'yxatini
shakllantiring.
8. Kompyuterdagi hajmi 10 Kbaytdan kam bo‘lgan fayllami qanday
topasiz?
9. Hajmi 100 Kbaytdan orti bo‘lgan rasmli fayllami toping,
10. Kengaytma bo'yicha fayllami qidirish usulini izohlab bering.

8.3. PAINT va Kalkulyator dasturi

£Y Muhim so'zlar: grafik muharrir, Paint, oyna, lenta, fayl, kengaytma,
kalkulyator, injenerlik, dasturchi, birliklarni akslantirish.vaqtlami hisoblash.

2 Bilib olasiz: grafik muharrir Paint to Tisida malumot, Paint
qdforining lentasi, ishchi soha bilan ishlash, rasmlami qayta ishlash,
tahrirlash usullari, kalkulyatorning vazifalari, turlari, ishlash vafoydalanish
asoslari, funksional tugmachalar vazifalari.

Paint dasturi. Windows OTda kichik grafik muharriri - Paint dasturi
mavjud. U dastur yordamida turli rasmlar, chizmalar, grafiklami tayyorlash
mumkin va tayyor rasmlami tahrirlash imkoniyati mavjud. Bu dastur oynasi
Windows ning oldingi versiyalaridan fargli o'laroq Windows 7 tizimida
ishlash uchun qulay gilib yaratilgan.

paint inglizcha so'zdan olingan bo'lib, ma'nosi. «chizmog, «chizish»
degan ma’nolami beradi. Paint dasturining oynasi 5 gismdan iborat bo'lib,
ular:

Sarlavha satri. Bu satrda Tizimli menyu, tez bajamvehi satr, sarlavha
satri hamda uchta tizimli tugmacha bor. Tizimli menu oyna ustida amallami
bajarishga yordam beradi



+ Masalan, oynani yopish, tez bajaruvchi satrda foydalanuvchi tomonidan
tez-tez bajariladigan buyruglami ko'rish mumkin. Masalan, xotiraga olish. Bu
gatomi foydalanuvchining o'z ham sozlashi mumkin. Buning uchun gator
oxiridagi m tugmachani bosish va kerakli buyruglami tanlash_lozim.
Sarlavha satrida yaratilgan yoki tahrirlanayotgan faylning nomi bo"ladi (Paint

dasturi GessimsHbii deb fayl yaratadi).
- Lentalar qatori. Bu qator paint tugmasi va ikkita lenta (rnaswas,
iborat. Paint tugmachasida fayllar bilan  ishlashni ta’minlovchi

buyruglar joylashgan.
82achal
Buyruglar ro'yxati

‘Yangi fayl ochish uchun

Diskda bor faylni ochish uchun

Faylni xotiraga olish

Kerakli ko'rinishda faylni xoiraga olish

Co ciarepa wm Kaepsi Faylga tashai vositalardan rasm o'matish
OTNpaBITS N0 NEKTPOHHOI Tayyorlangan feyini e-meil orgali jo'atish
Caenas hokom pabouero G fayini ishchi stol foniga

LIVV.iLnuvh LLInit ;w1

Paint dasturidan chigish



Birinchi lenta Mnakas deb nomlanib, asosan rasmlami tayyorlash uchun
mo'ljallangan. Unda By(ep 06N, V1306paxeHHe, VIHCTpYMEHTb, OUrypsi,
Ligera bo'limlari bor. Bycep obmena bolimi Windowsning buferi bilan
ishlashga mo*ljallangan. Masalan, biror-bir so'zni buferga Copy  orgali
olsangiz, uni Paintga Paste bilan qo'yish mumkin (Copy - KonupoBars,
Paste - BCTasuTb). V1306paxenvie bo'limi rasmlar ustida ishlash imkoniyatini
beradi. Masalan, rasmni 90 gradus bo‘yicha aylantirish, rasmning ma’lum
gismini belgilash va b. VIHCTpyMeHTel bolimida rasm va tasvirlami
tahrirlovehi asboblar joylashgan. Masalan, qalam, o'chirgfich. ®urypei
bo'limida turli geometrik shakllami chizish imkoniyatini bemvehi shakllar
joylashgan. Masalan, uchburchak, ko'pburchak, yulduzcha. Ligera bo'limida
Paintda tanlangan obyektlaming ranglari tanlanadi.

+ Ishchi soha. Bu yerda rasmlar chiziladi.

+ Holat satri. Kursoming koordinatasi hagida ma’lumot beradi. Tanlan-
gan obyektlaming o'lchami hagida axborot beradi

Paint grafik muharrir dasturi quyidagi rasmda tasvirlangan ko'rinishda
fayllami saglash imkoniyatini beradi

8.7-rasm. Resmli faylni saglesh usullar

Paint_dasturida ishlashni  yengillashtirish uchun gaynog tugmachalar
ro'yxatini keltiramiz.
83-jadval
Funksional tugmalar

Yangi fayl yaratish

Diskdagi faylni ochish

Rasmi xotiraga olish

Kerakli ko'rinishda faylni xotiraga olish

Bajarilgan ishni bekor gilish
0 “zgarishn takrorlash
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Tanlangan ﬁagmenlnl buferga olish
Buferdan qo'yish
Tanlangan cbyekml o'ngga siljitish

Tanlangan obyektni chapga siljtish
Tanlangan obyektni yugoriga siljtish

Pastga yo'nalish tugmasi  Tanlangan obyekini pastga siljitish
Tanlashni bekor gilish
Tanlanganni o’chirish
Matnni tanlash va alin Giiish
Qalam mo'yalam o'lchamini 1pikselga osmirish
mo'yaalam o'lchamini 1 pikselga kamaytirish
Vet o egi gilish
et tnlsvatgig chizgen qen
Xossa muloqot oynasin och

CTRL+PAGE P Masshtabni kattalashtirish
CTRL+PAGE DOWN  Masshtabni kichiklashi
i ekran bo'yicha ko'ish____

0 ‘Ichagichni ko'rsatish yoki yashirish

To'mi fo'satish yoki yashirish_____

Vi ot hgiih yurbm bensi

menyuni ko'rsatish
Paint dasturi bo'yicha yordam
Kalkulyator dasturi. Windows OT yaratilgandan buyon kalkulyator
dasturi _takomillashtirib kelinmogda. Windows 7 tizimining Kalkulyator
dastur juda ko'plab amallarni bajaradi. Windowsning oldingi variantlarida
Kalkulyatoming ikki xil ko'rinishi bor edi. Windows 7 tizimida
kalkulyatoming  «OGbiuHbiii»  oddiy,  «MierepHbii>  muhandislik,
«TIporpamMmncT> Cre statistik, «
eguhu birliklami akslantirish, «Beiuucnene parbi» vagtiami - hisoblash,
«fIucToi» turli hisoblar kabi ko'rinishlari bor. Kalkulyatoming har ko'rinishi
tanlanganga uning ko'rinishi ham unga mios o'zgaradi. Windows 7 tizimida
kalkulyator 17 xona birligigacha hisoblaydi va undan kattalarini le+16
ko'rinishida tagdim etadi
+ Oddiy kalkulyator - oddiy matematik amalar ([+], [], [*], []) bilan

birga ildiz olish (V¥), ishora almashtirish (+ ), sonning teskarisini topish ()ga
o'xshash amallarni bajaradi. Masalan, 4 sonidan kvadrat ildiz olish uchun
awal 4 sonini yozamiz va \3 tugmasini bosamiz. Kalkulyator ekranida
sqrt(4)=2 hosil bo‘ladi




« Muhandislik kalkulyatori - oddiy kalkulyator amallari bilan birgalikda
trigonometrik funksiyalar, x,it,n!, xY.Vx , log, int, Mod Kabi amallami
bajaradi. Masalan, int(9. 3):9 512120 hosil bo'ladi

- D va matematik
mantiq amallarini Va 4 ta sanoq tizimidagi amallar, natijalami xofiraga olish
kabi amallami bajaradi. Masalan, 101(2)+100(2>= ni bajarish uchun awal bir
tanlanadi va 101+100 va Enter yoki tenglik bosiladi va natija 1001 hosil
bo'ladi.

+ Statistik kalkulyator - oddiy kalkulyator amallari bilan birga sonlar
massivining yig'indisi, o'rta arifmetigi, kvadrat yig'ingisi, kvadrat o‘rta
arifmetigini hisoblash kabi amallami bajaradi. Masalan, (4, 5, 6, 8)
massivning yg'indisini hisoblash uchun avval lentaga 4, 5, 6 8 ni kiritamiz
(add yoki enter orqali). X tugmasini bosamiz va ekranda 5,75 hosil boMadi

« Birliklami akslantiravchi ~ kalkulyator - birliklami ~ o'lchash
imkoniyatini beradi. Bu Kalkulyatorda [ogirlik], [vaqt], [bosim], [uzunlik],
[bardoshlik], [hajm], [maydon], [tezlik],  [temperatura],  [burchak],
[energiya] laming o°Ichov bikliklari bor va ulami hisoblash qulay. Masalan,
1litr = 0.001 metrkub, 10 sm = 3,937007874015748 duym.

\%

8.8-rasm. Oddiy \e»birliklami akslantirishning ko'rinishi.

Vagtlami hisoblovehi Kalkulyator - sanalar orasidagi yil, oy, hafta,
kunlami  hisoblash imkonini beradi. Masalan, mustaqillikka necha yil
bo‘lganini hisoblash uchun birinchi sanada 01.09.1991 ni va keyingisida
16.12.2011 ni tanlaymiz. Bu holda ekranda [20 r.; 4 mec.; 2 Hea.; 1aH] va
7442 kunligini aniglash mumkin.

Turli hisoblar kalkulyatori - bu kalkulyator jamiyat hayotida ko'p uchrab
turadigan iqtisodiy hisob-kitoblami amalga oshiradii
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BACKSPACE
ESC

DEL
CTRL+SHIFT+D

Yugoriga yonalish tugmesi
Pasn;a yo'nalish tugmasi
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CTRL+S
CTRL+O
CTRL+T

84jachal
Funksional tugmachlar

, Vit
Oddiy rejimga o
Muhandislik rejlm;a otish
Deturovc refimga gtish
Statistika rejinga o
Vagtn hisoblzsh rejlm;a otish
Hisoblashjurnaliga o'ish
Birliklar bilan ishlash rejimiga o'ish
Yordam

1 tugmesi
Kvadrat iliz tugmesi
(09) racriar e

(kasv qlsml)
kspace
Cmgnas .

CE tugs

Hisoblash jumalii tozalash tugmesi

Hisoblash jumelini tahrirlash

Hisclh ualica yuoorg reraaanish

Hisoblash jumalida pestga heraktlani

Fisoblach el osgarshn; bekor gilsh

Hisoblash jumalini hisoblash

Gradus parametini tanlash muhandislik reimida
i parametini tanlash muandisik rejimica

Grad parametrini tanlesh muhandislik rejimicda

Muhandislik rejimida inv tugmesini bosish

Muhandislik rejimida mod tugmsini bosish

NMuhandislik rejimida sinh tugmsini bosish

Muhandisli rejimida cosh tugmesini bosish

Muhandislik refimida tanh tugmesini bosish

Muhandislik rejimida In tugmasini bosish

Muhandislik rejimica inv tugmasini bosisTN
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Muhandislik rejimida sin tugmasini bosish
Muhandislik rejimida cos tugmesini bosish
Muhandislik rejimida tan tugmesini bosish
Muhandislik rejimida dms tugmasini bosish
Muhandislik rejimida pi tugmasini bosish
Muhandlsllk imida f-e tugmasini bosish
mida exp tugmasini bosish
Muhandis| IIk ejimida xn2 tugmasini bosish
Muhandislik rejimida xty tugmasini bosish
Muhandislik rejimida xn3 tugmesini bosish
Muhandislik rejimida log tugmasin bosish
Muhandislik rejimida n! tugmesini bosish

CTRL+Y Muhandisik refimida yx tugmesini bosish
CTRL+B Muhandislik refimida 3 tugmesini bosish
CIRL+G Muhandislik refimida 10x tugmesini bosish
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Desturlash rejimida Hex ga o'tish
Dasturlash rejimida Dec ga o 'tish
Desturlash rejimida Oct ga o'tish
Dasturlash rejimida Bin ga otish
Dasturlash rejimida Qword ga o'tish
Deasturlash rejimida Dword ga 0'tish
Dasturlash rejimida Word ga o'tish
Dasturlash rejimida Byte ga o'tish
Desturlash rejimida RoR tugmesini bosish
Dasturlsh rejimida RoL_ tugmasini bosish
Dasturlash rejimida Lsh tugmasini bosish
Dasturlash rejimida Rsh tugmasini bosish
Dasturlash rejimida Mod tugmasini bosish
Desturlash rejimida OR tugmasini bosish
Desturlash rejimida XoR tugmesini bosish
Dasturlash rejimida Not tugmasini bosish
Dasturlash rejimida And tugmasini bosish
Deasturlash rejimida A-F tugmasini bosish
Mustalikamlash uchun savollar
Grafik muharrirlami sanab bering.
Paint interfeysini tasniflab bering
Paintda yaratilgan rasmlami ganday formatlarda saglash mumkin?
Paintda [CtrI]+[A] nima vazifani bajaradi?
Tanlashni bekor gilish uchun gaysi tugma bosiladi?
Windows 7 tizimida kalkulyatomi ganday ishga tushirish usullarini
bilasiz?
Kalkulyatoming dasturlovhi turi ganday amallami bajarish uchun
moljallangan?
Statistik kalkulyatoming ganday amallarini bilasiz?
[@] belgisi ganday amalni bajaradi?




IX BOB. AMALIY DASTURLAR MAJMUASI
9.1 Matn muharrirlari

£3 Muhim so'zlar: matn muharriri, Microsoft Word, Microsoft Office,
ishchi maydon, hujjat, funksional tugma, bet, belgi, interfeys, lenta.

1 Bilib olasiz: matn muharririning vazifalari, Microsoft Word, Word
interfeysi, holat satri, ishchi maydoni, lentalaring vazifalari.

Matn muharrirlari 0z ma’nosidan ma’lum bo'lmoqdaki, matnlami
yaratish, tahrirlash, bezak berish umuman olganda matnlar ustida amallar
bajaradi. Hozirgi kunda ommalashgan matn muharriri bu Microsoft Word
dasturidir. Bu dastur Microsoft Office paketiga kiruvchi dasturlardan biri
bolib, Microsoft kompaniyasining mahsuloti hisoblanadi. Hammaga ma*-
lumki, Microsoft Office ning bir nechta variantlari bor. Matn muharrirlarida
matnli hujjatlami yaratish va tahrirlash usullarini Microsoft Word 2007
varianti orqali bayon etamiz (word so0'zi inglizchadan «so‘z» degan ma’noni
beradi).

Microsoft Word 2007 (Word) dasturi matn muharrirlarining oldingi
variantlaridan foydalanuvchilar uchun ancha qulay. Sababi endi matnlar
ustida  bajariladigan amallami - menyu, bo'yicha gidirish uchun  vagt
sarflanmaydi. Chunki Wordda lentalarda hamma amallar ochib berilgan va
aniq bo‘limlarga bo‘lingan.



Word oynasi 4 qismdan: sarlavha, lentalar, ishchi maydon, holat satridan
iboratdir.

Sarlavha satrida 4 ta gism bor. a) Microsoft Office tugmasi - matnli
hujjatlami yaratish, ochish, saglash, chop etish, yopish Kabi bir qancha
amallami bajaradi. b) Tez foydalanish paneli - foydalanuvchiga qulaylik
yaratish uchun tez-tez foydalanib turiladigan buyruglaming belgisini joylash-
tirish va zarur bo'lganda foydalanish imkoniyatini beradi. Unga yangi
buyruglami qo‘shish uchun panelning oxiridagi tugmaga kelib sichgonchani
bosish kerak. Song ro‘yxatdan Kerakli buyruglami tanlash lozim. Sizga
Kerakli buyruq bu ro%yxatda bo'lmasa, boshqa buymaqlar bo‘limidan
qoshiladi. d) Tayyorlanayotgan hujjatning nomi. ) Word oynasini
yig'ishtirish, kattalashtirish(kichiklashtirish), yopish tugmalari joylashgan
tizim tugmachalari

Ishchi maydon - Word matn muharririda matnlar ustida amallar
bajarishda, kerakli hujjatlami tayyorlashda foydalaniladigan ish joyi. Ishchi
maydon atrofida chizg'ich bo‘lishi muml Chizg'ichni o‘matish va olib
tashlash uchun ishchi stolning yuqori 0'ng tomonidagi E11 belgini tanlash
kerak. Ishchi stolning o'ng tomonida hujjat betlarini yuqoriga- paslga
harakatlantiruvchi tugmalar bor. Shu tugmalaming pastida * - 1 b
yugoriga, * - 1 bet pastga, 8 - hujjatning biror bo‘limiga o'tish belgllan
bor. B belgining 0°z navbatida 12 ta buyrug'i bor (9.1-jadvalga qarang).

9.1-jadval
Maxsus tugmachalar
Tr. Belgisi Vazifasi
" \};Ialijljfaalr:v:r;)gaj al:a):)sus joyiga otish ([Crt+[G] ham shu
2 . c!alijlj?alglanba;?ad)(belglm) gidirish ([Crt]+{F] ham shu
3 j So'zni yoki boMimning so'zlarini tekshirish
4 n Ragamli ro'yxatga o‘tish
5 m Rasmga o'tish
6 w Jadvalga o'tish
7 wl Maxsus maydonga o'tish. Masalan, formulaga
8 |_|_| Oxirgi havolaga o'tish
9 m Havolaga o'ish
0 . n Izohga o'tish
1n Bosh betga o'tish
» o 1takeyingi betga o'tish
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bosiladi. Excelda hammasi bo'lib 17179869184 = 234ta yacheykalar bor. Har
bir yacheyka 0'z nomiga ega. Masalan, Ad, D 1. Ad - A nomli ustunning 4
qatori degan manoni beradi va biz bu yacheykaga doimo Ad deb murojaat
etamiz. Ishchi Kitobda tezkor xotiraning quwvati yetguncha varaglami
yaratish mumkin. Avtomatik tarzda 3 ta varaq yaratiladi. Ustunlaming
maksimal uzunligi 255 ta belgi, atorlaring maksimal balandligi 409 yozuv
o'lchami. Har bir varaqda 1026 ta vertikal va gorizontal chiziglar bor bolib,
* 38117488 ta bet bor. Har betda 450 ta yacheyka bor. Har bir yacheykada
32767 ta belgini yozish mumkin. Ishchi kitobda 16 million xil rangdan, ya'ni
32 bitli ranglar to‘plami va 24 bitli ranglar to‘plamidan to'liq_foydalanish
mumkin, ishchi kitobdagi betlami varaqlaydi. [ |-"] belgisi birinchi
varaqqa o'tish, [*] bitta oldingi, [»] bitta keyingi va [»( oxirgi varaqga
o'tish uchun ishlatiladi

Excelning lentalari Wordning lentalaridan fargli ravishda 7 ta boiib,
ularga: [Tnagwas] bosh lenta, [Beraeka] obyektlami o'matish, [Pasmerka
cTpannubi] bet xususiyatlari, [®opuynsi] formulalar, [AgHHsie] ma'lumotlar,
[Peuenuposanve] tagrizlash, [Bu] ko'rinish lentalari kiradi.

1.Bosh lenta 7 ta boiimdan iborat bo'lib, Windows chontagi, matn
yozuvlari, matnlami  tekislash va yacheykaga joylashtirish, yacheykani
fonnatlash, stillar, yacheykani shartli formatlash, yacheykalar goshish,
o'chirish va tahrirlash amallarini bajarish uchun moijaliangan

‘h

2. Obyektlami joylashtirish lentasi yordamida jadvallami ko'chirish,
ko'rgazmali  rasmlami, diagrammalar, ~alogalar, obyektli matnlami
joylashtirishimiz mumkin.

1oty e 4 u 4 4 *ae

3 Bet xususiyatlari lentasida ishchi kitobning varaglari betlari uchun
temalar, bet parametrlari, chegaralari, o ‘Ichamlari, turlarini tanlash mumkin.

4. Formulalar lentasi yordamida turli hisob-kitoblami bajarish uchun
formulalar kategoriyalarini tanlash, formulalar kutubxonasi, maydonlami
nomlash, maxsus hisoblash formulalari jarayoni bilan ishlash imkoniyatlari
mavjud



T

5. Ma’lumotlar lentasi ichki ma’lumotlami joylashtirish, ma’lumotlar
bilan bog‘lanish, ma’lumotlami saralash, ma’lumotlar bilan ishlash kabi
amallami bajarish uchun mo'ljallangan.

6. Tagrizlash lentasida ma’lumotlaming to‘g'ri yozilganligini tekshirish,
izohlar yaratish, ishchi kitob varaglarini himoyalash kabi amallami bajarish
mumkin.

7. Ko'rinish lentasida varaglaming  ko'rinishi, maxsus elementlami
ko'rsatish yoki yashirish, varagning masshtabini aniglash va o'zgartirish,
Excel oynalari bilan ishlash va makroslar yaratish imkoniyatlari mavjud.

Lentalar bilan ishlash foydalanuvchiga katta qulayliklar yaratib beradi.
Sichqonchasiz ham, xuddi Worddagi kabi, lentalardan foydalanib bo'ladi

LU Mustahkamlash uchun savollar

MS Excel qanday dastur?

MS Excelning interfeysini tushuntirib bering.
Ishchi kitob va varagning fargi bormi?
Qatorlar ganday nomlanadi?

MS Excel dasturida nechta qator bor?

Ishchi kitobdagi bet ganday hisoblanadi?

MS Excelda necha xil rangdan foydalaniladi?
Excelda nechta lenta bor?

Ma’lumotlar lentasining vazifasini ayting
Lentalarda sichgonchasiz qanday ishlash mumkin?

Bomauonsone

9.5. Yacheyka va jadvalni formatlash

£7 Muhim so'zlar: yacheyka, gator, ustun qo'shish, o'chirish, mulogot
oynasi, varag, shablon, himoyalash, formatlash, format turlari.

i Bilib olasiz: yacheyka, qator, ustun qo Shish, o°chirish, balandligi va
uzunhgini sozlash, yangi varag, diagramma, shablon o 'shish, varaq ustida
bajariladigan amallar (nomlash, gayta nomiash, .., varagni, ishchi kitobni
himoyalash, eslatrma, izohlar bilan ishlash, yacheykaniformatlash usullari.






kitobga ko‘chirish kerakligi ko'rsatiladi. [Mepes /uctom] joyiga varagni
qaysi varagdan oldinga ko‘chirish yoki [IepemecTuTs B koHeL]w tanlasak,
oxiriga joylashtirishni bajaradi.

[Cosagar Konwio]us tanlab, [OK] tugmasi bosilsa, varagning nusxsini
kerakli joyga nusxalaydl Sichgonsiz bu ishni amalga oshirish uchun:
[FnasHas —» suelikn —* OPMAT —» NEPeMECTUTH/CKONUpOBaTy JICT.
buyruglar ketma-ketligidan foydalanadi. Excelda boshqa dasturlar Kabi 0z
ishchi kitob varaglarini himoyalash imkoniyati mavjud. Ishchi kitobda fagat
varagni himoyalash emas, balki yacheyka (yacheykalar majmuasiyni ham
himoyalash imkoniyati mavjud. Yacheykani yoki yacheykalar majmuasini
himoyalash ~uchun taqrizlash lerifasining [Viaverens] bo'limidan
[PaspewnTb M3MeHeHWe AWano3oHos..] tanlanadi. Ekranga «PaspewnTs
WaMeHeHMe Auano3oHos» mulogot oynasi chigadi

9.24-rasm. Varagping himoyalanganligi hegica xater.

Mulogot oynasidan [Cosgate] tugmasi yordamida yacheyka (yachey-
Kachalar majmuasi)ni tanlash mumkin. [ViamenwTs] tugmasi yordamida
yacheyka (yacheykachalar majmuasi) o'zgartiriladi. [YanuTs] tugmasi
yordamida yacheyka (yacheykachalar majmuasi) o‘chiriladi. [Co3aTs]
tugmasi bosilsa, ekranga [Hosbiii auanoson] nomli mulogot oynasi chigadi
(9.22-rasm). Muloqot oynasining [Vims] degan joyiga himoya nomi beriladi.
[Fueiiku] gismiga esa himoyalanishi kerak bo‘lgan diapazon ko'rsatiladi.
[Mapon Auanosonata parol kiritiladi va [OK] tugmasi bosilgandan so'ng
ekranga parolni tekshirish uchun qaytadan yana bir marta parolni kiriting,
degan mulogot oynasi chigadi. Bu yacheyka (yacheykachalar majmuasi)ga
qo'yilgan himoya varagni to‘liq himoyalagandan keyin kuchga kiradi.
Varagni himoyalash uchun [Sauptute nvcT] tanlanadi va ekranga [Sawwra
fucra] nomli mulogot oynasi chigadi (9.23-rasm). Bu oynada kerakli
ma’lumotlar to'ldirilib, [OK] tugmasi bosiladi. Ishchi kitobning bitta varag"i
va uning yacheykachalarini himoyalash yugoridagi tartibda amalga oshiriladi.
Ishchi kitobning har bir varag‘ini himoyalash uchun alohida himoyalash
amallarini bajarish kerak. Varaqga himoya qo'yilgan boisa, 9.24-rasm
mulogot oynasi ekranga chigadi. Bu muloqot oynasida [OK] tugmachasini
bosish bilan javob beriladi. Varaqqa qo‘yilgan himoyani bekor gilish uchun
tagrizlash lentasining [Visveenus] bo‘limining [CHse 3auTy Jucta]
tanlanadi va varagning himoyasi 0z kuchini yo‘qotadi. Varagga fon o'matish
uchun bet xususiyatlari lentasining bet paramertlari majmuasidan
[Moanoxka] bandi tanlanadi. Ekranga [Mognioxka] nomli muloggl oynasi
chlqaéi[va undan fon uchun zarur bo‘lgan fon joylashgan manzil ko ‘rsatiladi

s



Varaqga qo‘yilgan fonni o'chirish uchun bet
xususiyatlari lentasining bet paramertlari
majmuasidan [YganuTe o] bandi tanlanadi
va varagning foni o'‘chadi. Yacheykaga eslatma
qoyish uchun yacheyka tanlanadi. So'ng 925-rasm lzoh,
tagrizlash  lentasining  izohlar bo‘limining
[Mpumevaute] buyrug' tanlanadi. Ekranga eslatma matnini yozish uchun
maxsus to‘rtburchak hosil bo'ladi (9.25-rasm). Bu to'rtburchakning ichiga
kerakli matn yoziladi. Matn yozib tugatilgandan so'ng sichgoncha kursori
boshga bir yacheykaga bosiladi. Eslatma qoyilgan yacheykaga kursor
Keltiilsa, eslatma paydo bo‘ladi. Eslatmani sichgon yordamida ham qo'yish
mumkin. Buning uchun eslatma qo‘yiladigan yacheykaga kursor keltirilib,
sichqonchaning o°ng tugmsi _bosiladi. Lokal menyudan ~[BctasuTs
npuveyanve] buyrugi tanlanadi va ekranga eslatmani yozish uchun
to'riburchak hosil boladi (625-rasm), Eslatmani ozgartirish uchun esa
aMeHUTL np
ong tugmasini boslb Tokal menyudan [ViswennT, npuveuasie]) buyrug'
tanlanadi. Eslatmani 0°zgartirish uchun ekranda to‘rtburchak paydo bo'ladi
Eslatmani formatlash uchun esa to'rtburchakning chekka tomonlariga
sichqoncha tez-tez ikki marta (sichqonning o'ng tugmasi bosiladi, lokal
menyudan [Gopuar npuveuanue] buyrugt) bosiladi. Ekranda [dopmar
npumevanue] mulogot oynasi paydo bo'ladi. [LWpng] bo'limida eslatma
yoziladigan yozuv shrifti, yozuv shakli, yozuv ofichami, yozuv rangi kabi
Xususiyatlar o'zgartiriladi. {BbipagHugarie] bo'limida eslatmaga yoziladigan
yozuvning tekislash turi (chapdan, o'ngdan, o'rtadan)ni tanlash va yozuvning
o'mini aniglash kabi xususiyatlar o'zgartiriladi. [Ligera w nuruw] bo'limida
eslatmaning fon va chegaralarining rangni o'zgartirish xususiyati, [Paswep]
bolimida eslatmaning tomonlar o'lchami (balandlik, uzunlik)ni o'zgartirish
va masshtabni tanlash xususiyatlari mavjud. [3auwra] bolimi eslatmani
o'zgartirishdan himoyalashni ta'minlaydi. [CeoiicTea] bo'limi eslatmani
ko'chirish vagtida qaysi xususiyatlar bilan ko'chirish- lozimligini belgilab
qoyishda qo'l keladi. [Mlons] bo'limi eslatma yozuv maydonining
chegaralarini belgilash uchun kerak. [Be6] bo'limida eslatmaga yoziladigan
yozuv yoziladi. Eslatmani doimiy ko'rinib turuvchi va galgib chiquvchi
holatlargakeltirish mumkin. Buning uchun eslatma go'yilgan yacheyka
tanlanadi. Sichgonning o'ng tugmasi bosiladi va ekranga lokal menyu hosil
bo'ladi. Lokal menyudan [OTOBpasuTL Wi CKpbITe MpuMedanve] buyrugi
tanlanadi. Eslatmani o'chirish uchun eslatma qoyilgan yacheyka tanlanadi.
Sichgonchaning o'ng tugmasi bosiladi va ekranda lokal menyu hosil bo'ladi
Lokal menyudan [YAanaT npuvevarue] buyrug'i tanlanadi va yacheykadan
eslatma o'chadi.




Excelda yacheyka formatini o‘zgartirish imkoniyati ham mavjud.
Yacheykaning xususiyati, yacheykadagi matn ko'rinishi, yozuv shrifti,
yacheyka chegaralari, fon ko'ri-
nishini formatlash mumkin.

Yacheykaning xususiyati deganda,
unga yoziladigan yozuvning ma’
lum bir tartibda yozish (masalan,
sana formati [kunfoy/yil] tartibda
beriladi) tushuniladi. Yacheykani
formatlash uchun birinchi format-
lanuvchi yacheyka tanlab olinadi
So'ng uni formatlash uchun sich-
qonning o'ng tugmasi bosiladi va
[®opwiar siueiik] buyrug'i tanlanadi
(TnasHas —* Sueiikit -» dopmat —*
opmar sueiikn) yoki [Ctri]+[1]
tugmachalar - majmuasi  bosiladi
Ekranga yacheykani formatlash uchun [®opwar sueex] mulogot oynasi hosil
bo'ladi (9.26-rasm). [®opmat sueex] mulogot oynasi 6 bo'limdan  iborat:
1) [Uvcno] - yacheykaning sonli xususiyati; 2) [BbipaBHuBaHve] -
yacheykadagi matnni o'matish; 3) [LLipud] - yacheyka matnining shrifti;
) [rpanwua] - yacheyka chegaralari; 5) [Bug) - yacheykaning fon Ko'ri-
nishi; 6) [3auwra] - yacheykani himoyalash. Bu olti bo'limning vazifalari
bir-birining vazifasiga o'xshash bo'lib, ularga [Tab] tugmasi yordamida
otiladi. 1) [Yvcno] bo'limi 3-rasmda tasvirlangan. Uning [Yvcnosble
(opmati] va [O6pasew] bandlari mavjud. [Yucnosbie dopwarbi] bandidan
acheyka uchun kerakli xususiyat tanlab olinadi, tanlangan xususiyatning
yozilish formati [O6pasely] - namuna bandiga yozib ko'rsatiladi.

7-jadval

Format turlari

Tr. Xususiyatlar nomi Vezifasi
1 Obuyi Matnga mos xususiyat tanlaydi
Unerosolt  Sonli xususiyatga o'zgartiradi va o'l kasr korinishda
Kerakii xonagecha olish imkoniyatini beradi.
3 [fevexewii Ixtiyoriy bir davlat pul birligini omatish imkoniyatini

4 Onmcomit i ussyainingbir bolgl bayory i
davlat pul birligini o'matish imkoniyatini beradi.
5 Jema Sanalami tanlagan ko'rinishda yozish xususiyati.
Bpens Vagtni tanlagan ko'inishda yozish xususiyati,
7 Mpougtmibii  Foizli xususiyatga o'matish va o'nli kasr korjnishda
kerakli xonagacha olish imkoniyatini beradi,



8 [ipoGrsii Kasr chizigi ) yordamida yozish imkoniyatini omatish.

9 ¥ Yozilgan sonni ko'inishda yozish
Xususiyati.

0 Texcromsii  Matnli yozuv xuslusiyatiga o'tazish,

1 Hononurenshbii  Qoshimcha imkiuniyatlar.

2 Boeqopvara  Barchaxususiyatlar (yuqoridagi xususiyatlar to'plami)

2) [BbipasHueaue] bo limi ya |

nishini tashlash imkoniyatini beradi
(9.27-rasm). Bu  bo'limning asosiy
[Boipashmanvie] va  [OpueHTauys]
bandlari  mavjud.  [BblpagHugarue]
bandida yacheyka maminigorizontal
va vertikal korinishda yozilishini
tanlash mumkin. [OpwenTays] ban-
dida yacheykaga yoziladigan matnni
necha burchakka burib vozish kerakliei - e
kotasailagi. 9) [Wipngr] bo'limida  927-ram Vaeyhen fmech.
yacheykaga yozl igan’  matnning

yozu turi, ko'rinishi, o‘lchami, rangi tanlanadi. 4) [Mpanua] bandida
chiziglaming ko'rinishi tanlanib, yacheyka chegaralari tanlagan chiziq turi
bilan_ chiziladi. 5) [Bag] yacheykaning fon rangini tanlash imkoniyatini
beradi. Ranglar palitrasidan kerakli rang tanlanadi va yacheykaning fon rangi
shu rang ko'rinishiga o'tadi. 6) [3awra] bo‘limi yacheykaga yozilgan
formulani yashirish va yacheykani himoyalash imkoniyatini beradi.

-

cstn—:

LI Mustahkamlash uchun savollar

MS Excelda yacheyka qanday nomlanadi?

Yacheyka qo'shish uchun qanday algoritm amalga oshiriladi?
Ustun uzunligi gaysi birlikda o *lchanadi?

Ishchi kitobda yangi varaq ganday go‘shiladi?

Ishchi kitobning varag'ini boshqa ishchi kitobga ganday ko‘chiriladi?
Varagni gayta nomlash algoritmini ayting.

MS Excelda maydon qanday belgilanadi?

Maydonni himoyalash ganday amalga oshiriladi?

Yacheykani formatlash uchun gaysi tugma bosiladi?
Yacheykadagi formulani yashirish usulini ayting.

Bowm~onswnp

9.6. Matematik amal, funksiyalar ustasi

£7 Muhim so'zlar: formula, formula qatori, funksional tugma, amallar,
funksiya, progressiya, arifmetik va geometrik, vaqt progressiyalari,
matematik, mantigiy, matnfunksiyalari, kutubxona.



2 Bilib olasiz: MS Excelda amallar, formula gatori va unclan foyda-
lanish, formula_ qatorining tugmalari, funksiyalar ustasi va uning funk-
siyalari, uslun va gatorlarni progressiya orqali to’lIdirish, avtomatik
progressiya, arifmetik va geometrik, vaqt progressiyalaridan foydalanish,
matematik, mantiqiy, matnlar bilan ishlovchi, matematik va trigonometrik
funksiyalar ro yxati va vazifasi, funksiyalar kutobonasi bilan ishlash.

Formula qatorini ekranga chiqarish uchun  «Bua— nokasars
CKpbITb—ACTpOKa hopMy» buyruglar ketma-ketligidan foydalanadi Formula
qatori lentalar panelidan so'ng joylashgan bo'ladi (9.28-rasm). Yacheykaga
matn (formula, son) yozish uchun «F2» tugmasi bosilsa, formula gatorining
ko'rinishi 0'zgaradi (9.29-rasm).

[}

928-rasm Fomla cetori
oA WK & X |
9.29-resm Tahrirlanayotgan formula cetori.

Formula gatoridagi tugmalaming vazifalari quyidagi jadvalga keltirilgan.

9.8jadval
Formula gatori tugmalari
Tr Tugmarsmi  Tugmanomi Tugma vifsi,
Kursor turgan yacheykaning normini

o0 m Vi ko'rsatad.

2 m Beop Ma'lumot kiritishni boshlash

3 a Omewa  Malumotkritishni bekor gilish

4 0 WBCWM Funksiya qo'yish.

5 1 i Yozishjoyi  Yorilgan ma'lumotni ko'rsatb turish,

Formula Kiritish uchun kerakli yacheyka nomini [HVHIg yoiladi va
[Enter] tugmasi bosiladi yozish joyiga o'tib, [=] (lengllk) belgisi
bosiladi va kerakli formula kiritiladi. Masalan: B4 yacheykaga B2 va B3
yacheykadagi sonlaming yigindisini hisoblash kerak bo‘lsin. Buning uchun
formula qatoridan [HWvinjga B4 Kiritiladi. Yozish joyiga kelib, [=B2+B3]
formula yoziladi va [Enter] tugmasi bosiladi. B2 va B3 yacheykaga ixtiyoriy
ikki sonni Kiriting va ularning natijasi B4 yacheykada hisoblanadi.




Formulalar lentasi Excelning eng katta
qulayliklaridan biri hisoblanadi. Formu-
lalar lentasi turli xildagi - jarayonlami
bog*lash, hisob-kitob_gilish uchun- ishla-
tiladi. Uning ichki funksiyalari mavjud. Bu
ichki funksiyalar turli toifalarga bo'linadi.
Formulalar ustasining ikki gadami mavjud:
Birinchi gadam [Mactep (yHkuau] deb
nomlanadi (9.30-rasm). [Touck (yHkun]
bandiga  gidirilayotgan  funksiyaning
gisgacha nomi  yoziladi va  [Haiitu]
tugmasi_ bosilib, qidiriladi. Toifa bandida
funksiyalaming turli  toifalari tanlab
qoyiladi. Toifa turlariga [Harcosble], [MaTemaTuuckue], [aata u spensl,
[cramvcTaveckvie], [cuinkn w maccvesl] va_hokazolar kiradi. [BbiGepure
dywupii] bandidan kerakli funksiya tanlanadi. Pastda tanlagan funksiyaning
tasnifi va argumenti hagidagi ma’lumot bo'ladi. Ikkinchi gadamga  o'tish
uchun [OK] tugmasi bosiladi. Ikkinchi gadam [AprymenTel thykkumw] deb
nomlanadi (9.31-rasm). Bizning rasmda [kopens] funksiyasi tanlangan.
[4ncno] yozilgan bandda [kopers] funksiyasining argumentini  kiritiladi
9.31-rasmda [25] soni kiritilgan. Pastda funksiyaning vazifasi va natijasi
ko'rinib turadi. [OK] tugmasi bosiladi va kursor turgan yacheykada [5] soni
hosil bo*ladi. Formula gatorining matn yozish maydoniga esa [=Kopets(25)]
yozilgan bo'ladi. Formulalar lentasining formulalar kutubxonasi bo'limidagi
asboblar paneliga joylashgan (1") [AsTocywmma] tugmasining ~pasga
yo'naltirilgan tugmachasini bosilganda matematik toifaga tegishli bir nechta
funksiyalar chiqadi. Bu funksiyalar doimiy hisob-kitoblarda —ishlatilib
kelinadi. Ular 9.9-jadvalda keltiilgan.



|ABTocymiia] tugmsining funksiyalar

Ne  Funksiyanomi Tarjimesi Vzifasi
Sonlaryigindisini  Tanlangan yacheykalardagi
1 Cymapozars e sonlaming yig'indisini hisoblayd
. “Tanlangan yacheykalardagi
2 Ceppee 0 ‘riachia sonlaming ‘o'rtachasini msomaydu,
gen yacheykalard:
3 tacno Son sunlamlng o iscblayd
Tanl ]
. Makcuym Eng katta gjymat sunlamm?‘eng \atta sonini
Tanlangan yacheyklardagi
5 Mutritwyna Eng kichik giymat  sonlaming eng kichik sonini
chigaradi.

Biz matematika fanidan bilamizki, progressiyalar
matematik va geometrik bo'ladi. Ammo  informa-
tikada progressiyalar turlicha bo'ladi. Progressiya -
bu ma’lum bir gadamga oldingi haddan oshib borish
(ma'lum bir jarayonning takrorlanishi) demakdir.

Matematik progressiya ai=aiA+q (i=l.n, n-
o'zgarmas son) formula bilan aniglanadi. Geometrik
progressiya  =aM g (i =1..n, n- o'zgarmas son)

formula_ bilan  aniglanadi.  Vagt  progressiyasi
matematik progressiya kabi q qadamga ortib boradi
Excel dasturida yacheykalami progressiyalar yorda-

9:32-1asm Progressiya

mida to‘ldirish mumkin. Buning uchun bosh lentaning tahrirlash bo'limidan
® [3anonsHuTs] buyruglaridan foydalanish mumkin (9.32- rasm).

9.10jadval
To'ldirish buyrugari
Ne Fuksiyanomi  Tarjimesi @ Veifesi
rsor turgan yacheykadagi yoz.
1 B Past paslga Keraklicha ko' cmrmcq
, u heykadag yoz
2 Bipaso 0'ng o nggaierakllcm ko‘chlrrmq
Kursor turgan i yozuvn
3 Beepx Yugori yugoriga keraklicha ko'chirmog
Kursor turgan yacheykadagi yoz
4 Breso Chap chapga keraklicha kolchirmog
yozuvn
5  Monweram  Veraglar boyicha varaqla! ho'ylcha Yo yor chirmag
6 Mporpecom  Progressiya Progressiyalami bejafich
7] Boposwm  Solisimog Yacheykalami tagdoslab kormog



Progressiyalami bajarish
uchun  [FnasHas —» PegakTi-

DOBaHie —>3an0NsHUTs —»T1por-

peccws] buyruglar ketma-ketligi

bajariladi  va ekranga  [rpor-

peccws] mulogot oynasi chigadi

(9.33-rasm).  [Pacnonoxenve]da

progressiyaning qator yoki ustun

boyicha  joylashishi ~tanlanadi.

[Twn] bandidan progressiyalar-

ning turlari tanlanadi. [EguHupi]

bandi fagat vaqt prog-ressiyasiga

tegishli. [LLla] bandiga progressiyaning gadami (q) kiritiladi a [OK]
tugmasi bosiladi. Progressiyaning [agTosanonkexwe] turi quyi v wyugori
chegaralari kiritilgan bo‘lsa, avtomatik ravishda gadam (q)ni o°zi fanlab,
to'ldiradi.

Formulalar kutubxonasining matematik guruhidagi fiinksiyalari chagirish
usullari funksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat «kategoriya» bandida
«maTemarmvecki>  guruhi  tanlanadi  yoki  formulalar lentasidan

verecEveT. buyrug'i tanlanadi. Uning funksiyalari quyida jadvalga
keltirilgan. Matematik ~toifadagi funksiyalar asosan sonlar, massivar,
burchaklar ustida amallar bajaradi.

9.11-jadval
Matematik funksiyalar

Sonning modulini gaytaradi

Arksinus  iymetini
hisoblaydi.
- h2van 2 oraligida

Avktangens ~iymatini

hisoblaydi

—x12va k/2 oralig |da

xy koordinatalarda

qiymatini radianda mswlaym -
oralig‘ida (-5 dan tashqari)



~

B B B Boe

B RRBB BRB

B RR

8RB LB RN

SqrPl
TAN
TANSH
PAYCHI
3HAK

KOPEHb
MOEP
MOrPEL,

MYMHOX
OCTAT
OTBP
m
MPOVI3BEN

bl
PUMCKOE
CTEMEHL

CyMm
DAKTP

[

[EE

-

Argument tipi

son
son
son.son,...

00, 50N, ...

Son
son, as0s

son

son

son

son
burchelc
son
son
massiv
massiv
messiv, massiv
son, bo‘luvehi
son, son

S0, SON,.....
burchak

Vazifasi
Sonning kosinusin hisoblaycl
Giperbolik  kosinus — giymetini

ool e
Berilgn soning eksprertsin

G

Benlgan sonlaming eng  katta
umumiy kopaytuvchisini Iopadl
Berilgan sonlaming o
umumiy bo'luvchisini toy

Somning natural Ioganfmlnl

Somingonli logarifmini
.

Sonning sinusini hisoblaydi.
Giperbolik  sinus tini
hlsoblayd e
Somi A ga ko'paytirib, kvadrat
ildiz oladi.

Sonning tangensini hisoblaydi.
Giperbolik  tangens  giymatini
hisoblaydi.

Radianni gradusga o'tkazadi.

Agar son musbat bolsa 1, mlga
eng bollsa 0 va manfiy bo'lsa
-1 i qaytaradi.
Sonmng kvadrat ildizini  cay-

Teskan rmmvsam qaytaradi
Metritsaning  determinantini

Gaytaradi. -
Nmmsanmg ko'paytmasini

Qoldlq | uayrar

Sonning o'nli kasrll qismini son
bo'yicha yaxit
nni 15xona amqlukda qaytaradi
Sonlaming ko'paytmasini hisob-

Gradusni radianga o'tkazadi
‘Sonni rim racamiga o'tiazadi
Sonni darajaga ko'taradi
Sonlaming yigindisini hisob-

Faktarialni hisoblaydi."-



9.12-adval

usullari funksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat toifa bandida [TexcTosble]
quruhi yoki formulalar lentasidan IPAcTEsES buyrug‘i tanlanadi. Uning
funksiyalari quyidagi jadvalga keltirilgan. Matnli toifadagi funksiyalar asosan
matnlar va sonlar ustida amallami bajaradi.

9.13jacval
Matnli funksiyalar ro'yxati

Sonni matnga o'zgartiradi.



Tr. Funksiyanor
Matnni songa aylantiredi.

Matnring
gisidan _boshlab
Gancha gaytaradi

matn,matn,son

Matnning bosh herfini gol-
dirib, qolganlarini - kichik
harfga o'tiazadi

Matnni matn bilan tekshi-
radi, teng bo'lsa rost, aks
holda yoig'on qaytaradi.

TEKCT Matnni formetlaydi

Formulalar kutubxonasining [mantiqiy] guruhidagi funksiyalami chagirish
usullari funksiyalar ustasini chagirish kabi, fagat toifa bandida [Jloruseckve)
guruhi tanlanadi yoki formulalar lentasidan LLiroveaee- buyrug'i tanlanadi.
Uning funksiyalari quyidagi jadvalga keltirilgan. Mantiqiy toifadagi
funksiyalar asosan mantigiy ifodalar ustida amallar bajaradi.

9.14jacval
Mantigiy funksiyalar ro‘yxati
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Teskari xulosa

Bundan tashqari, formulalar kutubxonasida ko'plab formulalar bor.
Ulardan foydalanish uchun [®opmyni] lentasining [Bu6voTeKa (yHKLAK]
bo'limiga murojaat gilish kerak (9.32-rasmga garang).

9.34-rasm. Funksiyalar kutubxonasi.

Bu_funksiyalar Excelda hisob-kitob ishlarini bajarish uchun barcha
qulayliklami yaratib beradi. Agar funksiyaning nomini bilsangiz, funksiyalar
kutubxonasiga murojaat gilish shart emas. [=] belgisini qo'yib, funksiyaning
nomini terish yetarli

935 rasm. Fursiyalami yozish

LU Mustahkamlasli uchun savollar
1 [F2] tugmasining vazifasini ayting
Funksiyalar ustasining vazifasini a
Yacheykadagi sonlardan kattasi va kichigini topish funksiyasini
ayting
4. MS Excelda ganday progressiyalar bor?
5. Matematik funksiyalami sanab bering.
6. Ged qanday vazifani bajaradi?
7. Mantiaiy funksiyalardan qaysilarini bilasiz?
8
9
0.

wn

Ikki sondan kattasini topuvchi formulani yozing?
Funksiyalar kutubxonasining vazifasini ayting.
10. «Informatika fani» so'zining uzunligini qanday topamiz?



9.6. Diagrammalar yaratish

£Y Muhim so'zlar: diagramma, Microsoft Graph, format, maket, grafik,
gistogramma, diagrammalar ustasi

2* Bilib olasiz: MS Excelda diagramma yaratish usullari, diagramma
turlari, diagrammayaratish bosgichlari, ko 'rinishlari, maketlar bilan ishlash
usullari.

Excel dasturining yana bir imkoniyati bu diagrammalar bilan ishlashdir.
Buning uchun Office paketi tarkibiga kiruvchi qo'shimcha Microsoft Graph
dasturiga murojaat etiladi. Di oldin

ma’lumotlar (sonlar) kiritiladi, keyin [Bcraska] lentasidan [fwarpamsi]
bo‘limiga o'tiladi va kerakli diagramma turi va ko'rinishi tanlanadi.

Diagrammalaming turlari va Ko'rinishlari 9.36-rasmda tasvirlangan.
Excelning oldingi variantlarida diagramma yaratish 4 gadamdan iborat edi.
Excel 2007 da bu qadamlar ixchamlashtirilgan.

Diagramma_ yaratilgandan so‘ng, u tahrirlash uchun tanlansa, lentalar
qatorida [PaboTa ¢ avarpavmamy] lentalar guruhi hosil bo'ladi. Bunda 3 ta
[KoHcrpykTyp], [Maker], [opmar] lentalari bor.

[KoHcTpykTop] lentasi asosan  diagrammaning turini  o'zgartirish,
ma’lumotlar bilan ishlash, stil va ko'rinishlami tanlash va o'zgartirish,
joylashtirishga mo'ljallangan.

it H - ( > 0i.o> > n, w0, ]

[KorctpyKrop] lentasining [Tun] bo*limida 2 ta buyruglar [Visweruts Tun
Marpammel] va [COXpaHWTb Kak  wa6nok] . [VisweHuts Tvn
warpammel] tanlangan diagrammaning turi va ko'rinishini o'zgartirish
imkoniyatini beradi va [CoxpaHuTb Kak wa6noH] tayyorlangan diagrammani
qolip sifatida saglash imkoniyatini beradi.




[Banwie] boiimida ham 2 ta buyrug bo'lib, [Crpoka/cTonGey] -
diagrammaning ma’lumotlarini o'zgartirish imkoniyatini beradi. Ya™i qator
ma’lumotlami_ustun o°miga va, aksincha, ustun ma’lumotlarini gatorga
almashtiradi. [Bbi6paTs AanHbie] diagrammadagi ma’lumotlarni o’zgartirish,
qoshish, o'chirish amallarini bajarish uchun mulogot oynasi chigaradi va
ozgartirish imkoniyatini beradi.

[Marerei_gvarpamm] bolimi  duagrammaning ko'rinish - maketlarini
tanlash imkoniyatini beradi. Uning maketlari quyidagicha:

LMLW3 isu 3 isfflo w

Maketlar asosan diagrammaning nomi, o'qlaming nomi, legendalaming
ko'rinishini tanlash, giymatlami joylashtirish uchun imkoniyat yaratib beradi.
[Cwn_pvarpamm] bolimida_diagrammaning stillari - tanlanadi. - Stilda
chiziglaming ko'rinishi va ranglarini tanlash imkoniyati tagdim etiladi
[Pacnonoxenvie] bo'limida bitta [ﬂepeMecTMrb/:MarpaMMy] buyrugi bor.
Bu buyrug yordamida sl
Buynut tarlanganda. cktanda. quyidagicha molodst oynas cmqam (©37-

Bu mulogot oynasi yordamida diagrammani ixtiyoriy varaqqa va alohida
varagqajoylashtirish mumkin.

[Maker] lentasining vazifasi tanlangan joriy diagramma  elementi bilan
ishlash, diagrammaga rasm, ko'rgazmali shakllar, obyektli yozuvlar,
diagrammaga oid yozuviami o'matish va olib tashlash, diagrammaning fon
rangini o'zgartirish kabi amallarni bajarish mumkin.

[®opwar] lentasi diagrammaning joriy elementlari bilan ishlash va
formatlash ichun [Tekyutit hparmient] bo'lirm, [Crun Gwiryp) bo'limi bilan



esa_diagrammadagi shakllaming ko'rinishi, ranglari, chegaralari va turli
effektlar orqali formatlash, [Ctun WordArt] diagramma yozuvlarining
ko'rinishi va undagi yozuvlami formatlash, [Paswep] bo'limida esa balandligi
vauzunligini o‘zgartirish imkoniyatlari mavjud.

LU Mustahkamlash uchun savollar
Microsoft Graph dasturining vazifasini ayting.

MS Excelda diagramma chizish uchun gaysi lentaga murojaat etiladi?
Necha xil diagramma turlarini bilasiz?

[PoGora ¢ auarpauman] lentasida ganday bo'limlar bor?
Diagramma maketi nima?

Diagrammalar yaratish ychun nimalar kerak?

y=cos(x) funksiyaning grafigini chiza olasizmi?

Diagrammani joylashtirish usullarini ayting

Diagramma fonini 0'zgartirish algiritmini ayting

Diagramma o'lchamlarini o‘zgartirish usulini ayting.

BowNourwne

9.8. Ma’lumotlarni saralash va jamlash

£Y Muhim so‘zlar: malumot, saralash, jamlash, tartiblash, malumot
tuzilishi, dublikat, filtr.

26 Bilib olasiz: Excelda so'zlar, sonlar bilan ishlash, yacheykada
kiritilayotgan malumotni tekshirish, ma’lumotlarni saralash, tartiblash,
jamlash usullari,

Excelda ma’lumotlar bilan ishlash uchun [Aantsie] lentasi mavjud. Bu
lentada  [MonyunTb  BHewHVe AaHHbie] tashgi malumotlami olish,
[Mogkiouerws] bogianish, [Coprvpoeka u (unetp] saralash va filtrlash,
[Pabora ¢ AaHHbivu] malumotlar bilan ishlash, [CTpyktypa] oynaning
tuzilishi kabi bolimlar mavjud.

Ma'lumotlar bilan ishlash bo'limida 5 ta buymq bor. [Tekct no
cron6uam] buyrug'i bitta yacheykada yozilgan so'zlami ustunlarga so‘z-so'z
qilib olish imkonini beradi. Masalan, bitta yacheykada «Bir ikki uch»
matnnini kiriting va buyrugni tanlang. Natijada ekranga matnlar ustasi
chigadi. Bu uch qadamdan iborat. Qadamlar bajarilgandan song. oldingi
matnning har bir so'zi alohida-alohida ustunga o‘tadi. [Yaanuts ay6nukars(]
tanlengan maydondagi nusxasi bor elementlami o'chirish. Masalan, bitta

8



ustunda sonlar qatorini kiriting va
bu qatorda takrorlanuvchi - sonlar

bo'lsin. Song [Ypanate gy6nu-

KaTbi] buyrug‘ini tanlang va ustunda

faqat sonlaming 1 nusXasi qoladi.

[Mposepka AaHHbIX]  yacheykaga

Kiritilayotgan ma’lumotni tekshirish

uchun ~ foydalaniladi. Bu buyrug

oddiy foydalanuvchilarga  tayyor

qoliplarga ma’lumotni  kiritish

uchun qgo‘l keladi. Masalan, A us-

tunda faqat ikki xonali sonni kiritish

talab gilingan bo'lsin. Buning uchun

A ustunni tanlaymiz va [Mposepka aaHHbIxAa murojaat etamiz. Ekranga
[MpoBepka BBOAMMLIX aHaveHwii] mulogot oynasi chigadi.

Bu mulogot oynasi 3 gismdan iborat bo*lib, [Mapavetps(] bo'limida kiri-
tillshi kerak bo‘lgan ma’lumot turi tanlanadi. Masalan, ma’lumot turiga [Tun
Aannbix] butun son [Lience uvcno], ma'nosi (qiymati)ga [3Havenve], oralig
[Mexay] ni tanlasak, minimum [Mytumym] va maksimum [Maxcumyw] lar
hosil bo'ladi. Ularga eng kichik va eng katta ikki xonali sonlami kritamiz,
[Coobuuienvie 4 BBoga] bo*limiga o‘tib, matn kiritish uchun xabar sarlavhasi
va matnini kiritish mumkin. Masalan, «Diqqat», «lkki xonali sonni kiritt».
[CooBuenue 06 owwbke] boiimiga o‘tsak, xatolik hagidagi xabar sarlavhasi
va matnini kiritish mumkin. Xatolar hagidagi xabaming uch turi mavjud:
[OcTanos] to‘xta - ma’lumotni gat'iy qoida asosida Kiritishni talab etadi,
n - ma’lumot xato hagida xabar
beradi va foydalanuvchiga tanlash imkoniyatini yaratadi, [CooGujemue]
Xabar - ma’lumot xato kiritilganligi hagida xabar beradi.

[Crpyxrypa] oynaning tuzilishini tayyorlash uchun mo'ljallangan. It
[Mpynnuposars] qatorlami (ustunlami) guruhlash. H  [Paarpynnuposars]
yaratilgan guruhlashni o'chirish. Excel oynasining tuzilishini ko'‘ring

9.39-rasm. Ma’lumotlami saralash.
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[Coprupoeka u Gwnstp] bo'limida ma’lumotlami saralash va filtrlash
imkoniyati bor. Ma’lumotlami saralash, tartiblash uchun 11 o'sish va

kamayish tartibida buyrug'idan foydalaniladi. Ma’lumotlami filtrlash uchun
— buyrugiidan foydalanamiz. Ma'lumotlami filtrlash buymglari 4 ta bo'lib,

[owneTp] LW yacheykada filtrlashni joriy
etish, buni [Cul]+[Shift]+[L] bilan amalga oshirish
mumkin;

- [OuvcTuts]  yacheykani filtrlashdan ozod
qilish;

- [MpumeruTs  nosTopHo] yacheykani
filtrlashni gayta o'matish;

- [fononkuTensio] ~  yacheykada Kengay-
tirilgan filtrlashni bajarish.

Filtrlash jarayonida ma’lumotlar joylashgan
ustun (ustunlar) tanlanadi va filtrlash o'matiladi
Filtrlash  o'matilgandan  so'ng yacheyka o'ng
tomonida ~ tugmacha _hosil bo'ladi. Tugma
bosilganda ekranga saralash va filtrlash uchun mulogot oynasi chigadi.
Tanlangan yacheykani foydalanuvchi xohishi bo'yicha saralash uchun
[Coptuposka N0 ugery] -> [Tlons3oBaTenckasi  coprupoeka] ~ buymalar
ketma-ketligi tanlanadi va ekranga [Copruposka] saralash mulogot oynasi
chigadi. Bu oynadan foydalanuvchi  birinchi, ikkinchi, uchinchi va
boshgalami navbatma-navbat saralash tartibi va saralash usulini tayyorlaydi

9.41-rasm. Kengaytirlgan saralash

Foydalanuvehi tomonidan filtrlashni amalga oshirish mumkin. Buning
uchun’ rasmdan filtrlash gismiga o'tib, matnli yoki sonli filtr ([rexcrossie
GunbTpbi], [mcnosbie GWILTPBI)W tanlab amalga oshirish mumkin.
Masalan, 9.41-rasmga qarang.



9.42-rasm. Foydalanuvchi filtri.

LU Mustahkamlash uchun savollar

1 Bitta yacheykaga yozilgan sozlami so‘zma-so‘z yacheykalarga
joylashtirish ganday amalga oshirilai?

2. Excelda ma’lumotlar bilan ishlash uchun ganday lentalar mavjud?

3. Ustundagi bir xil ma’lumotlar ganday o‘chiriladi?

4. Malumotlami tekshirish deganda nimani tushunasiz?

5. Ma’lumotlami kiritishda necha xil dialog oynadan foydalanilai?

6. Ma’lumotlami jamlash ganday amalga oshiriladi?

7. Qaysi bo‘limda ma’lumotlami saralash va filtrlash imkoniyatlari bor?

8. [Curl]+[Shift]+[L] ganday vazifani amalga oshiradi?

9. Ma’lumotlami saralash usullarin ayting

10. Foydalanuvehi tomonidan tuziladigan saralash ganday amalga oshi-
riladi?

9.9 Tagdimot muharrirlari hagida (Microsoft Power Point)

ED Muhim so'zlar: Power Point, point, tagdimot, slayd, lenta, interfeys.
2 Bilib olasiz: Microsoft Power Point hagida a lumot, point so ‘zining

ma'nosi, Taqdimot muharrirlarining vazifasi, Power Point dasturining

interfeysi, PPoint dasturining vid lentasi, slaydlarni tayyorlash va ko fsatish.

Taqdimot muharririning magsadi turli jarayonlar uchun  taqdimotlar
yaratishdan iborat. Masalan, talaba malakaviy bitiruv ishini himoya ilganda
tagdimot  slaydlaridan foydalaniladi. Bu magsadda Microsoft firmasi
foydalanuvchilarga Microsoft Power Point dasturini yaratgan va u Microsoft
Office dasturlar majmuasiga kiradi. Microsoft Power Point (PPoint) ning juda
ko'p variantlari bor. Taqdimotlar yaratish usullarini PPoint 2007 varianti
orqali bayon gilamiz. Power so‘zining ma'nosi  biror-bir narsaga jon
bag'ishlash, cheksiz kuch, ba'zida qurilmani yogish kabi ma’nolami beradi.
Masalan, hozirgi barcha texnikalarda power tugmasi mavjud va bu tugma
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9.10. Slaydni dizaynlash va shakl yaratish

£7 Muhim so'zlar: tagdimot, slayd, dizayn, bet, tema, animatsiya,
format, shakl, rasm, maket

& Bilib olasiz: tagdimot slaydlarini dizaynlash, bet xususiyatlarini
tayyorlash, turli temalarni tanlash, slaydfonini formatlash, taqdimotda turli
Ko rgazmali va tasvirli

Taqdimot slaydlarini dizaynlash uchun [MlapameTpel ...
cTpauubi] lentasi mavjud. Dizaynlash slayd bet xusu- ~ QJ pu
siyatlarini sozlashdan boshlanadi. [Mlapamerpsi cpa- My .
Wil bo'limi bu ishni amalga oshirish uchun (qeee oRiE i
mo'ljallangan. Unda slayd betining turi, o'lchamlari va

betlashni  boshlash uchun ragam ko'rsatish lozim.  9.5krasm Bet
[OpuenTauy craiiga] betni kitobga oid [KuwxHas] yoki  xsisiyatlar.
albomga oid [AnsGomkas] ko'rinishga o‘tkazish uchun

xizmat giladi.

[Avzaiiv] lentasining ikkinchi bo‘limi [Temsi] temalar bo'lib, tagdimot
slaydlarining dizaynlari sozlanadi va tanlanadi. Dizayn temalarni kompyuter-
dan yoki Intemetdan ham gidirib topish mumkin. Foydalanuvchi tomonidan
yaratilgan dizaynni ham saglab, keyingi tagdimot slaydlari uchun foydalanish
mumkin. Temalardan ixtiyoriy birortasining ustiga sichgoncha olib kelinsa,
tagdimot slaydlari shu tema ko rinishiga o'tadi. Qachonki sichgoncha bosilsa,
tagdimot bu temani qabul qilib oladi va dizaynni tayyorlaydi

9.55-rasm Taqdimot stillari.

Temadagi ranglami o'zgartirish uchun [Ligera] 51
o'zgartirish_uchun [LWipudbi] BAp™E™, effektiami
[Sbibexrbi] 3¢ buyruglaridan foydalanamiz.

[®or] bo'limida asosly tagdimot ~ slaydining
dizaynni yaratish imkoniyatlari mavjud. Unda ikkita
buyrug - [CkpsiTs (hoHOBbIE pricyHku] Slayddagi fon
rasmlarining  ko'rinmasligi yoki ko'rinishi uchun
foydalaniladi, [CTanu (o) Slaydning fonini tayyor-
lash uchun xizmat giladi. Bu buyruq tanlanganda



ekranda tayyor fonlar ro'yxati chigadi. Bu fonlar yogmasa [®opuar Goa]
buyrug‘ini tanlab, [®opwar howa] mulogot oynasiga o'tish mumkin.

[@opwar howa] mulogot oynasi ikki qismdan iborat. [3aneka] qismida
fon uchun kerakli bo'lgan rang, rasm, tayyor fonlar tanlanadi. [CrnowHas
3ammeka] tanlanganda faqat ranglar to'plamidan ranglami tanlash imkoniyati
hosil bo'ladi va rangni llnlqlasminsh uchun [Mpo3pauHocts] buyrug'i hosil
bo'ladi. [T 3ameKa] gan fonlar to'plami
chigadi. Bu to'plamlarda fon knnmshl turi, fondagi chiziglaming yonalishi
va*ulami burchak ostida siljitish, rang, rangning tiniglik xossalarini
ozgartirish mumkin. [PucyHok ww TekcTypa] ftanlanganda rasm va
narsalaming tabiiy ko'rinishlarini fon sifatida o'matish mumkin. Narsalaming
tabiiy ko'rinishlari Ppoint dasturi tomonidan taklif gilinadi. Rasmlami
mustagil, ixtiyoriy, ya'ni fayldan joylashtirish mumkin.

Taqdimotlarda sakllami yaratish uchun avvalo S
yangi slayd yaratishni bilish lozim. Slaydlaming oddiy  ill) & cFHBE
korrinishidan slaydni tanlab, [Enter] tugmasi bosilsa, G8'B "B
sichgonchaning 0'ng tugmasini bosib, [CoagaTs cnaii] — can A
buyrug'i tanlansa va bosh lcntadan [Craiigei] bolimi-
dagi [Cosgatb caiia] buyrug'lari orqali yangi slaydni  9.58-rasm Slayd
yaratish mumkin. Yaratilgan slayd uchun tayyor qolip
kerak bo'lsa, [Craiiasi] bolimidan [Maket] buyrugini tanlash Kifoya.
[BocerarosuTs] buyrugi yordamida slaydning oldingi ko'rinishini tiklash
mumkin. [YganuTs] buyrug'i yordamida tanlangan qolipni o'chirish mumkin.
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2. Halgasimon. Bu holatda barcha kompyuterlar yopiq halgasimon, ketma-
ket bog'lanadilar. Bunda xabar birin-ketin kompyuterdan-kompyuterga
uzatiladi. Xabami uzatgan kompyuter yana o‘sha xabami qayta qabul
qilmaguncha jarayon davom etaveradi.

10.3-resm. Halggsimon topologiya

3. Yulduzsimon. Yulduzsimon topologiyaga ega tarmoglar markaziy
tugunga ega (kommutator yoki konsentrator). Mazkur markaziy tugunga
barcha golgan kompyuterlar ulanadi. Dastlab uzatilgan xabar ana shu
qurilmaga kelib tushadi, so'ng boshga kompyuterlarga uzatiladi

Bulardan tashqari, 5 Ig™i halga, yacheyka,
panjara, daraxt, aralash

Tarmoglami turli me I mumkin. Bular:

1) o‘tkazish qobili) iqga uzatish tezligiga
muvofig:

- past 10 Mbit/s gacl

- 0'rta 100 Mbit's gaciia,  /

- yugori 100 Mbit/s dan ortiq.

2)  uzoq kommunikatsiya tarmoglari bilan ishlash tezligi, ulaming fizik
o‘Ichoviga muvofiq:

- PAN (Personal-Area Network) - Shaxsiy tarmoq (bitta boshqaruvchi
uchun tayyorlangan tarmoa);

- LAN (Local-Area Network) - lokal tarmog (bir xona,

tarmoq);
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- CAN (Campus-Area Network) - kampus tarmog (binolar orasidagi
Kompyuter tarmog'i):

-~ MAN (Metropolitan-Area Network) - katta radiusga (bir necha o‘n km)
axborot uzatuvehi kengaytirilgan tarmog;

- WAN (Wide-Area Network) - keng masshtabli, mintagaviy, maxsus
qurilma va dasturlar bilan ta'minlangan alohida tarmoglami birlashtiruvchi
yirik tarmog;

- GAN (Global-Area Network) - global (xalgaro, git'alararo) tarmog;

3) tarmog_tugunlari turi bo'yicha (tugun - hisoblash tarmoglari va
ulaming alohida elementlari ulangan joy). Boshqacha aytganda, tugunga
shaxsiy, mini va katta kompyuterlar, alohlda tarmog ham Kiradi. Masalan,
umumi
ulami stansiyalar deb ham yuritiladi) tugunlarga misol bo'la oladi. Unchalik
Katta bo'lmagan alohida tarmoglar kampus tarmog‘i uchun tugun bo'ladi;

4) tugunlar munosabatiga ko'ra:

- bir xil rangll (peer m peer) uncha Katta bo'lmagan, bir xil mavaega ega

ham «mijoz», ya'ni tarmogning
oddiy foydalanuvchlsn‘ ham “ csorvemn, ya'ni tarmoq_ foydalanuvchilariga
xizmat ko'rsatishni ta’minlovchi bo'lishi mumkin). Masalan, WINDOWS OS
tarmog'i;

-tarqatilgan  (Distributed) tamoglar.  Bunda  serverlar  tarmog
foydalanuvchilariga xizmat ko'rsatadi, birog tarmogni boshqarmaydi;

- server (Server based) yoki markazlashgan boshqarishga ega tarmoglar.
Bu yerda tarmoqning bosh elementi serverdir. Qolgan tugunlar serveming
resurslaridan foydalanishi mumkin (masalan, Novell NetWare, Microsoft
LAN Manager va boshqalar);

5) tarmoq operatsion tizimlarini ishlatish bo'yicha (tarmog OS).

Gomogenli - hamma tugunlarda bir xil yoki yagin operatsion tizimlardan
foydalaniladi (masalan, WINDOWS OS tarmogi); geterogenli - bir vagtning
o0zida bir nechta tarmoq operatsion tizimlari ishiatiladi (masalan, Novell
NetWare va WINDOWS),

Tarmogda bir necha xil serverlar bo'lishi mumkin. Kompyuter tarmog'i
0'z mijozlariga ganday xizmatlar turkumini taklif etishi, ulaming servisi
qanday bo'lishi juda muhimdir. Uler bilan tanishamiz:

- fayl-server mijozga axborot saqlash qurilmalarida saqlanuvchi fayllardan
foydalanish imkonini beradi. Bunda server barcha ishchi stansiyalaridan
fayllarga kirish imkonini berishi zarur. Bunda bir vaqtning oZida turli
stansiyalardan bir il so'rov kelganda, axborotlami himoya gila olish vazifasi
ijobiy hal etiladi;

- print-server umumiy holda ko'pgina mijozlarga bir nechta printer orgali
xizmat ko'rsatishni ta'minlaydi. Bunda server chop etiluvchi- axborotlami
qabul gila olishi va ulami navbati bilan chop etishga chigarishi kerak;

- faks-server mijozlarga faks-modem telefon tarmoglari bilan mujassam
tarmogli xizmat ko'rsatishni ta'minlaydi. Bu go'yo axborot chigarishga
o'xshaydi (printer kabi). Faks-server olgan faksimil xabarlar alohida
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tarmoqda qayta ishlanadi. Bundan tashqari, tarmogda quyidagi xizmatlar
bo'lishi mumkin:

- elektron pochta (E-mail) - mijozlar o'rtasida, ular bir-birlaridan qanday
uzoglikda joylashganligidan qat’iy nazar, axborot almashishni ta’minlaydi.
Bu yerda jarayon xuddi oddiy pochta kabi kechadi. Elektron xat 0°z adresiga
ega. Uni jonatuvchi desak, qabul giluvchi ham o'z adresiga ega. «Xat»
pochta qutisiga tashlanadi (ya'ni pochta serveri) va pochta serverlar tizimi
yordamida gabul giluvchi pochta quisiga yetkaziladi, yai bu yerda
uzatuvchi va qabul giluvchining maxsus kataloglari mijozga xizmat giluvchi
kompyuterda joylashtirilgan bo'ladi. Shu tariga xatlar fayllar sifatida
uzatiladi. Ohang, tovush kartalari yoki ovozli modemlar hatto tpvushlami
ham uzatish imkonini beradi. 1

Bevosita mulogot (Chat), bunda aniq vagraa maxsus dastur ta'minoti
yordamida ikki yoki undan ortiq mijozla®o'zaro axbftfot almashinishi
tushuniladi, ya'ni bir kompyuter Klaviattfrasida tcrilgdh axborotlar ayni
vaqtning o'zida boshqa kompyuter eknmida paydo/bo'laveradi. Ragamli
videokameralar, tovushli kartalar, njikrofonlar,/multimedia vositalarini
qollaganda  videokonferensiyalar o'tkazish iipkoniyati tugiladi. Bunday
holatlarda kompyuterlar unumdor va tarmognmg o'tkazish qobiliyati kuchli
bo'lishi lozim.

Global tarmoglar, ma’lumki, yirik shaharlar, mamlakat, qit’alarmi qamrab
oladi. Lokal tarmoglar esa yetarlicha kichik maydonni 0z ichiga oladi. Ular
10, 100, 1000 metr chamasi radiusda 1000 nafarga yetar-yetmas mijozlarga
xizmat qilishga mo'ljallangan. Bunday hajm LKT 10 Mbayt/s va undan ortiq
tezlanishda ishlash imkonini beradi. Odatda LKT ishchi stansiyalar (IS) va
maxsus kompyuterlami (fayl, print-serverlari va boshgalar) o'zaro kabel bilan
bog'lashdan iborat. Ular 0z navbatida tarmoq adapterlari yordamida (tarmog
kartalari) maxsus platalar orqali kompyuteming tizimli  platalarini
kengaytirad.



Bogiash uchun qoilaniladigan kabellar uzatish muiti deb yuritladi
Keng go'llanilshiga qarab kabellaming 3 turibilan tanishamiz
koaksial kabellar (coaxial cable), ular televizion antennaga juda
o xshash
~juftli o*ram (tvisted pair) telefon simini eslatadi;
- optik tolali kabel (fider-optic cable). Eng ishonchli va tez, shu bilan
birgajuda gimmat kabel turi.

10.1-jadval
Axborot o‘tkazuvchi kabellar

hiein Tarmoqni hosil  Kabel wzilganda
Kabel turi 0 ""Ez"j"; teligh gilvohi tugartlar tiklanish
Mot/ orasidagfmasofa mumkinligi
10 Mbitsek s0m Past
Koakial
LLD Mitisek Yash
it oram
. Meaxsus qurilmalar
o viQpdsdi 100km S
ik ol

Tarmogda kompyuterlami ulash uchun galin (Internet yog‘on simi -
global tarmoglar uchun) yoki ingichka koaksial simlar (lokal tarmoglar
uchun), o*ralgan juftlik (taking ring) va optik tola (dastlab shishadan, hozirda
esa plastik tola) simlari ishlatilishi mumkin.

Windows OT lokal tarmogni bugungi kunda sozlash va ishlatish uchun
juda qulayligini albatta e'tirof etish kerak. Tarmoq bilan ishlashdan avval,
agar sizning kompyuteringiz lokal tarmoqqa ulanmagan bo'lsa, sozlash ishlari
olib boriladi

Awalo kompyuterda tarmog platasi (Kartasi) borligiga ishonch hosil gilish
darkor. RJ-45 razyomiga maxsus konnektorlar orgali simlar ulanadi. Simning
boshga uchi ham konnektor orqali HUB qurilmasiga ulanadi. Boot Rom
mikrosxemasi tarmogdagi boshga kompyuterlardan foydalanib, operatsion
tizimni yuklab olishda foydalaniladi. Yuqorida kelllnlgan simlar orqali va
maxsus HUB  (Switch) holda
tarmogga ulash mumkin. Hub lar xonadagi kompyuterlami bir-biri bilan
bog*lash uchun kerak bo'lsa, Switchlar binolar orasiga qo‘yiladi.




Tarmogda ishlovchi har ganday kompyuter o'z nom va ishchi guruhiga
ega bo'lishi kerak. Bosha tarmog ishtirokchilari unga shu nom bilan
murojaat gilishlari mumkin (fayl va papka, xabar jo'natish uchun). Windows
OT omatilgan kompyuterlar orasida aloga borligini tekshirish uchun ping
<TCP-IP> (TCP-IP tamogdagi tekshirilayotgan kompyuter adresi) buyrug'
ishlatiladi. Masalan, ping 10.114.27

BlueTooth standard. BlueTooth kabelsiz tarmog_standartidir. Ishlash
radiusi 10-100 metr oralig'ida bo'lib, 2.5 GGs chastotada ishlayi. 0 ‘tkazish
tezligi 1 Mbit/sek. Albatta qurilmalar ham bu standart uchun mo'ljallangan
bo'lishi shart. Shuningdek, o'l telefoni bilan aloga bog'lash mumkin. Agar
telefon operatori Intemetga boglash imkonini bersa, u holda kompyuterdan
va qo'l telefonidan foydalangan holda simsiz Intemetga bog'lanish mumkin
(noutbuklar uchun juda qulay).

WI-FI standarti.  Wi-Fi-texnologiyasi orqali kattaroq  masofa va
tezlikka erishsa bo'ladi. Wi-Fi standartining keng targalgan 3 xil turi mavjud:
IEEE 802.11a, b va g Ma’'lumotlami uzatishda 2,4-2,5 GGs chastotadan
foydalanilib, 11-54 Mbitisek tezlikka erishish mumkin. Masofa 100-400 m.

10.6-rasm. BlueTooth. 10.7-rasm. W-FI.

W Mustahkamlush uchun savollar

1 Kompyuter tarmoglari deb nimaga aytiladi?
2. Tarmog topologiyasi deb nimaga aytiladi?
3. Necha il tarmog topologiyasi bor?

4. Qanday topologiyalar keng foydalanilai?
5. Tarmoglar axborotni uzatish tezligiga muvofiq necha guruhga
bo'linadi?
6. PAN nima?
7. GAN nima?
8 CAN nima?
9. Juftl o'ramning tezligi gancha?
10. Bluetooth standarti hagida gapirib bering.

214



10.3. Internet

£Y Muhim so'zlar: Internet tarixi, DARPA, ARPANET, TCP/IP,
MILNET, server, malumotlar bazasi, e-hujjat, texnik, dasturiy, axborot
tuzilmasi

2 Bilib olasiz: Internetning rivojlanish tarixi, DARPA, ARPANET,
MILNET haqgida matimot, Internetning yaratuvchilari hagida, Internet
imkoniyatlari, vosita va to ‘Idiruvchilari.

Internet tarixi. 1965yili Laurens Roberts va Tomas Merryville
California va Massachusetts shtatlarida joylashgan ikki kompyutemi. bir-
biriga bog layilar. Bogianish telefon liniyasi orqali amalga oshirilib, dunyo
tarixida birinchi kompyuter tarmog‘i paydo bo'ldi. Bu texnologiya bilan
AQSH Mudofaa Vazirligining «DARPA» agentligi qiziqib, ularga harbiy
qoshinlami bir tarmogqa birlashtirish gloyasi yoqib qoldi. «Darpa» agentligi
mutaxassislari bu g‘oya bo'yicha ishlar olib borib, 1969-yili «ARPANET»
tarmogini yaratishdi.

Dastlab «ARPANET> tarmog'i 4 shtat unversitetlarida joylashgan to‘rt
Kompyuterdan iborat edi. «DARPA» agentligi 0'zining tadgiqotlaririi maxfiy
tutmasdan, aksincha, majlis va namoyishlar o'tkazib, yana tadgiqotlarga
boshga ilmiy guruhlami ham taklif etib bordi. Shu bois ARPAISIETga ulangan
kompyuterlar soni tez oshib boraverdi. 1972-yili Internetning - asosiy
xizmatlaridan biri - elektron pochta paydo bo'ldi va/bu_ umumjahon
tarmogiga zo'r impuls, turtki bo'ldi. 1971-yil oktyabr oyida insoniyat
tarixida ilk marotaba BBN kompaniyasi xodimi Ray Tbmlinson elektron
pochta orgali xabar yubordi. Matn Klaviaturaning yugori ~ qatoridagi
QWERTYUIOP harflardan iborat bo'lib, Tomlinsonning 0'ziga yuborilgan.
1972-yilning mart oyida Tomlinson SNGMSG va READMAIL elektron
xabarlami_ yuborish va 0'qish dasturlarini yaratdi. 0 ‘sha paytning o7zida
ARPANET ning barcha foydalanuvchilariga yuborilgan xatda elektron man-
zillaming @ yordamida tuzilish asoslarini bildirdi (login_name@host_name).
1974-yili tarmoq  rivojlanish tarixida TCP/IP (Transmission control

protokol) ing ishlab chigilishi
natijasida keskin yuksalish sodir bo'ldi. Bu kashfiyotning mualliflari - Robert
Kan va Stenford universitetining professori Vinton Serfdir. Umuman, Internet
tushunchasi  1980-yillaming boshida shakllandi. Bu_ vagida TCP/IP -
ma’lumotni paketga bo'lib uzatish protokoli joriy gilinishi boshlandi. Bu
protokol hozirda ham asosiy protokol bo'lib qo'llanib kelinmoqda. 1977-yil
tarmog tarixida yana bir muhim vogea sodir bo'ldi. Chikagolik ikki student
Uord Kristensen va Rendi Syuess modem qurilmasi yordamida, telefon orgali
bir-biriga ma'lumot jo'natish tizimini joriy qilishdi. Bu jasoratning asosiy
sababi Chikagoning sovuq gishi edi. Shahaming bir joyidan boshqa joyiga
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index.html faylning kompyuterdagi to‘la nomi.

Ko'pehilik WWW sahifalar nomlanishi shu sxemaga mos keladi. E 'tibor
bergan bo‘lsangiz, ba'zan HTTP, FTP yoki gother tipidagi resurslarga
murojaat gilinganda, faylning to'liq nomi bitta giyshiq chiziq bilan
tugallanadi. Bu aniq faylga emas, balki belgilangan katalog ostiga murojaat
etilganda sodir bo'ladi. Bu adresga murojaat gilinganda, kompyuter mazkur
katalog va faylga mos standart indeksli faylni beradi. HTTP ning standart
indeksli fayli odatda index.html (yoki index.htm) deb ataladi. Shu bilan birga
U yana home.html, homerage.html, welcomehtml yoki deaulthtml deb
atalishi mumkin.

1997-yildan boshlab 0 ‘zbekistonda Internet provayderlar xizmat ko rsata
boshladi. Hozirgi kunda 0 ‘Zbekistonda 40 dan ziyod Intemet provayderlari
ishlamoqda.

Internet  bir-biriga bog'langan kompyuterlaming yagona tarmog‘idir.
Intemetga bog‘lanishning bir nechta usuli mavjud. Bog‘lanish turlari 0‘zaro
imkoniyatlari va ma’lumotlami uzatish tezligi bilan farglanadi. Bog-lanish
imkoniyati va tezligi Intemetdan foydalanish narxini belgilaydi. Sifat va
tezlik oshishi bilan narx ko tariladi. Bog'lanish turlarini narxining kamayishi
tartibida keltiramiz:

+to‘g ‘ridan-to*g'ri kirish;

« SLIP va PPP yordamida;

« chagiruv yordamida bog‘lanish (Dialup Access, Dialup);

«UUCP yordamida.

To'g'ridan-to‘g'ri bog‘lanish. Bu usul tarmogning barcha imko-
niyatlaridan to‘liq foydalanishga imkon beradi. Buning uchun alohida tarmog
ajratiladi. Uni odatda provayder ta’minlaydi. Kompyuteringiz server vazifa-
sini o'aydi. Bu_ bog'lanishning eng sifatli usuli bo'lib, juda gimmat
baholanadi. Siz bu holda provayder sifatida ishlashingiz mumkin. Ya'ni
server yordamida mahalliy tarmogdagi kompyuterlami Intemetga bog'la-
shingiz mumkin. Har bir kompyuter Intemetning barcha imkoniyatlaridan
to*la foydalanishi mumkin. Bunda ma’lumotlami uzatish tezligi 10 Mb/sek.

To‘g'ridan-tog'ri alogani Radio Ethernet orqali amalga oshirish mumkin.
Radio Ethernet orqali bog'lanish radio kanal orgali bog'lanishdir. Bu
bog'lanish radioantennalar yordamida amalga oshiriladi. Bunda bogianish
uchun tarmog simlarining zarurati bo'lmaydi. Shuning uchun bu bog'lanish
uzoq masofalarda ham aloga bilan ta'minlaydi (provaydergacha bo‘lgan
masofa 50 kmgacha bo'lishi mumkin). Ma’lumotlami uzatish tezligi
10 Mbit/sek ga etadi.

SLIP va PPP orqali bogManish. SLIP va PPP oddiy telefon tarmoglarida
standart modem yordamida ishlovchi Internet dasturiy ta’minotidir. SLIP
(Serial Line Internet Protocol) va PPP (Point to Point Protocol)da siz oddiy
telefon tarmogiida ishlaysiz. Ish seansini tugatgandan so'ng telefon
tarmog'ini bo'shatasiz va unda boshga foydalanuvchi ishlaydi. SLIR"a RRR
ning yutug'i shundaki, ular Intemetga to'g'ridan-to'g'ri kirishga imkon beradi




SLIP bu oddiy telefon tarmog'i va modemdan foydalanadigan Internet
protokoldir.

PPP - bu SLIP ga o'xshash va undan keyinroq yaratilgan protokoldir.
Unmg |mknn|ya|lar| SLIP ga nisbatan ko‘prog, shuning uchun undan ko'prog
foydalar

Chaqlruv bo‘yicha bog'lanish. Chagiruv bo'yicha bog'lanish (Dialup
access, Dialup) Intemetga kirishga imkon beradi. Bunda foydalanuvchi
mantigiy nom (login) va parol yordamida Intemetga to'g'ridan-to'g'ri Kirib
ishlash imkoniga ega bo'ladi. Bunda odatda bir tarmogdan bir necha
foydalanuvchi foydalanadi va shuning uchun tarmogning tezligi sustroq
bo'ladi. Internet bilan bog'lanish davomida uning imkoniyatlaridan to'la
foydalanish mumkin. Chagimv bo'yicha bog'lanishni o'matish juda oddiydir.

Bu usulning narxi boshga usullarga nisbatan kamroq bo'lganligi Mayll
odatda undan ko'prog Bu usuldan
ham qulaydir. Chagimv bo'yicha bog'lanishning sifatli usuli ISDNGir

ISDN (Integraied Service Digital Network) - bu ragamli telefon
tarmog'idir. U odatdagi telefon tarmoglaridan ma’lumotlami uzatish tezligi
bilan farglanadi. ISDN yordamida Intemetda ishlash tezligi odatdagi telefon
tarmog'iga qaraganda 4.5 barobar oshadi. Bunda tezlik 128kbit/sek ga teng.
ISDN ning narxi balanddir. ISDN turli ma’lumotlami uzata oladi. Hozirgi
kunda uning ikki standarti mavjud. Bu VISDN Broadband ISDN, ya'ni
yugori tezlikli ISDN va quyi tezlikli NISDN. Hozirgi kunda Toshkent
shahrida bu tarmoglar mavjud va ATSlar iste'molchilami ISDN bilan
ta'minlamogdalar.

UUCP yordamida bog'lanish. UNIX operatsion tizimi UUCP (Unix-to-
Unix CoPy) deb ataluvchi servisdan foydalanadi va ma’lumotlami standart
telefon tarmoglari bo'yicha uzatish imkoniga ega. UUCP fagat fayllami bir
tizimdan boshasiga uzata oladi, Internet pochtasi va USENET bilan
ishlashga imkon beradi. UUCP keng targalgan. Bu bog'lanish uchun telefon
tarmogi va modem zarur.

L Mustahkamlash uchun savollar

Protokol deganda nimani tushunasiz?

Server kompyuteming vazifasini ayting.
Proxy server qanday server?

HTTP ning vazifasi nimadan iborat?

FTP ning HTTP dan avzalligi?

Intemetga bog'lanishning necha xil usuli bor?
To'g'ridan-to'g'ri ulanish hagida gapirib bering,
SLIP bo'glanish qanday bog'lanish?

UUCP nima degani?

Dialup va Dialup Access ning farglarini ayting

Bomuomnsone






Veb-sahifani topish uchun  veb-brauzer serverda joylashgan domen
nomlari xizmati dasmrlari majmuyidan foydalanadi. U DNS (Domain Name
Service) deb ataladi va Intemetni kompyuteringizga omatganda Kiritiladi.
Netscape Windows  bilan  birgalikda ishlayotganda  sizning TCP/IP
protokolingizning bu domen nomini sizning DNS serverinigizga uzatadi.

Intemetda domenlaming asosan 2 turi_ uchraydi: geografik va magsadli
domenlar. Magsadli domenlar asosan yirik tashkilotlaming_ veb-sahifasi
uchun ishlatilsa, geografik domenlar veb-sahifaning geografik manzilini
bildirish uchun foydalaniladi

103-jadval
Maggadli domenlar
Domen nomi Vazifasi
2610 Havo transporti ishlab chigaruvehi kompaniyalar
asia Tinch okenl va Osiyo mintagasining ishlab- chicaruvehi
kompani
biz Tijorat snhasl
cat Katalian tili
com Tijorat tashkilotlari
museum Dunyo muzeylari
net Kompyuter tarmoglari
g Nodavlat tashkilotlar
o Kasbiy yonalish
Talim muassasalari (fagat AQSH)
gov. Davlat tashkilotlari (fagat AQSH)
Harbiy gismlar (facat AQSH)
104-jadval
Geografik domenlar
Domen Daviat nomi Daviatning o'zbek tilidagi nomi
X @® Ascension Island Meroj orollari
ad 1 1Andorra Andorra
M LUl Bangladesh Bangladesh
XC 1L1ICocos (Keeling) Islands Keeling orollari
xd Wk Democratic Republic of the Kongo demokratik respublikasi
Congo
e W Germany Germaniya ~

Ji 3 Djibouti Djibuti



N Cambodia
B Papua New Guinea

1 United States of America merika Qo‘shma Shtatlar

1* Vatican City

105-jadval
Milliy tilga tarjima gilindan geografik domenlar
Tarjima gilingan Davlat nomi 0 “gjlishi Domen
domen

Mnr M Bangladesh Bangla M

X — Bulgaria By M
wH+Georgia Ge

& — Greece ] jii
— lsrael Israel Ji

|3 * Japan Nippon Je

e | Kazakhstan Kaz kz
ga Malaysia Malaysia w
LLiuOman Oman om
[ Pakistan Pakistan £k
"*? Ukraine Ukr

— Yemen Alyemen je









T Usenet_tarkibiga  Kiruvchi
munozara guruhlandlr Teleanjumanlar ierarxik tamoyil asosida_tuzilgan
bo'lib, yuqori darajaga asosy ruknlar to'g'ri keladi. O’z navbatida, rukn
ruknlarga ega bo'ladi. Natijada fayl tizimlarini eslatuvchi daraxtsimon shaki
yuzaga ela. Asosy ruknlami quyidagilarg iftsh ozim:

* kompyuter texnologiyalari bilan bogliq mavzulami
ubckame qilish (masalan, comp.software; comp.sys.amigo).

2 misc*: turli mavzular (masalan, misc.education; misc.forsale;
misckids).

3. news.*: Usenet-a yangiliklari (news.groups, news.admin).

4. rec*: dam olish (malasan, rec.music; rec.arts.movies)

5. sci.*: ilmiy yo'nalish bo'yicha (masalan, sci.psychology; sci.research).

6. 50C*: jamiyat mavzulari (masalan, soc.college.org; soc.culture.african).

7. talk *: suhbatlar (masalan, talk.religion; talk.politics).

8 humanities.* san’at, adabiyot, falsafa (masalan, humanities.classics;
humanities.design.misc).

Bundan tashaari, maxsus ruknlar va teleanjumanlaming mintagaviy
tagsimoti mavjud.

Usenet xizmatiga kirishni teleanjumanlami tanlash, xabarlar ogimi bilan
ishlash, xabarlami va ulaming javoblarini ogishga imkon yaratadigan
maxsus dasturlar boshqaradi. Mazkur dasturlar teleanjumanlarga obuna
bo'lish vazifasini bajaradi.

FTP protokoli (File Transfer Protocol). Elektron pochta, birinchi
navbatda, turli kompyuter tizimlari o'rtasida matnli ma’lumotni almashishga
xizmat giladi. Internet tarmog'i dan foydalanuvehilar uchun alohida fayllar va
yaxlit dasturlami almasha olish imkoniyati muhim ahamiyat kasb etadi

Internetda uchraydigan turli operatsion tizimlar o'rtasida ma’lumotiami
uzatishni  ta'minlash  uchun _foydalanilayotgan ~qurilmadan  mustagil
ishlaydigan FTP (File Transfer Protocol) fayllami uzatish protokoli
qollaniladi. Protokol ikki kompyuter o'tasida fayllami ko'chirishni
ta'minlaydi hamda Internet tarmog'i mijoziga bir necha fayllami  olish
imkoniyatini yaratadi. Foydalanuvchi tarmogga ulangan kompyuterlarda
mavjud turli fayllar va dasturlardan foydalanish imkoniyatiga ega bo'ladi
Ushbu  protokolni amalga oshiruvchi dastur Intemetdagi ko'plab FTP-
serverlardan biri bilan aloga o'matishga yo'l ochadi. FTP-server - FTP
fayllaridan foydalanish mumkin bo'lgan kompyuterdir. FTP mijoz dasturli
ma’lumotlami uzatish protokolini bajaribgina olmay, FTP server katalogini
korib chigish, fayllami izlash va ma’lumotlami joylashtirishni boshgarish
uchun go'laniladigan bir ator komandalarga egadir.

Unix yoki MS Windowsda ishlashda foydalanuvchi FTP-server bilan
aloga o'matish uchun foydalanuvchi FTP komandasini kiritishi lozim, so'ng
uning manzili yoki domen nomi kiritiladi. Agar aloga o'matilgan bo'lsa,
foydalanuvchining nomini Kiritish takIif gilinadi. Serverda qayd giiijimagan
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foydalanuvchi «anonymus» nomini tanlab, muayyan fayllar va dasturlardan
foydalanishga ruxsat oladi. Agar parol so‘ralsa, elektron pochtadagi shaxsiy
manzilni kiritish mumldn.’ Mazkur amallami bajargandan so'ng rTP-server
bilan ishlashga yo*l ochiladi

Aksariyat FTP-serverlar operatsion tizim boshqaruvi ostida ishlashi
tufayli ushbu tizimda ishlash texnologiyasi kompyuter komanda satrida
komandalami kiritishni talab etadi va foydalanuvchining mazkur rejimdagi
ishini birmuncha mushkulla$htiradi

Telnet (Terminal. NETwork). Telnet boshga kompyuter bilan alogaga
kirishishni ta'minlaydi, Telnet orqali alogani o'matib foydalanuvchi boshga
kompyuterda go'yoki «o'ziniki» bilan ishlayotgandek ishlashi mumkin, ya'ni
nazariy jihatdan barcha resurslaj-ga ega bo'ladi. Bu fagatgina ma’lumotlardan
foydalanish ochiq bo‘lgan holdagina mumkin. Amalda Telnet kirishni ochib
beradi, ammo o0‘zaro alogani tashkil etish chet kompyuter orgali belgilanadi
Internet xfzmatlarining ikki turi turli serverlarga Telnet orqali bog‘lanishni
talab etadi, bular: kutubxona kataloglari va elektron e’lonlar doskasi (BBS -
Bulletin Board System)
* Telnet dasturi foydalanishga juda qulay. Uning yordamida tarmogga
ulaijgan biron-bir kompyuter bilan aloga o‘matish uchun uning Intemetdagi
to'lig manzilini bilish kifoya. Kerakli kompyuter bilan ulanishda komandada
uning manzili ko'rsatiladi. Ulanish jarayonida host kompyuter foyda-
lanuvchining nomini so'raydi. Chet tizim bilan ishlash uchun foydalanuvchi
unga kirish hugugiga ega bolshi shart. Host kompyuterga ulanish mufag-
qiyatli ng q0 terminal turini
ko'rsatishi  kerak Fuydalanuvcnlga qulaylik yaratish magsadida host
kompyuter, odatda, go‘llanma ma’lumotni chagirib olish usulini ko'rsatib

Mustahkamlash uchun savollar

Intemetning nechta xizmati bor?

WWW ganday tizim?

WWW nind asosiy tushunchalarini sanab va tushuntirib bering.
Elektron pochta nima?

Elektron pochta dasturlarini sanab bering

Elektron pochta dasturlarining qulayliklarini ayting.
Host kompyuter gnday kompyuter?

Gopher xizmati Intemetda gachon tarqalgan?

FTP ganday xizmat?

Telnetning asosiy vazifasi nima?

Boo~noumswnpE

10.7. Qidiruv tizimlari

£y Muhim so(lar: gidiruv tizimlari, veb-sahifa, spider gidirish, server,
crawler gidirish, indexer gidirish, database gidirish.
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™ Bilib olasiz: gidirish tizimlarining imkoniyatlari, qidirish turlari,
qidirish serverlari, ularning veb manzillari, gidirish bo yicha statistik
malumotlar, Google gidirish tizimi, Dogpile.com gidirish tizimi, so'rovlar
tuzish, navbatma-navbat qidirish, aniq so 'rov usuli, kataloglar yordamida
qidirish, forumlarda gidirish usullari.

Internet - bu turli ma’lumotlar okeani deb garasak to‘g‘ri bo‘ladi.
Tarmoqda, deyarli, istagan mavzu bo‘yicha ixtiyoriy ma’lumotlar mavjud.
Lekin okeanda yo'l topish giyin bo'lgandek, Intemetda ham biror ma’lumotni
topish Katta muammo. Agar Intemetda gidiruv tizimlari boimaganda,
ma’lumot okeanida umuman biror narsani topish mumkin bo'Imas edi. Ajabo,
bunday imkoniyatlar tarmogda mavjud: qidiruv qulay va tez bo'lishi uchun
maxsus ma’lumot gidirish tizimlari yaratilgan.

Qidiruv tizimlarining tuzilishi bu maxsus server, uning asosiy xizmati
keng Intenet fazosida ma’lumotlami qidirish, to'plash, tartiblash va
foydalanuvchilami kerakli ma’lumot bilan tez va qulay ravishda ta’minlash.
Qidiruy serverlari asosiy besh gismdan iborat:

1.0 ‘rgimchak (spider) - veb-sahifalami server xotirasiga yuklash dasturi.
U oddiy brauzerga o‘xshab, saytlami ochib, tarmogdagi yangi ma’lumotliami
qidiradi. Bu dastur Ko'rsatkichlar bo'ylab sayohat gilib, topilgan veb-
sahifalami serverga yuklaydi va ma’lumot jamg‘armasini yangi axborotlar
bilan to'ldiradi.

2. Qurt (crawler) - o'rgimchak serverga yuklagan veb-sahifalami ko'rib
chigib, barcha giperko‘rsatkichlami undan ajratadi va topilgan ko‘r-
satkichlami o ‘rgimchakka tagdim etadi.

3. Tartiblovchi (indexer) - o‘rgimchak topgan ma’lumotlami tartibga
Keltiruvehi dastur: hujjatning matnini tashkil giluvehi so‘zlami yakka holga
ajratib, matndagi turgan joyini saglab qoladi. Bundan tashgari, dastur so'zni
Katta yoki kichik harflar bilan yozilganmi, sarlavhami, ko‘rsatkichmi yoki
oddiy matnligini organib chigib, ma’lumotni saglaydi

4. Ma’lumot jamg‘armasi (database) - qidiruv tizimi to‘plagan va qayta
ishlagan barcha ma’lumotlar saglanadigan ombori.

5. Natijalami chigarish mexanizmi (search engine) - foydalanuvchilaming
qidirish tizimi bilan aloga gilishida ishlatiladigan dastur. Ayni mana shu
dastur siz bergan savolingizga natijani saralab, qulay ravishda ekranga
chigaradi.

Hozirgi kunda Intemetda 100 minglab gidiruv tizimlari bor.




10.7-jadval
Qidiruv tizimlari
Qidiruv tizimi nomi: Google.
Veb-manzili: htto:/Ammw.isooele.com.
Varaglari: 200 milliondan kop.
. il: 20 dan ortiq tilda ishilaydi.

NjGoogle  Hoskompyuterlarsoni: 100000 ga yagin
Foydalanuvchilar soni: 200 milliondan ko'p.
Foydalanuvehisi haftasiga: milliontaga oshadi.
‘Yangilanish: har 1-2 kunda
Qidiruv tizimi nomi: Alta
Veb-manzili: http:/Aww. almvlsmﬂgnal com
Varaglari: 30 milliondan kop.

il: 2 tilda ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 10000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: 50 milliondan ko®p.

Foydalanuvchisi haftasiga: 10000 taga oshadi
Yangilanish: har dushanba.
Qidiruv tizimi nomi: Excite

Varagari: 2 milliondan Ko'p.
Til: ingliz ilida ishlaydi.
Host kompyuterlar soni: 100 ga yagin.

Foydalanuvehisi haftasiga: 100 ga oshdi.
Yangilanish: har 6 haftada.
Qidiruv tizimi nomi: HotBot
Veb-manzili: http:/Avwy. hotbot.com
Varagari: 55 milliondan ko'p.
Til: 3tilda ishlaydi.
Host kompyterlar soni: 10000 ga yagin.
Foydalanuvchilar soni: milliondan ko'p.
Foydalanuvchisi haftasiga: 35 taga oshadi.
Yangilanish: har 1-2 kunda.
Qidiruv tizimi nomi: Infoseek
Veb-manzili: http:/Awwv.infoseek.com
Varaglari: 30 milliondan ko'p.

. Til: 5 dan ortiq tilda ishlaydi.

QINfOSEEK™  Ketiammtoi o om0 gayag

Foydalanuvchilar soni: 60 mllllondan Ko‘p

‘Yangilanish: har 3 haftada.
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X1BOB. MATEMATIK AMALIY DASTURLAR
11.1 LATEX dasturi

Muhim so'zlar: matematika, Tex, LaTex, Wined:, MikTex, interfeys,
menyu, funksional tugmacha.buyruglar gatori, bo'sh joy, maxsus belgilar,
shablon,

2 Bilib olasiz: Latex dasturining imkoniyati, yaratilishi, Winedt dasturi,
Miktex_dasturi, Winedt interfeysi, LaTexda ilk matnlami yezfsh, LaTex
buyruglari

LaTex Bu dastur ilmiy matematik (formulali) magolalami chop gilish
uchun mo‘ljallangan amaliy dasturdir. Uning awvalgi variant! «Tex» deb
nomlangan. «Tex» amaliy dasturining yaratuvchisi Donald Knuth boiib
hisoblanadi. U~ 1977- ylllarda ushhu dastur yordamida o°zining  ilmiy
ragamlash, hovalalami,
adabiyotlar ro'yxatini tayyorlash uchunjuda qulay dastur bo‘lib, hozirgacha
0z mavaeyini yo'qotmagan. Hozirda ham LaTex tayyorlangan madolalami
dunyoning nufuzli jumallari talab etishadi

Tex dasturi LaTex dasturining ichiga joylashtirilgan va 1994-yil e’lon
qgilingan. LaTex dasturida matematik formulalami tahrirlash uchun
kompyuterda MikTex va Winedt dasturlami o‘matish lozim. MikTex dasturi
Tex va LaTex dasturlarini bo‘g‘lab, LaTexga o'tkazish, kerakli formatda
o'qish uchun xizmat giladi. Winedt dasturi esa matnlami tahrirlash va yozish
uchun kerak. Odatda barcha bajariladigan jarayonlar Winedt dasturidan
foydalanib bajariladi. Bu dastur keng targalgan bo'lib, uning rasmiy veb-sayti
www.winedt.com hisoblanadi. Winedt dasturi bilan bogliq barcha
ma’lumotlarini shu veb-sahifadan olish mumkin. Xuddi shunday Miktex
dasturining ham bir qancha versiyalari mavjud. Bu dasturlar hagida Internet
veb-sahifalarida ko‘plab ma’lumotlar mavjud.

Winedt dasturi oynasining umumiy Ko‘rinishi 11.1-rasmdagi kabidir.

Dastur oynasi 7 gismdan iborat boiib, xuddi MS Worddagi kabi ishla-
nadi. Fagat farqi shundaki, o'matilayotgan obyektlar, formatiar, formulalar va
matnlar linting kod ko'rinishida bo‘ladi.

1 Sarlavha satri, unda tizimli menyu va hujjat nomi, oynaning uchta
tugmachasi joylashgan.

2. Menyu satri, 14 boiimdan iborat.

3. Asboblar paneli satri.

4. Matematik amal va formulalami yozish uchun asboblar paneli satri, bu
ashoblardan matematik formula va belgilami yozishda foydalaniladi

5. Matn va formulalami tahrirlash satri, ya'ni ishchi maydon.
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LaTex buyruglari. LaTex buyruglari slesh [Y] bdgisidan boshlanadi va
fagat lotin harflaridan iborat bo'ladi. Buyruq oxirida bo‘sh joy, ragam va
ixtiyoriy harfboMrmagan belgidan foydalanish murmkin.

LaTexda bo'sh joy belgisi buyrugdan keyin qo'iladi. Lekin bu belgi
o'miga boshqa maxsus {} belgisini ham qo'yish mumkin. Masalan:

Men\LaTex{} va\TeX dasturini o'rganishni boshladim. Bugun \today
\texts{ Men \LaTex{} va \TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun

\today}

\textbf{yangi satrga o‘tish} Vnewline \texttt{yangi satr}.

Shuningdek, {3 belgisini bu belgi oxiriga yozilgan buyrugga turli xil
parametriar berish uchun ham ishlatish mumkin. Bunda bir yoki bir necha
parametr berish mumkin. Parametrlami fagat { belgisi bilan emas, balki [
belgidan ham foydalanish mumkin.

Bo'sh joylar. LaTex dasturida bo'sh joylar bo'sh joy klavishasini bosish
orqali hosil gilinadi. Bunda hech qanday ortiqcha buyrug sharti boimaydi.
Xuddi matn protsessorlari kabi matn yoziladi. Bir necha bo‘sh joylar uchun
bu belgi bir necha marta ishlatiladi. LaTexda bo'sh satr tabulyatsiyani
bildiradi. Ikkita bo'sh satr abzas tugashini aniglaydi. Bir necha bo'sh satr esa
xuddi bitta bo'sh satr kabi ishlatiladi

Maxsus belgilar. LaTexda turli buyruglar kiritishda turlicha belgilardan
foydalaniladi. Ular orasida bir nechta asosiy belgilar mavjud. Bu belgilar
LaTex dasturining maxsus belgilari hisoblanadi. Bu belgilar quyidagilar: [$],
[&], ], [#]. [J, [0, D). [-]. [, [. Bu belgilar orqali turli il buyruglar
kiritilganligi sababli, bu’belgilami 0z sahifangizda to'g ridan-to'g'ri ishlata
olmaysiz. Agar 0z hujjatingizda bu belgilardan foydalanmogchi bo'lsangiz
maxsus [\] belgisidan foydalanishingiz mumkin.Masalan, [\8], \&], [\%]
W P> (4> [} Bu belgilardan ko'plab matnli gatorlarda, ko'plab
buyrugiar yozishda va boshga matematik formulalar yozishda foydalanish
mumkin. Ammo [\] belgisini Kiritishda [\] belgidan foydalanish mumkin
emas. [W] belgi LaTexda keyingi atorga o'tishni bildiradi

LaTexda hujjat tuzilishi \documentclass{...} dan boshlanadi. U hujjat
qanday tipda yozilishini ko'rsatadi. Bu buyrugdan so‘ng hujjat ko'rinishi,
paketlami yuklash va LaTexning qo'shimcha imkoniyatlarini yuklash
boshlanadi. Bunday vazifalami bajarish uchun \usepackage{...} buyrug‘idan
foydalaniladi. Bu buyrugdan so'ng matn tanasi boshlanadi. Bu buyrug
quyidagicha yoziladi.

\begin{document} % hujjatni yozish boshlanai.
LaTex buyruglari yordamida matn Kiritiladi
\end {document} 9% hujjatda yozish tugad.



\documentclass[ 14p(] {article}

\usepackage[english] {babel}

\begin{document}

Men \LaTex{} va \TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun \today

\extsl{ Men \LaTex{} va \TeX dasturini o‘rganishni boshladim. Bugun
\today}
\textbf{yangi satrga o'tish} \newline \texttt{yangi satr}
\end {document}.

Hujjat maketlari. LaTexda birinchi boiib hujjat muallifmi bilish
muhim. Bu ishni \documentclass buyrug‘i bajaradi. Uning  ko'rinishi
quyidagicha:

1 \documentclass[A»sNemY2/ffl] {sinj}

Bu yerdasinfyaratilayotgan huijat tipini aniglaydi. Sinflar:

article - fanga doir jumallar, namoyishlar, qisqa hisobotlar, dasturiy
hujjatlar, taklifnomalar uchun goilaniladi;

report - juda katta hisobotlar, ko'plab boiimga ega bo'lgan kitoblar,
dissertatsiyalar uchun qo'llaniladi

book - odatiy kitoblar uchun;

slides - slayd uchun, shuningdek Katta harflarda ortiqcha belgilarsiz
ishlatiladi.

Xususiyatlar:

10pt, lipt, 12pt - hujjat shriftini o'matadi. Agar birortasi ham
ko‘rsatilmagan bo'lsa, avtomatik ravishda 10pt ni o'matadi;

aapaper letterpaper .. - varag_(sahifa) oflchamini aniglaydi.

holatda aniglaydi ilami

Ko'rsatish mumkin aSpaper, b5paper, executivepaper va legalpaper;

fleqn - formulani chapdan tekislaydi;

leqno - formulaga chap tomondan ragam qo'yadi;

titlepage, notitlepage - magola sarlavhasi boshlanishi yoki yo'gligini
ko'rsatadi. Ko'rsatilmagan holda article sinfida yo'qligini ko'rsatadi. report
va book sinflarida esa boshlanishini ko'rsatadi;

twocolumn - hujjatni 2 ta ustunga bo'ladi;

twoside, oneside - bir yoki ikki tomonli chiqarishni aniglaydi
Aniglanmagan holda article va report sinflarida bir tomonli, book sinfida esa
ikki tomonli chigaradi.

openright, openany - asosiy sahifa gaysi sahifadan boshlanishini
ko'rsatish. Fagat tanlangan sahifa yoki birinchi sahifa bo'lishi mumkin. Bu
Xususiyat article sinfida ishlamaydi, report sinfida keyingi sahifadan
boshlanadi, book sinfida esa tanlangan sahifada boshlanadi. Masalan:
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mo'ljallangan dastur. Mathcad dasturi Mussachus texnologiya institute (MIT)
olimi Allenom Razdovom tomonidan Mathsoft kompaniyasida yaratilgan.
Mathsofit 2006-yildan buyon PTC (Parametric Technology Corporation)
kompaniyasi tarkibida faoliyat olib boradi. Mathcad juda qulay interfeysli
dastur bo‘lib, unda ma’lumot va formulalami kiritish uchun klaviaturadan
foydalanish yoki maxsus asboblar panellaridan foydalanish imkoniyati bor.
‘Yana bir qulaylik tomoni shundaki, Mathcadda formulalami xuddi matematik
ko'rinishda yozish mumkin. Hisoblashlami fagat formulalar orgali emas,
balki dasturlash, loyihalash orqali bajarish mumkin. Mathcadning ba’zi
imkoniyatlari Maple (MKM, Maple Kernel Mathsoft) kompyuterli algebra
tizimi asosida yaratilgan  (13.1-variantigacha). 14-versiyadan boshlab
MUPAD yadro simvollaridan foydalanilgan.

Mathcad dasturining varaglarida bajariladigan amallar va tenglamalar,
grafikli tasvirlar, matnlar dasturlash tili asosida yaratilgan. Bu varaglar varag-
dastur deyiladi va uning ishlash prinsiplari WYSIWYG (What You See Is
What You Get - «nima ko'rsang, o'shani gabul gilasan») texnologiyasi
asosida yaratilgan

Ta’lim jarayoni, hisoblash va injenerlik tajribalarida Mathcad dasturidan
foydalanish qulay. Bundan tashqari, XML va .NET texnologiya asoslarida
ishlash, e-kitoblami tez va oson tayyorlash mumkin. Mathcad dasturidan
foydalanuvchilar soni taxminan 1.8 minga yetarkan.

Bugungi kunga kelib Mathcad dasturining quyidagi Mathcad 1.0-5.xx,
Mathcad 6, Mathcad 7, Mathcad 8, Mathcad 2000 (9-variant), Mathcad 2001
(10-variant), Mathcad 2001, («interaktiv»), Mathcad 11-11.2a, Mathcad 12,
Mathcad 13-13.1, Mathcad 14, Mathcad 15, Mathcad Prime 1.0 variantlari
mavjud.

Mathcad dasturining texnologiyasini kelajakda  rivojlantirib, Mathcad
Application Server (MAS) texnologiyasini yaratish ko'zda tutilgan. MAS
texnologiyasida Mathcadning ixtiyoriy variantini tan olish, hamda Mathcad
varaglarini veb-interfeys (Web Calc texnologiya)ga o'tkazish rejalashtirilgan.

Mathcad 2000 professional dasturining oynasi bilan tanishamiz. Uning
oynasi 11.2-rasmdagi kabi

Mathcad dasturi untitled 1 deb hujjat yaratadi. Uning kenggaytmasi *.mcd
ko'rinishida bo‘ladi. Mathcadda yaratilgan faylning umumiy ko'rinishi'
masalan, misol.mcd. Mathcad oynasi barcha Windows dasturlari oynalari
kabi besh gismdan iborat:

- Sarlavha satri. Bunda tizimli menyu, hujjatning nomlanishi va oynaning
3 ta - oynani yigUish, oyna o‘lchamlarini o'zgartirish, oynani~ yopish
tugmalari joylashgan;

- Menyu satri. Mathcadning menyu bo‘limlari joylashgan bo'lib, ular
[File], [Edit], [View], [Insert], [Format], [Math], [Symbolics], [Windows],
[Help] bo'limlari.



11.2-rasm Mathead dasturi.

- Asboblar paneli satri. Asosan asosiy ishlami_bajaruvchi asboblar
joylashgan bo'lib, undagi  asboblar foydalanuvchining harakatiga mos
ravishda 'zgarib turadi

- Ishchi maydon. Barcha amallar va hisoblashlar bajariladigan joy. Unda
kursor [+] qizil rangda boiadi.

- Holat satri. Ishchi maydondagi holat bo‘yicha axborotni ko'rsatib

Mathcadda matn, son yoki formula yozilishi
bilan kursor o'z Korinishini o'zgartiradi va
fragment-fragment tanlab oladi (LL3-rasm).

Mathcad ~hujjatidaamallami tushunish  va

bajarish chapdan o'ngga, yugoridan  pastga

qarab bajariladi. Agar funksiya e’lon  glin-

magan, o‘zgaruvchining qiymati berilmagan

boisa, fonnula, o'zgaruvchining nomi gora 113rasm Kusor korinishi
rangda boiadi.

Mathcadda ishlash uchun asosan [Matn] asboblar paneli bilan ishlanadi.
Uni ekranga chigarish uchun [View—Toolbar—Math] buyruglar algoritmi
bajariladi. Unda [Calculator] hisob-kitob amallari va yozuvlarini bajarish
uchun, [Graph] grafiklami chizish uchun, [Matrix] vektor va matritsalar bilan
ishlash, [Evaluation] giymatlami o‘zlashtirish, natijani_chigarish uchun,
[Calculus] integral va differensiallami hisoblash, [Boolean] mantiqiy amallar
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6. Mathcad interfeysini izohlab bering.
7. Mathcadda amallar qanday yoziladi?
8. Nechta munosabat amallarini bilasiz?
9. Funksiyalami hisoblashga misol keltiring.
10. Integrallami analitik hisoblab bo‘ladimi?

11.4.0 ‘zgaruvehi va funksiyalar, vektor, matritsa

Muhim so'zlar: lokal, global o'zgaruvchi, giymat o'zlashtirish,
funksiya, vektor, matritsa.
& Bilib olasiz lokal va global o‘%garuvchilarni elon gilish, aniq
qiymatlarni o‘zgaruvchiga o'zlashtirish, funksiyani eTon gilish, funksiya
giymatlarini hisoblash, integral va boshqalami analitik hisoblash,

Mathcadda 2 xil 0°zgaruvchi bo“lib, lokal va global geb aytiladi. Lokal bu
[=] belgisi bilan yoziladi va giymatni o‘zida saglab, kerak bo'lganda
qaytaradi. Lokal o'zgaruvchi fagat el’on gilinib, giymat berilgandan so‘ng
undan Mathcad qoidasi boyicha foydalanish mumkin. Global o'zgaruvchi [=]
belgisi bilan beriladi. Global 0'zgaruvchilarga Mathcadning ixtiyoriy joyidan
murojaat gilish mumkin.

Lokal o'zgaruvchini e'lon gilish uchun, awal ozgaruvchining nomi
yoziladi, O nomi  sifatida
tashqari, son bilan boshlanmaydigan nomlami olish mumkin. Masalan, a, aa,
al, assa, ball. O'zlashtirish tengligini qo'yish uchun [shift]+[;] tugmachalar

Yoki [Math] -> ashoblar panelidan
foydalaniladi. So'ng esa uning qiymati kiritiladi. Global o'zgaruvchi ham
xuddi lokal kabi aniglanadi, fagat global o'zgaruvchini yozish uchun
[Shift]+['] tugmachalar majmuasi bosiladi

gl opudi gotdozg*wehi
b o 2-%-»
c:-ab - 596
Ca®  wji

C+d* * i

115-1esm Lokel vaglobal o'zganuehilar.
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hisoblash uchun uning parametrlariga giymat berish yetarli bo'ladi. Masalan,
a(0)=1, f(1.23)=14.

i bir nechta qi ham  hisoblash
mumkin:

g(xy) « coS(x) +y
I bmi

3 f(s)ds*j ew- et

func(x,y):» f(x) + g(x.y)
e

161 ‘siyalami hisobls

Mathcadda vektor va matritsalar bilan ham ishlash
imkoniyatlari mavjud. Buning uchun [Math] asboblar
panelidagi [Matrix] asboblaridan foydalanish mumkin.
Vektor va matitsalami  biror-bir ~o'zgaruvchida
o'zlashtirish va tog'ridan-to‘g'ri ular bilan amallami
bajarish mumkin.

a

nertisening transporerlangani

("_ vektoning trarsponertangeri



Odatda vektor yoki matritsani shakllantirish uchun
[etrl]+{m] tugmsi bosiladi (11.9-rasm). Bu rasmda
[Rows] qatorlar soni, [Columns] ustuniar soni_[ok]
tugmasi _bilan o'matiladi, [Insert] tugmasi bilan
qo'shiladi, [Delete] tugmsi bilan o‘chiriladi, [Cancel]
tugmasi bilan bekor gilinadi

Mathcaddagi vektor va matritsa orgali quyidagi
jadvalda keltirilgan amallami bajarish mumkin.

Mathcad matematik amallar

Skalyar ko'paytma

Matritsani songa bo‘lish

Ishorani almashtirish

Vektor uzunlikni hisoblaydi
Determinantni hisoblaydi

ks



11.10-rasm. Veektor vanmatritsalar ustida amallar bajarish.

Mathcadda vektor va matritsalaming ba'zi xususiyatlarini aniglash va
ulardan foydalanish mumkin.

Funksiya normi
Tows(A)

geninv(A)
ef(A)

augment(A.B)

stack(AB)
Submatrix(Amn,ij)
sort(V)

reverse(V)
csort(M.n)
rsort(M.r)

11.8-jadval
Funksiyalar

Hosil bo‘ladi

Vektoming elementlar soni

Vektor elementining oxirgi indeksi

Massivning eng katta elementi

Messivning eng kichik elementi

Nocn birlik metritsa

Kormpleks matritsa elementining aniq gismiga tegishi massiv
Kormpleks matritsaning mavhum ismiga tegishli massiv
Vektomi matritsa diagonaliga joylashtiradi

Teskari matritsa

Amatritsaning bosgichi formasi

Ketma:ket joylashtiradi. A va B ning satr elementari teng
bo'lshi kerak.

Tagma-tagjoylashtiradi. A va B ning ustun elementlari teng
bolishi kerak

Admatritsaning m...n Satr va ... ustun elementlaridan iborat
V-vektor elementlarini o'sib borish tartibidajoylashtirish.
Vevektor kamayib borish

M-matritsa n-Gator elementlarini saralash

Mmatritsa n- ustun elementlarini saralash
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1 0'zgaruvehini, Y o'qiga (i) yozuvini
kiritamiz va funksiyaning grafigi hosil
bo'ladi.

Mathcadda bitta dekart koordinataga
bir nechta funksiyaning grafigini ham
chizish mumkin. Faraz gilaylik, [ab]
oraliga f(x), g(x) funksiyalaming
grafigini n ta tugun nugta orqali chizish
talab gilingan boisin. Euning uchun a ®

i chegarani (a=-5), b ga yugori
chegarani  (b=100) Stz 0 11.13-1esm cos(x) grefici
va g(x) funksiyalami kiritamiz va x ning
qiymatlarini aniglaymiz. X ning giymatlarini aniglash uchun [a,b] oraligni n
bolakka boiamiz va uni h bilan belgilaymiz (xj=a+h*i). Bunga I ning
giymatlari 0 dan n gacha o'zgaradi. Song [Math] ->[Graph] asboblar
panelidan [x-y plot] ni tanlaymiz va x 0qiga X, yozuvini kiritamiz, y 0'giga
7(x), g(x) funksiyalami kiritamiz

11.14-rasm cos(x) Vasin¥) grafigi.
Mathcadda_tenglamalar  sistemasining yechimlarini grafik ko'rinishda
topish uchun ham qulaydir. Quyidagicha tenglamalar sistemasi berilgan
bo'lsin.
feos()+*2 =1, A
[sin(ic)- 2x+1=1
(1) tenglamalar sistemasining yechimi x=0 da o'rinlidir. (1) sistemasini
grafiklar usuli bilan yechish uchun (1) sistemadagi birinchi tenglamani f(x),
ikkinchi tenglamani g(x) ga o'zlashtiramiz va x ning giymatlarini -10 va 10
oraliqda olamiz. Dekart koordinataga ularning  grafiklarini - chizamiz.
Grafiklaming kesishgan nugtasini yaagol ko'rish uchun grafik chegaralarini
0o'zgartiramiz.
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Vektorli grafiklami chizish uchun Mathcad V ozgaruvehisi bilan vektomi
aniglaymiz. So'ng vektomtng «I$mentlarini diag(V) buyrug'i orqali medritsa
kotinishiga o'tkazamiz va M bilan belgilaymiz. Mathcadning [Insert]
bolimidan [Graph]-s[Vector Hied Plot] buyruglar ketma-ketligi bajariladi
Ishchi stolda grafik chizish uchun maydon hosil bo‘ladi va unga M matritsani
ko'rsatamiz. Grafikda vektor elementlarining ishorasi va qiymatiga qarab
vektorli grafik hosil bo‘ladi (1115 -rasmga garang)
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Polyar koordinatada_grafiklami tasvirlash uchun Bemulli lemniskati
formulasini olish mumkin. Bu formulada biror-bir 0°zgaruvchini parameter
sifatidakiritamiz. Mathcadda [Insert]-»[Graph]->[Polar Plot] Buyruglar
Ketma-ketligini bajarib, ekranda grafik chizish uchun maydon hosil gilinadi.
So'ng shu maydonda parametr va shu parametrda bog'liq bo‘lgan Bemulli
Temsikatining formulasi ko'rsatiladi (11.16-rasmga garang).

Mathcadda grafiklaming golgan turlariga oid grafiklami tayyorlash uchun
misollar keltiramiz (11.17, 11.18, 11.19-rasmlar).




Mathcadda grafiklami ~ yaratishdan tashqari ulami hosil ~bo'lishi
(shakllanishi, chizilishi) ni animatsiya orgali ham ifodalash mumkin. Buning
uchun  Mathcadda  [Frame]  o'zgaruvchisi  kiritilgan. ~ Funksiyaning
animatsiyali grafigini hosil gilish uchun unga parametr sifatida [Frame]ni
berish shart. Animatsiyaga doir funksiyaga urinma o'tkazishni olaylik (11.20-
rasmga q.).









Agar daraja (m/n) ko'rinishda bo*lsa, [(] lar yordamida kiritiladi
£ 27 (1/3);

Mapleda kiritilgan sonli ifodalar [evalf(a,n)] funksiyasi bilan hisoblanadi.
Bu yerda a - hisoblanishi lozim boigan ifoda, n - shart bo‘Imagan parametr
boiib, u kiritilmaganda giymati n=10 gilib olinadi. n sonning hagigiy gismini
aniglash uchun ishlatiladi:

f> avalf<1/3);

03336633
> eV (U3,

0333

Mapleda o'nli logarifmlardan | »idan-to'gri, yani In(x) ko'rinishda
foydalanish mumkin:
> In®):

wi)
> eval 7€) ;
1600437912
> evalf(In(10));
230058508

Masala. Hisoblang

h s ***5+36log’6
Bu hisoblash uchun [>] operatoridan Keyin yugoridagi formulani
ifodalovehi ifoda yoziladi va [] qo'yib, [Enter : tugmasi bosiladi. Maple uni
standart matematik yozuvda chigaradi. Hisoblash uchun esa evalf()
funks:yasidan foydalanamiz:
> (B (/1og[B3 (S))+ (B (og[7] ©M*A)
ITHLY,  rko)y

I Bbc5>; \H6))

Mapleda matematik funksiyalami kiritishda giynalsangiz, uning menyu-
laridan  foydalanish - mumkin. Buning uchun [View] -> [Palettes] ->
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Palette] k ketlik orqali i mulogot  oynasi
chigariladi va ixtiyoriy matematik funksiya va amailami joylashtirish
mumkin bo'ladi. Turli matematik belgilar Va grek harflarini yozish uchun
[View] ~ {Palettes} -> [Symbol Palette] buyruglar ketma-ketligidan foyda-
laniladi.

3 Y5 Lwnle f
VKOftp oVin o X i
As T AE'2HO | Knm
Ns ol PEgTIVOX [2]
e @ j

11.23-asm. Expression mulogot oynesi.  11.24asm Symbol mulogot oyrasi

Expression oynasidan foydalanib hisoblashga doir misol keltiramiz.
Cos(tt)+sin(n)2 ni hisoblash talab etilsin. Buning uchun [a+h] tugmasini
bosamiz va ekranda [%2+%?7] hosil bo'ladi. Birinchi [%?]ga kelib, [cos]
tugmasini bosamiz. Ikkinchi [%2]ga kelib, {at] tugmasini bosamiz va umumiy
Korinish [cos(%?)+(%2A4%7)] ko'rinishni oladi. Ikkinchi [%?]ga kelib, sin
tugmasi bosiladi va [%?) larining mos giymatlari kiritiladi

[> cos (%) +(sin {9) A9 ; kot Kl
|> cos(Pi)+(sin(Pi)A2>;

Qo'shimcha iZzohlami kiritish uchun [Insert]—>[Text] buyrugi yoki
[Cri}+[t] tugmachalari bosiladi

Mapleda giyftiatlami aniglash uchun o'zlashtirish amali mavjud. Uning
yozilishi []+{=] ko'rinishida aniglanadi. O'zlashtirish amali bilan ko'prog
funksiyalar aniglanadi. Masalan, f:-<analitik ko'rinish>. Bunda Maple
funksiyaning analitik koinishini aniglaydi. Funksiya giymatinihisoblash
uchun subs(x=a.f), ya'ni x=a da f ning giymatini hisoblash deganidir:

Bundan tashgari, Mapleda funksiyani [—] operatori yordamida ham
ifodalash mumkin. [-»] go'yish uchun [-] va [>] tugmalaridan foydalanamiz.






Kofpaytuvchiga giatish
Derajalami birlashtirish
Collect 0 ‘xshash hadlami birlashirish

u maxsus operatorlarda_algebraik ifodaning o'zi yoki uning inden-
tifikatori va parametri kiritiladi. Agar operatordan foydalanishga giynalsangiz
operatomi tanlab, [F1] tugmasini bosing.

Simplify operatoriga misol:

—(@A3-bA3)/ (a-b);

f~(a-b)(a2+ba+b2)

{a-b){a2+ba+b2)



normal operatoriga misol:
fioylicHI(xAR) ;

combine operatoriga misol:
> anshire (GA (V2 YXA/2) )

collect operatoriga misol

Maple dasturida bu operatorlardan foydalanishning ikkinchi usuli ham
mavjud. Unda Maple dasturida birinchi bo"lib matematik ifodalar yoziladi va
amal matematik ko'rinishda ishchi maydonda hosil boiadi. Shu ko'rinishni
tanlab, sichqonchaning 0°ng tugmasini bosamiz va lokal menyuni chagiramiz.
Undan  kerakli operatoni  tanlaymiz. Masalan, quyidagi ifodani
soddalashtirish kerak
rEK3-(7y)} 1 *14% 424
B~ AT+ x-2

Soddalashtirishni amalga oshirish uchun matematik ifoda yoziladi. Uning
matematik ko'rinishini tanlab, sichqonchaning o'ng tugmsi bosiladi. Lokal
menyudan [Simplify] buyrug'i tanlanadi



33Uy (25R-AGYR)HLIISIx Tl )) <X

Soddalashtirishga doir yana bir misol. Bunda belgilab olish usulidan
foydalanamiz.

o+ i
wrTTwTTwr

Buning uchun matematik ifodani  ga o'zlashtiramiz:
- (ANt (+1) / (esart @ +4sart 69/ (1 (<25t )
OT+1)(R2-YT)

20 Siyplifyd ;
Algebraik tenglamalar. Algebraik tenglamalami yechish uchun Maple

dasturida Solve’ Solve umumiy
yozilishi quyidagicha: .




solve(tenglama yoki tengsizlik, parametr)
Fagat tenglama_(tengsizlik)da bitta parametr bo'lishi yoki bolmasligi
mumkin. Masalan, tenglamani yeching
X2+2+x- 1=0.
Bu tenglamani yechish uchun, uni Mapleda kiritamiz:

*2-2%+1=0

Bitta bo'limda ham ushbu tenglamaning yechimini topish mumkin:
> solve(x2-2*x+1-0);

Tenglamani Mapleda yozamiz va Solve operatoriga x ni topishni
ko'rsatamiz:

-b) )-2;

[ 16+e T +i
Mapleda tenglamalar sistemasini yechshga bir misol ko‘raylik. Masalan,
tenglamalar sistemasining yechimini toping
\X2y +xy2=6,
[y +jc+y =5
Maplega ifodani kiritamiz va Solve ga ikkita parametr ko rsatiladi
> solve{{Hr2*yHyR-6,X*y+x+y-5>,{X,y>);
[ {y=1x=2} {v=2.5= 1}{>' =RootOH( 22- 2 _Z+3).x=-RootOK( 22-2_Z+3)-
Tenglamalar sistemasining yechimi {y=| va x=2} hamda {y=2 va x=I}

ekanligini ko'rish mumkin. RootOf bu hadigiy yechim emas. Shuning uchun
uni inobatga olmaymiz.

Trigonometrik tenglamani yechishga doir bir misol.
Tenglamani yeching: sin(x)+cos(x)=1




Tengsizlikni yechishga doir misol:

RealRargef  Qpen(j)j
Berilgan tengsizlikni ganoatlantiruvchi yeehim x=2 da topilsin.
X3-xi A x*-3
b*x* +x+2 b2* +&-T

0-3)/4r2*x+b-1);
2 -2

Mapleda quyidagicha yechiladi.
CEB-X) CrR X RHet2)<—

LU Mustahkamlash uchun savollar

Simplify operatorining vazifasi nima?

Mapleda berilgan amalda gavslami ochish uchun qaysi operatordan
foydalanamiz?

Factor operatori qanday amalni bajaradi?

Combine operatori qanday amalni bajaradi?

Sub() operatori qanday amalni bajaradi?

Funksiya qanday aniglanadi?

Mapleda kvadrat tenglamani yechib ko'rsating.

SIS
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8. Tenglamalar sistemasini Mapleda yechib bo‘ladimi?
9. Solve nima vazifani bajaradi?
10. Mapleda tengsizlikni yechishga misol kelfiring?

11.8. Grafiklarni chizish

£Y Muhim so'zlar: grafik, Plot, Plot3D, dekart koordinata. uch o'Ichovli
koordinata, funksiya, vektor.

2 Bilib olasiz: Mapleda grafiklar yaratish, Plot va Plot3D operatorlari,
dekart koordinata va uch o *Ichovli koordinatalardafunksiya va vektorlaming
grafigini chizish va tahrirlash.

Maple dasturida geometrik shakl va_figuralami ~chizishning ko'p
variantlari bor. Quyida funksiyalaming grafiklarini tayyorlash va tahrirlash
bilan shug‘ullanamiz. Cos(x) ftmksiyaning grafik ko'inishi esingizdan
chiggan bo'lsa, tezda Maple dasturiga kiring va quyidagi ketma-ketlikni
bajaring.

1 Qatorga cos(x) ni yozing.

2 Maydonda cos(x) hosil boiadi va uni tanlab, sichgonchaning o'ng
tugmasini bosing.

Lokal menyudan [Plots] — [2-D Plot] ni tanlang va cos(x)ning grafigi
tayyor boiadi.

Lokal menyu yordamida yaratilgan grafiklar smart-qulaylik deb yuritiladi
Grafikning 0'zi esa smart-grafik deb aytiladi. Bu qulaylik yordamida
grafiklami tayyorlashning kamchliklari mavjuddir. Grafikdagi Live yozuvi
grafikda sozlash va grafik chizishni davom ettirishni bildiradi. Buni ko'rish
uchun shu grafikda yana bir funksiyaning grafigini chizish talab gilingan
boisin. Masalan, sin(x) funksiya grafigi.

Bu ishni amalga oshirish uchun buyruglar gatoriga sin(x) ni yozamiz va
ekranda sin(x) hosil boiadi. sin(x) ni sichqoncha bilan tanlab, qo'yvor-
masdan grafik ustida olib kelib, qo'yib yuboramiz va natijani ko'ramiz. Agar
jarayon to'g'ri bajarilgan bo'lsa grafikda cos(x), sin(x) funksiyalaming
grafiklari hosil boiadi.
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Bu masalaning Mapleda x,y vektorlari ’lon linadi

> x:-vector<[2,3,4,5,6,7,8,91);

7234, 56.7,8
>y -vector([2.4,6,8,10,12,10,8]); 2

y [246.810.1210.8]

ut<[x[l],y[|]>1*1 £ x—2..10 0.,13,title-"G r
point,Symboi -

Gtalik

s T
Masala. Grafigi chizish talab etilgan funksiya quyidagicha aniglangan bo‘lsin:
rx\ agar £0
Itajuc agar 0<x fii
K asarx> |
Buning grafigini chizish uchun Mapleda quyidagicha ishlar amalga oshirilad.

Maple dasturida ikki o‘lchovli grafiklami tayyorlash bilan tanishib
chigdik. Maple dasturida uch o'lchovli grafiklami ham tayyorlash mumkin.
Xuddi ikki o'lchovlida ilk tayyorlangan grafikdek uch o'lchovli- grafikni
tayyorlash mumkin. Masalan, z = x2yfunksiyani olsak
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1 Maple dasturga Kirib, buyruglar qatoriga xn2-yn2 i kiritamiz.

2. Hosil bo‘lgan formulani sichqoncha bilan tanlab, o‘ng tugmasini
bosamiz.

3. Lokal menyudan [Plots] -> [3-D plot] tanlanadi va ekranda grafik
tayyor bo‘ladi.

>sniartplot3d[x,y] <¢2y*2) ;

Bu grafik smart-grafik deb yuriuladi. Grafikka o‘zgartirishlar kiritish
uchun grafik tanlaaudi va sichqonchaning a‘ng tugmasi bosilib, Kerakli
xijsnsiyatlar o ‘matilai.

Odatda Maple dasturida uch o'lchovli grafiklar Plot3d() operatori bilan
chiziladi. Masalan, x=cosh(u)*cos(v), y=cosh(u)*sin(v), z=u ning grafigini
chizish talab gihngan bo'lsin.



Maple dasturida ikkita uch oichovli grafikni ham tayyorlash mumkin.
xuddl ikii o'Ichovli grafikdek amalga oshiriladi.
Masalan, z=l+y+x, z=2*cos(x)*sin(y) laming grafigini tayyorlash talab
gilingan bo'isin.

> plot3d({I+x+y, 2*cos()*sin(y)} %0 . .£>i,y-0. .Pi);

Maple dasturida Plot3d ning imkoniyatlari |uda ko'pdir. Ular hagidagi
ma’lumotni Mapleda Help tizimidan ko*rish mumkin.

LW Mustahkamlash uchun savollar
Grafiklarni yaratish imkoniyati Maple tizimida qanday?
Amartplot nima vazifani bajaradi?

Bitta koordinatada ikki funksiyaning grafigi ganday chiziladi?
Mapleda tengsizliklar grafiklari ganday chiziladi?

Plot nima vazifani bajaradi?

Mapleda vektor qanday ’lon gilinadi?

Shartli funksiya grafigini chizish usulini ayting.

Plot3d nima vazifani bajaradi?

9. Shaming grafigini yasang?

10. Bir maydonda ikkita sohaning grafigini yasashga doir misol Keltiring.

PNOOAWNE
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kIRISH

Insoniyat XXI asrga gadam qo‘ydi. Yangi asr o ‘z navbatida
jamiyatimiz oldiga muhim masalalarni hal qgilish vazifasini yukla-
mogda. Ishlar majmuini hal gilish har bir fugaroning bu jaray-
onda shaxsiy ishtirokiga. ijodiy mas'uliyatli munosabatiga ham-
da manfaatdorligiga bevosita bog'lig.

Ma’lumki, respublikamizda butun ta’lim tizimini tubdan is-
loh gilishga kirishildi. Ta'lim tizimidagi tub o‘zgarishlami amalga
oshirish uchun akademik litsey va kasb-hunar kollejlari tashkil
gilindi. Lekin akademik litseylar va kasb hunar-kollejlari uchun
boshqga fanlar kabi "'Informatika™ fani bo'yicha ham maxsus yozil-
gan darsliklaryo'q. Qo'lingizdagi ushbu kitob akademik litseyga
o'quv predmeti sifatida kiritilgan "Informatika” fani bo'yicha
dastlabki namunaviy darslikdir. U O'zbckiston Respublikasi Oliy
va 0‘rta maxsus ta'lim vazirligi o‘rta maxsus. kasb-hunar ta’limi
markazining "Informatika” kursi bo'yicha akademik litseylar
uchun tasdiglagan o'quv dasturi asosida yozildi.

Darslik jami 380 soat hajmdagi materialni o0z ichiga olgan
boMib, 10 ta bobga bo'lingan. Har bir bob nihoyasida mavzular
bo’yicha takrorlash uchun savollar va mashglar keltirilgan.

Darslikning yuzaga kelishida YUNESKO tomonidan ishlab
chiqilib, rivojlangan daviatlarta'lim tizimida keng go'llanilayotgan
"0‘rta ta’lim uchun informatika™ (Infortics for Secondary Edu-
cation A Curriculum for Schools. Copyright UNESKO. Paris,
1994) maktablar uchun o‘guv rejasiga kiritilgan mavzular asos
gilib olindi. Binobarin, akademik litsey va kasb-hunar kollejlari
o'quv rejasiga ""Axborot texnologiyalari' fanining kiritilganiga
hamda yangi tashkil etilgan akademik litsey va kasb-hunar kollej-
lari IBM PC turidagi kompyuterlar bilan ta’minlanganligi ham
e'tiborda turdi.



Darslik akademik litsey va kasb-hunar kolleji o'quvchilarini
informatikaga doir bilimlar bilan qurollantirish, IBM PC tu-
ridagi kompyuterlar, ulaming dasturiy ta’minoti va imkoniyat-
lari, algoritmik tilda dasturlar tuzishni o'rgatishga hamda amalda
kompyuterlardan foydalanish ko*‘nikmasini hosil gilishga gara-
tilgan. U akademik litsey va kasb-hunar kollejlari uchun
mo’ljallangan bo‘lsa-da, undan oliy o*quv yurtlari talabalari hamda
faoliyati zamonaviy kompyuterlar bilan bogMiq bo*lgan xodim-
lar, aspirantlar, o'qgituvchilar ham foydalanishi mumkin.

Dastlab darslik go‘lyozmasi mualliflar va ulaming kasbdoshlari
tomonidan Samargand Davlat Arxitektura qurilish instituti
goshidagi 2-son texnik igtisodiyot litseyi, Toshkent Davlat Avi-
atsiya instituti qoshidagi "Avialitsey”, Samargand tijorat-koop-
erativ va moliya-igtisodiyot kollejlarida sinovdan o'tdi, uning
yaratilishida bevosita to’plangan tajribalar asos gilib olindi.

Albatta. darslik kamchiliklardan xoli emas. Shu bois darslik
haqidagi tanqidiy fikr-mulohazalami mualliflar mamnuniyat bi-
lan gabul qgiladilar.

Mualliflar



| BOB

INFORMATIKA FANINING MAZMUNI
VA VAZIFALARI, RIVOJLANISH TARIXI

1.1 .Informatika fanining mazmuni
va uning bugungi taraqqiyot darajasi

O'zbekiston mustagillikka erishganidan so'ng uning oldida
igtisodiy va ijtimoiy rivojlanish uchun, madaniy va ma’naviy
yangilanish uchun keng yo'llar ochildi. Mustaqillikning bi-
rinchi kunidan boshlab bozor igtisodiyoti, ishlab chigarish,
zamonaviy texnologiyani tatbiq etish va jahon igtisodiy alo-
galari tizimiga kirishning eng maqbul yo'llarini qidirish bi-
lan bog'liq bo‘lgan muammolami mustaqil yechishga to‘g‘ri
keldi.

Shu bois respublikaning barcha sohalarini texnik gayta
qurollantirish, zamonaviy texnika va texnologiya bilan
ta’minlash hamda xalqaro zamonaviy talablaiga javob beruv-
chi telekommunikatsiyali va kompyuterli aloga tizimini
rivojlantirish dolzarb masalalardan bin bo'lib qoldi. 1991—
1994-yillarda 0 ‘zbekiston hamdo‘stlik davlatlari orasida bi-
rinchilardan bo'lib axborotlashning yaxlit davlat siyosatini
amalga oshirishga asos soldi.

"Axborotlash haqida'gi, "EHM uchun dastur va
ma’lumotlar bazasining huquqiy himoyasi haqgidagi*, ""Alo-
galar hagidagi** gonunlar bilan 0 ‘zbekiston Respublikasini
2010 yilgacha axborotlash, gayta qurishning milliy dasturlari
va telekommunikatsion tarmoqgni rivojlanishining normativ
huqugiy asoslari yaratildi va axborot resurslari rivojlanishi
uchun igtisodiy, tashkiliy shart-sharoit va kafillik ta’minlandi.

0 ‘zbekiston uchun mulkchilikning xususiy va aralash shakl-
lariga o ‘tish, energetik, xomashyo resurslaridan unumli foy-
dalanish davrida kompyuter texnologiyalaridan milliy iqgti-
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sodni boshgarishda foydalanish tobora muhim bo'lib bor-
moqda. 1993—1995 vyillarda davlat boshgaruvi va bank
muassasalarining informatsion tizimlarini kompyuterlash-
tirishga asosiy e’tibor berildi.

Solig go‘mitasida ma’lumotlami yig'ish va tahlil qilish-
ning yagona tizimi, abituriyentlami testlar asosida gabul gilish
uchun kompvuter tizimi yaratildi. Hisob va statistikaning
xalgaro tizimiga mos tahlil gilish va statistika davlat muas-
sasalarida kompyuter tarmogMni yangi texnik darajada tash-
kil etilmogda. Vazirlar Mahkamasiga xizmat ko'rsatish tizi-
mi avtomatlashtirilgan, xususiylashtirish va mablag* ajratish
jarayonlarini ma'lumot bilan ta’minlash va telekommuni-
katsion fondli tizimlar yaratilgan. Banklarga Prezident far-
moni asosida soliq imtiyozlari berilishi 0 ‘zbekiston banklar
tizimini kompyuterlar bilan jihozlashga imkon berdi. De-
yarli barcha tijorat banklari respublika migyosidagi elektron
tizimiga bog‘langan. Ishbilarmonlikningtakomillashishi kom-
pyuter texnikasidan xomashyo va tovar mahsulotlarini hiso-
blash sohasida foydalanishga sharoit yaratib berdi.

" 0°‘zbekiston havo yoMlari** aviakompaniyasi, " 0 ‘zbe-
kiston temir yollari* davlat temir yo‘l aksionerlik korxo-
nasida chiptalami sotishga va bronlashga avtomatlashgan
tizim tatbiq etilgan.

Ishlab chigarishni va texnologik jarayonlami kompy-
uterlar yordamida boshgarish texnologiyalari xorijiy
mablag‘lar bilan ishga tushirilgan yetuk sanoat korxonalar-
ida fovdalanildi. Aynigsa "Zarafshon-Nyumont" birlash-
masi, ""SamKochAvto" va "UzDEU" avtomobil zavodlari,
"UzDEU elektroniks™ zavodi, ""Buxoro neftni gayta ishlash
birlashmasi*'dagi texnologik jarayonlarni zamonaviy

kompyuterlar yordamida boshqarish us-
lublari yaratildi.

Toshkent shahri va ayrim viloyatlarda
avtomatlashgan radiotelefon va peydjing
aloga tizimlari ishlatilmoqgda.
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Oxirgi 3 yil mobaynida kompyuter sanoati xalgaro
ko'rsatkichlarbo'yicha ishlashga o'tmogda. Ozbekistonda
kompyuterni jon boshiga hisoblash ko'rsatkichi Hindiston
va Xitoydan yuqori va Rossiyaga yaginlashmoqda.

Siz, aziz o'quvchi, ahamiyat bergan bo'lsangiz, ta’lim
va ma'rifatga butun davlat, millat va istiglol kelajagi sifati-
da garalmogda. Respublikamizda ta’lim sohasida amalga
oshirilayotgan tub islohotlar, O'zbekiston Respublikasining
"Ta’lim to*g‘risida™gi gonuni, ""Kadrlar tayyorlash milliy das-
turi" ta’lim tizimidagi o'quv muassasalari pedagoglari va
o'quvchilari oldiga dolzarb vazifalarni go'ymoqda.

Muhtaram o'quvchi! Davlatimiz sizlarning orangizdan
zamon talablari darajasida bilimga ega bo‘lgan yuqgori malakali
kadrlar kutmogda. Chunki zamonaviy kompyuterlardan
amaliy ish faoliyatida keng foydalana oladigan yetuk mu-
taxassislar hamma vaqt mamlakatimiz qudratini mustahkam-
lashga garatilgan barcha igtisodiy va ma’naviy sohalar uchun
hamisha zarur. Demak, zamonaviy kompyuterlarda ishlash
va uni ijtimoiy ishlab chiqarishda tutgan o‘mini bolajak
mutaxassis o'quvchi davridanoq bilishi zarur.

Siz, aziz o'quvchi, "Informatika” fanini o'qishga Kiri-
shayapsiz. Mazkur fanning asosiy vazifasi jamiyatning
a’zolari, xususan o’quvchi va talabalarni zamonaviy axborot
va algoritmik madaniyat sohibiga aylantirishdan iborat. Bunda
ta’lim jarayoni zamonaviy kompyuterlarda mavjud bo’lgan
dasturiy vositalar yordamida olib borilishi lozinv

O'zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasi 2000 vyil
16 oktyabrda tasdiglagan O'zbekiston uzluksiz ta lim stan-
dartlariga ko'rao'rta maxsus, kasb-hunar ta limi uchun In-
formatika fani bo'yicha bitiruvchilar o'zlaMitirishi lozim
bo'lgan bilim va ko'nikmalarquyidagilardir

—axborot, o'lchov birliklari. xususiyai:ari, vatanimizda
informatika fanining taraqqiyoti, algoritm tushnnchasi, das-
tur, uning turlari, SHEHMning umurny tuzilishini bilish;

—MS DOS operatsion tizimi, Norton Commander (NC)
operatsion qobig'i va Nonon Utilities (NU) dasturlari haqi-
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da tushuncha, fayl tushunchasi, faylning turlari va nomlani-
shi, NC da fayl ustida bajariladigan amallar, fimksional tug-
malar va ulardan foydalanish, amaliy dasturlar va ulaming
asosiy turlarini bilish;

—Windows nima, Windows dasturining afzalliklari va
0 ‘ziga x0s xususiyatlarini bilish;

—kompyuter grafikasi tushunchasi, grafik muharrirlari va
ularda tasvir hosil qgilish, grafik muharrirlarining matnlar
mubharrirlaridan fargi va o'xshashliklarini bilish;

—matn muharrirlari va ulaming turlari, matnlami kiri-
tish va xotirada saqlash, xotiradan o ‘gish, ulami tahrir gilish
usullari, matnlami shakllantirish, bosmaga chigarish usul-
larini bilish;

—elektron jadval tushunchasi, ulaming turlari, elektron
jadvallami ishga tushirish va ulardan chigish tartibi, elek-
tron jadval yacheykalari ustida amallar bajarish qoidalarini
bilish;

—ma’lumotlar bazasi, ulaming turlari va hosil gilish usul-
lari, ma’lumotlar bazasini ishga tushirish va undan foydalanish
tartibi, ma’lumotlar bazasini boshqgarish tizimlari hagida tush-
unchaga ega bo'lish;

—"axborot jamiyati'' tushunchasi, mamlakatimizdagi ax-
borotga oid gonunlar mazmuni, lokal va xalgaro tarmoglar-
ni bilish.

Zero, "Informatika™ ayni vagtda inson faoliyatining turli
jabhalariga keng go‘llanayotgan fanlardan biri boMib, u ya-
ginda—XX asming ikkinchi yarmida yuzaga keldi.

Informatika—informatsiya (xabar, axborot, ma’lumotlar)ni
jamlash va gayta ishlashning usullarini o ‘rganadi.

Informatika fan sifatida axborotlash jarayonlari go-
nuniyatlarini o'rganadi. Informatsion jarayon keng tushun-
cha bo‘lib, ma’lumotlami jamlash, uzatish, saglash, to‘plash,
gidirish va iste’molchiga berishgacha bo‘lgan jarayonlami
0 ‘zida jamlaydi.

Informatika atamasi XX asming 60-yillarida ishlatila bosh-
langan bo‘lsa-da, uning alohida fan sifatida ajralishi 40—
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50-yillarga to'g'ri keladi. Bu davrda ko'pchilik tadgiqotlar
axborot gidirish muammolari bilan uzviy bog'lig edi. Ayni
shu davrda axborotlarni gidirish tizimi va usullari yaratildi.

Informatikaning yuzaga kelishi va rivojlanishida hisoblash
texnikasi va boshga texnik vositalaming o’mi beqiyos, chunki
axborotlar bevosita hisoblash texnikasi ko'magida gayta ishla-
nadi va bu fan o'zining xususiy, yangi, nostandart uslub va
usullariga egadir.

Informatsiya so‘zi lotincha informatio so'zidan olingan
boMib, axborotlarni tushuntirish va tahlil gilish degan ma'noni
bildiradi.

Informatsiya xabar ko'rinishda bo'ladi. Xabar—bu in-
formatsiyaning so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli
ma’lumotlar va h.k. ko'rinishidagi turidir. Xabarlar mazmu-
ni bilan giziguvchilar ma’lumotni iste’'mol giluvchilar deb
yuritiladi.

Ma’lumot turlari biologik, sotsial va elementar bo'lishi
mumkin. Kishilik jamiyatidagi axborotlar—sotsial, o'simliklar
va hayvonot dunyosidagi axborotlar—biologik, tabiatdagi boshga
axborotlar—elementar ma’lumotlar deyiladi.

Ma’lumotning uchta asosiy xossasi mavjud: atributiv, prag-
matik va dinamik. Ma'lumotning atributiv xossasi shunday-
ki, uningsiz informatsiya mavjud emas. pragmatik xossasi—
ma’lumotni amaliyot uchun go'llanilish darajasini belgilay-
di, dinamik xossasi—uni vagt bo'yicha o'zgarish jarayonini
belgilaydi.

Informatika fanining rivojlanishi ma’lumotlami jamlab,
gayta ishlash imkoniyatiga ega bo'lgan kompyuterlarning
dunyoga kelishi bilan bevosita bog'lig. Chunki ma‘lumotlami
gayta ishlashning ahamiyatga molik gismi shunday avtoma-
tik qurilmalarga yuklanayaptiki. ular inson ishtirokisiz uzoq
muddat davomida ma’'lumotlami bir necha million marta
tezroq gayta ishlash imkoniyatiga egadir.

Kompyuter (inglizcha computer—""hisoblovchi* ma'nosini
bildiradi)ning yaratilishi, xalg xo’jaligining turli sohalarida
ishlab chigarish texnologiyalarini tubdan o ‘zgartirish im-
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koniyatini beradi. Bu esa 0’z navbatida zamonaviy hisob-
lash texnikasidan unumli foydalanishga va Informatika fani-
ni mukammal o ’rganishga chorlaydi.

1.2.Hisoblash texnikasining yaratilishi va
rivojlanish tarixi

Qadim zamonlardan boshlab insonlar hisoblash ishlarini
yengillashtirishga harakat gilishgan. Ular dastlab hisoblash quroli
sifatida qo‘l barmoglaridan foydalanishgan. Keyinchalik hisob-
lashni yog'och tayoqchalari orgali bajarishgan. Xitoy, Hindiston
va sharq mamlakatlarida yozish va hisoblash ishlarini bajarish
uchun gadimgi hisoblash asboblaridan bin bo’lgan hisoblash
taxtasi—abakdan foydalanilgan.

XVII asrda logarifmlar kashf etildi va shundan keyin
yangi hisoblash asbobi—logarifmik lineyka yaratildi. Shu bi-
lan bir vaqtda Shikkard, Paskal va Leybnitsiaming hisoblash
mashinalari dunyoga keldi. Fransuz olimi Blez Paskal to-
monidan 1642-yilda yaratilgan jamlash mashinasi birinchi
hisoblash mashinasi deb hisoblanadi. Ayni shu paytda, Shtut-
gart shahri arxivida professor V.Shikkard 1623-yilda kashf
etgan hisoblash mashinasining chizmasi topilgan. Chamasi
bu mashina tor doiradagi kishilarga ma’lum bo’lgan. U uch
gismdan: jamlash qurilmasi, ko’paytirish qurilmasi va oralig
natijalarini gayd etish mexanizmidan tuzilgan edi. V. Shikkard
gurilmasi bevosita qo’shish va ayirish amallarini bajargan.

Taniqli ingliz olimi CH.Bebbidj tomonidan yaratilgan
mexanik arifmometr XI1X asming yana bir kashfiyoti bo’ldi.
Bu mashina murakkab masalalami yechadigan matematik
mashinalaming paydo bo’lishiga asos soldi. Bu mashinaning
xotirasi sanoq g’ildiraklari to’plami tarzida tuzilgan, dastur-
ni esa perfokartalarda kiritish ko’zda tutilgan. O’sha davrda
yetarli darajada texnika rivojlanmaganligi bois Bebbidj bu
ajoyib mashina yaratilishini oxirigacha yetkazishga muyassar
bo’la olmadi. Lekin uning g’oyasi XX asrda elektron hisob-
lash mashinalarida o’zining amaliy yechimini topdi.
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XX asming 30—40-yillariga kelib uchta muhim texnik
yangilik:

—elektromagnit rele;

—ikkilik-o0‘nlik sanoq sistemalarida ma’lumotlami kod-
lash;

—ma’lumotlami saglashga mo‘ljallangan sun’iy xotira
yaratildi.

Bu esa 0°‘z navbatida awalgi hisoblash mashinalaridan
tubdan farq giluvchi elektron hisoblash mashinalari (EHM)ni
yaratish imkonini berdi.

1940-yilda amerikalik muhandis G. Eytken yaratgan hisob-
lash mashinasi arifmometr bilan ishlaydigan 20 ta operator
o'mini bosa oladigan bo'lib, katta zalga joylashgan va ko‘p
miqdorda elektr energiyasi iste’mol qgilar edi. Bu mashina
bilan elektromagnit elementlar bazasida mashinalar yaratish
imkoniyati uzil-kesil hal bo'lgan edi.

Hisoblash texnikasining keyingi taraqqiyoti elektron lam-
palar goMlanilishiga asoslanadi. Elektron hisoblash mashi-
nalarini yaratishga birinchi marta amerikalik muhandis J.
Atanasov ikkinchi jahon urushi arafasida urinib ko‘rgan. Pen-
silvaniya universiteti olimlari J.Mouchli va J.Presner Ekkert
loyihasi asosida 1946-yilda "ENIAK” EH Mi yaratishdi. Bu
tarixda eng katta elektron hisoblash mashinasi bo’lib, og'irligi
30 tonnani tashkil gilgan, 36 kvadrat metr maydonni egalla-
gan va 18000 vakuum idishlarini o ‘zida saqglab, o ‘sha davr
narxi bo'yicha 2,8 min. dollarga baholangan. "ENIAK"
EHMIari ballistik jadvallami hisoblash, atom energetikasi
va koinot hisob-kitoblari uchun qo'llanilgan. Bu mashinani-
ng konstruksiyasini tahlil gilish asosida amerikalik matema-
tik J.Fon Neyman EHM yasashning asosiy prinsiplarini, jum-
ladan, ikkilik sanoq sistemasidan foydalanish va dastumi joriy
xotirada saglash usullari g'oyasini ilgari surdi. Bu g'oya asosida
yaratilgan mashinalarda hisoblash jarayoni insonning ish-
tirokisiz amalga oshirila boshlandi.

Keyinrog AQShda va Buyuk Britaniyada "EDVAK", "ED-
SAK", "SEAK", "UNIVAK" va boshga turdagi EHMIar yara-
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tildi. Bu turdagi mashinalar hisoblash texnikasi taraqqiyoti-
da yangi bir davrni boshlab berdi.

Sobiq ittifogda birinchi elektron hisoblash mashinasi aka-
demik S.A. Lebedev rahbarligida 1951-yili Ukraina FA elek-
tron institutida yaratildi va "MESM" (Malaya elektronno-
schetnaya mashina) kichik elektron hisoblash mashinasi deb
nom oldi. 1954-yili anig mexanika va hisoblash texnikasi
institutida S.A.Lebedev rahbarligida "BESM” (Bolshaya elek-
tronno-schetnaya mashina) katta elektron hisoblash mashi-
nasi yaratildi, u 2048 ta xotira yacheykasiga ega bo'lib sekun-
diga 9 ming amalni bajarar edi. O'sha vaqgtda u jahondagi
eng tezkor mashina edi.

EHMning rivojlanish taraqgiyotida ulami avlodlaiga ajrat-
ish gabul gilingan bo'lib, ulaming har bin elementlarining
tayyorlanish texnologiyasi vajihozlarining parametrlari, shuning-
dek, hal etiladigan masalalar va dasturi bilan ajralib turadi.

Birinchi avlod mashinalari 50-yillarda ishlab chigarilgan
bo'lib, asosiy komponentlari elektron lampalardan iborat
bo'lgan. Bu EHMIlardagi minglab lampalar elektr energiy-
ani ko'p migdorda talab gilgan, katta migdorda issiglik ajratib
chigaigan va ko'p joyni egallagan. Bu mashinalaming amal-
larning bajarish tezligi past, xotira sig'imi kichik va tez-tez
ishdan chiqgib turgan. Dasturlar mashina kodida yozilgan.
Dastur tuzuvchi 0'zi xotira yacheykasini dastur orgali tagsim-
lagan.

60-yillaming boshlarida elektron lampalari o'miga yarim
o'tkazgichlar bazasida yaratilgan tranzistorlar ishlatila boshla-
nadi, bu esa mashinaning massasi, o‘'lchamlari va iste'mol
giladigan energiyani, issiglik ajralishini keskin kamaytirish
imkonini berdi. Yarim o'tkazgichli mashinalar EHMning ik-
kinchi avlodi bo'ldi va ulaming ishlash ishonchliligi va tezli-
gi ancha oshdi.

Bu avlodga mansub mashinalaming o'ziga xos xususiyat-
laridan bin ulaming go'llanish sohasi bo'yicha ixtisoslashtirili-
shidir. Bu mashinalarda go'yilgan masalalami yechish uchun
dasturlash tillaridan foydalanila boshlandi.
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Ishonchlilik. ixchamlik. ishlatishga qulaylik masalalari
EHM elementlari bazasini tayyorlashning mutlaqo yangi tex-
nologiyasi yaratilishiga olib keldi. Elektron apparatlaming
standart sxemalari va bloklari murakkab strukturali yarim
0‘tkazgichli monolit kristallar shaklida tayyorlana boshlandi
va ular integral mikrosxemalar nomini oldi.

Apparatlar bloklari—mujassamlangan integral sxemalar-
ning sanoatda ishlab chiqarilishi 60-yillaming oxirida uchin-
chi avlod EHMIarining yaratilishiga olib keldi. Sobiqg Ittifogda
yaratilgan katta va o'rtacha EHMIlar (Ural—11, Ural—12,
Ural—15 va yagona tizimli ES EHMIari) va SM seriyali
EHMIar shularjumlasiga kiradi. Bu mashinalardan eng quv-
vatlisi hisoblangan ES—1060 sekundiga 1,5 min. amalni ba-
jararedi. ESningjoriy xotirasi yuzlab Kilobayt va megabayt
bilan o'lchanadi. Uchinchi avlod EHMlIarini joylashtirish
uchun maxsus jihozlangan mashina zallari talab gilinaredi.

Katta integral sxemalaming paydo bo'lishi sonli axborot-
larni gayta ishlab chigadigan dastur asosida boshqgariladigan
gurilmalar—mikroprotsessorlarning yaratilishiga olib keldi.
Sanoatda 70-yillarda mikroprotsessorlar asosida to'rtinchi
avlod mashinalari—mikro EHM ishlab chiqarila boshlandi.
To'rtinchi avlod mashinalari tarkibiga sobiq Ittifoqda yara-
tilgan ELBRUS-2, M-10 EHMlari va hozirgi zamon shax-
siy kompyuterlari ham mansub. Mikrokompyuterlar quril-
malarining boshqgarish qurilmasi bitta katta integral sxema-
lar tarzida ishlanganligi uchun ularning tashqi qurilmalari
uncha katta emasligi, ishlash tezligi va bahosi arzonligi bi-
lan ajralib turadi.

Mikroelektronikaning yutuglari asosida shaxsiy elektron
hisoblash mashinalari (SHEHM) yaratildi. Arzon, Kichik
hajmdagi avtonom mikroprotsessorli hisoblash tizimi, SHE-
HMIlaming ommaviy go'llanilishi ko'plab dasturli vositalar,
ya'ni amaliy dasturlar majmuasi (paketi), operatsion tizim-
lar, translyatorlar va boshgalarning yaratilishiga olib keldi.

Ayni vaqtda beshinchi avlod EHMlIari ustida ish olib
borilayapti. Ushbu avlod mashinalari oddiy so’zni "'tushuna-
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digan™, chizma, rasmlami ""ko‘ra oladigan®, tovushlami "eshita
oladigan™, sekundiga 1 mird. atrofida amal bajara oladigan
va katta hajmdagi xotiraga ega bo'lgan holda ixcham bo'lishi
kerak.

Elektron hisoblash mashinasi hisoblashlami ko‘p karra
takrorlash, ko‘p sonli variantlar orasidan berilgan alomatlar
bo'yicha eng yaxshisini tanlash, amalda cheklanmagan hajm-
dagi axborotni saglash va ular orasidan kerakli ma‘'lumotlami
tez topish xususiyatiga ega. Bulaming hammasi katta hajm-
dagi hisoblash bilan bog'lig bo'lgan murakkab ilmiy-texnik
masalalami hal etish, istalgan ko'lamdagi boshqgarishni amalga
oshirish, axborot-izlash tizimlami yaratish imkonini beradi.

Zamonaviy kompyuterlar kasalliklarga diagnoz qo'yishga,
o'quvchilami o'qitish va tegishli konsultatsiyalar berishga,
matn va har xil hujuatlami bir tildan boshga tilga taijima
gilishga yordam beradi.

1.3.Shaxsiy kompyuterlarning yaratilish tarixi

XX asming 50-yillarida ishlab chigarilgan hisoblash mashi-
nalari o'ta gimmat, katta joy egallab, faoliyati davrida juda
ko'p resurslarni talab gilar edi. Hisoblash mashinalarining
hajmini kichraytirish va xaridorgirligini oshirishda 1947-yil-
da U.Shokli, J.Bardin, U.Bretteyn tomonidan "Bell” kom-
paniyasida yaratilgan tranzistorlar asosiy omil bo'ldi. Tran-
zistorlar kichik hajmli bo'lib, yarim o'tkazgichlaming xos-
salariga ega bo'lgan holda elektron lampalaming barcha
vazifalarini amalga oshirishga qodir. 50-yillaming oxiriga kelib
mustaqil ravishda ikki amerikalik olim J.Kilbi va R.Noys
integral mikrosxemalarni yaratishga muvaffag bo'lishdi.
Keyinchalik ular hozirgi mashhur Intel korporatsiyasiga asos
solishib, yuzlab tranzistor, rezistor va kondensatorlar o‘zaro
elektron sxemalar asosida bog'langan silikonli chiplami yarat-
dilar. Integral sxemalar asosida 1965-yilda Digital Eguip-
ment firmasi tomonidan PDP-8 msumli, bahosi 20 ming
dollar bo'lgan hajmi muzlatgich singari kichik hajmdagi kom-
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pyuter yaratildi. Ayni shu davrda integral sxemalarga asos
solindi. 1968-yilda Burroughs firmasi integral sxemalar asos-
ida dastlabki kompyutemi ishlab chiqardi.

1969-yilda Intel o'ta muhim bo'lgan ixtiro, ya’ni hisob-
lash qurilmasini chiplarda joylashtirishga muvaffaq bo'ldi.
Bu esa katta EHMIlaming imkoniyatlarini saglangan holda
EHM hajmlarini keskin kamaytirishga imkon berdi. Natija-
da 70-yillardan boshlab shaxsiy kompyuterlami ishlab chiga-
rish rivojlanib, katta EHMIarga bo'lgan talab kamayib ketdi.

1981 -yilda IBM (International Business Machines Cor-
pation) firmasi vaziyatni to'g'ri baholagan holda shaxsiy
kompyuterlar yaratish uchun cheklanmagan imkoniyatlarga
ega bo'lgan kichik guruh tashkil etdi. Bu guruh o'zining
imkoniyatlaridan to‘la foydalanib, o ‘sha davrda kompyuter
yaratish sohasida erishilgan barcha yutuglarini to'la go'llash
magsadida "ochig me’morchilik™ usulini taklif gildi hamda
dastlabki IBM PC (Ay-Bi-Em Pi-Si deb o'giladi) nomli
kompyuter ishlab chigardi va u foydalanuvchilar orasida tezda
0'zining munosib o'mini egalladi. 1983-yilda IBM firmasi
jamoasi 64 Kbayt hajmga ega bo'lgan Intel 8086 mikropro-
tsessori asosida IBM PC XT turidagi shaxsiy kompyutemi
yaratdi. 1984-yilda hoziigi shaxsiy kompyuterlaming asosini
tashkil giluvchi Intel 80286 mikroprotsessorli IBM PC AT
ishlab chigarildi. ""Ochiq me’morchilik” usuli kompyuter ishlab
chigarish borasida boshqga firmalar uchun ham katta im-
koniyatlar yaratdi.

Hozirgi vaqtda IBM eng ko'p kompyuterlar ishlab
chigaruvchi firmaga aylandi. Ayni paytda Intel 80386 SX,—
80486 va Pentium turidagi mikroprotsessorlar IBM firmasi-
da emas, balki boshga firmalarda ham ishlab chiqgarila bosh-
landi.

Shaxsiy kompyuterlaming ommalashishida mikropro-
tsessorlar ishlab chigaruvchi Intel va MS DOS, Windows
3x, Windows—95, Windows—98, Windows—2000, MS Word,
MS Excel va boshga amaliy dasturlarni yaratgan hamda
rivojlantirayotgan Microsoft firmasining munosib ulushi bor.
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1.4.Axborotlarni kodlash

Kiritilayotgan belgi yoki harfni kompyuter *"tanish*'i uchun,
ular xotirada saqlanishi 0'z-o'zidan ma'lum. Lekin bunday
belgi yoki harflarning ikki ming xil ko'rinishlarini saqglash
lozim, bu esa 0 ‘z navbatida ulami xotirada saglash uchun o'ta
giyin muammoni yuzaga keltiradi. Shuning uchun bu belgi-
lar (rus, lotin alifbosi harflari, tinish belgilari, arifmetik amal
belgilari va h.k.) mashinada sonlar (0 va 1) bilan kodlanadi.

Axborotni ma'lum bir gonun-goida asosida kompyuter-
da gayta ifodalash kodlash deyiladi.

Deyarli barcha zamonaviy kompyuterlarda har bir belgi-
ga 8 bit (I bayt) ketma-ketlik mos keladi. Masalan, W harfi-
ga 11101001, JI harfiga IlIOHOO, K harfiga UIOIOII, A
harfiga 11100100, M harfiga 11101101 va h.k. kodlari mos
keladi.

Masalan, "WJTM™ so"zi 24 bitdan iborat quyidagi ketma-
ketlik bilan kodlanadi: 111010011110110011101101,

chunki UIOIOOI IIIOHOO UlollOol
n n M

Ixtiyoriy harf, solishtirish va tinish belgilarining ma'lum
tizimdagi (ASCII) kodlarini biroralgoritmik, masalan, Paskal
tilida System modulidagi chr (x), ord (n) maxsus funksiy-
alami ishlatish orgali aniglashimiz mumkin (X bobga garang).

Eslatib o'tamiz bayt axborot o'lchovi bo'lib,

I bayt=8 bit,

| K bayt= 2" bayt=1024 bayt,

I M bayt=2"° K bayt=1024 K bayt,
| G bayt=210 M bayt=1024 M bayt.

Yugqorida keltirilgan misolda kodlash ikkilik sanoq siste-

masida bajarilgan. Demak, sanoq sistemasi EHMIarning
arifmetik, mantiqiy va fizik asosini tashkil etadi.
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1.5.EHMning arifmetik asosi.
Sanoq sistemalari

Ishchi sanoq sistemalarini tanlash va aniglash, operatsiya-
lami bajarish tartibi va sonlami mashina xotirasida tasvirlash
EH Mning arifmetik asosini tashkil etadi. Demak, sanoq siste-
malari va ular orasidagi bog'lanishlarni bilish o ‘ta muhim-
dir.

Biror N sonni ixtiyoriy asosli sanoq sistemasida yoyilma
shaklida quyidagicha yozish mumkin:

N=ang"+’m '+°m2¥=2+"¢+ai&HfILS

@

—K

bu yerda a—0 dan 9 gacha bo'lgan ixtiyoriy sonlar, g—
sanoq sistemasining asosi: m va K lar musbat sonlar.

Ixtiyoriy asosli sonni o'nli sanoq sistemasiga o'tkazish
uchun

g+omZg+amzg”...+a0 (2)
formuladan foydalaniladi.

Quyida sanoq sistemalari orasidagi bog'lanishlami kelti-
ramiz (1 -jadval):

1-jadval
Sanoq
sistema- Belgilar
lari
On 0 ,
oltilik u 123456789ABCDER10

Onlik 0 12 3456 7 89 1011 1213141516
.
PR

34 56 7 1011 121314 15161720
TEXNObOQLY
Ikkifika=p. m=is si

i2Mnf&rmatika 2016*~ vy |

I= W» ® ¢



O nlik sanoq sistemasidan quyi sanog sistemasiga o tkazish
goidasi. O'nlik sanoq sistemasidagi son o ‘tkazilishi lozim
bo'lgan sanoq sistemasining asosiga ketma-ket bo'linadi va
bu jarayon toki bo'linma bo'luvchidan kichik bo'lgunga ga-
dar davom ettiriladi va hosil gilingan qgoldiq hadlar
bo'linmadan boshlab chapdan o'ngga garab tartiblanadi (4-
misolga qarang).

0 nli kasmi quyi sanoq sistemasiga o tkazish qoidasi. O'nli
sanoq sistemasidagi kasr sonni quyi sanoq sistemaning aso-
siga ketma-ket ko'paytiriladi va hosil bo'lgan sonning butun
gismi verguldan keyin ketma-ket olinadi (6-misolga garang).

1-misol. 84 va 386,45 sonlami yoyilma shaklida yozing.

Yechish. (1) formuladan foydalanamiz:

a)84 =8x10'+4x10° = 80+ 4;
b)386,45=3 x!102 8 xI10'+ 6 xI0°+ 4x10'+ 5xI0O 2=
=3 xIOO + 8x10 + 6 x1+0,4 + 0,05.

2-misol. Sakkizlik sanoq sistemasidagi 256 sonni o'nlik
sanoq sistemasiga o'tkazing, ya’ni

256(8-»x|l0L

Yechish. Ixtiyoriy asosli sonni o'nlik sanoq sistemasiga
o'tkazish formulasi (2) dan foydalanamiz:

256|g=((2 x 8+5) x 8J+ 6 =168+ 6=174|10

3-misol. Ikkilik sanoq sistemasidagi 1101 sonni o'nlik
sanoq sistemasiga o'tkazing, ya’'ni

HOAMrto,

Yechish. 110IR2=((1 x2+1)x2 +0]x2+1 =131

4-misol. Berilgan o'nlik sanoq sistemasidagi sonni ikkilik
va sakkizlik sanoq sistemasidagi songa o'tkazing, ya’ni

a)LLu|r* X2 310 X8|



Y echish.0 ‘nlik sanoq sistemasidan quyi sanoq siste
masiga o ‘tkazish goidasidan foydalanamiz:

a) 13 2 b) 13 8
2 6 2 8 1
1 6 3 2 5
0 2 1
1
Demalk, Demak,
13m. 1101@ Liol* 157

5-misol. Berilgan sakkizlik sanoq sistemasidagi sonni ikki-
lik sanoq sistemasiga va aksincha ikkilik sanoq sistemasidagi
sonni sakkizlik sanoq sistemasiga o'tkazing, ya’ni

a>6i«|->Xt2 b)llOl[a—»X,,,

Yechish. a)1l-jadvaldan foydalanamiz, ya’ni sakkizlik
sanoq sistemasidagi 4 soniga ikkilik sistemasida 100, 6 soniga
110 soni mos keladi (ba’zan u uchlik deb yuritiladi):

a)4d
| 46[4-> 100110 g
100 110
b)001 011
1 1011)2->13
1 > bk

6-misol. a) 0,125 o ‘nli kasmi ikkilik sanoq sistemasidagi
songa aylantiring.

b) 0,3125 o ‘nli kasmi sakkizlik sanoq sistemasidagi songa
aylantiring.

Y echish.0 ‘nli kasmi quyi sanoq sistemasiga o'tkazish
goidasidan foydalanamiz:



b) 0, 3125

a) O 125
X 2 X8
250 2 500
X 2 X8
0 500 4 QO
X2
1 a»O
Demalk, Demak,

<M25(10f-*0,001 0,3125[Q-> 0,245

7-misol. Berilgan sanoq sistemasida lozim bo'lgan amal
larni bajaring:

a) 101,01 +10,102 b)l 111,19+ 111.1Ip,
d) 63/8+3 e)34,2,8+41,3
010111, 01py-180%x13 2 gILLQLEXIQ 11y
Y echish.Amallarni bajarishda 1-jadvaldan foydalan
amiz:
a) 100,014 b) 111112,
10,1012 + 111,112
110,11,2, 10111,01,2,
d) , 638 e) 342(8)
37081 41,58
122 g 75,7|«|
0 _ 10111,01,2, g) 110121
' 1001,11,2, ~101 1,
1101,10,2, 1101
1101
€000
1101
100,011,2,



Savollar

1 Informatika fani nimalami o'rganadi?

2. Ma’lumot nima?

3. Axborot turlarini ayting.

4. Axborotning ganday xossalarini bilasiz?

5. Atributivlik xossasining mazmuni nimadan iborat?

6. Axborot ganday o‘lchanadi?

7. Ikkinchi avlod mashinalari birinchi avlod mashinalaridan
ganday farglanadi?

8. Hozirgi zamon kompyuterlari nechanchi avlod mashinalari-
ga mansub?

9. Dastlabki hisoblash mashinasi gachon va kim tomonidan
yaratilgan?

10. 1 Kbayt necha bitga teng?

11.1 Gbayt necha baytga teng?

12. 300 Kbayt necha bitga teng?

13. 256 bit necha baytga teng?

14. 1024 Mbayt necha kilobayt?

15. Axborotlar nima uchun kodlanadi?

16. O'nlik sanoq sistemasidan quyi sanoq sistemasiga o'tkazish
goidasini ayting.

17. Ixtiyoriy asosli sonni o'nli sanoqg sistemasiga o'tkazish
uchun ganday formuladan foydalaniladi?

18. Sakkizlik sanoq sistemasidan o'nlik sanoq sistemasiga
o'tkazish goidasini ayting.

19. Ikkilik sanoq sistemasidan o'nlik sanoqg sistemasiga
o'tkazish qoidasini ayting va misollar keltiring.

20. Sanoq sistemalari nima uchun kerak?

Mashglar

Berilgan mashglarda:

a) bandidagi sonni yoyilma shaklida yozing;

b) banddagi berilgan sanoq sistemasidagi sonni talab qilin-
gan sanoq sistemasiga o'tkazing;

d) banddagi lozim bo'lgan amallarni bajaring.



1. a)31,556(10-»N hojlmv
b)25,642(1,->x.2
d)3S9 la—11,011(|

3. a)9321| 110 ~lyoytimeil
b)10101,1 1j1j—ixt,oi
d) 10112—10,11¢2

5. a)14,289,,a-» N Iw MV
b)1644,4,,->x,1
d)101,Im-10,0114

7. a) 14,45410 > N boyilinM|
b)449,65(10-»x|2L
(1)15,24,,-12,44,,,

9. a>14.4i,10»N yojlra,,
b)10101,1 2—
d)101,1 1,2—100,1,2,

11.a) 14,44|0—N,yo)M
b)0,12510-»x 2
<1)0.41,,—1.45,,

13.a)21,556(10->N oyl
b)0,145,10-»x,2,
4)101,01,2 - 101,01,2

15.a)44,54/10—
b)51,,.-»x,10
d)45’4”’_44’4|’i<i

17.a)23,61—»NhoylIV|
b)0,48,l0]-»x,,,
d)1011,101,2, 101,1,,

19.a)45,644,10—N,
b) 101,101 u,-»»,,,
d) 0,41,,—1451,

21.a) 19,151 ,10, *N
b)1101,1,2]-*Xf,i
d)44,24.,—1,451

23.2)44.28,10,-»N ojllM,

b)io1,101,2-*X,,,
d) 101,01 —1.45y,

2.2) 133,33,1Q *N hojima
b)3,27,,,—»X2,
d)101,1 1,2+10,101,,,

4.2)191.39,10-»>Nheylmvi,

b)101,11,2,-+ X,0
d)31,33,,+ 6,37,,,

6.a) 4,34375,10—>NbO4INgG,
b) 3,173,,—2x2,
d)101,1,2,+10,1 ,,,

8.2)83,716,|0—N,\ojilnM,
b)ioa,l I,2-»x,,
d)3,71,1,+4,55,,,

10.a)37,481,|0, *N,yo)Ina,
b)0,481,lo-»X,,.
d)101,||,J|+|,01‘:m_

12 a) 14,81 7,'0, AN [royiimuii
b) 0,361,lo0-»x,2,
d) 31,42,,,+11,22,,,

14.a) 15,29,|0—>N,)ojiim\,
b)0,482,|Q-*X.2,
d)1011,01,2,+ 10,11,2,

16.a) 14,37,|00 "N hojlnAts
b)0,357,10—»X,,

<1)101.11,j+10.101,2,

18.a) 140,751,l0—2N joyiins,
b)2,35,,,-»X,,¢,

d)101,U,,+ 10,101%n

20.a) 124, *u - >N, yoyiimit],
b)156,101,,,-»X,2,
d) 34,3,,+10,101,),

22.a)127,49, Nyoyilnaai|

d)101,111,2+ 10,101,

24.a) 131
b)135,37(@>x(
d)34,31g+10,101(|

2



Il BOB

IBM PC TURIDAGI SHAXSIY
KOMPYUTERLAR

2.1.1BM PC kompyuterining asosiy qurilmalari

Dastlabki EHMIlaming yaratilishi davrida, mashhur
matematik Jon fon Neyman 1945-yildayoq kompyuter quril-
malari ma’lumotlami qayta ishlash uchun ganday tarzda
universal va maqgbul bo'lishi kerakligini aytib o‘tgan edi.
Shu bois kompyuter tuzilishining asoslari fon Neyman prin-
sipi deb yuritiladi. Deyarli barcha zamonaviy kompyuterlar
mazkur prinsip asosida ishlaydi. Fon Neyman prinsipiga ko‘ra
kompyuter quyidagi qurilmalardan tashkil topgan bo‘lishi
lozim (1-rasm):

¢ Arifmetik-mantiqiy qurilma—arifmetik va mantiqiy
amallarni bajaradi.

1-rasm.

. ¢ Boshgarish qurilmasi—dastur bajarilishjarayonini tashkil
giladi.
« Yodda saqglash qurilmasi yokijoriy xotira—ma’lumot yoki
dasturlami o'zida saqlaydi.
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. Tashqgi qurilmalar—
ma'lumotlarni Kkiritish va
chigarishni ta’minlaydi.

IBM PC kompyuteri quy-
idagi uchta asosiy gismdan ib-
orat (2-rasm):

Monitor (displey)—mat-
nli yoki grafik ko'rinishidagi

2-rasm. ibm pc kompuyteri. ma’lumotlarni tasvirlash
uchun xizmat qiladi;
klaviatura -belgilami kompyuterga kiritishda ishlatiladi;

Tizimli gism—kompyuter ishini boshgarishni ta’min-
laydigan asosiy gism hisoblanadi;

Tizimli gism tarkibiga quyidagilar kiradi:

Mikroprotsessor—kompyuteming "'miya’si. Kompyuter-
ga kiritiluvchi buyruglar majmuasini, ma’lumotlar alma-
shinuvini ta'minlash va hisoblashni bajaradi.

Joriy xotira—Kiritiluvchi ma’lumot va dasturlami xoti-
rada saglaydi.

Qattig magnitli disk (vinchester) yoki yupga disket jam-
lovchilari ma'lumotlarni o’gish va yozishni
ta'minlaydi.

Monitor (displey)—matnli yoki grafik
ko'rinishdagi ma'lumotlarni ekranga chigarish
uchun mo'ljallangan qurilma hisoblanadi.

Monitor bevosita videoadapter qurilmasi
boshqgaruv asosida matnli yoki grafikli rejimida ishlaydi.

Matnli rejimda kompyuter ekrani 25 satr va 80 ustunga
bo‘linadi. Hozirgi paytga kelib satrlar soni ekranda 50 taga
oshirilishi mumkin. Grafikli rejimda esa ekran televizor ek-
rani kabi u yoki bu rangga ega bo’lgan nuqgtalar majmuasi
(mozaika)ga bo’yaladi. Bu nuqtalar soni va rang-baranglik
darajasi kompyuterda ishlatilayotgan adapterlaming turiga
bog’lig bo'ladi. Ayni vagtda EGA (Enhanced Graplic Adap-
ter—imkoniyati keng grafikli adapter), VGA (Video Graph-
ic Array—videografik matritsa), SVGA (Super VGA) turli
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rangli monitorlar nihoyatda keng tarqgalgan. Bu adapterlar
yordamida ekranda 256 xil rangli 800x1300 tagacha bo'lgan
nugtalami hosil gilishimiz mumkin.

Klaviatura—kompyuterga har xil belgilarni kiritishni
ta’minlaydi va foydalanuvchi kompyuter ishini boshgarish-
da ishlatiladi. Klaviatura tugmalari oddiy, boshqgaruvchi va
vazifali bo'ladi. Oddiy tugmalar fagat bir belgini xotiraga
kiritish uchun xizmat giladi. Vazifali (F1—F12) tugmalar
joriy dastur muhitiga muvofig ravishda vazifasi turlicha
bo‘lishi mumkin. Boshgaruvchi (Alt, Shift, Ctrl) tugmalar
klaviatura tugmalari vazifasini o'zgartiradi.

2.2.Qo‘shimcha gqurilmalar

Kompyuteming funksional imkoniyatlarini kengaytirish
magqsadida uning tizimli gismiga ayrim go‘shimcha qurilma-
lar ulanishi mumkin.

Bunday qurilmalar tarkibiga quyidagilar kiradi:

*Printer (bosmaga chiqarish qurilmasi)—matnli yoki grafik
ko‘rinishdagi ma’lumotlarni qog'ozga chigarish uchun
mo'ljallangan.

*“Sichgoncha”—ma’lumotlami kompyuterga Kiritishni
yengillashtiradi.

*Modem—telefon tarmoglari orgali boshga kompyuter-
lar bilan ma’lumotlar almashinishda ishlatiladi.

Kompakt disk uchun disk yurituvchi (diskovod)—
ma’lumotlami kompakt disklardan o'qish yoki unga yozish
imkonini beradi.

Skaner—grafik, chizma va rasm ko'rinishdagi ma’lu-
motlami kompyuter ekraniga tasviriy ravishda ko'chirish
imkonini beradi.

Strimer—ma’lumotlami magnit lentalarida saqglash uchun
xizmat giladi.

Ovozli xarita—ovoz (musiga, ovoz va h.k.) yozish va
eshitishni ta’minlaydi.

Ayrim go‘shimcha qurilmalar xususida keyinchalik
batafsilrog ma’lumotlar keltiriladi.
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2.3.Mikroprotsessor

Kompyuteming eng asosiy elementi, ya’ni ""miya’si mik-
roprotsessor ekanligini ta’kidlab o'tgan edik. Mikroprotsessor
hajm jihatidan uncha katta boMmagan, atigi bir necha kv.
sm.li elektron sxema bo’lib, uning ko'magida barcha hisob-
lashlar hamda ma’lumotlar almashinuvi bajariladi. Mikro-
protsessor yuzlab har xil hisoblashlami bajaradi, uning amal-
lami bajarish tezligi sekundiga yuz million operatsiyani tashkil
giladi. IBM PC turidagi kompyuterda asosan Intel firmasi
ishlab chigargan mikroprotsessorlar o'matilgan. Ba’zi kom-
pyuterlarda AMD, Gyrix, IBM firmalarining mikroprotsessor-
lari ham ishlatilgan. Intel firmasining birinchi universal In-
tel—4004 mikroprotsessori 1970-yilda ixtiro gilingan bo’lib,
4 bitli so'zlar ustida sekundiga 8000 amal bajara olish gobil-
iyatiga ega edi. Intel-4004 4 Kbayt hajmli mikroprotsessor-
lar dasturlovchi kalkulatorlar uchun mo'ljallangandir. 1978-
yilda ishlab chigilgan 16 bitli so'zlar bilan 1 Mbaytli xotira-
ga ega bo'lgan Intel—8086 protsessorlari IBM PC/XT
kompyuterlarida go'llanila boshlandi. Keyinchalik o'rtacha
har 4 yilda mikroprotsessorlaming yangi—80286, 80386, 80486
modifikatsiyalari ishlab chigilib, ular bir-biridan taktli chas-
totasi tezligi va xotira hajmi bilan farglanadi. 1993-yil may
oyida Pentium mikroprotsessori ishlab chiqildi, hozirgi paytda
ulaming tezligi 450 Mgs ga, hajmi 16 Gbaytga yetgan modi-
fikatsiyalari mavjud.

2.4 Xotira turlari va kompyuter
imkoniyatlari

Mikroprotsessor ishlatiluvchi ma’lumot yoki dasturlarni
aynan xotiradan oladi va natijalarni unga yozadi. Xotira
ko'pincha doimiy, joriy (operativ) KESH, gqo'shimcha va
tashqi xotira deb ataluvchi gismlarga bo’linadi. Xotirani joriy
deb atalishining sababi biror dastur kompyuter ishlash jaray-
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onida hosil bo'lgan ma’lumotlami saglab turadi va juda tez
ishlaydi, ya’ni mikroprotsessor undan ma’lumotni olish yoki
unga yozishda deyarli vaqt sarflamaydi.

Kompyuteming imkoniyatlari bevosita unga o ‘matilgan
joriy xotira hajmiga bogMiq. Kompyuterda joriy xotira 1
Mbayt yoki undan kam bo‘lsa, u fagat MS DOS OT mu-
hitida ishlashga yaroqli. Agar joriy xotira 4 Mbayt bo'lsa,
kompyuter MS DOS OT, Windows 3.1. muhitida ishlaydi.
8 Mbayt joriy xotira yangi operatsion tizimlar, xususan
Windows 95 muhiti, unda ishlovchi MS OFICCE das-
turlarida ishlash imkonini beradi. Agar kompyuter joriy xoti-
rasi 32 Mbayt va undan katta bo‘lsa, lokal tarmoqlarda (In-
ternet, elektron pochta—E mail) kompyuterlararo suratli
ma’lumotlar yoki videofilmlar almashish va ular ustida ishlash
imkonini beradi.

Ko'pchilik kompyuterlardajoriy xoti-
raga murojaatni o ‘ta magbullash uchun
joriy xotira orasiga KESH-xotira o‘rna-
tiladi. Ko‘p ishlatiladigan ma’lumotlar
KESH-xotirada yoziladi, shu bois kompy-
uter zaruriy ma'lumotlami dastlab KESH-
xotiradan gidiradi, so‘ngra zarurat boMsa
joriy xotiraga murojaat giladi.

IBM PC kompyuterida xotiraning BIOS (doimiy xoti-
ra), CMOS (yarim doimiy xotira) turlari mavjud boMib, ularda
kompyuter qurilmalarini tekshimvchi dasturlar, operatsion
tizimni yuklash va kompyuter qurilmalariga xizmat ko‘rsatish
funksiyalarini bajaruvchi dasturlar saglanadi.

Kompyuteming dasturiy ta’minoti, maxsus, yordamchi
va amaliy dasturlar go‘shimcha xotiradajoylashtiriladi. Xoti-
raning bu ko'rinishi kompyuter imkoniyatlarining keskin osh-
ishiga olib keldi. Qo'shimcha xotira gattiq disk yurituvchisi
(vinchester) deb ataluvchi gurilmada saglanadi. Bu xotira
8—10 milliard atrofidagi belgilardan tashkil topgan axborot-
lami saglash imkoniyatini beradi.
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2.5. Kompyuterga ulanadigan qurilmalar

Kompyuteming imkoniyatlari nafagat ma’lumotlarni gayta
ishlash, kiritish yoki chop qilish bilan chegaralanadi, balki
ma’lumotlarni saglash, qgidirish-chigarish va gayta ishlashda
turli xil ulanadigan qurilma ishlatilganda yaqgqol seziladi. Xusu-

san, kompyuterdan foydalanuvchi ko'pchilik
zamonaviy dasturlarda ishlash (MS WORD,
Excel 2000, Paint va boshqa dasturlarda)
jarayonida "'sichgoncha' Aan foydalanishi ish
jarayonini o ‘ta osonlashtiradi. Ayrim kom-
pyuterlarda "‘sichgoncha' o'miga trekbol,
trekpoynt kabi qurilmalar ishlatiladi. Ular-
ning funksiyasi "'sichqoncha™ kabi boMib,
ulami ham ishlatish foydalanuvchi zimmasida qoladi.

Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana biri yum-
shoq disk yurituvchilari (diskovod) bo‘lib, u deyarli barcha
kompyuterlarda (tarmoglarda ishlaydiganlari bundan mus-
tasno) hech boMmaganda bitta o'matilgan boMadi. Disk
yurituvchi disketlardagi ma’lumotlarni o‘qgish va unga yozish-
da ishlatiladi. Keng targalgan disketlar odatda 3,5 yoki 5,25
dyuym hajmda bo‘lib, mos holda uch dyuymlik va besh
dyuymlik disketlar deb yuritiladi(3 va 4-rasmlarga garang).

3-rasm. 5,25 dyuymlik disket. 4-rasm. 3,5 dyuymlik disket.

Disketlar ularga yoziladigan ma’lumotlaming hajmi bi-
lan bir-biridan farglanadi. Odatda uch dyuymlik disketlarga
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1,44 Mbayt hajmli, besh dyuymlik disketga 360 Kbayt va
undan ko‘p hajmli ma’lumot yozish mumkin. Shuni ta'kidlash
lozimki, disketni birinchi marotaba ishlatishdan oldin uni
formatlash lozim. Bu esa maxsus dasturlar, xususan DOS
FORMAT dasturi yordamida bajarilishi mumkin. Disketni
formatlash bosqichlari hagida kelgusida to‘xtalib o ‘tamiz.

Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana biri kom-
pyuteming monitori (displey) hisoblanadi. U televizor kabi
bo‘lib, unda matnli yoki grafik ma’lumotlar tasvirlanadi.

Monitorlar rangli yoki rangsiz (monoxron) bo'lib, ular
bir-biridan o ‘Ichovi bo‘yicha farglanadi. Monitorlarda tas-
virlar gorizontal va vertikal bo'yicha 640x480 nugtadan
1600* 1280 nuqgtagacha bo‘lishi mumkin.

Qattiqg disk ( Vinchester) — kompyuterda ishlash jarayon-
ida ishlatiladigan ma’lumotlami doimiy xotirada saglash uchun
ishlatiladi. Xususan, gattig diskda operatsion tizim dasturlari,
matn mubharrirlari, ko‘p ishlatiladigan dasturlar majmuasi,
dasturlash tillari va h.k. saglanadi. Odatda kompyuterlar turiga
garab gattiq disklar bir-biridan diskda ma'lumotlami gan-
chalik ko‘p yoki kam yozish hajmi, ma’lumotlami o‘qish yoki
yozish tezligi va qattig disk ulanadigan interfeys (nazorat
turi) bilan farq giladi. Qattiq disk hajmi kompyutemi ishlatishda
asosiy faktorlardan hisoblanadi.

Kompakt disk uchun disk yurituvchilar kompakt diskdan
maxsus ma’lumotlarni, ovozli xaritalarni, o‘yinlarni,
ma’lumotlarni o'gish uchun mo‘ljallangan. Kompakt disk
hajmi 640 Mbaytgacha bo'lib, unga ma’lumotlar oldindan
yozilgan bo‘ladi.

Strimer — magnitli lentali kassetaga ma’lumotlami
yozish qurilmasi.

Qattig diskdagi ma’lumotlar nusxasini olib qo'yish uchun
strimer keng ishlatiladi. Strimerlar bir-biridan hajmi bilan
farg qiladi, ya’ni bitta kassetada hajmi 20 Mbaytdan 40
Gbaytgacha ma’lumot yozish mumkin.

Printer (chop etish qurilmasi)—har xil (matnli, grafik
yoki rasm) ma’lumotlami qog'ozga (zarur hollarda plyonka-
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ga) chop qilish uchun xizmat qiladi. Printer

gurilmasida ma’lumotlarni og-gora rang-

da yoki rangli tarzda chop qilish mumkin.

Shu bois printerlar bir-biridan farq gila-

di. Printerlaming yuzlab turlari mavjud

bo‘lib, ulaming odatda matritsali ( nug-
tali matritsa), purkagichli (cTpyiHbIin) va lazerli turlari keng
tarqalgan (5-rasm).

IBM PC kompyuteri uchun matritsali printerlar chop
etiladigan ma’lumotlarni nugtalardan yasaydi, shu bois
uning chop qilish sifati zikr etilgan boshga turdagi printer-
larga nisbatan past boiadi.

5-rasm. Chop etish qurilmasi.

Purkagichli printerlarda ma’lumotlar maxsus siyohdon-
lar yordamida siyoh tomchilarini purkash orqali chop qili-
nadi.

Lazerli printerlar chop qilish sifati yugori boMgan
ma’lumotlarni maxsus lazerli qurilma yordamida og-gora
yoki ayrimlarini rangli chop gilish imkoniyatiga ega.

Modem telefon tarmog‘i orgali boshga kompyuterlar
bilan ma’lumot almashish imkonini beruvchi maxsus quril-
madir.



6-rasm. Faks-modem—ma'lumotlarni uzatish va gabul
qilish qurilmasi.

Faks-modem shunday qurilmaki, oddiy modemning bar-
cha imkoniyatlariga ega bo'lib, go‘shimcha rasmli telefaks
ma’lumotlami kompyuterlararo almashish imkoniyatini yara-
tadi (6-rasm). Ayni vaqgtda ishlatilayotgan ko'pchilik modemlar
faks-modemlar bo'lib, ulaming ayrimlari, ovoz almashish
imkoniyatlariga ham ega. Modemlar ichki (elektron platali)
va tashqi (alohida turdagi qurilma) bo'lishi mumkin. Modem-
lar bir-biridan ma’lumot uzatish tezligi bilan farglanadi. Ular
odatda sekundiga 2400 dan 33600 bitgacha ma’lumotni uza-
tish imkoniyatiga ega.

Multimedia— tasvirli ma’lumotlar bilan ishlashga qodir
bo'lgan vosita hisoblanadi. ""Multimedia™ so'zi lotincha me-
dia so'zidan olingan bo'lib, "ma’lumot tashuvchi vosita™
degan ma’noni anglatadi. Multimediali kompyuterlar so'z,
musiga va boshqga ovozli ma’lumotlar, video ma’lumotlami
gabul giladi va ular ustida ishlaydi.

Multimediali kompyuterlar albatta kompakt disklar uchun
maxsus disk yurituvchilar, ovozli xaritalarga ega bo'lishi
hamda kamida Pentium (75 Mgs yoki 486Sx) 25Gs tezlikda-
gi mikroprotsessor, joriy xotirasi 4Mbayt va gattiq disk hajmi
160 Mbayt hamda 640x480 nuqtali rangli video tizimga ega
bo’lishi kerak.



Kompyuter dasturiari

Kompyuterda mavjud dasturlami uchta turga bo'lish
mumkin.

a) amaliy dasturlar—foydalanuvchi bevosita ishlashi uchun
mo'ljallangan dasturlar, masalan, matn va rasm muharrirlari
va h.k;;

b) tizimli dasturlar—kompyuter qurilmalarining ishchi
holatini nazorat giluvchi va boshqgaruvchi dasturlar;

v) instrumental tizimlar—kompyuter uchun yangi das-
turlar tuzishni ta’minlash tizimi.

IBM PC kompyuteri uchun yuz minglab har xil magsadda
ishlatiladigan amaliy dasturlar yaratilgan va ulardan samara-
li foydalanib kelinmoqgda. Xususan, matn muhar-
rirlariWORD, LEXICON, WD, ChiWriter), jadvalli
ma’lumotlarni qayta ishlash (Super Calc, Excel va h.k.),
ma’lumotlar bazasini yaratish (KARAT, dBASE, Access va
h.k.), ko‘rgazmali qurollar tayyorlash (slayd-shou) dasturiari,
moliya-igtisod magsadida ishlatiladigan dasturlar (C -1 ish
haqini hisoblash dasturiari), multfilm va videofilmlar yara-
tish uchun ishlatiladigan dasturlar, avtomatlashtirilgan loyi-
halash dasturiari (Avto cad, Paint—inshoot gismlarini chiz-
ish va loyihalash), kompyuter o'yinlari, o'rgatuvchi dasturlar,
ma’lumot tizimlari va h.k. magsadda ishlatiladigan dasturlar
mavjud.

Tizimli dasturlaming keng sinfi qobiq dasturlar bo'lib, u
foydalanuvchining kompyuter bilan qulay va yaggol mulo-
gotini ta’minlaydi. Xususan, Norton Commander qobiq
dasturi, Windows 3.1 va Windows 95, Windows 98 uchun
gulay qobiq dasturiari shular jumlasidandir.

Tizimli dasturlaming asosiy sinfi bu drayverlar bo'lib, u
operatsion tizim bilan, xususan tashqi yoki ichki qurilmalar
bilan ishlash imkonini beradi.

Tizimli dasturlar tarkibiga yordamchi ayrim dasturlarni,
masalan, antivirus, arxivator, kompyutemi diagnostika qil-
ish, diskdagi joylami magbullashtirish dasturiari ham kiradi.
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Kompyuter tarmoqlari va to ‘rlari

Kompyuterlararo o'zaro ma’lumotlar almashinuvini
ta'minlash uchun lokal tarmoq ishlatiladi. Lokal tarmoq foy-
dalanuvchilarga ommaviy ravishda kompyuterda ishlash va
ma’lumot almashish, dasturlami ishlatish, ommaviy ravish-
da modem, printer va boshga qurilmalami ishlatish imkoni-
ni beradi. Lokal tarmogga kompyuterlami birlashtirish uchun
har bir ularuvchi kompyuterga tarmoqli adapter (plata),
kerakli migdorda maxsus shtikerli sim (kabel) lozim. Lokal
tarmoqning faoliyatini to g’ri yuritish magsadida bosh kom-
pyuter (o'gituvchi) ajratiladi, unga lokal tarmogqlar bilan
birlashtirilgan ishchi kompyuterlar (o‘guvchilar) birlashti-
riladi (7-rasm).

Agar tarmoqda 20—25 ta kompyuter mavjud bo'lsa, ular
albatta bosh kompyuterga ega boMishi lozim.

7-rasm. Kompyuter tarmoglari.

Lokal tarmoglar faoliyatini yuritish uchun maxsus das-
turiy ta’minot mavjud. Windows 3.1, Windows—95 opera-
tsion tizimlarida lokal tarmogga boshga maxsus dasturlarsiz
ham kompyuterlar ulanishi mumkin.

Maxsus tarmogqlar uchun dasturlar tarkibiga Novell Net-
Ware yoki Windows NT Server kiradi. Ba’zan UNIX ning
turli xil variantlaridan foydalaniladi.
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Lokal tarmoglar vazifasi bo'yicha biror korxonada joy-

stigan kompyuterlarni birlashtiradi.

Millionlab kompyuterlarni o'zaro birlashtiruvchi tar-
moglardan biri InterNet xalgaro tarmog'idir. Uning dast-
labki varianti AQSH mudofaa vazirligining buyurtmasiga
muvofiq 60-yillaming oxirlarida ARPAnet nomi bilan maz-
kur vazirlik kompyuterlarini bog'lash maqgsadida yaratilgan.

Ayni vaqtda InterNet tarmog'idan 40 million foydalanu-
vchi ma’lumot olmogda. InterNet yagona markazdan
boshgarilmaydi, lekin elektron manzillar guruhini ta’-
minlovchi ommaviy qo'mitalar mavjud. 1995-yilgacha In-
terNet tarmog'idan asosan, elektron pochta (matnli, fayl-
lami almashish) teleanjumanlar, ilmiy va ommaviy yangi-
liklar, gidiruv xizmatlari magsadida foydalanildi. Bu esa 0‘z
navbatida InterNet tarmog’'iga ommaviy gizigishni uyg'otdi
va yangi WWW (World Wide Web) butun jahon matnli
ma’lumotlar bazasining yaratilishiga sabab bo'ldi. WwWW
dasturi yordamida foydalanuvchi InterNet tarmog'iga ulan-
gan kompyuterda Web-serverga elektron manzilni ko'rsatib
kirishi mumkin.

?

Savollar

1. Arifmetik-mantigiy qurilma ganday amallami bajaradi?

2. Boshqarish qurilmasi vazifasini tushuntiring.

3. Joriy xotira nima?

4. Qanday tashqgi qurilmalarni bilasiz?

5. IBM PC kompyuterining asosiy qurilmalari hagida gapi-
rib bering.

6. IBM PC kompyuterining gqo'shimcha qurilmalari va uning
vazifalari haqida gapirib bering.

7. Mikroprotsessor nima ?

8. Xotiraning ganday turlari mavjud?

9.Kompyuterga ulanadigan ganday qurilmalarni bilasiz?

10. Monitor ganday vazifani bajaradi?

11. Kompyuteming dasturli ta’minoti deyilganda nimani tush-
unasiz?
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12. Strimer nima?

13. Faks-modem ganday magsadda ishlatiladi?
14. Disk yurituvchi ganday magsadda ishlatiladi?
15. Skaner nima?

16. Ovozli xarita nima uchun kerak?

17. Printeming ganday turlari mavjud?

18. Kompyuter to'rlari hagida ma’lumot bering.

Mashglar

1. Kompyutemi yuklang va uni o*chiring.

2. Kompyutemi o'chirmasdan gayta yuklang.
3. Tashgi qurilmalami kompyuterga ulang.

4. Disk yurituvchiga disket (disk) o'mating.

5. Klaviatura tugmalari joylashuvini tavsiflang.



Il BOB

MS DOS OPERATSION TIZIMI
VA UNING BUYRUQLARI

MS DOS operatsion tizimi (sistemasi) (OT) IBM PC
kompyuteri mualliflari IBM firmasi buyurtmasiga muvofiq
Microsoft firmasida 1981-yilda yaratilgan. Windows—95
yoki Wnidows NT zamonaviy operatsion tizimlari yaratilgan
bo'lsa-da, DOS OTda yaratilgan dasturlar hanuzgacha keng
ko'lamda ishlatilmogda. Masalan, Windows 3.1 bevosita MS
DOS OT muhitida yozilgan operatsion tizimdir.

Ayni vaqtda MS DOS OT ning oxirgi keng tarqgatilgan
versiyasi—1994-yilning may oyida ishlab chiqgilgan 6.22 ver-
siyasi keng koMamda ishlatilmogda. MS DOS OT ning 7.0
versiyasi Windows—95 tarkibida mavjud. Lekin uni alohida
OT deb atash noto‘g‘ri, uni Windows 95 ning MS DOS OT
ilgarigi versiyalari bilan ishlashni ta'minlovchi tarkibiy gism
deb garash lozim.

3.1. Kompyuter bilan dastlabki muloqot

IBM PC kompyuteri bilan mulogot bevosita MS DOS
OT yordamida amalga oshiriladi. Operatsion tizim shunday
dasturki, u kompyuter yoqilishidanoq foydalanuvchi bilan
muloqotga kirishadi, kompyutemi boshqgaradi, operativ xotira
va magnitli disklardagi joylami nazorat giladi, lozim bo‘lgan
dastur va buyruglaming bajarilishini ta’minlaydi.

DOS OT quyidagi gismlardan tashkil topgan:
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—kompyuter xotira qurilmasida joylashgan, kiritish va
chigarishni ta’minlash uchun xizmat qiladigan bazaviy kir-
itish-chiqarish tizimi;

—operatsion tizim modullarini xotiraga kiritishni amal-
ga oshiruvchi dastur—yuklagich;

—MS DOSda yuqori saviyada asosiy xizmatlami bajaru-
vchi MS DOS. SYS tizimli fayl;

—foydalanuvchi tomonidan kiritilgan buyruglami o'zida
ishlovchi DOS ning buyrugli protsessori;

—disketlami formatlashda, tekshirishda va hokazo yu-
mushlarni bajarishda ishlatiladigan DOS ning tashqgi buyru-
glari;

—nostandart qurilmalar yoki yangi qurilmalarga xizmat
ko'rsatuvchi hamda DOS ning kiritish-chigarish tizimini
to'ldiruvchi qurilmalarning drayverlari.

3.2. Kompyutemi ishga tushirish

IBM PC kompyuteri quyidagi tartibda ishga tushiriladi:

» agar kompyuter kuchlanishni stabilizator ko‘magida
olsa, stablizatomi elektrtarmog’'iga ulash;

e zarurat bo‘lsa, bosmaga chigarish qurilmasi—printemi
ishga tushirish (yoqish);

» kompyutemi yogish, ya’ni kompyuteming old (ayrimlari-
da orga yoki yon) tomonida joylashgan tugmachani bosish;

* kompyuter monitorini yogish lozim.

Shundan so‘ng kompyuter ekranida kompyuteming ish-
ga tushganligi hagida xabar beruvchi operatsion tizimning
quyidagi taklifnomasi paydo bo'ladi: C:\>

Taklifnomaning ko‘rinishi foydalanuvchi tomonidan
o0 zgartirilishi ham mumkin. Taklifnomaning paydo boMishi

operatsion tizimning biror buyruq olishga tayyor ekanligidan
dalolat beradi.
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3.3. Kompyuterni o'chirish

IBM PC kompyuterini o‘chirish quyidagi tartibda baja-
riladi:

* bajarilayotgan dastur yoki buyrugni tamomlash;

» magnitli disketni disk yurituvchidan olish;

* agar yogilgan bo'lsa, printemi o ‘chirish;

e monitomi o ‘chirish;

« kompyuterni o‘chirish;

« stabilizator”™ o'chirish lozim.

Kompyuter yogilishi bilan u barcha qurilmalarni testdan
o0 ‘tkazadi va operatsion tizimni, ya’ni kompyuterni boshqgarish
dasturini yuklaydi.

Kompyuterni avtomatik tarzda dastlabki yuklash ikki

holatda bajariladi:

—kompyuter elektr tarmog'iga ulanganda;

—kompyuterdagi ""Reset” tugmachasini bosganda.

Foydalanuvchi tomonidan kompyuterni gayta yuklash
klaviatura qurilmasidagi ""Ctrl", "Alt” va "Del" tugmalarini
bir vagtda bosish orgali amalga oshirilishi mumkin. Kompy-
uter yuklanishida joriy xotiradagi ma’lumotlar tozalanadi,
doimiy xotira (BI1OS) dagi tizim dasturi kompyuter qurilma-
larini nazoratdan o'tkazadi. Agar dastur xato topsa bu hag-
da kompyuter ekraniga xabar chiqaradi. FI tugmasini bosish
orgali foydalanuvchi yuklash jarayonini davom ettirishi
mumkin.

Kompyuterni disk yurituvchiga tizimli disket qo'yib ham
yuklash mumekin.

MS DOS operatsion tizimi yuklanish jarayonida ekranda

Starting MS DOS ...

xabari paydo bo'ladi. Xotiradan DOSning 10.SYS va
MS DOS.SYS fayllari o'qgiladi, so'ngra konfiguratsiya buyru-
glari CONFIG.SYS va AUTOEXEC.BAT fayllari o‘giladi
va ekranda DOS ning taklifnomasi C:\> paydo bo'ladi.
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3.4. Kompyuterga ma’lumotlarni kiritish.
Klaviatura bilan ishlash

IBMPCshaxsiy kompyuteriga ma'lumotlar odatda kla-
viatura qurilmasi orqali kiritiladi. Klaviaturaning yuqori reg-
istrida joylashgan bosh harfva boshga belgilami kiritish uchun
"Shift" tugmasi (klavishi)dan foydalaniladi. Masalan, kichik
"n' harfi kiritilishi lozim bo'lsa, u holda klaviaturadagi "'N"
harfi yozilgan tugma bosiladi. Agar katta ”N' harfi Kiritilishi
lozim bo‘lsa, u holda "Shift" tugmasini bosib turib, uni
go'yib yubormay, "N harfi yozilgan tugmani bosish kerak.

"Caps Lock"—bosh (katta) harfiami kiritish rejimini tay-
inlaydi. "Caps Lock™ tugmasini gayta bosilganda tayinlash
rejimidan dastlabki rejimga o ‘tiladi. ""Caps Lock' rejimida
"Shift” tugmasini bosib turib kerakli ma’lumotlami terish,
0 ‘z navbatida kichik harfiami kiritish imkoniyatini beradi.
Ba'zan ""Caps Lock™ tugmasidan kirill alfavitiga o'tishda ham
foydalaniladi. Alohida son yoki harfyozilgan tugmalardan
fargli o‘laroq, klaviatura qurilmasida maxsus tugmalar ham
mavjudki, ulaming ayrimlari xususida to‘xtalib o ‘tamiz:

—"Enter" (ayrim seriyali kompyuterlarda ""Return yoki
"GR”) tugmasi gator nihoyasida bosiladi;

—""Del"" (delete—o ‘chirish) tugmasi strelka ko‘rsatkich yoki
kursor ostida joylashgan belgilami o ‘chirishda ishlatiladi;

—"Ins'" tugmasidan ikkita rejimda—belgilami Kkiritish
uchun, ya’ni mavjud belgini surib yoki mavjud belgining
0o'miga yangi belgini almashtirib kiritishda gqoMlaniladi;

T, 1" tugmalari kursomi mos holda o ‘ngga,
chapga, yuqoriga va pastga surishda ishlatiladi;

—"Home" tugmasi kursomi gator boshiga, "End" tugma-
si esa oxiriga olib borish uchun ishlatiladi;

—"Pg Up" tugmasi ekrandagi mavjud bo'lgan matndan
bir sahifa yuqorida joylashgan ma’lumotlami, "Pg Dn" tug-
masi esa bir sahifa quyida joylashgan ma’lumotlami ekran-
ga chiqarish va ko'rsatkichni olib borishda ishlatiladi;
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— "Num Lock”tugmasi (klaviatura gurilmasining o‘ng
gismida joylashgan) sonlami (0—9) va nugta belgilarini kir-
itishda o'ng'aylik tug’diradi;

—"Esc"" tugmasi gandaydir harakatdan chigishda, masalan,
dastur bajarilishini to'xtatishda ishlatiladi;

—""Ctrl" va "Alt" tugmalaridan ayrim tugmalar vazifasini,
ya’ni bajaruvchi funksiyasini bir gator o'zgartirishda foy-
dalaniladi. DOS tizimida foydalanuvchi ba'zan maxsus tug-
malar majmuasi (kombinatsiyasi) bilan ish yuritishiga to‘g‘ri
keladi. Biz ulaming ayrimlari xususida to'xtalib o'tamiz:

-"Ctrl-Break" amalda bajarilayotgan buyruq yoki das-
tuming ishlashini tugallash uchun ishlatiladi;

—"Ctrl-Alt-Del"™ DOS ni qgayta ishga tushirish uchun
ishlatiladi;

—"Ctrl-Print Screen"™ yoki "Ctrl-P"dan ekrandagi
ma’lumotlar nusxasini qog'ozga chigarish uchun foydala-
niladi;

—"Ctrl-Alt-F2” milliy klaviaturaga o ‘tish uchun ishlatil-
adi;

—"Ctrl-C” DOS ning ixtiyoriy buyruq yoki dasturi ba-
jarilishini to‘xtatish uchun ishlatiladi.

3.5. Komp’yuter qurilmalarining
mantiqiy nomlari

DOS operatsion tizimida kompyuteming har bir quril-
masi 0°‘z nomiga ega. Bu qurilmalaming nomlari fayllaming
nomlari sifatida ishlatilmasligi lozim, ulaming asosiylari quy-
idagilardan iborat:

A, Z—disklar;

-PKN —bosmaga chigarish qurilmasi—printer;

-LPT1-LPT3 —printerga bog'langan qurilma;

-CON — Kkiritishda klaviatura, chigarishda esa ekran\

—NUL—barcha operatsiyalami chetlab o tuvchi *bo'sh
qgurilma "va hokazo.
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Masalan,

copy litsey pm

buyrug'i litsey fayli mazmunini bosma qurilmasiga chigaradi
yoki

copy litsey con

buyrug'i litsey faylining nusxasir; ekranga chigaradi. Agar con
kiritiluvchi faylning nonii sit.iida foydalanilsa, masalan,

copy con litsey

kabi, u holda barcha ma'lumotlar klaviatura orqali kiritilishi
lozim.

3.6. Fayl tushunchasi

Qattiq disk, disket yoki kompyuteming kompakt disklar-
idagi barcha ma'lumotlar fayllarda saqglanadi.

Fayl—biror malumot saglanuvchi diskning nomlangan
sohasi. Demak, har bir fayl o'z belgisiga (nomiga) ega bo'lishi,
uni foydalanuvchi va operatsion tizim tushunishi va ishlata
olishi kerak. Diskda ma'lumotlami bos’iga bir yo'sinda yozib
bo'Imaydi. Hattoki, birgina harfni diskka yozish zarur bo'lsa
ham, unga nom berib, fayl ko'rinishida xotirada saqlash
kerak. .

Fayllar ikki turda, matnli va grafikli bo'lishi mumkin.
Matnli fayl foydalanuvchi o'qishi uchun mo’ljallangan.
Matnli bolmagan fayllar grafikli yoki kodda yozilgan
bo'ladi.

Fayllar ish jarayonida, masalan, matnli muharrir yoxud
elektron jadval bilan ishlashda yoki bevosita foydalanuvchi
tomonidan tashkil etiladi. Faylning asosiy belgilari—uning
nomi, o'lchami (bayt hisobida), tashkil etilgan sanasi (kun,
°Y. yil), vaqti(soat vr dagiga) hisoblanadi.
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Fayl asosiy nomga (ko'pi bilan sakkizta belgi) va ken-
gaytgichiga (ko'pi bilan uchta belgi) ega bo'lishi mumkin.
Fayl nomi va kengaytgichi bir-biridan nuqgta bilan ajratila-
di, masalan:

Autoexec, bat

lex. exe

Litsey. doc
Nom. Kkengaytgich

Fayl nomi va kengaytgichi lotin alifbosining katta yoki
kichik harflari, sonlar va simvollardan iborat bo'lishi mumkin.

FayIni nomlashda uning kengaytgichi berilishi shart emas,
lekin fayl mazmuniga ko'ra kengaytgich berilsa, uni ishlatish
osonlashadi. Masalan:

» .exe. com—bajariluvchi fayllar;

» .bat— buyrugli fayllar;

» .bas—beysik dasturi fayllari;

o .pas— paskal dasturi fayllari;

e .txt, doc— matnli fayllar;

» .xls—elektron jadvalli fayllar.

3.7. Katalog va disk yurituvchi

Magnitli disklarda fayl nomlari kataloglarda jamlanadi.
Kataloglar Windows—98 dajild (papka) deb yuritiladi. Har
bir katalog 0’z nomiga ega bo'lib, uning ichida boshga kata-
loglar joylashishi mumkin.

Tashqi katalog — tub, ichki katalog — ost katalog deb
yuritiladi. Demak, diskda kataloglar daraxt ko'rinishida joy-
lashgan bo'ladi.

Foydalanuvchi ishlatayotgan katalogjoriy katalog dey-
iladi. Katalogda joylashgan faylni ishlatish uchun albatta
faylga borish yo'li ko'rsatilishi lozim. Yo'l kataloglar ket-
ma-ketligi bo'lib, ular\ belgisi bilan ajratilgan bo'ladi. Ko-
mpyuterlarda qattiq disk, disket va kompakt disklar uchun
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moMijallangan disk yurituvchilar mavjud bo'ladi. Ularga
murojaat A, B, C, D, E harflari orqali amalga oshiriladi. A
va B disketlar, E kompakt disklar, C, D, ... lar vinchester
gismlari uchun ajratilgan bo'ladi.

Faylga to'lig yo‘l quyidagicha berilishi mumkin:

[disk yurituvchi: ] [yo‘l\] faylning nomi

Bunda (disk yurituvchi: 1—A: ,C:,... disk yurituvchin-
ing nomi.[yo‘l \]—fayl joylashgan katalogga o ‘tish va fay-
Ining nomi. Agar disk yoki katalog ko'rsatilmasa, kerakli
fayl joriy katalogdan qidiriladi.

3.8. MS DOS taklifnomasi va buyrugni kiritish

Agar DOS foydalanuvchi bilan mulogotga tayyor bo'lsa.
u holda kompyuter ekranida quyidagi taklifnoma paydo
bo'ladi:

A> yoki C:\>

Biror buyrugni kompyuterga kiritish uchun uni dastlab
klaviatura qurilmasida terish va so'ngra "Enter" tugmasini
bosish lozim. Kiritiluvchi buyrug yoki dastumi tahrir qilish
uchun klaviatura tugmalaridan foydalanish mumKkin.
Masalan, "'Del''—ko'rsatkich ostidagi simvolni, ""Back Spase"—
ko'rsatkich oldidagi simvolni o'chirishda ishlatiladi va hokazo.

MS DOS buyrug'i bajarilishi uchun dastlab mazkur buyruq
nomini va so'ngra go'shimcha nomini kiritish lozim.

Buyrug yoki dastuming bajarilishini to'xtatish uchun "'Ctrl"
va "Break tugmalari bir vagtda bosiladi, agar u yordam
bermasa, " Ctrl-Alt-Del "tugmalarini birgalikda bosib MS
DOS ni gayta ishga tushirish kerak.

Ba’zi hollarda oxirgi aytib o'tgan buyruq yordamida ham
kompyuterni ishga tushirish imkoniyati bo'Imay qoladi, u
holda kompyuter old gismida joylashgan "RESET’ tugmasi
bosiladi.
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3.9. MS DOS OTning asosiy buyruglari.
Disk va kataloglar ustida amallar

Disk yoki katalog mundarijasini ko'rish

DIR buyrug'i. Disk va katalog mundarijasi, ya'ni barcha
fayllarning nomiari, qo'shimcha nomi va tashkil gilingan
sanasi haqgidagi ma’lumotlarni olish uchun DIR buyrug‘i
ishlatiladi.

Buyrugformati:
dir [disk yurituvchi:] [yo‘l]

Masalan,

C:\>DIR—mazkur kalalogdagi ma’lumotlarni ekranga
chigaradi.

C:\>DIRWINDOWS-WIN DOWS katalogidagi
ma'lumotlarni ekranga chigaradi.

Barcha chiqariluvchi ma’lumotlarni zimdan nazorat qil-
ish magsadida \R —maxsus ko'rsatkichi buyruq nihoyasida
beriladi. Bu parametrning yordami shundan iboratki,
ma’lumotlar bilan kompyuter ekrani toMgandan keyin galdagi
malumotlar ekranga chigmaydi. Navbatdagi ma’lumotlarni
ko‘rish uchun foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugma bosi-
ladi. WW-maxsus ko'rsatkich yordamida DIR buyrug’i fagat
fayllarning turi va nomini beradi xolos, bunda ma’lumotlar
ustun ko'rinis’iida emas, balki gator ko‘rinishida boiadi.

Katalogni yaratish

MD(MAKE DIRECTORY) buyrugM. Yangi katalogni
yaratish uchun MD buyrug'i ishlatiladi.
Buyruqgformati:

md [disk yurituvchi:] [yo‘I\] katalog nomi

Masalan:
C:\MD NORB
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buyrug'i NORB katalogini tashkil giladi.
Katalogni o'chirish

RD (Remove Directory) buyrugM. Bo‘sh katalogni
o'chirish uchun RD buyrug'i ishlatiladi.

Buyrugformati'.
rd [disk yurituvchi:] [yoM\] katalog nomi
Masalan,
C:\RD BAS
buyrug'i BAS nomli (fagat bo'sh) katalogni o'chiradi.
Katalogga kirish va chigish

CD (Change Directory) buyrugM. Katalogga kirish uchun
CD buyrugM ishlatiladi.

Buyrugformati:
Kirish uchun: cd [disk yurituvchi:] yoM
Chigish uchun: cd ..
Masalan, quyidagi buyruglar bilan, mos holda

C:\>CD DOS — DOS Kkatalogiga kiriladi;
C:\>DOS CD.. — DOS katalogidan chigiladi.

MS DOS da fayl ustida amallar bajarish

Fayl nusxasini ko'chirish

COPY buyrugM. Fayllar yoki kataloglar nusxasini olish
(ko'chirish) uchun COPY buyrug'i ishlatiladi. Fayl ismi si-
fatida * yoki ? simvollarini ishlatish ham mumkin.

Buyrugformati:



copy [disk yurituvchi:] 1-fayl nomi 2-fayl nomi
(yoki katalog nomi)

Masalan,

A>COPY ** C:—A diskdagi barcha fayllami C diskka
ko‘chirish uchun;

D:\>COPY NORB A:—NORB katalogini D diskdan A
diskka ko'chirish uchun;

C:\>COPY LITSEY1 LITSEY2—LI1TSFY1 faylini shu
katalogdagi LITSEY?2 faylga ko'chirish uchun ishlatiladi.

COPY buyrug'idan bir nechta fayllami birlashtirish va
natijada yangi faylni tashkil gilish uchun ham foydalanish
mumkin, u holda birlashtiruvchi fayllar orasiga + belgi
go'yiladi. Masalan, COPY A1+A2+A3 A4 buyrug'i Al,
A2 va A3 fayllami birlashtirib yangi A4 faylini tashkil etadi.

Fayllarni gayta nomlash

REN (Rename) buyrug'i. Fayllami gayta nomlash uchun
REN bir.rug'i ishlatiladi. Bunday vaqtda dastlab faylning
eski nomi, so'ngra esa yangi nomi yoziladi.

Buyrugformati'.

ren [disk yurituvchi:] [yo‘l\] [katalog nomi] [1-fayl]
[yangi fayl]

Masalan,

—C:\>LEX>REN LITSEY.TXT LITSEY.DOC
buyrug'i LITSEY.TXT fayliga yangi LITSEY.DOC nomini
beradi.

Fayllarni o*chirish

DEL (Delete) buyrug‘i. Fayllarni o'chirish uchun DEL
buyrug'i ishlatiladi.

Buyrugformati:

del [disk yurituvchi:] [yo‘l\] [katalog nomi] fayl nomi
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Masalan,

C:\>DEL WORK buyrug'i WORK Kkatalogidagi barcha
fayllami o ‘chirish uchun;

C:\>DEL LITSEY.BAS buyrug i LITSEY.BAS faylini
0‘chirish uchun xizmat giladi.

O'chirilgunfayllami tiklash

QU buyrug‘i. Bexosdan o ‘chirilgan fayl yoki fayllarn-
ing eski nusxasini tiklashda QU buyrug'i (MS DOS OTning
keyingi versiyalarida UNERASE) ishlatiladi.

Buyrugformati:
gu [disk yurituvchi:] [yo‘I\] fayl nomi

Masalan,

C:\>QU LITSEY.DOC buyrug‘i LITSEY.DOC nomli
faylni mazkur katalogda gayta tiklash uchun ishlatiladi;

C:\>QU *TXT buyrug‘i mazkur katalogdagi barcha
.TXT kengaytmali fayllami gayta tiklash uchun ishlatiladi,
bu holda barcha fayllar nomining bosh harflari so‘raladi.

Bexosdan o ‘chirilgan faylni gayta tiklashda ekranda quy-
idagi savol paydo bo'ladi:

Do you wish guick—unerase this file (Y-N)?

(Siz bu faylni tiklashni xohlaysizmi, (Y-N))?
Agar faylni tiklash zarurati bo'lsa "Y"— ha, aks holda
"N"—yo'q javobini berish lozim.

Fayl mazmunini ekranda ko‘rish

TYPE buyrugM. Matnli (tekstli) faylni ekranga chigarish
uchun TYPE buyrug‘i ishlatiladi.
Buyrugformati:
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type [disk yurituvchi:] [yo‘I\][katalog nomi] fayl nomi

Masalan,

C:\>TYPE litsey.txt buyrug'i litsey.txt faylini ekranga
chigaradi. Ekranga chigarishni to'xtatish uchun "Ctrl-S"
tugmalarini ketma-ket bosish lozim, shu tugmalarni gayta
bosish esa ekranga chigarishni tiklaydi. Ekranga chigarishni
tamomlash uchun " Ctrl-C’yoki "Ctrl-Break” tugmalari bosi-
ladi.

Matnlifayl tashkil gilish

Kichik hajmdagi matnli fayllarni bevosita MS DOS OT
da klaviaturadan foydalanib tashkil gilish mumkin. Buning
uchun matn buyrug'i beriladi.

Buyrugformati'.
Copy con fayl nomi

Buyruq kiritilgach, matn ketma-ket teriladi. Har bir
gator nihoyasida "Enter' tugmasi bosiladi. Faylning yopil-
ishi uchun "'Ctrl"" + ""Z" yoki "F6'" tugmasi va "Enter” bosila-
di. Ekranda quyidagi

1 file(s) copied
(bitta fayl nusxalandi)

xabar va diskda ko'rsatilgan nomli fayl paydo bo'ladi.

3.10. Faylning yaroqgliligini tekshirish

Agar disket nosoz bo'lsa (ayrim hollarda fayllarni disk
yurituvchi o'gishi giyin bo'lib goladi), fayl o'qilishini tek-
shirishni Copy buyrug'i bilan faylni bo’sh qurilmaga ko'chirish
orqali bajarish mumkin.

Buyrugformati'.



Copy/ b fayl nomi nul

Masalan, Copy /b a:\*.txt nul buyruq kiritilgach, A diskda
barcha .txt turidagi fayllar o'qilishi tekshiriladi.

Faylni boshga katalogga o'tkazish

MS DOS OT ning 6-versiyasidan boshlab faylni boshga
katalogga o'tkazish buyrug'i MOVE mavjud. U ba'zan fay-
llami gayta nomlashda ham ishlatiladi.

Buyrugformati:
Move [/Y] fayl nomi katalog nomi
Bunda [/Y] qo'shimcha so'roqlarsiz fayl yoziladi.
FaylIni gidirish

Diskda faylni nomi bo‘yicha qidirish uchun Norton Uti-
lites majmuasiga kiruvchi FILE FIND dasturini ishlatish
mumkin.

Buyrugformati:

File find fayl nomi

Masalan, File find : n*. txt buyrug'i n harfi bilan
boshlanuvchi . txt kengaytgichga ega bo'lgan barcha fayl-
lami izlash degan ma’noni anglatadi.

Fayllarni tagqoslash

Fayllarni joylashishi, hajmi (bayt hisobida), kengaytgi-
chi bo'yicha tagqoslash uchun DOS OT \FC dasturi mav-
jud.

Buvrugformati'.
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FC [parametrlar] 1-fayl nomi 2-fayl nomi

Masalan, fc nti.doc ntil.doc>taj buyrug'i nti.doc va
ntil.doc fayllar orasidagi fargni taj fayliga yozadi.

Ekranni Ta 'lumotlardan tozalash

CLS buyrugM. Kompyuter ekranini tozalash uchun CLS
buyrug'i ishlatiladi.

Buyrugformati:

els

Masalan,
C:\>CLS buyrug'i orqgali ekran tozalanadi va ekranning
birinchi gatoriga MS DOS ning taklifnomasi chigadi.

FaylIni chop qilish

PRINT buyrugM. Fayllarni chop qgilish uchun PRINT
buyrug'i ishlatiladi.

Buyrugformati:
print [disk yurituvchi:] [yoM ] [katalog nomi] fayl nomi

Masalan,
C:\>PRINT LITSEY.TXT buyrug'i LITSEY.TXT fay-
lini chop qilish qurilmasiga chigaradi.

Disk yoki disketni formatlash

FORMAT buyrugM. Disketlarni birinchi marotaba
ishlatishdan oldin u bilan DOS tizimi uchun mulogotga
imkoniyat yaratilishi lozim.

Buyrugformati'.

format disk yurituvchi nomi:
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Masalan, A disketni formatlash (initsializatsiya gilish)
uchun buyruq quyidagicha beriladi:

C:\>FORMAT A:

Mabodo. diskctga gandaydir ma'‘lumotlar yozilgan bo'lsa,
u FORMAT buyrug'i berilishi bilan o'chiriladi. Buyruq
berilgandan keyin ekranda quyidagi so‘rov paydo boMadi:

Insert new diskette to drive x: and strike enter when ready
(disketni go'ying va "Enter" tugmasini bosing).

Agar disket yarogsiz bo'lsa, u holda
Track 0 bad—disk unusable

(0-yo‘l yarogsiz, disketdan foydalanish mumkin emas)
xabari paydo bo'ladi.

Disket formatlangandan keyin yana quyidagi so'rov pay-
do bo'ladi:

FORMAT another (Y/N)?

(yana formatlash kerakmi (Y — ha, N —yo0'q)?)

Foydalanuvchi esa 0'z navbatida kerakli maiumotni
berishi lozim.

3.11. Kompyuterdan joriy yilning kuni,
oyi hagida ma’lumot olish va unga Kkiritish

DATE buyrug'i. Kompyuterdan yil, oy va kun haqida
ma’lumot olish yoki bu ma’lumotlarni unga kiritish r.nun
DATE buyrug'i ishlatiladi.

Buyrugformati:

date
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Masalan, C:\>DATE buyrug'i ekranga kun, oy, vyil
hagida ma’lumot beradi, agar yangi ma’lumot Kiritish lozim
bo'lsa "Enter' tugmasi bosiladi, u holda

Enter new date (dd-mm-yyuu)

so'rovi paydo bo'ladi. Kiritiluvchi satr, masalan, 18-01-2003
kabi bcrilishi mumkin.

Kompyutergajoriy vaqtni o‘rnatish

TIME buyrug'i. Kompyuteiga vaqtni (soat va minut hiso-
bida) kiritish hamda undan ma’lumot olish uchun TIME
buyrug'i ishlatiladi.

Buyruqgformati:

time

Masalan.

C:\>TIME <Enter>

Agar TIME qo'shimcha parametrlarsiz berilsa, u holda
DOS mazkur vaqtni Kiritishni so'raydi. Siz vaqt hagida

ma'lumot berishni istamasangiz "Enter' tugmasini bosishin-
giz mumkin.

Ma 'lumot olish

MS DOS OT ning 5 va 6-versiyalari DOS buyruglari va
ularni ishlatish ko'lami hagida gisgacha ma'lumot berish
imkoniyatiga ega. Buning uchun quyidagi buyruq beriladi:

HELP
Buyrugformati’.
FAST HELP yoki FAST HELP buyrugning nomi

MS DOS ning 6-versiyasida maxsus ma'lumotnoma
bo'lib, uni chagirish uchun

HELP yoki HELP ma'lumotnoma mavzui
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buyrugM beriladi. Agar ma’lumotnoma mavzusi ko'rsatilmasa.
ma’lumotnoma mundarijasi ekranga chigariladi. Ma’lumot
ekranga sig'masa ""Page Down" yoki ""Page Up'" tugmalari
yordamida keyingi yoki oldingi sahifalarni ko'rishimiz
mumkin. "Ctrl—Home" va "Ctrl—End" mos holda mavzu
boshiga va oxiriga o'tish imkonini beradi.
Ma’lumotnomadagi joriy mavzuni chop qilish yoki fayl-
ga yozish uchun "Alt", T va "P" tugmalari bosiladi, bunda
F—faylga, P—printerga chiqarilishini ta’minlaydi.
01 Savollar
Quyidagi bandlarga javob yozing:

1 Kompyuterni yuklash.

2. MS DOS OT ni yuklash.

3. MS DOS OT taklifnomasi. Buyrugni kiritish.

4. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o'tish va aksincha,
lotincha shriftdan Kirillcha shriftga o'tish.

5. Fayl yaratish.

6. Faylni o'chirish.

7. Faylni gqayta nomlash.

8. Faylni nusxalash. Bir necha faylni birlashtirish.

9. Diskdan faylni gidirish.

10. Bexosdan o'chirilgan faylni tiklash.

11. Katalog yaratish.

12. Joriy diskni almashtirish.

13. Katalog mundarijasini ko'rish.

14. Katalogga kirish.

15.Katalogdan chigish.

16. Katalogni o'chirish.

17. Fayl mazmunini ekranga chigarish.

18. Ekrandan ma'lumotlarni tozalash.

19. Faylni chop qilish.

20. Diskni formatlash.

21. Kompyuterdan joriy yilning kuni, oyi hagida ma'lumot
olish va unga o'matish.

22. Kompyuterdan joriy kunning vaqti hagida(soat, minut
va dagiga) ma'lumot olish va unga o'matish.

23. Kompyuterni o'chirish.
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? Mashglar

1. C diskdan A diskka o ‘ting.

2. "'Dars jadvali" hagida matnli fayl tashkil giling.

3. Fayl nomini o'zgartiring.

4. Faylni o'chiring.

5. Faylni gayta tiklang.

6. ""O'quvchi'" katalogini tashkil eting. Katalogga Kiring
undan chiging.

7. Fayl mazmunini ekranga chigaring.

8. Ekranni ma’lumotlardan tozalang.

9. Fayl nusxasini chop qgilish gurilmasida oling.

10. Bir nechta faylni birlashtirib yangi fayl hosil giling.



IV BOB

NORTON COMMANDER
QOBIQ DASTURI

Nc

4.1. Qobiq dasturlar hagida umumiy
ma’lumotlar

MS DOS OT mubhiti bilan ishlash dasturiari orasida eng
ommaviylashgan qobiq dastur Peter Norton Computing
firmasi tomonidan yaratilgan Norton Commander (NC)
gobiq dasturi hisoblanadi. Odatda DOS muhitida foydalanu-
vchilar fayl va kataloglar yaratish, qayta nomlash, nusxa
olish, o'chirish kabi bir gator ishlami bajarishiga to'g'ri
keladi. Bunday hollarda NC qobiq dasturidan foydalanish
gulay. NC qobiq dasturidan boshqa MS DOS muhiti bilan
ishlash uchun mo'ljallangan bir gator qobiq dasturlar, xusu-
san Volkov Commander (NC qobiq dasturiga o ‘xshash),
Pie Commander, Command Processor, Qdos, path Mind-
er, Xtree, Victoria kabi dasturlar yaratilgan bo'lib, ular
ko‘pchilik mamlakatlarda, jumladan, bizning respublikam-
izda ham ommalashmadi. Hatto Windows qobiq dasturin-
ing dastlabki versiyalari NC ga o‘xshash qilib yaratilgan.
Norton Commander qobiq dasturi yordamida DOS ning
ixtiyoriy buyrug‘ini bajarish bilan bir gatorda:

—fayl yaratish, gayta nomlash. ko‘chirish va uni o'chirish;

—diskdagi katalog mazmunini yaqqol ko'rish;

—diskdagi katalog daraxti (shajarasi)ni ko'rish, kerakli
kataloglarga o'tish;

—LKkatalog yaratish, gayta nomlash, ko‘chirish va o ‘chirish;

—matnli yoki arxivlangan fayllami ko'rish;

—matnli fayllami tahrir gilish, disketga yozish;



—ma'lumotlar bazasi va elektron jadvallar bilan ishlash;

—tugmalar majmuasi yordamida yana bir gator ishlarni
bajarish mumkin.

Norton Commander dasturining bir necha versiyalari
yaratilgan. Xususan, NC

Fieeeeees t'ALirl el I XKogpanbHum 8abron
CJ Mn VA WA JcC:i b* PasMp  B/ibl  8prt
In R I' m/jd Ip/1 rdrJ HOWK UCATLL 1.12 30, 11 30
Itplu.2Sc m inil tf~bo  tp Hue HLLLL « 21 U 19 53
llinzad bak m m m H | tirbo tpi m : 1312« 1339
Jz kele 12 basal06  tpuliMIM HOPLLIMO™> 3 12* &4
M ! bak;Ntsf uraf ‘pu iTPPR HWLW « M ie.» 17 42
odte™t  bakimdp pa* graph  tpu ;U UTTHW 11 11.00 17 49
sft bk;DC0dM G erauW  tpuljll, /8 00 ]? 51
koni bk nytit O3 libch  (pul(OAL »l5001 41/ 05.8 2 a
alt bib ‘obosl pas setjdltt tpulfeUF pHMW« 1/ ft 81 72 55
ic9i bg:jodtcst M «indlftt fpu|FONTS 7ft M 251
ML, byi sf Pdi dii *sa tKt|S»UM) Uyma*» &, 2251
here @b M iDOOWVF | KD *205 W 21 15
cﬂl dif soni nwW  tut|;MSOff Id cillwin«\? sbas 21 a
JT. mp S0S tir nytit  txt||]Ptt 1?7 r>m
cvrgraph D post. 72 txtjiAiDIOG 1 . 284 % 21.02
flat QO turbo n txtblEl MHCTMOr4 23 12.99  20:36
turbo  hip turbo tuflfeFIS AL« S *9.99 19 @2
rtsl ao tpTl Kies | bIbFOTOMSA >MM« i ft 9 1812
BuopdNO 1? 155 bMT B 2 &eMTA - N HOATALK4 21 1?7.%# 13 53

I-rasm. NC qobiq dasturida ishlashda ekranning umumiy ko'rinishi.

dasturining 5.0 versiyasi ishlashi uchun kompyuterda 512 K
bayt hajmda operativ xotira va magnit diskda 4.5 M
bayt bo'sh joy bo'lishi zarur. NC dasturining inglizcha va
ruscha versiyalari mavjud, masalan, inglizcha versiyasidagi
Edit bandi, ruscha versiyada [lpaBka, Delete bandi Yga.l
deb berilgan.

4.2. Norton Commander dasturini yuklash
va undan chigish

NC dasturini tanlash uchun MS DOS muhitida NC
buyrug'i klaviaturada teriladi va "Enter" tugmasi bosiladi.
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Natijada kompyuter ekranida ikkita darcha (panel) ochiladi
(1-rasm). NC dasturidan chiqgish uchun F10 (Quit—BbIxog)
tugmasi bosiladi. Ekranning o ‘rta gismida NC dasturidan
chigish hagida so‘rov paydo bo'ladi. So'rovgajavoban NC
dan chigish uchun klaviaturada Y (ruscha versiyada ) tug-
ma, aks holda N (ruscha versiyasida H) tugmasi bosiladi.

MopsafoK COPTUPOBKM «aunos

MeHaa lMpsaHan

ma LK.
Tun (pacwupeHune)

Il ran
2-rasm. Yordam olish.

NC dasturida qo'shimcha ma'lumot yoki yordam olish
uchun FI tugmasi bosiladi (2-rasm). Agar fayl nusxasi olin-
ishjarayonida FI tugmasi bosilsa, ekranda fayllarni ko'chirish
hagida ma’lumot paydo bo'ladi. Ma’lumot to'laligicha
ekrangajoylashmasa, T , " i\ Home", "End", ""PgUp"", ""PgDn”
tugmalari yordamida kerakli joygacha surish yoki sahifalash
bilan ko'riladi. Ma’lumotnomaning quyi gismida Next
(Amee), Previous (Hasapg), Index (YkasaTens), Cancel
(OTMeHa) yozuvlari joylashgan tugmalar mavjud bo'lib, ul-
arda yoki tugmalar yordamida ko'chish orqali ham
boshga ekranga o'tish mumkin. Bu tugmalar quyidagi magsad-
da ishlatiladi:



—Next {flanee) —ma'lumotnomaning navbatdagi mav-
zusiga o*tish;

—Previus (Hasag) —ma’lumotnomaning oldingi mavzusi-
ga o ‘tish;

—Index (¥YkaszaTenb) —ma’lumotnoma mundarijasini
chigarish;

—Cancel (OTmeHa) —ma’lumotnomadan chigish.

4.3. NC menyusida ishlash

NC menyusiga kirish uchun F9 (PullDn yoki menyu)
tugmasini bosish kifoya. Natijada ekranning yugori gatorida
biror band ajratilgan holda Left (JleBas), Files (Paiin), Disk
(Anck), Commands( KomaHabl), Options (ruscha versiyasi-
dayo‘q), Right (Mpasas) bandlari paydo bo'ladi (3-rasm).
NC dasturining 5.0 versiyasida Tools (¥YTMwTbI) bandi
go’shilgan bo’'ladi.

ms
A SEn Hd:J Vs

KpaTkum dpopmat bakl 1D
MonHbIA hopmart k bat llakmal
CocTtodAHuMe d bat I lakram
[JepeBo kKaTasioros bat | Jarchiv
MpocmoTp e binl 1ART
ApxuB e binl lavir
MaHenb nowucka 1 bmk | IFRONT_EN
MacnopT KaTanora O chk I'NSTALL
CBA3 b 1 chk I IJAMOL
Bkn/BbIK/ Ctrl-FI 2 chkl «recycled

3 chkl Itest

Ctrl-F3 4 chkl Itestk

Tnn (pacwwmpeHue) Ctrl-F4 coml ltutoriall
Bpewms Ctrl-F5 com 1 | MongoK—~3
Pasmep Ctrl-F6 dat I Bauto
Be3 copTtupoBKu Ctrl-F? dat 1lauto2

e datl[class
O6HOBUTbL MNaHesb i £ 1 mconf-ig
duneTp. .. I
CMeHNTb AUCK... Alt-FI :L’I_’I_':531h

3-rasm. NC menuysi.
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Kerakli band " tugmalari yordamida tanlanadi
va "Enter' tugmasi bosiladi va ekranda menyu osti buyru-
glari paydo bo'ladi. T, "i"" tugmalari yordamida menyu
osti buyruglarini tanlab "Enter” tugmasini bosish yordamida
mazkur buyrugni bajarish mumkin.

Menyuning Chap (J/leBas) gismiga (3-rasm) murojaat etil-
ganda ekranda ikkilamchi darcha hosil bo'ladi. Bu darcha
bandlarida fayllarning gisqa nomi va go'shimchasi, to'la
nomi va qo'shimchasi, hajmi, yozilgan sanasi va vaqti,
ko'rinishi, xotirada fayllar va kataloglar band gilgan hajm,
kataloglaming joylashishini aniglash, har bir katalogda joy-
lashgan fayllar soni va xotirada hosil gilgan umumiy hajmini
aniglash kabi vazifalar amalga oshiriladi.

KomaHabl M

JepeBo kaTasioras Alt-F10
Mouck daina Alt-F7
>KypHan KomaHf Alt-F8
Uncno CTPOK Ha 3KpaHe Alt-F9

MHdopmauma o cucteme

O6MeH naHenef Ctrl-U
Bkn/Bblkn naHene Ctrl-0
CpaBHeHUe KaTanores

CuHXpOHU3aumMa KaT&Jiaros Ctrl-F8
TepmuHan

MeHtio nonb3oBaTens.. .
Ob6paboTka paclWUNUpeHUn...
PepakTtop no paclUpeHuto...

KoHurypauus...

L.06.00 10:511 .. »KATAJIOr* 14.1

4-rasm. Buyruglar gismi.
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Bundan tashgari fayllaming nomlari va go'shimchalarini
alifbo bo'yicha, hajm kattaliklari va yozilgan sanalari bo‘yicha
tartibga solish mumkin. Buning uchun kerakli bandlarga
murojaat gilib, NC jadvallarining o'ng yoki chap gismida
(4-rasm) tegishli ma'lumotlami hosil gilish mumkin.

KomaHap! gismining bandlaridan foydalanib kataloglarni
va fayllarni axtarish, ekranda satrlar sonini ko'paytirish yoki
kamaytirish, foydalanilayotgan kompyuter tizimining im-
koniyatlari hagida ma’lumot olish mumkin. Masalan, foy-
dalanuvchi uchun zarur bo'lgan faylni tez topish uchun
Monck gismiga murojaat gilinganda ekranda ikkilamchi dar-
cha hosil bo'lib, u yerda HaliTn ¢pam satriga izlanayotgan
faylning belgisi yoziladi va CTapT faollashtiriladi (5-rasm).
Bu gismning ikkinchi guruh bandlarida jadvallar o'mini al-
mashtirish, olib tashlash, solishtirish, moslashtirish kabi amal-
lami bajarish mumkin.

5-rasm. Fayl izlash.
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6-rasm. NC konfigurasiyasini tashkil gilish.

Kompyuterdan foydalanuvchi ish jarayonida ba'zi fayl-
larga muntazam murojaat qilishi mumkin. Bu ishni oson-
lashtirish uchun o'rganilayotgan gismning to'rtinchi guruhi-
da Foydalanuvchining menyusi (MeHto nonb3osaTens) bandi
mavjud. Fayllarning qo'shimchalari ustida gayta ishlash
uchun go'shimchalar muharriri keltirilgan.

KomaHgb! gismining oxirgi bandi kKoHurypaums deb atal-
ib, bu yerda NC konfiguratsiyasini tashkil gilish mumkin (6-
rasm).

4.4. Klaviatura va "sichqgoncha”ni ishlatish

Bir darchadan ikkinchi darchaga o'tishda ""Tab” tugmasi
bosiladi. NC dasturida so'rov maydonlarida yurishda ham
"Tab" yoki' Shift”, "Tab" tugmalari majmuasidan foydala-
niladi. Maydon matnli, yoki bir necha rejimli bo’lishi mumkin.
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Maydonda kerakli buyrugni tanlash aynan ko'rsatkich (strel-
ka) turgan maydondagina bajariladi. Boshqa maydonga o ‘tish
uchun"«-"tugmalaridan foydalaniladi.

"Home" va™ End” tugmalari yordamida maydon boshiga
va oxiriga o ‘tish, ""Del” tugmasi yordamida ko'rsatkichning
chap tomonidagi, ""Bask Spase' tugmasi yordamida ko'rsatkich
0 ‘ng tomonidagi belgini o'chirish mumkin.

NC dasturida ishlashda ekranda qizil rangli to'g'ri
to'rtburchak shaklida "'sichgoncha’ ko‘rsatkichi paydo bo'ladi.
Bu to'g'ri to'rtburchakni *'sichqoncha™ yordamida ekran-
ning kerakli joyiga siljitishimiz mumkin.

NC da "'sichgoncha yordamida:

—biror faylni, menyu bandlarini, so'rovga javoblami
tanlash;

— katalogga kirish;

— menyudagi menyu osti buyruglarini tanlash;

— buyruglami bekor gilish va yana bir gator ishlami ba-
jarish mumkin.

4.5. NC darchasi va uning ustida amallar

NC darchasida diskdagi katalog va fayllar mundarijasi,
diskdagi kataloglar daraxti, disk va katalog hagida ma’lumot,
fayl mazmuni, ajratib ko'rsatilgan fayl soni va hajmi, arxiv-
langan fayllar mundarijasi va yana bir gator ma’lumotlar aks
etadi.

Ekrandagi NC ning bir darchasi hamma vaqt faollash-
gan, ikkinchisi faollashmagan, faollashgan panel mavzusi
alohida ajratilgan bo'ladi. NC dagi barcha harakatlar odat-
da faollashgan darchada bajariladi.

Darchalarda bajarilishi mumkin bo'lgan amallar 1-jad-
valda keltirilgan.

Bir darchadan ikkinchisiga o'tish uchun "TAB" tugmasi
bosiladi.
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10.

11.

12.

13.

14.

Funksional
tugmalar

Xtrl-u*

Xtrl-p

Xtri-o"

Xtrl-L™

Xtrl-FI"

Xtrl-F2"

Xtrl-F3"

Xtrl-F4"

FCtrl-F5H

Xtrl-F6"

Xtrl-F7"

Xtrl-F9

"Alt-FIT

"Alt-F2

1-jadval
Vazifasi

Darcha o ‘mini almashtirish

Keraksiz darchani ekrandan olish va
ekranga chigarish

Darchani ekrandan olish va ekranga
chigarish

Faollashtirilmagan darchani olib tashlash
va chigarish

Chap darchani ekrandan olish va uni
ekranga chigarish

O kng darchani ekrandan olish va uni
ekranga chigarish

Darchada alifbo tartibida katalog va
fayllarni saralash

Darchada alifbo tartibida fayl kengaytgichi
bo‘yicha saralash

Darchada fayl va kataloglaming tashkil
etilgan sanasi bo‘yicha saralash
Fayllaming hajmini kamayish tartibida
saralash

Darcha, katalog, fayllarni asl holda
ko‘rish

Ajratilgan fayl yoki fayllar guruhini chop
qilish

Chap darchaga kerakli disket
mundarijasini chigarish

0 ‘ng darchaga kerakli disket mundarijasini
chigarish

4.6. Funksional tugmalar

NC dasturida ekranning quyi gismida funksional tugma-
lar vazifalari hagida gisqa ma’lumot joylashgan (1-rasmga
garang). Bu funksional tugmalar va tugmalar majmuasining
gisgacha tavsifini keltiramiz (2-jadval).
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No

10.

Buyruq yoki
vazifali tugmalar

FI (Help ékn
NomoLLp)

F2 (Menu yoki
BbI308B)

F3 (View yoki
UTeHue)

F4 (Edit yoki
MNpaBka)

F5(Copy yoki
Konus)

F6 (Renmov
yoki HoBoe
nMS)

F7 (MkDir yoki
HoBbli
KaTanor)

F8 (Delete yoki
YpaaneHve)

F9 (PullDn
yoki MeHI0)

F10 (Quit yoki
Bbixog)

2-jadval

Vazifasi

NC bilan ishlash jarayonida tugmalar
vazifasi hagida ma'lumot (yordam) beradi.

Foydalanuvchi menusi ro'yxatidagi
buvrugni ishga tushiradi.

Fayl mazmunini ko'rishda ishlatiladi.
Matnli, arxivlangan, elektron jadvallar va
bir necha matn muharrirlarida tayyorlangan
hujjatlami ko'rishda ishlatiladi.

Faylni tahrir gilishda ishlatiladi.

Fayldan nusxa olishda ishlatiladi. Ekran

o ‘rtasida fayl ko'chiriladigan manzil hagida
so‘rov paydo boiadi.Foydalanuvchi fayl
ko'chiriladigan manzil (diskva katalog)ni
ko‘rsatishi lozim, aks holda fayl ikkinchi
darchadagi ochilgan katalogga nusxalanadi.

Fayl yoki katalogni qayta nomlashda
ishlatiladi. Fayl va katalogni yangi nom
berish bilan kerakli joyga ko‘chirish ham
mumkin.

Yangi katalog tashkil gilish uchun
ishlatiladi.

Fayl yoki katalog (fayllar guruhi yoki
kataloglar)ni o‘chirishda ishlatiladi.

NC boshgaruv menusini ekranga chigaradi.
Bu menu yordamida lozim bolgan
buyruglami ham bajarish mumkin.

N C gobig dasturidan chigishda ishlatiladi.

Yuqgorida jadvalda keltirilgan funksional tugmalarning
fayl va kataloglar bilan ishlashga oid vazifalarini NC meny-
usining Fayl bandlarida ko‘rish mumkin (7-rasm). Bundan
tashgari ma’lum magqgsadlar uchun fayllami ajratib olish
(BblgennTb haiinbl) yoki ajratib olishni bekor gilish hamda
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|>

Paiin il K M

I CnpaBoyHaa wuHhopmMayus tm
BbI30B MeHI0 MO/ib30BaTENSA i
MpocmoTp haiina jorr
PegakTupoBaHune daiina i ti
KonupoBaHue ainal/katanora F5 ] tl
MepeumeHoOBaHMe/ nepeHoC F6 J 11
Cos3gaHue KaTanora F7 |
YpaneHue dannal/katanora F8
PaspesaTb/cnutb dann Ctrl-FIO

YcTaHoBKa aTpubyToB hanna

BblgenuTtb ¢haiinbl Cepblin +
CHATb BblgeneHune Cepblii -
MHBepTMpOBaTb BblfesieHNe Cepblii *

BoccTaHOBUTbL BbljeneHune

Bbixog Mo

7-rasm. Fayllar bilan ishlash.

o‘rnini almashtirish va qaytadan tashkil qilish kabi vazi-
falami amalga oshirishimiz mumkin. Fayllarni gismlarga
bo'lish yoki jamlash Ctrl-FIO ga mos keluvchi bandda baja-
riladi.

4.7. NC da disk bilan ishlash

Disketni formatlash uchun NC menyusiga F9 bilan kir-
ib. Disk {Aunck) menyusi ostidan FORMAT Diskette
(PopmaTupoBaTb AMCKeTY) bandini tanlash lozim. So‘ngra
ekranda Drive {uckosog) bandida formatlanadigan disket
tanlanadi. Size (Pa3mep) bandida mazkur disket hajmi ber-
iladi. FORMAT Type (Tun hopmaTuposaHus) bandida for-
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matlash rejimi. Safe (besonacHoe) bandida disket tekshirila-
di (ilgari formatlangan disketlar uchun Quvck (BbicTpoe)
rejimida disket tekshirilmay zudlikda formatlanadi.

Disketga maxsus belgi qo'yish uchun Options (Onuywun)
so‘rovidan foydalaniladi. Agar disket tizimli (sistemali) disk
gilinishijoizbo'lsa, Make System Disk (Co3aaTb CUCTEMHbIM
Aanck) bandiga belgi qo'yish lozim.

Disketdan nusxa olish uchun Copy Diskette (KonupoBaTb
anckeTy) bandi NC ning Disk (4nck) menyusidan tanlana-
di va Source (HeTouHbIe) so'rovnomasida ko'chirishi lozim
bo'lgan ma’lumot (disket yoki fayl), Target ([MonyyaTens)
bandida ko'chirilishi lozim bo'lgan manzil ko'rsatiladi.

Ounck K N
n M1
KonupoeaTb AUCKeTY... x
dopmaTupoBaTb LUCKETY...
2> MeTka gucka... 23
lie t;
CeTeBble YTUNUTHI... Shift-F2
t;
Ybéopka gucka... 3hilt-Fl t,
il
nsslrkK* mnullplastl arj

8-rasm. Disketlar ustida amallar bajarish.

Disketda belgini almashtirish uchun Disk (4unck) meny-
usida Label disk (MeTka fgucka) bandi tanlanadi va yangi
belgi Kiritiladi.

NORTON COMMANDER dasturida ishlash jarayoni-
da NC funksional tugmalar vazifalari keltirilgan quyidagi
jadvaldan foydalanish mumkin (3-jadval).

66



N>

10.
11.

3-jadval

Buyruq yoki

funksional tugmalar

"Shift-F3"-View FaylIni ko'zdan kechirish

Faylning nomi so'raladi

Faylni tahrir gilish

Faylning nomi so'raladi

Fayl yoki fayllar guruhiilan nusxa olish. Qaysi faylni
gayerga ko'chirish so'raladi

Bajaruvchi vazifasi

"Shift-F4"-Edit

"Shift-F5"-Copy

"Shift-F6"- e . . .
Renmov katalogga ko'chirish, qaysi fayl yoki katalogni
"Shift-F9" NC da mavjud rejimni saglash
"AIt-E3"-View NCning maxsus dasturi yordamida fayllarni ko'zdan

kechirish
"Alt-F4"-Edit Altemativ _muharriri yordamida faylni tahrir qilish
"Alt-F7"-Search Diskdagi faylni qgidirish

Oldindan kiritilgan buyruglami ko'zdan kechirish
va gayta bajarish

"Alt-F9"-Egahn Ekrandan 25 taliksatrdan 43 talik satrga o'tish

"Alt-F8"-History

"Alt-FI0"-Trec Boshga katalogga zudlik bilan o'tish

Savollar

Quyidagi bandlarga javob yozing:

el
N

13.

Boovwousrwp e

. NC ni yuklash.

. Nc da yordam olish.

. Fayl yaratish va unga ma’lumot yozish.

. Fayl mazmunini ko'rish.

. Faylni tahrir qilish.

. Faylni nusxalash. Bir necha faylni bir vagtda nusxalash.

Faylni gayta nomlash, faylni chop qilish.
Faylni o'chirish.
Katalog yaratish.

. Katalogga kirish va undan chigish.
. Katalogni gayta nomlash.
. Katalogni o'chirish.

Darchada katalog daraxtini ko'rish. Boshga diskka o'tish.

14.0'ng yoki chap darchaga disk mundarijasini chigarish.
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15.Darchalar bilan ishlash, ular o'mini almashtirish, chap
yoki 0'ng darchadan olib tashlash, bir darchadan boshga dar-
chaga o'tish.

16. Diskdan faylni tez gidirib topish.

17. Diskdagi joyni aniglash.

18. Fayllar guruhining tashkil etilgan sanasi, hajmi, alifbo
bo’yicha nomi bilan saralash va h.k.

19. NC ning boshga menyu buyruglari bilan ishlash.

20. NC dan chiqish.

. Mashglar

1 NC qobiq dasturida darchalar o‘rnini almashtiring. Ke-
raksiz darchani ekrandan oling.

2. Foydalanuvchi menyusini tashkil eting.

3. Matnli fayl tashkil giling va uni diskka yozing.

4. Diskdagi fayl mazmunini ekranga chiqaring va tahrir qi-
ling.

5. Katalog va tub kataloglar yarating. Katalogga kiring va
unda fayl tashkil qiling.

6. Kataloglar daraxtini ekranga chigaring.

7. Kataloglarni tez topish usulini kompyuterda ko‘rsating.

8. Fayllar guruhini belgilang va ularni boshga katalogga
ko'chiring.

9. Kataloglar hagida ma’lumot oling.

10. Diskdagi fayllami solishtiring va fargini aniglang.
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V BOB

LEKSIKON MATN MUHARRIRI

Umumiy ma’lumotlar

MS DOS muhitida ishlovchi matn muharrirlari orasida
E.N.Veselov va "Mikroinform" firmasi hamkorligida yaratil-
gan Leksikon matn muharriri alohida o ‘rin tutadi. Mazkur
matn muharriri ko'magida rus va ingliz tilida har xil hujjat-
lar, xat, hisobot, maqola, tijorat xabarlari kabi bir talay
matnli ma’lumotlami zudlikda tayyorlash va chop qilish
mumkin. Bu matn muharriri yordamida o'zbek shriftida (kirill
alifbosiga k,, f, y harflarini qo'shish nazarda tutilmoqgda)
va lotin alifbosi asosidagi 0'zbek tilida har xil ma'lumotlami
ham osonlik bilan tayyorlash mumkin.

Leksikon matn muharriri ko'magida:

—matnni kiritish, tahrir gilish va ko zdan kechirish\

—qator oraliglari abzatsini o ‘matish;

—avtomatik tarzda matnni sahifalarga bo’lish;

—matn gismini ajratish va uni kerakli joyga nusxalash;

—hujjat mundarijasini tuzish;

—harxilshriftlarda —oddiy, quyuq, 0og'ma, tagiga chizib
yozish;

—bir vaqtda bir nechta oynada bir nechta hujjatni tayy-
orlash, tahrir gilish, biridan ikkinchisiga ko'chirib o'tish kabi
bir gator ishlami bajarish mumkin.

5.1. Leksikonni yuklash va undan chiqish

Leksikon matn muharririni yuklash uchun LEXICON
katalogiga kirib, lex.exe fayli ustiga ko'rsatkich (kursor)
keltirilib "Enter” tugmasi bosiladi.
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Leksikonda tayyorlangan biror faylni yuklash uchun LE-
XICON katalogida lex "fayl nomi'* "Enter'" buyrug'i beriladi.

Leksikondan chigish uchun F10 tugmasi bosiladi,

tugmalari yordamida ""Bbixog' so'zi yozilgan band tan-
lanadi va "Enter'" tugmasi bosiladi. Agar tahrir gilinayotgan
faylda go'shimcha tuzatishlar bo‘lmasa, Leksikon oz ishini
yakunlaydi, aks holda ekranda "B OKHe HeCOXpaHEHHbIN
TekcT" xabari paydo bo'ladi. Foydalanuvchi bu holatda
quyidagi buyruglardan birini tanlashi mumkin:

Enter — matnni saglash uchun;

Esc —matnni xotirada saqlamay Leksikondan chigish
uchun;

Bo'shlig (npo6en) —Leksikondan chigishni bekor gilish
uchun.

Leksikonda funksional tugmalar vazifasi, matn gismini
ajratish, uni maxsus joyga nusxalash, abzats chegaralarini
o'matish, formatlash uchun FI tugmasi bosiladi.

5.2. Leksikon menyusi bilan ishlash

Leksikon ekranining yuqori ikki gatorida matn va uning
gismlari ustida turli xil amallar bajarish uchun mo'ljallangan
Leksikon menyusi joylashgan. Birinchi qgatorda "[\s Bxoga
BMeHI0 HaokmuTe FI10" matni hamda oynalar nomeri 12 34
56 7 8 9 0joylashgan. Oynalar nomeri orasida tegishli oyna
tartibi ajralib turadi. Bir oynadan boshqga oynaga o'tish uchun

PAItT+M'N L, VAT + 797 tugmalar majmuasidan foydala-
niladi.

Menyuga kirish uchun F10 tugmasi bosiladi va kerakli
band™"Home"™, "End" tugmalari yordamida tan-

lanadi. Tanlangan band bajarilishi uchun "Enter" tugmasi
bosiladi.

Menyudan tahrir gilinayotgan matnga gaytish uchun "Esc"
bosiladi.

Leksikon bosh menyusi buyruglari tavsifi quyidagicha:



TexkcTt —matn ustida amallar bajarilishi, ya’ni yuklash,
xotirada saqglash, bosmaga chiqarish va h.k.;

Jlekcuka —matnning to'g'ri yozilganligini tekshirish;

Ab3au, —matn abzatsi (xat boshi)ni to'g'rilash, format-
lash, parametrlarini tanlash;

dparmeHT —matn gismlari ustida amallar bajarish, ya’ni
ajratish, o'miga qo'yish, o'chirish va h.k.;

CrtpaHuubl —matnni sahifalaiga bo'lish, parametrlari (ga-
tor oralig'i, sahifa tartibi va h.k.) ni o'matish, mundarija
tayyorlash;

Halitn —matndan so'z qidirish;

3ameHNTb —matndan so'z qidirish va uni almashtirish;

MeTka —"'TlepeiTn' bandi yordamida tez gaytish im-
konini beruvchi hujjatda tegishli joyga belgi go‘yish;

Mpbir —matnda oldindan belgi go'yilgan joyga o'tish;

W pugT —matn terilishida odatdagi, og'ma, quyuq (gora),
tagiga chizilgan harfiami yozish uchun shrift o'matish,
matndagi shriftni almashtirish;

JOC —MS DOS muhitiga o'tish (gaytish "Exit" buyrug'i
bilan);

Bbixog—Leksikondan chigish.

5.3. Matnni kiritish va tahrir qilish

Matnni odatda klaviaturada terib kiritiladi. Dastlab
ko'rsatkich (kursor) ekranda kerakli joyga keltiriladi. Kiriti-
layotgan matn ko'rsatkich turgan joyga joylashadi.

Agar kirill alifbosidan lotin alifbosiga o'tish lozim bo'lsa,
F9 tugmasi bosiladi. ""Sichgoncha bilan ishlash jarayonida
menyuning ma'lumotnoma qatorida “pyc"'/""nat" bandi usti-
da "'Sichgoncha”ning chap tugmasini bosish lozim. Ayrim
klaviatura drayverlari har xil bo'lganligi sababli kirill alif-
bosidan lotin alifbosiga o'tish, ba'zan ikki marta "'Shift’yoki
"Ctrl"" bilan hamkorlikda bosilganda amalga oshirilishi mumkin.

Matnni yangi xat boshi (abzats)dan boshlash uchun ga-
tor nihoyasida "Enter" tugmasini bosish lozim, aks holda
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ko'rsatkich avtomatik ravishda gator nihoyasidan yangi qa-
tor boshiga keladi.

Matndagi ortigcha belgilarni olib tashlash uchun
ko’rsatkich mazkur belgi old tomoniga keltiriladi va "'Del"
tugmasi yordamida o‘chiriladi. ""Back Space™ tugmasi
ko'rsatkich chap tomonidagi belgilarni o’chirishga xizmat
giladi. "ShifHDel" tugmalar majmuasi ko'rsatkichdan o ‘ng
tomonda turgan barcha belgilarni gator oxirigacha o ‘chirish
uchun xizmat qgiladi. "'Shift"” + ""Bask Space” tugmalari ma-
jmuasi ko'rsatkich oldida joylashgan barcha belgilarni gator
boshigacha o'chirish uchun xizmat giladi.

Qatorni ikkiga bo’lish uchun bo'linadigan matn may-
doniga ko'rsatkich keltiriladi va "Enter” tugmasi bosiladi.
Ikki gatorni birlashtirish uchun birinchi gator oxiriga
ko'rsatkich keltiriladi va "Del™ tugmasi bosiladi. Qatorda
belgilar joylashishi magsadga muvofiqg bo'lmasa, gqator bosh-
iga yoki xat beclL;«a ko'rsatkich keltirib, mazkur xat boshini
"Ctrl+F8” tugmaiai >ordamida formatlash mumkin.

5.4. Matn gismini ajratish va shrift o'rnatish

Matnning biror gismi ustida amallar bajarish uchun uni
dastawal ajratish lozim. Ajratiluvchi gism gatorlar yoki qa-
toming ma’lum birbo'lagi bo'lishi mumkin. Qatorni mat-
ndan ajratish uchun, mazkur gator boshiga ko'rsatkich kelti-
riladi va F3 tugmasi bosiladi va "Home”, "End"
tugmalari yordamida kerakli gism ajratiladi. Ajratilgan gismni
o'chirish yoki "‘cho'ntakka™ olish uchun "Ctrl"'+"F3" tugma-
lar majmuasi birgalikda bosiladi.

Qatorning ma’lum bir bo lagi aj'atilishi lozim bo'lsa,
ko'rsatkich ajratilishi kerak bo'lgan gism bir burchagiga kelti-
riladi, so'ngra "'Shift"+"F3" tugmalari bosiladi va
T, "i"" tugmalari yordamida keiakli matn gismiga boriladi.
Ajratishni bekor qilish F4 tugmasi yordamida bajariladi
yoki menyudan "®parmeHT” bandi tanlanib, "Enter" tug-
masi bosiladi, so'ngra "CHATb BbigeneHune” bandiga
ko'rsatkich keltirilib ""Enter** bosiladi.
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Matn qismini ajratishni "®parmeHT” menyusida
"Bbigenutb” bandi yordamida ham bajarish mumkin.

"Cho'ntakka’ olingan matn yoki matn gismini nusxalash
yoki boshga joyga o'rnatish uchun ko'rsatkich matn nus-
xalanayotgan gismiga keltiriladi. so’'ngra *Shift+F4" tugma-
si bosiladi.

Ajratilgan matn gismida shriftni o'zgartirish ham mumekin:

"Alt+F2" — ta’kidlash (tagiga chizilgan holatda) rejimi-
ga o ‘tkazish;

"Alt+F3" —og‘ma (kursiv) shriftiga o ‘tkazish;

"Alt+F4" —quyuq shriftga o ‘tkazish.

Ajratilgan matn qgismini abzats kabi formatlash
(""Ctrl+F8”), chapga surish (*"Ctrl+F5™"), o'ngga surish
(""Ctrl+F6"), o'rtaga olish (""F8”), abzatsning chap chega-
rasiga siljitish (""Alt+F5"), abzatsning o'ng chegarasiga sil-
jitish ("Alt+F6"), chop qilishni "TekcT", "MeyvaTb" bandlari
yordamida bajarish mumkin.

Shriftni o ‘rnatishda uning tartibidan ham foydalanish
mumkin. "Alt+FI"" tugmalari bir vaqtda bosilganda Le-
ksikon shrift tartibini Kiritishni so‘raydi. U holda quyidagi-
lardan biri ko'rsatilgan maqgsadda beriladi:

0 —odatdagi shrift;

1—og‘ma (kursiv) shrift;

2 —quyuq shrift;

3 —quyuqg og°‘ma shrift;

4 —quyi indekslar;

5 —yugqori indekslar;

7 —grek harflari va matematik belgilar.

Leksikon matnli muharririda ishlash jarayonida qo‘l kel-
adigan asosiy buyruglar quyidagi jadvallarda o ‘z ifodasini
topgan.

1-jadvalda menyu bilan ishlash buyruglari jamlangan.

2-jadvalda Leksikonda ishlash tartibi va ayrim tugma-
laming vazifalari keltirilgan.
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nEp
"ElO"
“Home"
"Enter"
“Egct
t t
<
N_ W
Y

oy
"Home"
"End"
"Pg Up"
"Pg Dn"

-Shift - T "

-Shift - i "

Funksional
tugmalar

"Ins"

"EQ"

"Del"

"Backspase
"F3" yoki
"Ctrl-F3"
"Ctrl-F3"

"Shift-F9"

"Shift-FIO"

"Ab3ay".
"MepeHoc"

"Ab3ay"

I-jadval
Bajaradigan vazifasi

yordam so*rash

menyuga kirish

menyuda yurish

menyuda kerakli bandni tanlash
menyudan chiqish

chapga yurish

0 ‘ngga yurish

yugoriga yurish

pastga yurish

gatordagi birinchi belgiga borish
gatordagi oxirgi belgiga borish
bir sahifa yuqoriga yurish

bir sahifa pastga yurish
matnning boshiga borish

matnning oxiriga borish

2-jadval

Bajaradigan vazifasi
belgi o‘miga yoki orasiga yangi belgi
qo'yish
kirillchadan lotincha shriftga o'tish va
aksincha
ko'rsatkich turgan belgini ko'chirish
ko'rsatkichdan oldin turgan belgini
o'chirish
ko'rsatkich turgan gatomi o'chirish yoki
cho'ntakka olish
matnda ajratilga gismni cho'ntakka olish

ekranning matnli yoki grafikli rejimini
tanlash

"Apry MeHT" / "TexeT" rejimi
so'zlami yangi gatorga ko'chirish rejimi

abzatsning o'ng chetini to'g'rilash rejimi
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3-jadvalda matnning ajratilgan qismi ustida bajariladi-
gan amallar majmui keltirilgan.

3-jadval

N9 Qatorli gism Bolakli gism Bajaradigan vazifasi
1. "F3" "Shift-F3"  ajratishni boshlash
2. 4 o kerakli gismni ajratib olish
3. "F4" "F4" ajratishni bekor gilish
4. "Ctri-F3" "Ctri-F3" ajratilgan gismni o‘chirish
5, "Cirl-F4" “Shift-F4" ct]o'ntakke} gllngan gismni

o'miga qo'yish
6. "Ctrl-F5" ajratilgan gismni chapga siljitish
7 “Ctrl-F6" a.Jr.a.ltnllgan gismni ongga

siljitish
8. "Ctrl-F8" xat boshi kabi formatlash

4-jadvalda matnni formatlash ustida bajariladigan amal-
lar keltirilgan.

4-jadval
Ne Funksional Bajaradigan vazifasi
tugmalar

1. "F8" ko'rsatkich turgan qatomi ortaga keltirish
2 “Ctr1-E8" ko.rs_atkich t_urgan r'nfeltﬂni gator boshidan

oxirigacha biror ko'rinishda formatlash
3. “Shift-F7" kc3 rla_tk_lch turgan xat boshi chegarasini

to'g'rilish
4. "Ctrl-F2" topilgan gatomi almashtirish
5. "Shift-F8" xat boshi kabi formatlash
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5-jadvalda matnning ajratilgan gismini tegishli shrift-
lar bilan almashtirish amallari keltirilgan.
5-jadval

Funksional . . e
Bajaradigan vazifasi
tugmalar
Shriftni ragam bo‘yicha go'shish:
0-odatdagi shrift
1. "Alt-FIT 1-og‘ma shrift
2-yarimquyuq shrift
3-yarim quyuq og‘ma shrift

Ajratib olingan matnda ta’kidlash

2. "Alt-F2"
rejimini go'shish va ajratish
S . * -
3 “AH-F3" Ajl"atl-b ollnga_n n_watnda og*ma shriftni
go'shish va ajratish
4. Y AlE-E4" Ajratib olingan matnda yarim quyuq shriftni

go'shish va ajratish

Leksikon matn muharririda mashq sifatida "O'zbekiston
Respublikasi Davlat Madhiyasi*'ning matnini tering va nati-
jani chop qiling.

O'zbekiston Respublikasining Davlat

MADHI1IYASI

Abdulla Oripov she ti,
Mutal Burhonov musigasi

Serquyosh, hur o‘lkam, elga baxt, najot,
Sen o ‘zing do'stlarga yoMdosh mehribon!
Yashnagay to abad ilm-u fan, ijod,
Shuhrating porlasin toki borjahon!

Nagarot:
Oltin bu vodiylar —jon 0 ‘zbekiston,
Ajdodlar mardona ruhi senga yor!

Ulug* xalg qudrati jo ‘sh urgan zamon,
Olamni mahliyo aylagan diyor!
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Bag'ri keng o'zbekning o‘chmas iymoni,
Erkin, yosh avlodlar senga zo'r ganot!
Istiglol mash'ali, tinchlik posboni,

Xaq sevar, ona yurt, mangu boM obod!

Nagarot:

Oltin bu vodiylar —jon O'zbekiston,
Ajdodlar mardona ruhi senga yor!
Ulug" xalg qudrati jo'sh urgan zamon,
Olamni mahliyo aylagan diyor!

Savollar

Quyidagi bandlarga javob yozing.

1 Leksikon matn muharririni yuklash.

2. Ekrandan menyuga chigish va aksincha menyudan ish
darchasiga qaytish.

3. Yordam olish.

4. Matnni kiritish. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga va
aksincha o ‘tish.

5.

© 0N

Matnni tahrir qilish.
Matnni saglash.

Matnni diskdan chaqirish.
Matn gismlari bilan ishlash.
Matnni formatlash.

10. Matnni sahifalarga bo'lish.

11. Shriftlar bilan ishlash.

12. Oynalar bilan ishlash.

13. Jadvallar tuzish.

14. MS DOS ga chigish va undan gaytish.
15. Matnni chop gilish.

16. Leksikondan chigish.

Mashglar

Leksikon matn muharririda quyidagi matnlami tayyorlang
va natijani chop qgiling.
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1. Guruhingizdagi giz bolalar anketa ma’'lumotlari hagida
hujjat tayyorlang.

2. Choraklik sinov natijalari hagida ma'lumotli hujjat tayy-
orlang.

3. O'zbekistondagi tarixiy yodgorliklar hagida ma'lumotli
hujjat tayyorlang.

4. Toshkent shahridagi temir yo'l vokzali reyslari hagida
ma'lumotli hujjat tayyorlang.

5. Toshkent shahridagi avtovokzal reyslari hagida ma'lumotli
hujjat tayyorlang.

6. Farg'ona shahridagi kinoteatrlar hagida ma'lumotli hujjat
tayyorlang.

7. Zarafshon vohasidagi shaharlar hagida ma'lumotli hujjat
tayyorlang.

8. Farg'ona dam olish xiyobonlari hagida ma’lumotli hujjat
tayyorlang.

9. Shahardagi shoh ko'chalar hagida ma'lumotli hujjat tayy-
orlang.

10. Shahringizdagi teatrlar hagida ma'lumotli hujjat tayyor-
lang.

11. Poytaxt metropoliteni hagida ma'lumotli hujjat tayyor-
lang.

12. Texnika oliy o'quv yurtlari hagida ma'lumotli hujjat tayy-
orlang.

13. Shahardagi kollejlar hagida ma'lumotli hujjat tayyorlang.

14. Firma mijozlari hagida ma'lumotli hujjat tayyorlang.

15. Litseyingiz hagida ma‘lumotli hujjat tayyorlang.

16. Do'stlaringiz hagida ma’lumotli hujjat tayyorlang.

17. Haftalik rejangiz hagida ma'lumotli hujjat tayyorlang.

18. Farg'ona vohasidagi tarixiy obidalar hagida ma'lumotli
hujjat tayyorlang.

19. O'zbekiston yozuvchilari hagida ma'lumotli hujjat tayy-
orlang.

20. O'zbek jumalistlari hagida ma‘lumotli hujjat tayyorlang.

21. O'zbekiston televideniyasi suxandonlari hagida ma’lumotli
hujjat tayyorlang.

22. Professor-o'qgituvchilaringiz hagida ma'lumotli hujjat tayy-
orlang.
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23. Shahringizdagi yirik tashkilotlar hagida ma'lumotli huj-
jat tayyorlang.

24. Viloyatingizdagi tumanlar hagida ma'lumotli huijat tayy-
orlang.

25. Kunlik ish rejangiz hagida ma'lumotli huijat tayyorlang.

26. Haftalik darsjadvali hagida ma‘lumotli hu]jat tayyorlang.

27. Respublikada faoliyat ko’rsatayotgan go‘shma korxonalar
hagida ma'lumotli huijat tayyorlang.

28. Yirik banklar hagida ma‘lumotli huijat tayyorlang.

»
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VI BOB

WINDOWS
OPERATSION TIZIMI

Boshlang'ich ma’lumotlar

Windows operatsion tizimi Microsoft firmasi tomonidan
IBM PC turidagi kompyuterlar uchun maxsus yaratilgan
dastur bo'lib, uning foydalanuvchilar uchun qulay bo‘lgan
imkoniyatlari mavjud. Tizim ko'magida NC dasturi kabi
fayl va katalog yaratish, nusxa olish, gayta nomlash,
o'chirish, matnli fayllami chop qilish, bir vaqtda bir nechta
katalog va fayllar majmuasi bilan yaqqol grafik rejimida ishlash
mumkin. Shu bois bu dastumi ayni vagtda millionlab foy-
dalanuvchilar o'z amaliy ish faoliyatlarida keng qo'llash-
mogqda.

Microsoft firmasi garchand Windows dasturini dastlab
1983-yilda yaratgan bo‘lsa-da, yildan-yilga uni takomill-
ashtirmoqgda. Dastlab, Windows 3.x versiyalari, yaqin o'tgan
davrda Windows 95, oradan uch yil o'tib Windows 98 ver-
siyalari butun jahonga, xususan O'zbekistonga ham Kkirib
keldi. Yaqgindan boshlab Windows 2000 versiyasi ham ishla-
tila boshlandi.

Respublikamizda ayni vaqtda oliy va o'rta maxsus bilim
yurtlari o’quvjarayonida ko'prog Windows 3.1—3.11 versiy-
alari, Windows 95 hamda Windows 98 versiyalari ishlatilmo-
gda. Shu bois, biz barcha Windows dasturiari uchun yagona
umumiy ma’lumotlar xususida (garchand ular bir-biridan
farq gilsa-da) hamda Windows dasturi ko'magida ishlovchi
WORD, Excel, Paint dasturiari hagida gisqgacha ma’lumot
beramiz.
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6.1. Windowsni yuklash va
undan chiqish

Windowsni yuklash uchun MS
DOS operatsion tizimi buyruglar sa-
trida win buyrug'i klaviatura orqali
kiritilib Enter bosiladi yoki NC dar-
chasidan Windows katalogiga Kkirib,
win.com fayli ustiga ko'rsatkich kelti
rilib Enter bosiladi. Natijada ekranda
dastlab Windows belgisi tushirilgan zarvaraq, so'ngra
ta’minlash dasturi ochiladi. Zamonaviy kompyuterlarda Win-
dowsning zikr etilgan oxirgi versiyalari ishlatilayotganligi sa-
babli ular asosiy operatsion tizimga aylangan. MS DOS op-
eratsion tizimi va  NC qobiq dasturlari va ular asnosida
yaratilgan dasturlarga ehtiyoj bir 0z susaydi. Shu bois ko'pchilik
kompyuterlar yuklanishi bilan Windows 98 qobiq dasturi
bevosita ishga tushadi. Uning tarkibidagi boshga dasturlarga
murojaat etish Myck (Yuklash) tugmasi yordamida bajariladi.

Windows dan chiqgish uchun TNyck tugmasining 3aBep-
weHue paboTbl bandiga Kkirib u yerda kompyuterni o'chirish,
gaytadan ishga tushirish, MS DOS rejimida ishga tushirish
yoki kompyuter ishlashini vagtincha to'xtatish kabi ishlami
bajarish mumkin. "Alt-F4" tugmalami birgalikda bosib Win-
dows dan chigish ham mumkin, bunda chiqish haqidagi
kompyuter so'roviga ""OK" (""Ha”) ni "'sichgoncha ko'rsatkichi
bilan tanlab javob berish zarur.

Eslatma. Ayrim kompyuterlarda yuklash jarayoni foy-
dalanuvchi tomonidan o'zgartirilgan bo'lishi ham mumkin.

6.2. Windows ish stoli va uning yorliglari

Windows dasturi yuklanganidan keyin ekranda Windows
98 dasturining ta’minlash darchasida *'Ish stoli** hosil bo'ladi
(I-rasm).

Ish stolida tizim va amaliy dasturlarga mos keluvchi yor-
liglaming turli ko'rinishlari hosil bo'ladi:

6—Informatika al



I-rasm. Windows 98 ta'minlash dasturining J” ‘rinishi.

* Mo komnbtoTep (Mening kompyuterim) —disklar bi-
lan ishlash, yangi fayl va kataloglar yaratish, kompyuterni
va tashqi qurilmalarni sozlash kabi vazifalarni bajaradi.

* Moun gokymeHTbl (Mening hujjatlarim)— foydalanuv-
chining amaliy dasturlarda ishlangan hujjatlari jamlanadi.

* MpoBogHuk (Boshlovchi)— fayl va kataloglar ustida
amallar, fayllarni izlash va ishga tushirish kabi vazifalarni
bajarishga mo'ljallangan.

* MopThens —Internet tizimida foydalanish uchun tan-
langan hujjatlar saglanadi.

» Kop3nHa —nokerak dasturlar, fayllar va kataloglar uzil-
kesil yo'gotilishi oldidan vaqgtincha saglash uchun mo’lja-
llangan dastur.

Ayni vagtda kompyuteringizda Windows ning inglizcha
yoKi ruscha versiyasi o'matilgan bo'lishi mumkin. Windows
ning inglizcha versiyasi kompyuteringizda o'matilgan bo'lsa,
tizim va tatbiqiy'dasturlar yorliglari inglizcha tavsifda beril-
gan bo'ladi.

Shuni eslatib o'tamizki, Windows 3.1—3.11 versiyalarining

ta'minlash dasturi Windows 95 va Windows 98 versiyalarini-
kidan farq giladi.
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Ish stoliga yangi jild yoki yorligiarni qo'shish uchun
"!sichgoncha'ning o0 “ng tugmasi biror bo'sh joyda bosiladi va
hosil bo'lgan mulogot darchasidan Co3gaTb bandi faollash-
tiriladi. Natijada hosil bo'lgan ikkilamchi mulogot dar-
chasidan kerakli bo'limi tanlab olinib, ish stolida tizim
ko'rgazmasi bo'yicha yangi yorliq yoki jild hosil gilinadi.
So'ngra ularga zaruriy dasturlar majmuasini joylashtirish va
nom berish orqali foydalanishimiz mumkin.

6.3. lNyck tugmasi va uning bo‘limlari
bilan ishlash

Ish stolida mavjud yorliq vajildlardan foydalangan hol-
da tizim yoki amaliy dasturlarni bevosita faollashtirish va
yuklash imkoniyatiga ega bo'lamiz. Shu bilan birga kompy-
uter xotirasida mavjud barcha dasturlarni ish stolida hosil
gilish magsadga muvofig emas.

WhHaume Windows dasturidagi o'zgarishlami
nazorat giladi va tasdiqlaydi ________
] Morpet * Windows ning barcha dasturiari
ro'yxati
Web-sahifa uchun tanlangan fayllar
| ] foxr* * Oxirgi murojaat etilgan 15 ta hujjat
ro'yxati
Tizim yoki ish stolining holatini
in X" > sozlash
Fayl vajildlarni axtarish
Yordamchi ma'lumotlarni olish
Web-sahifani ochish yoki amaliy
dasturlarni ishga tushirish
M g 3tenesCALli Windows dan chigish
Kompyutemi o'chirish yoki gayta ish-
ga tushirish

2-rasm. Myck tugmasi tavsifi.
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3-rasm. Windows 98 da “MPOrPAMMBI" bandida yurish.

Bu dasturlarga murojaat etishning samarali usuli Tyck
(Yuklash) tugmasini ishga tushirishdir. MNnyck tugmasi meny-
usi tavsifi 2-rasmda keltirilgan.

Myck tugmasi yordamida lNMporpammsl bo'limiga muro-
jaat etilganda, ikkilamchi darcha hosil bo‘lib, undan foy-
dalanuvchi o‘zi uchun zarurdeb hisoblagan dasturlami tan-
lashi mumkin. Bu dasturlar orasida asosiylari virusdan ko-
mpyuterlami himoyalovchi, fayllami arxivlashtiruvchi, Office,
standart, boshlovchi va amaliy dasturlar hisoblanadi. Masalan,
Mporpammbl —CTaHgapTHble —Cny>kebHble ketma-ketligidan
foydalangan holda disk holatini nazorat qilish, tozalash, tek-
shirish kabi ishlami amalga oshirish mumkin (3-rasm ).

Mazkur menyuga yangi boMimlar yoki bandlar qo’shish
uchun HacTtpoiika bo'limida MaHenb 3agayun 1 meHwo 'Tlyck™
bandi orqali MaHenb 3agaun muloqotli darchasiga Kkirib,
HacTpoiika meHto gismiga o ‘tiladi. Bu yerda O630p... tug-
masi orgali kerakli dastur taklifetilgan jadvaldan tanlab olinib
mos keluvchi yorliglar go‘yiladi (4-rasm).

MaHenb 3agady darchasida MapameTpbl naHenu 3agayv ban-
di masalalar satri (ekranda eng quyi satr)ni tahrir qilishi
mumpKin.
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4- rasm. Myck menyusiga yangi bo'limlar qo’shish.

6.4. Windows dasturlari darchasi va menyusi

Windowsning barcha dasturlari darchada joylashgan bo'lib
0'z menyu satriga ega bo'ladi, ya’ni har bir dastur uchun
alohida muhit yaratilgan bo'lib, u yerda maxsus buyruglar
va ko'rsatmalar mavjud. Dastur oynasining yuqori gatorida
dastur nomi, tagida menyu satri joylashgan. Har bir menyu-
da shu guruhga mansub bandlar mavjud, bu bandlar o'z
navbatida gism-bandlarga bo'linadi. Qism-bandlarning
ba’zilari ko'rsatkichiga ega va ular navbatdagi darchalariga
ega bo'ladilar (5-rasm).

Menyu bilan ishlash uchun "'sichqoncha’ tugmasini menyu
gatorida bosish lozim, so‘ngra menyu osti buyruglarini
ko'rsatuvchi to'rtburchak shaklida soha ochiladi. Kerakli

Amaliy dasturlar
ishchi sohasi

5- rasm. Windows amaliy dasturlari menyusu.
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buyrugni berish uchun mos buyrug bandi tanlanadi va
"sichgoncha tugmasi bosiladi. Agar boshga biror buyruq
kiritilishi uchun oldingisini bekor qilish lozim bolsa, shu
menyudan tashgari joyda "'sichgoncha'™ amaliy bosiladi.

Xususan, Windows 98 Microsoft Access amaliy dastu-
rida

"dann", "Bug", "BctaBka', "Cepsuc’, "OkHO","?"
asosiy menyu bo’limlari mavjud bo'lib (5-rasm). biz ularning
misolida deyarli barcha tatbigiy dasturlar uchun umumiy bo'lgan
bo'limlar vazifalari bilan tanishib chigamiz .

"daiin" buyruglar to‘plamidagi bandlar quyidagi vazi-

falarni bajaradi(l-jadval).

1-jadva!
Co3sgatb Yangi fayl tashkil gilishda ishlatiladi
OTKpbITb Xotiradagi faylni ekranga chigaradi
3aKpbITb Ekranni fayldan tozalaydi
CoxpaHuTb Faylni xotiraga kiritadi
CoxpaHuTb Kak Faylni biror nom bilan xotirada saqlaydi
Bepcuu Faylning biror variantini saqlab qoladi
MapameTpbl Sahifa uchun hoshiya, varagning olchami,
cTpaHuybl gog‘ozni uzatish usuli beriladi
:ijngsmm’”"m Hujjatlar bilan dastlabki tanishuv
MeyaTb Huljatlami chop etish usulini aniglash
OTnpaBuTb Faylni tanlangan yo‘nalish bo‘yicha jo4natadi
CBolicTBa Fayl xossalari hagida ma'‘lumot olish

Jadvalda keltirilgan asosiy bandlar o‘z navbatida ikki-
lamchi darchaga ega bo'lib, bu yerda bandning vazifalari va
imkoniyatlari aks ettiriladi. Masalan, garalayotgan gismning
CeoiictBa bandi faollashtirilganda, ikkilamchi darchada fay-
Ining umumiy xossasi, yaratilgan hujjatning muallifi, tashki-
loti hagida axborot, hujjatning o'zgartirilganligi hagidagi
statistika va tarkibi hagida ma’lumotlar olish mumkin (6-
rasm).
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6-rasm. Hossalar.

O1b<1©mutb BBOJ, Alt«*Backspace
O nMoBTOpPUTL BBOJ F4
BbipB3aTb Shift+0Oel
Cfcb Konnposartb CtiMns
EP*» BcTaBuTb Shift4-Ins

Cneavan.uas BCTaBKa.

OuuncTnTh Del
Bbigenutb Bce Ctri*fon. 5
Halitun Ctrl+a
Nar*1eHnTb Ctrl+p
Mapamu F5

7-rasm. Sahifani tahrir qgilish.
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"MpaBka" qismida joriy sahifaga tegishli tahrir gilish
ishlarini amalga oshiruvchi bandlar mujassamlashgan (7-rasm).
Bu bandlarning vazifalari bilan tanishib chigamiz (2-jad-
val).

6.5. lNMpaBka bo‘limi bandlari hagida umumiy
ma’lumotlar

2-jadval

1. OTtmeHnTb BBO4 Oldingi harakatni bekor qiladi
2. MosTopuTtb BBog Oldingi harakatga gaytadi

Sahifanining ajratilgan qismini xotiraning

3. B
bipesatt almashtirish (bufer) gismiga jo*natadi.

Sahifanining ajratilgan gismining nusxasini

4. KonuposaTb
P olishga tayyorlaydi.

BctaButh Ajratilgan gqismni kerakli joyga olib go‘yadi

OunctTuThb Sahifani tozalaydi

5

6

7. BblgenuTb Bce Barcha fayllami belgilaydi

8 Halitun Faylda kerakli belgi yoki so‘zni topadi
9

3aMeHUTb Biror so‘zni kerakli so‘z bilan almashtiradi

10. Mepeiitn Kerakli sahifaga o ‘tish imkoniyatini beradi

Eslatma. Menyuning qolgan bandlari va ularga tegishli
gism-bandlar har bir tatbiqiy dasturlar uchun alohida
ko‘rinishga va vazifalariga ega bo'ladi. Shu sababli golgan
gismlar bilan har bir dasturda alohida tanishib chigamiz.

fa W Qreu D
8 awdfle = X 1

8-rasm. Uskunalar paneli.
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Joriy dastur ismi gatorining o ‘ng gismida dastumi yopish,
darchani kengaytirish yoki yig'ish uchun maxsus tugmalar
mavjud (8-rasmda ko'rsatkich orgali berilgan) va ular **sichgon-
cha" ko'rsatkichi orgali faollashtiriladi. Xuddi shuningdek,
Windows dasturlaridan foydalanishda uskunalar paneli mu-
him ahamiyatga molik. Bu yerda berilgan tugmalar menyu
bo'limlaridagi ko'pchilik bandlaming vazifasini bajaradi:

» Bepx tugmasi ust katalogiga o'tkazadi.

» BblpesaTb belgilangan fayl (gism va h.k.) ni almashti-
rish buferiga o'tkazadi.

« KonupoBaTb belgilangan gismning nusxasini almashti-
rish buferida hosil giladi.

» BctaBuTb almashtirish buferidagi ob’yektni ishchi so-
haning kerakli gismiga joylashtiradi.

e YpanuTtb tugmasi bosilishi natijasida belgilangan gism
yo'qotiladi.

» CsoiicTBa tugmasi belgilangan gismning xususiyatlari
hagida ma'lumotni ekranga chigaradi.

 Bnpg tugmasi darchada ma'lumot berilish usulini
boshgaradi.

HacTpon~ a rrhnj

Mauneractpyneutos | 6puag™ | Mapametpbl

~ CTaHfjapTHee n
?20opuToO0E* K«

Tabmuubinrpa»Thl

basb. [ ]
P_ PuCOBH**#

Dopmbl

VsoalBewc

Wcto«ol

ABTO-BaT

PWordV!

[ HecTpora 36bBMa \]
I_ Hectpo/lca
P_WscTpo/ica

P*LieHY*0B«*#* n

Cofot»

O cas® <orypa.

9-rasm. Uskunalar panelini sozlash
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Uskunalar panelidagi tugmalardan foydalanish uchun
""sichgoncha'ning ko'rsatkichi ular ustiga keltirilib chap tug-
masi bosiladi.

Uskunalar panelida yangi vazifali tugmalar hosil gilish
uchun dastur menyusida Bwug qismining [MaHenb
nHcTpyMeHTOB bandidagi HacTpolika bo'limiga murojaat qil-
inadi. Natijada ekranda ikkilamchi darcha hosil bo'lib (9-
rasm), u yerda lNaHenb MHCTpPyMeHTOB, KomaHabl bandlari-
dan foydalangan holda joriy dastuming MeHto gismlari yoki
uskunalar paneliga o'zgartirishlar Kiritish va yangi vazifali
tugmalar hosil qgilish mumkin. Masalan, uskunalar panelida
yangi tugmalar hosil qilish uchun HacTtopoiika (Sozlash)
ning lMaHenb unHcTpymeHToB dagi kerakli gismga ''sich-
goncha”ning ko'rsatkichi olib kelinib, chap tugma bosilgan
holda, uskunalar gatorida kerakli bo'limlar hosil gilinadi.

uoAciHd CneuynanbHble BO3MO>XHOoe!Mm
KnaBnatypa |3Byk | 3kpaH | Mbiwb | O6wwus |

r 3asnnaHue KnasuLl
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> ~“nunaHuns poiika

dunbTpaums Beoga

1A] MrHoprpoBaHue cny4aliHbIX KpaTKOBPEMEHHOM UMK
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10-rasm. Tizim dasturlari mulogotli darchasi.
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Odatda tizim dasturiari darchasida foydalanuvchi to-
monidan gat’iy o'zgartirishlar kiritilmaydi. Shu sababli ul-
arga xos bo'lgan darchalar mulogot uchun moslashtirilgan
bo'ladi. Masalan, CneuvanbHble BO3MOXXHOCTM (Maxsus im-
koniyatlar) dasturiga murojaat etilganda, darcha 10-rasm
ko'rinishiga ega bo'lib, u yerda nogironlar uchun kerakli
moslash ishlarini amalga oshirish mumkin bo'ladi.

6.6. Mening kompyuterim dasturida ishlash

Mening kompyuterim yorlig'i fayl yoki disklami ko'rish uchun
gulaylik tug'diradi va u yerda quyidagi gism yorliglar hosil
bo’lishi mumkin.

f —Qattiq diskni ko'rish
—Tarmogqdagi diskni ko'rish

—Kompakt diskni ko'rish

5t) —Kompyuter tizimini sozlash

-<f | —Chop etishni sozlash

Ql I —Web-sahifasi hujjatlari

~N —Tarmoqdagi kompyuterlar
I bilan bog'lanish

I —Jildlaming mazmuni bilan

L J tanishish
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Il1-rasm. Mening kompyuterim darchasi.

Biror diskning mazmuni bilan tanishish uchun ish stolidagi
Mening kompyuterim yorlig‘iga "'sichqoncha’ning ko'rsatkichi
olib kelinib, chap tugma ikki marta bosiladi, natijada ekran-
da hosil bo'lgan darchaga murojaat etiladi (1 1-rasm).

Bu dastur menyusi bo'limlari Windows uchun umumiy
bo'lgan bandlardan tuzilgan. Shu sababli bu dastur menyusi
ustida to'xtalmaymiz. Mazkur dasturdagi asosiy yorliglar-
dan biri Boshgarish paneli bo'lib, u uning ustida "'sichqon-
cha" ko'rsatkichi bosilgandan so'ng faollashadi.

6.7 .Boshgarish paneli

Boshqgarish paneli kompyuterni foydalanuvchining ehtiy-
ojiga bog'lig ravishda bajarilayotgan ishlar ko'lami va maqsa-
didan kelib chiggan holda biror
ko'rinishni eng magbul usulda hosil

gilish imkonini beradi.

Bu dastur menyusi amaliy das-
turlar kabi bo'lib, dastlabki ikkita
bo'limida odatdagi bandlar (1, 2-jad-
val) gatnashadi. Bug gismining band-
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lari nomlari o'xshash bo‘lsa-da, amalga oshirayotgan vazi-
falari dasturning ichki talablariga moslashtirilgan.

gu epoc VBopes
ragu’cpy’ears »  Uskunalar paneli;
Cpoteaons Sahifa holatini aniglash;
BOVOTHEERR > gahifaning ishchi kokrinishi:
Katemperea Intemetga murojaat;

o MMYEBREM Yorligni yirik ko'rinishi;
Qux Yorligni mayda ko'rinishi;
XoMa Dasturlaming ro'yxati;

To‘la ma’lumotli ko'rin.
M‘WWM?:Z\’N Yorliglami tartiblash;
Yorligni joylashtirish;
CE{P"'E’ Ishchi sohani xangilash;
GEarn Jildlarning xossalarini aniglash;

Masalan. MNMaHenb MHCTpPYMeHTOB bandiga murojaat etib,
darchadagi yorliglami turli ko'rinishda ekranda hosil gilish-
imiz mumkin.

MaHenn obospeBaTtensa bandidagi Manku (jildlar)gism-
bandini faollashtirish orqali qattiq diskdagi ixtiyoriy jildning
mohiyati va mazmunini boshqgarish panelining ishchi sahi-
fasiga chigarishimiz mumkin( 12-rasm).

Boshqarish panelidagi yorliglar vazifasi va imkoniyatlari
hagida gisgacha to'xtalib o‘tamiz:

ig. Audio, video va kompakt disklar uchun
dasturlarni o'matish.

Kompyutemi lokal tarmoglarda ishla
shi uchun moslashtirish.

Tizim va amaliy dasturlarda ishlatish
uchun shriftlar o ‘matish.
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12- rasm. Jild va disklarni sharhlash.

Joriy kompyuter tizimi haqida
umumiy ma'lumotlar jamlangan.

Ekran kutish holatidagi tasvimi
tanlash, darchalami rasmiylashtirish.

Kompyuterni tashgi tarmoglarga ulash.

Internet tarmoglar bilan bog'lanishda
xavfsizlikni ta'minlash.

Yangi qurilmalami ulash uchun kerakli
dastumi o'matish.

Kompyuterga joriy sana va vaqgtni
o'matish.

Kompyuterda foydalanuvchilar faoliya-
tini tartibga solish, kalit o'matish.

Nogironlar uchun maxsus imkoniyatlar
yaratish.
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Kompyuter ishlatilayotgan mamlakat uchun
pul, o'lchov birligi tanlash.

Kompyuterda ko'p foydalanuvchilik hola-
tini tashkil qilish.

Tavsiya etilayotgan har bir dastur o'zining mulogot dar-
chasiga ega bo'lib, u yerdagi ko'rsatmalar asosida kompy-
uteming imkoniyatiga kerakli o'zgartirishlar kiritish mumkin.
Yugorida gayd etilgan dasturlaming orasida 9kpaH, Cuctema,
CneynanbHble BO3MOXHOCTU, LUpudTbl, YcTaHOBKa W
ynaneHue, MpuHTepsbl vorliglariga foydalanuvchi boshgalariga
nisbatan ko'proq murojaat giladi.

6.8. Ekran yorlig’i

Mazkur dasturga murojaat etilganda muloqotli darcha
hosil bo'lib, unda ®oH, 3acTtaBka, OdopmneHne, dhHeKTbl,
MHTepHeT, HacTpoika kabi gismlar mavjud.

N E

13-rasm. Ish stolining ko rinishi,
yorliglami o'zgartirish va darcha
gismlarining ranglarini tanlash.



®oH faollashtirilganda ish stolidagi ko'rinishini berilgan
fayllar ro'yxatidan tanlab olish imkoniyati hosil bo'ladi. Xuddi
shu singari OdopmneHune gismi faollashtirilib darchalaming
ranglarini, shriftlarini tanlash va o‘zgartirish mumkin (13-
rasm). Buning uchun tanlab olingan darcha bo'lagining ran-
gi va yozuvlari Pa3mep va LiseT tugmalari orgali o'zgartiriladi.
AhdekThl gismi orqali ish stolidagi dastur uchun belgilan-
gan yorliglaming ko'rinishini o*zgartirish mumkin. Buning
uchun CwmeHUTb 3HauoK tugmasiga murojaat gilinadi va
ekranda ikkilamchi mulogot darchasi hosil bo'lib, u yerdan
kerakli yorlig nishoni tanlab olinib, belgilangan dastuming
yangi yorlig'i sifatida ishlatilishi mumkin. HacTpoiika bandi
yordamida ekrandagi ranglarning jilolanishini yaxshilash,
yangi ranglar hosil gilish, shakllami ranglashda to'ldirish
usulini tanlab olish mumkin bo'ladi.

6.9. Hujjatlarni chop etish

Boshgarish panelining MpuHTepbl yoriig'iga murojaat qilish
orgali kompyuterga yangi printer ulash imkoniyatini yarat-
ish yoki mavjud printer ishini tartibga solish mumkin. Bun-
da chop etishni to'xtatish—(IMpnocTtaHoBUTbL neyaTb) yoki
navbatni bekor—(Ounctnte ouepegb) qilish mumkin.
CsoiicTBa bandi orqali gog'ozlaming o'lchamini, uzatish va
chop etish usulini tanlash, tasvirlami (Fpadgwvka) hosil gilish
usulini belgilash kabi bir gator amallami bajarish mumkin.

YcTaHOoBKa npuHTepa gismi orgali kompyuterga yangi
printemi ulash uchun sozlash ishlarini bajarishimiz mumkin,
bu yerda mavjud ro'yxatdan yoki disk yurituvchidan Kirit-
ish orqali kerakli printer adapterini o'matish va yangi print-
er uchun portlami tanlashimiz mumkin bo'ladi (14-rasm).
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14-rasm.

6.10. Boshlovchi. Fayl vajildlar
ustida amallar

MposogHukK (Boshlovchi) dasturi Windows 98 tizimida
mohiyati bo'yicha Norton Commander qobig dasturining
fayl va kataloglar ustida bajariladigan tegishli buyruglarini
0'zida mujassamlashtiigan. Dastuming o'z menyu satri bo'lib,
uning bandlari Mening kompyuterim menyusidan deyarli
farg gilmaydi va nomlanishi aynan saqlangan. Lekin tahririy
darcha ikki gism—o ‘ng va chap bo'laklardan iborat. Darch-
aning chap qismida jildlar daraxti, o'ng gismida esa belgi-
langan jildga mos kichik jild va fayllar ro'yxati keltirilgan
(15-rasm). Jildlardaraxtida harbiryorliq oldidagi + belgisi
joriy jild kichik jildga ega ekanligini,—belgisi jildning to'la
ochilganligini bildiradi.

Biror faylni bir jilddan ikkinchisiga o'tkazish uchun,
belgilangan fayl "'sichgoncha”ning ko'rsatkichi olib kelinib,
chap tugma bosilgan holda siljitilib, o'tkazilayotgan jild-
ning ustiga olib boriladi va tugma go'yib yuboriladi. Biror
faylning nusxasini olish uchun yuqoridagi amal klaviaturadagi
"Ctrl”" tugmasi bosilgan holda amalga oshiriladi. Fayl yoki
jildlar guruhini belgilash uchun, ulaming yonida
""sichgoncha''ning chap tugmasi bosiladi. Natijada ajratib
olingan guruh yorliglarining rangi o'zgaradi. Ulardan nusxa
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olish yoki ko'chirish yuqoridagiga aynan o'xshash bo’ladi.
Boshlovchi darchasida barcha fayllar bajarayotgan vazi-
falarining mohiyatidan kelib chiggan holda mos yorliglar
orgali ifodalanadi. Bu yorliglarning turi ko'p bo'lib, ul-
aming mohiyatini tushunish uchun Memoning Bug gismi-
dagi CsolictBa bandi faollashtiriladi.

"peclj 1'ej»4KVtaaor

m X
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15-rasm. Boshlovchi dasturining darchasi.

Hosil bo'lgan muloqotli darchada Twunbl ¢aiinos
bo'limi orgali kerakli ma’lumotga ega boMishimiz
mumkin. Biror kerakli faylni topish uchun MeHioning
CepBuc gismidagi MNMonck bandiga murojaat gilinib, hosil
bo'lgan muloqotli darchada izlanayotgan faylning belgi-
si kiritiladi (16-rasm).

.EXE go'shimchaga ega bo'lgan fayl yorliglarini fa-
ollashtirish orqgali mazkur dasturni ishga tushirish
mumKkin.

Boshlovchi dasturiga o'xshash vazifalarni Mening huj-
jatlarim yorlig'ini faollashtirish orgali ham bajarish mumkin.
Bu yerda alohida olingan foydalanuvchi tomonidan hosil
gilingan hujjatlar majmuasi jamlangan bo'ladi.
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16-rasm. Fayllarning turini aniglash.

Mening hujjatlarim tizim dasturi menyusining daiin
gismi bandlari quyidagi ko‘rinishga ega bo'ladi.

£alin lpaBka

OTKpbITL disket va jildni ocTiish;
fevate fayllami chop etish;
Cospatb

yangi fayl hosil qilish;
fayl mazmunini tez ko'rish;

BTOpPbIM NPOCMOTP

Mepesectn . o
$ Addto faylni taijima qilish;
9 ~ddtosMngap faylni arxivlash;

n [lobasnTb B apxus .

arxivga qo'shish”
disketni virusdan tozalash*
rar arxiviga uzatish;

Antf/«al TOOKI Pro

m  [lo6aBuTb B "SsWhg iar"

Omnpasut” > _ faylni manzilga uzatish:
Cospate > yangi favl hosil gilish;
Co3gaTh sip/», yangi yorlig hosil qilish;
Ypamte fayl vajildni yo'gotish;_
MepeuenosaTb

faylni gayta nomlash;
fayl hagida ma’lumot;

CBoiicTBa
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Demak, Mening hujjatlarim dasturida menyu dain
gismining bandlari umumiy holdan bir muncha farq qgiladi.
Shu bilan birgalikda joriy holatning imkoniyati va vazifalar-
idan kelib chigib. Mening hujjatlarim darchasida menyu
bo’limlarining ba’zi birlari bo'Imasligi ham mumkin. ®ain
bo'limining OTnpaBuTb bandidan foydalanib jild va fayl-
laming nusxasi yumshoq yoki gattiq disklarda hosil qgilinishi
mumkin.

Ba’zi hollarda tatbiqiy dasturlarga murojaat qilmas-
dan faylning mazmunini aniglash zarur bo'ladi. Bunday
hollarda BbicTpblii npocmoTp bandidan foydalanishimiz
mumkin.

Fayl va jildlarni hajmini qisqartirib saglash uchun Arx-
ivlashning turli usullariga murojaat gilishimiz mumkin.

Fayl bo'limining boshga bandlari yuqorida ta'kidlangan
umumiy hollardan deyarli farq gilmaydi.

Windows da bajariladigan vazifalarning ko'lami juda
keng bo'lib, ulami amalga oshirishda foydalanish uchun qulay
va tuzilishi sodda bo'lgan yordamchi dasturlar mavjud.

6.11. Kalkulator

Kalkulator—cho'ntak kalkulatori vazifalarini bajarib, ikki
xil rejimda: oddiy va muhandislik variantida ishlashi
mumkin( 17-rasm ). Oddiy kalkulator to'rt arifmetik amalni
bajaradi, berilgan giymatlardan ildiz chigaradi, foizni hisob-
laydi va teskari giymatni aniglaydi. Muhandislik kalkulatori
bundan tashgari trigonometrik va mantiqiy funksiyalami hiso-
blaydi, giymat va burchaklarni turli sanoq sistemalariga
o'tkazish va boshqa vazifalarni bajaradi.

Kalkulatorni ishga tushirish uchun Tlyck tugmasida
Mporpammbl, CTaHgapTHble ketma-ketligida Kalkulator bandi
faollashtiriladi.

Mazkur dastur 0'z menyusiga ega bo'lib, u uchta
bo’limdan iborat: MpaBka. Bug va CnpaBka. MNpaeka bo’limi
yordamida Kiritilayotgan ifodalarni nusxasini olish va zarur
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17-rasm. Oddiy va muhandislik kalkulyatori.

bo'lgan joylarga qo'yish mumkin. Bug bo'limida kalkula-
toming oddiy va muhandislik ko'rinishlari tanlanadi. CnpaBka
bo'limida kalkulatorni samarali ishlatish uchun zarur
ma’'lumotlar jamlangan.

Kalkulatoming giymatlami kiritish darchasidan so'ng giy-
matlami 16, 10, 8 va 2 lik sanoq sistemalariga o'tkazish va
burchaklami radian va gradaslarda berish uchun mo'ljallangan
Hex, Dec, Oct, Bin tugmalari alohida gatorda jamlangan.
Bir sanoq sistemasidan ikkinchisiga o'tishda haqiqiy son-
laming kasr gismi tashlab yuboriladi.

Kalkulator funksional tugmalarining vazifalarini va kla-
viaturada mos tugmalarni jadval ko'rinishida aks ettiramiz
(3-jadval).
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Tug-  Tugmachalar

ma majmuli
Sta Ctrl+S
Ave Ctrt +A
Sum Ctrl+T

| [

S Ctrl+D
Dat Ins
Inv 1
Hyp H
Me Ctrl +L
Mr Ctrl+R
Ms Ctrl+M
M+ Ctrl+P
F-E V
dms M
XAy y
1/x r
n] »
Mod %
And &
Or 1
Xor ~

Eslatma. Vazifasi

3-jadval
Vazifasi
Statistik hisob va Ave S Sum va dat ni

ishga tushiri

Qiymatlar, Inv Ave esakvadratlar o'rta
arifmetigini hisoblash

Qiymatlaming Inv + Sum kvadratlar
yig‘indisini hisoblash

Qiymatlaming o ‘rtacha farqlanishini
hisoblash

Qiymatni statistika darchasiga kiritish

Trigonometrik, ststistik, darajali
funksiyalarning teskarisini aniglash

sin, cos, tg funksiyalarni giperbolik
ko’rinishga o'tkazadi

Xotiradagi giymatni yo'gotadi
Xotiradagi qiymatni ko'rsatadi
Qiymatni xotiraga kiritadi

Qiymatni xotirada qo’shadi

Qiymatning tabiiy yoki eksponensial
ko’rinishi

10 li sanoq sist.burchakni grad-min-sek
o'tkazish

X niYy darajaga ko’tarish

X ga teskari qiymatni topish
Faktorialni hisoblash
Qoldigni hisoblash
Matniqiy ko*pautirish
Matniqiy qo’'shish

Inkorli mantigiy qo'shish

belgilanishi orgali anig ko‘rsatilgan tug-

malar ustida to'xtalmadik.
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Kalkulatorda amallar bajarish tartibi haqida gisgacha
to‘xtalib o'tamiz:
Oddiy hisoblashlarni bajarish.

1. Birinchi giymatni Kiriting.

2. Arifmetik amal tugmalarini bosing.

3. Keyingi giymatni Kiriting.

4. Qolgan operator va giymatlami Kiriting.
5. "'=""tugmasini bosing.

Statistik hisoblashlarni bajarish.

1. Birinchi giymatni Kiriting.

2. Sta va Dat tugmalarini ketma-ket bosing.

3. Dat tugmasini har safar bosib, golgan giymatlami kir-
iting.

4. Sta tugmasini bosing.

5. Zaruriy statistik funksiyaning tugmasini bosing.

Muhandislik hisoblashlarini bajarish.

. Sanoq sistemasini tanlang.
. Birinchi giymatni Kiriting.
. Kerakli operatorni tanlang.
. Keyingi giymatni kiriting.
. Keyingi operator va giymatlami kiriting.
. "= tugmasini bosing.
Shunday qilib, kalkulator yordamida uncha murakkab
bo'lImagan statistik va muhandislik hisoblashlarni bajarish
mumkin.

o0 WN R

6.12. Stylus—tarjimon dasturi

Mazkur dastur yordamida faylda joylashgan yoki bevos-
ita kiritilgan matnlami taijima qilish mumkin. buning uchun
Stylus menyusi bo'limlaridan foydalaniladi (18-rasm).

Mazkur dastur menyusi bo'limlari mohiyati jihatidan
Windows ning amaliy dasturiari menyusiga deyarli o'xshash.
Farglanish MepeBog va Cnoeapu bo'limlarida mavjud bo'lib.
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Stylus xujjatlan darchasi Ma lumotlar paneli

18-rasm. Stylus dasturi darchasining umumiy ko'rinishi.

bu yerda taijima qilish uchun lug'atlar majmuasi berilgan,
undan taijima qilish usuli tanlanadi.

Menyu quyisida joylashgan uskunalar paneli yordamida
zaruriy vazifalar tez va o'ng'ay amalga oshirilishi mumkin
(19-rasm).

Stylus dasturining ma'lumot paneli

Vid boMimidagi MHpopmaumoHHaa naHenb mazkur pan-
elni darchaning pastki gismda hosil giladi.

Asosiy panel 1 Taijima paneli

Nnm»d Tel 1 3795 Ba3da i 1» BB
1 Jla IT«LLI, £1 «|»| A

Formatlash paneli

19-rasm. Uskunalar panelining vazifalari bo’yicha tagsimlanishi
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Ma’lumot paneli tarkibiga uchta go'yilma kiradi va ular
sichgoncha'™ning o'ng tugmasini bosish orgali chagiriladi.

Mcnonbsyemble cnosapu (Ishlatiluvchi lug atlar) taijima
gilishda foydalanishimiz mumkin bo'lgan va kompyuter xoti-
rasidagi mavjud lug'atlar ro'yxatini keltiradi.

HesHakomble cnosa qgo'yilmasi mavjud lug'atlarda
aniglanmagan noma’lum so'zlar ro'yxatini beradi. Bu
so'zlarni tarjima gilmasdan zaxirada saqglash uchun
3apesepBupoBaHHbIe crioBa qo'yilmasiga o'tkaziladi.

3apesepBupoBaHHbIe csioBa qo'yilmasida taijima qilin-
ishi zarur bo'Imagan (masalan, Windows) so'zlar ro'yxati
saglanadi.

Hujjatni tarjima qilish.

1 daiin menyusidan OTKpbITb bandini tanlang.

Taijima uchun hujjat turli xil formatlarda berilishi mumkin
va ular kompyuter uchun qulay formatlarga o'tkaziladi.

2. OTKpbITb muloqgotli darchasining matnlar sohasidan
kerakli faylni tanlab oling va Otkrbit tugmasini bosing.

3. KoHnepTupoBatb hain muloqotli darchasida tarjima
gilish yo'nalishi aniglanadi va boshlang'ich matn ekranda
hosil bo'ladi.

4. Hujjat taijima gilish uchun tayyor. NepeBog bo’limidan
Becb TekcT bandi faollashtirilgandan so'ng ekranda o'ng
darchada boshlang'ich hujjat, chap darchada esa uning tar-
jimasi hosil bo'ladi.
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5. dann bo'limida CoxpaHuTb bandi orgali taijima biror

nom ostida saqglab qo'yiladi.
Natijada tarjima gilingan hujjat kerakli formatda hosil
bo'ladi va uni biror matn muharririda gayta ishlash mumkin.
Yuqorida keltirilgan yordamchi dasturlardan tashqari foy-
dalanuvchining shaxsiy bloknotini tashkil gilish, tadbirko-
rlarning vaqtini to'g'ri tagsimlashga yordam beruvchi,
ma’'ruzalar uchun slaydlar hosil giluvchi, musiga eshitish
dasturlari mavjud. Har bir foydalanuvchi o'z oldiga qo'ygan
vazifalardan kelib chiqib, bu dasturlar bilan alohida tanish-
ib chigishi mumkin.
0
1 Savollar

Quyidagi bandlarga javob yozing:

1 Windows ni yuklash.

2. Myck (Start) tugmasi tavsifi.

3. Windows ish stolida yangi yorliglar hosil qilish.

4. Mporpammbl bo’limlarining vazifalari.

5. Windows dasturlari menyusi hagida umumiy ma'‘lumot.

6. Menyularning ®aiin bo'limining barcha dasturlar uchun
umumiy bo'lgan vazifalari.

7. Menyularning MNMpaka bo'limining umumiy vazifalari.

8. Windows amaliy dasturlari uskunalar majmuasi tavsifi.

9. Uskunalar panelida yangi tugmalar hosil qgilish.

10. Mening kompyuterim yorlig'ining vazifalari.

11. Mening kompyuterim dasturining menyusi asosiy
bo'limlarining tavsifi.

12. Mening kompyuterim dasturida Bug bo'limi vazifalari.

13. Boshqgarish paneli va uning asosiy yorliglari.

14. Ekran yorlig'i va unda amallar bajarish tartibi.

15. Boshlovchi dasturida fayl va kataloglar ustida amallar.

16. Boshlovchi dasturida fayllarni axtarish.

17. Windowsdan chigish.
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Vil BOB

MICROSOFT WORD 97 MATN
MUHARRIRI. HUJJATLARNI

Microsoft Word YARAT,SH VA TAHR,R QILISH

Umumiy ma’lumotlar

Word—Windowsning amaliy dasturlaridan hisoblanib,
matnli hujuatlarni tuzish, ko‘zdan kechirish, tahrir gilish va
chop etish uchun xizmat qgiladi va Windows ilovalari guruhiga
kiradi.

Word—matnli va tasviriy ma'lumotlar ustida yuzdan or-
tig operatsiyalarni bajaruvchi va matnli dasturlar sinfiga
kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hiso-
blanadi.

Word yordamida ixtiyoriy ko'rinishdagi hujjatni juda tez
va yugori sifatli tayyorlash mumkin. Dasturning yana bir
gulaylik tomoni shundan iboratki, unda bir nechta hujjat-
lar bilan ishlash, ya'ni ularni qo'shish, biridan ikkinchisiga
kerakli joyni olib ko'chirish, matn yoniga tasvir tushirish,
harflarni istalgan shaklda yetarlicha katta o’lchamda chop
etish mumkin.

Shunga garamasdan. Word ham ayrim ""kamchiliklar'" dan
xoli emas. Masalan, matematik ifodalar va kimyoviy for-
mulalarni kiritishda katta giyinchiliklar mavjud. Bundan
tashgari juda murakkab tarkibli poligrafik (atlaslar, albom-
lar, jumal muqovalari) mahsulotlami tayyorlashda foydalanish
o'ng'ay emas.

7.1. Word ni ishga tushirish va undan chiqish

Word dasturi odatda dasturlar dispetcherining Microsoft
Office bo'limida joylashgan bo'ladi. Word dasturini ishga
tushirish uchun "sichgoncha™ ko'rsatkichini Word
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yorlig'ining ustiga keltirib, uning chap tugmasini ikki marta
bosib, odatdagi usulda ishga tushirish mumkin.

Windows 98da Wordni ishga tushirish uchun "MyCK"
tagmasi yordamida "MNMPOIrPAMMDBI" bandiga kiflladi va
songra Microsoft Word *sichqgoncha”ning ko'rsatkichi yor-
damida tanlanadi va uning chap tugmasi bosiladi. Natijada
ekranda dastlab Microsoft Word eskizi tushirilgan oyna,
so'ngra Microsoft Word ning ish stoli hosil bo‘ladi( 1-rasm).

Dasturdan chigish quyidagi ixtiyoriy besh usuldan biri
orgali bajarilishi mumkin:

— Ko'rsatkichni oyna ilovasidagi tizim menyusi boshiga
keltirib, ikki marta bosish bilan;

— Oyna ilovasining tizim menyusini ochib va Close
(3akpbITh) buyrug'ini tanlash bilan;

—"Alt"+"F4" klaviatura tugmalarini birgalikda bosish bi-
lan;

—"CtrI""+"Esc" klaviatura tugmalarini birgalikda bo-
sish bilan;

1-rasm. Microsoft Word ish stolining umumiy ko'rinishi.
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—"File-Exit" (d®ain-Bbixoa) gorizontal menyudagi
buyruglarni tanlash bilan.

Agar Word oynasini yopish paytida hujjatga ayrim
o'zgarishlar kiritillan bo’lib, u diskda saglanmagan bo’lsa,
ekranda "XoTuTe nn Bbl COXPaHWUTb M3MeHeHMSA B LOKY-
MeHTe?" degan savol chiqgadi, u holda o'zgarishni diskda
saglash uchun "fa", o'zgarishni saglamaslik uchun "Het"
yoki tahrir gilishni davom ettirish uchun ""Cancel — OTmeHa""
tugmalari tanlanadi.

7.2. Word menyusining bo'limlari

Bu dastur o ‘z muhitiga ega bo'lib, bajarilayotgan amal-
lar menyu gismlari orqali tartibga solinadi.

MeHto quyidagi gismlardan iborat:

daiin, MNpaeka, Bug, BcTtaBka, ®opmaTt, Cepsuc,
Tabnuuya, OKHO, ?.

Bu gismlaming ichida ®aiin va NpaBka vazifalari barcha
bandlari Windows ning barcha amaliy dasturlaridagi kabi
umumiydir. Menyuning ®aiin bo'limida yangi hujjatni tay-
yorlash uchun yangi oyna ochish, oldingi saqlangan fayllami
xotiradan chagqirish, joriy faylni yopish, tayyorlangan huj-
jatni diskka yozish, yangi oynadagi hujjatga nom berib saglash,
barcha oynalardagi hujjatlami saqlash, kerakli faylni qidirib
topish, sahifalar tartibini o'zgartirish, matnning sahifada gan-
day joylashganligini oldindan ko'rish, matnni (matritsaviy,
lazerli) printerlarda bir nechta nusxada, agarzarurat bo'lganda
matnning tanlangan joyini chop etish, oxirgi 4 ta tahrir
gilingan fayllar nomini ko'rish hamda Word matn muharriri-
dan chigish kabi bir gator ishlami amalga oshirish mumkin.

Menyuning MNMpaeka bo'limida bajarilgan operatsiyani rad
etish va gqayta takrorlash, belgilangan joyni qirgib olish va
kerakli joyga qo'yish, tanlangan joyni o‘chirish, hujjatning
barcha joyini tanlash, matndan kerakli so'zni izlab topish
va uni almashtirish kabi ishlami amalga oshirish mumkin.

Qolgan bo'limlar Word matn muharriri sahifasi ustida
zaruriy vazifalarni bajarishga mo'ljallangan.
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7.3. Bupg bo'limi.
Hujjatlarning turli ko‘rinishlari

MeHwning Bug bo'limi faollashtirilganda sahifalarning
turli xil ko'rinishlarini hosil gilish mumkin. Bu bo'limda
hosil boigan bandlar mohiyati quyidagicha:

d

gm Bcraska ®opmar £Bpe
[5] D6b14HbIN
M 3/ErTpoHHBAAOKSNVEHT

oddiy huiiatlami kiritish;
huijatlarni ekrandan o kgish;
sahifani chop etishga moslash;

0 EaameTka CTpaHuubl

L Crpyktypa
1 1naBHbIA JOKYMEHT

hujjatning tuzilishini ko'rish;
asosiy hujjatni tahrir qilish;

uskunalar panelini sozlash;

MaHenu UHCTpymeHToB B

sahifa o'lchamini belgilash;
> MuHelika

EO Cxemago*’smera hujjatning elektron tuzilishi;

KonoHTtutynbi
kolontitulga o'zgartishlar kiritish;

« | Mp/Manms

O Bosech 3rpa ekranni sahifa bilan to'ldirish;

Macjfra6 hujjatning ekrandagi masshtabi.

Bug bo'limining dastlabki uchta bandi yordamida huj-
jatlaming ekrandagi turli ko'rinishlarini hosil gilish mumkin.

2-rasmda hujjatlarning ekrandagi eng oddiy ko'rinishi
berilgan. Bu ko'rinishda hujjat sahifalarga bo'linmaydi. Huj-
jatlami chop etish usulini ekranda hosil gilish uchun PasmeTka
cTpaHuubl bandi faollashtiriladi. Bu holda hujjat sahifalarga
ajratilgan, hoshiyalari va so'z boshi belgilangan ko'rinishda
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Memening Bun bo'limi faollashtirilganda hosil boMgan bandlar
mohiyati quyidagicha:
— oddiy huijatlami Kkiritish;
— hujiatlami ekrandan o'gish:
— sahifani chop etishga moslash;
— hujjatni tuzilmasini ko'rish;
— asosiy hujjatni taxrirlash;

— uskunalar panelini sozlash;
— sahifa o'lchamlarini beigilash;
— hujjatni elektron tuzilmasi;

— kolontitulga o'zgartishlar kiritish;
-ekranni sahifa bilan toMdirish.

2-rasm. Hujjatlaming oddiy ko‘rinishi.

ekranda hosil bo'ladi (3-rasm). Shuning bilan birgalikda hujjat
xotirada ko'p joy egallaydi, natijada tasvirli sahifalarni
varaqlash uchun ko'p vaqt sarflanadi.

ekranni sahifa bilan to’ldirish;
ekranda hujjatni berilish masshtabi:

Bun bo'limining Hamenn
WHCTpymMeHTOB bandi yordami-
da menuning ixtiyoriy bo'limi
bandlari o'zgartirilishi mumkin.
Bu bandga murojaat etilganda
ikkilamchi darcha hosil bo'ladi.
Bu darchada HacTtpoiika bandi
faollashtirilganda uchlamchi
mulogat darchasi xosil bo'ladi.
Bu yerda menuning MaHenun
WHCTPYMEHTOB. KomaHnbl

3-rasm. Hujjatning sahifalangan ko'rinishi.



Kompyuter ekranida hujjatni ko'zdan kechirish va tahrir
gilishni osonlashtirish uchun 9n1eKTPOHHbIN AOKYMEHT ban-
diga murojaat qilinadi.

Natijada oynada ikkita darcha ajraladi va o'ng darchada
sahifa, chap gismida sahifalaming dastlabki satri berilib, ular
yordamida hujjatning ixtiyoriy gismiga tezkorlik bilan o'tish
imkoniyati mavjud bo'ladi (4-rasm). Buning uchun "'sichqon-
cha” ko'rsatkichini chap darchadagi kerakli satrga olib kelib,
"sichqoncha”ning chap tugmasi bosilishi zarur.

JHB(cor EE

vnca
XW 0 tjirhK *

Jlririwpuago-
72 mycMAtn

NT3JErT>0M0AT|

Ciis .nnm *tw e

' SWirdMMonia» in

tpaun* m* Vf. qupj

ncV fti
“hyt+ by

e mwp* fynwr fifSRez vijpwoHmMi - \AAHEY
PLUMArYrraloBLLUMA [@ur6yem sy AL L
Hepo* ;< dr.nonsipactNe T O 2 wyraor i
jesew Byspuey «[* HBKMec TMMX «HCTpymBsic*, KOMLLBK;
[>KUWBMA: 6pwap Mmkyn r*ynid. Lhsara ypLW *pumsg

4-rasm. Hujjatning elektron ko’rinishi.

7.4. Hujjatni rasmiylashtirish
va sahifaga tasvirlar tushirish

MeHt ning BcTtaBka bo'limi yordamida hujjatni sahi-
falash, sahifalami ragamlash, nomlash va ularga rasmlarjoy-
lashtirish kabi vazifalarni amalga oshirish mumkin. Buning
uchun bo'limning quyidagi bandlaridan foydalaniladi:

112



BcraB»a ®opmar fepeuc T.ab
PaspbB
Homepa cTpaHy
[Jata 1 Bpema
ABTCITEKCT

Mone

J  TMpumevaHve

Qoaa.
Ha3BaHve
MepekpecTHas ccy/ka

OrnasreHvie 1 yKasartenm

PvcyBk >

I Hvme

sahifaning joriy gismini bo'laklash;
sahifalami ragamlash;

hujuatning yozilish sanasi va vaqti;
sahifaga matnlami go’'shish;

hisoblash uchun joylar hosil qgilish;
klaviaturada yo ‘g belgini kiritish;
eslatmalami qo‘shish;

sahifaga ilovani go’shish;

rasm va jadvalni nomlash;
kesishuvchi murojaat;

mundarija va ko'rsatmalar;

hujjatga rasm va tasvirlarni tushir-
ish;
tasvirdagi ustki yozuvlar;

fayl mazmunini go'shish;

sahifada rasm, formula hosil qilish;

Sharhlangan bandlarning ba’zilari ikkilamchi darchalar-
ga ega. Masalan. CnmBon bandiga murojaat etilganda, ekran-
da klaviaturada mavjud bo'lmagan belgilar ro‘yxati hosil
bo'ladi (5-rasm). Bu ro'yxatda grek, arab alifbolari, max-

sus belgilar joylashgan.

Zarur belgini hujjatga tushirish uchun ro‘yxatdagi shu
belgi ustiga "'sichgoncha™ning ko'rsatkichi olib kelinib, chap
tugma ikki marta bosiladi. Xuddi shuningdek, sahifaga tas-
virlami tushirish uchun bo’limning PucyHok bandiga muro-

8—Informatika
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5-rasm. Belgilarni tanlash.
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6-rasm. Sahifada tasvir hosil gilish.

114



7-rasm.

jaat gilinadi, natijada ekranda tasvirlar ro‘yxati hosil bo'ladi
(6-rasm). Tanlab olingan ro'yxatdagi tasvirlardan birortasi-
ning ustiga *'sichqoncha™ ko'rsatkichi olib kelinib, chap tug-
ma ikki marta bosilgandan keyin sahifaning kursor turgan
gismida tasvir hosil bo'ladi. Bu tasvir ustida tahrir qilish
ishlarini amalga oshirishimiz mumkin. Masalan, tasviming
o'lchamlarini o'zgartirish uchun, tasvir (7-rasm) ustida
"'sichqoncha" tugmasi bosilgandan so'ng, ko'rsatkich chega-
rasiga olib kelinib, tugma bosiladi va chegara kerakli joyga
siljitiladi.

7.5. Hujjatni formatlash, shriftlarni o'zgartirish

Matn kompyuter xotirasiga kiritilgandan so'ng, uni bos-
maga eng qulay va chiroyli tartibda, hujjatning mazmunini
bo'rttirib ko'rsata oladigan ko'rinishda tayyorlash zarur
bo'ladi. Bu vazifani MeHto ning ®opmaTt bo'limi amalga
oshiradi. Uning bandlari mohiyati quyidagicha:
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A T, shriftni tanlash”
N Afoau
iE Cffcx.

so‘z boshi, hoshiya, formatlash;

matnni markerlash;

MpataLp v sanmBie. matnni chegaralash va ranglash;

Il Konotk. matnni ustunlarga boMish;
labyl<ats matnni tekislash;

so‘z boshi bosh harfmi tanlash;
yozilish yo'nalishini tanlash;
Pervctp bosh yoki kichik harfni tanlash;

4] Astodpopuar hujjatni avtoformatlash;

EMBIoCTeM CTUel hujjatni rasmiylashtirish;

Ctunb.. matnning yozilish usulini tanlash.
ax

Bu boMimning LW pndT bandiga murojaat gilinganda,
harflami turi, 0‘Ichami, rangi, yozilish usulini tanlashga doir
muloqotli darcha ochiladi. 8-rasmda ko‘rib turganingizdek,
muloqotli darcha o‘zining menyusiga ega. LW pudT bandi

) M1l>«oma |

= llinfaol
m ne) | 1

Ti Iff- —° 3

r* « r
I 1/Mlyp r
.

rr npnncUWIttMA CKATbIN

WpunudgT

8-rasm. Shriftlami tanlash.
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harflaming ko'rinishini tanlaydi. IHTepBan
bandi yordamida harflar va satrlar orasida-
gi intervallartanlanadi.

Annimatsiya bo'limi yozuvlarning
jilolanishini hosil gilib beradi.

Ab63al bo'limi faollashtirilganda hosil
bo'lgan muloqgotli darcha yordamida
hoshiyalar, so‘'z boshi uchun o'lchamlar

tanlanadi. matnning sahifada joylashishi aniglanadi.

Cnwucok bo'li

mida abzatslami ko'p bosqgichli markerlash

usulini tanlab olishimiz mumkin (9-rasm).

eATKG OM M UL M|

H1

1 Crama 1inim

Pagen 101 5
(=) VO

Hymsapguna

#f ramox*

?2i*
,bbuyyoypoeneen 3 |
n 1 ... (0]
9 — - * L
(o —— I 111 | -
1 9 W Limnotot l«— 2 i
11 Jvokioi 2 A 3v«oim 21
111 Jamioi 1. lamat 211.—
oK OTmeHe

9-rasm. Abzatsni markerlash.

KO-rasm. Chegaralash va ranglash.
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dopmat bo'limining MpaHuubl 1 3annBka bandi matn
bo'laklarini chegaralash va chegaralangan gismlarni rang-
lash usullarini tanlash imkonini yaratadi (10-rasm). Bu mu-
logotli darchadan foydalanib amalga oshirilishi mumkin
bo'lgan vazifalar 11-rasmda yaqqol ko'rsatilgan. Bu yerda
chegaralash chiziglarining qalinligi, turlanishi. ranglanishi.
chegaralangan sohani ranglab to'ldirishning xilma-xil vari-
antlarini tanlash imkoniyati juda keng. Masalan:

"Informatizatsiyalash hagida'gi, "EHM uchun dastur
va ma’lumotlar bazasining xuquqgiy himoyasi haqidagi*,
"Alogalar haqidagi® gonunlar bilan, O'zbekiston Respub-
likasini 2010 yilgacha informatizatsiyalash, gayta qurish-
ning milliy dasturlari va telekommunikatsion tarmoqni
rivojlantirish haqidagi konsepsiyasi yaratildi.

Ba’zi hollarda, masalan, ro'’znomalarda hujjatni ustun-
lar ko'rinishida rasmiylashtirish magsadga muvofiq bo'ladi.
Bu vazifani KonoHku bandi ko'magida amalga oshirish
mumkin.

c~bzatslarning bosh harfini alohida ajratib ko'rsatish
uchun BykBuua bandiga murojaat gilinadi va natijada joriy
abzatsdagi vaziyat vujudga keladi.

| *%—

B bl W 0 144% .1 *mpaau(-b«ay>->»M wWwpl— no
H-Bbl?, w C«HKW [*»T|g!
Yiowuewn w* <X A* ALK AAN Y K-

h—«M m fuuwy m yrbcun

MapT
OTYET OMPOAAXA*

11-rasm. Sahifada matn va tasvirlami chegaralash va ranglash.
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Hujjatning ishlatilish maqgsadiga muvofiq har xil
ko'rinishda joylashtirish mumkin, buning uchun Bu6nnoteka
ctunei yoki Ctunb... bandlaridan foydalanishimiz mumkin.

Bnbnuoteka ctunein yordamida joriy hujjat uchun ras-
miylashtirish usuli tanlanadi. CTunb yordamida abzats uchun
yozilish usuli belgilanadi.

®oH... bandi yordamida hujjat fonini tanlab olingan rang
bilan to'ldirish mumkin.

7.6. Hujjatlarni tahrir qilish

Hujjatni kompyuter xotirasiga Kiritgandan keyin,
ko‘pincha uning matnini tahrir qilish, mavjud kamchiliklar-
ni bartaraf gilish zarur boiadi. Bu vazifani MeH0 ning
Cepuc boMimi bandlari amalga oshiradi va bu bandlarning
mohiyati quyidagicha:

Ceperc k&<INB Q4O 2 |-

Vv* TpasonvcaHie grammatik va stilistik xatolami tuza-
tish;

hujjatning tilini belgilash;

M3bIK

Crarnctuia statistik ma'lumotlar;
ABTopedepar faylning gisqacha mohiyati;
ABTO3aMeunB belgi va so’'zlami almashtirish;
o'zgartirishni ko'rsatish va solishti-
McnpaBneHunsa .
rish;
O6bBaNNKTb MCﬂpaBﬂe»*«H, 0 ’Zgal’tlrISh|amI jam|aSh,
YCTaHOBUTL 3almTy hujjatni himoyalash;
fayllardagi hujjatlarni umumlashti-
BINAHNE -
5 rish;
53 KOHBEPTLI M HaKnenKn konvcrt va nakleyka hosil gilish;
Makpoc makrosni aniglash;
LLLa6ACMX M HAACTPOMKY. shablonlar va ustqurmalar;
Hactpouta menyu bandlarini tahrir qilish;_
MapameTpbl. Word ning parametrlari;
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Word ning muhim yutuglaridan biri uning kompyuterda
mavjud drayverlar yordamida turli xalglaming tillarida huj-
jatlar tayyorlash imkoniyati mayjudligidir. Buning uchun Cepsuc
bo'limining A3blk bandidan BblbpaTb A3blK qismiga o'tiladi.
Hosil bo'lgan darchadan mavjud til tanlab olinadi (12-rasm).

Tanlab olingan til asosida kiritilgan hujjatdagi gramma-
tik, stilistik va orfografik xatolar MpasonuncaHune bandi yor-
damida tuzatiladi.

Eslatma. Ayrim kompyuterlardan foydalanuvchilar o'z kom-
pyuterlari uchun Kirill alifbosida o'zbek tilida yozish imkoniya-

tini yaratganlar.

OpMeTuTb Bbl€NE€HHbU TEKCT KakK:

HopBexkcknii (6ykmon)

HopBeXXCKMM (HFOHOPCK)

MNonbckuin

MopTtyranbckuin (Bpasunns)

MopTyranbCKnm (CTaHAapTHbIN) i
PymMbucKnii .U

bLU AL L W SAL0W W W W W w a8k L

CpefcTBa NpoBepKM nNpaBonucaHnsa 6yayT aBToMaTndecku
MCMNonb30BaTh LOCTYMNHbIN cnoBapb AN BbIGpaHHOro A3blKa.

OK \] OTmeHa | Mo ymonuaHwuio... |

12-rasm.

Crtatunctmnka bandi yordamida kompyuter xotirasiga kir-
itilgan hujjatning hajmi, undagi so'zlar, belgilar va satrlar
sonini aniglanadi.

ABTopegepaTt bandi yordamida ingliz tilida yozilgan
risolaning gisqacha mohiyatini asosiy so'zlardan foydalanib,
izoh ko'rinishida olish mumkin.

ABTo3ameHa bandi ko'p uchraydigan belgilashlarni qu-
lay ko'rinishga keltirish va noto’g'ri so'zlarni kerakli to'g’ri
so'zlarga almashtirish vazifasini bajaradi.

McnpasneHua bandi o'zgartirishlarni aniglab beradi va
hujjatning dastlabki varianti bilan solishtiradi. Hosil bo'lgan
darchada solishtirish usuli tanlab olinadi.
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O6begmnHUTL ncnpaeneHna bandi barcha o'zgartirishlami
birlashtirib alohida fayl ko'rinishida saqglab qo'yadi.

YcTtaHoBUTHL 3awnTty bandi hujjatni himoyalash maqgsa-
dida kalit o'rnatadi, ba’zi o'zgartirishlami taqiqlaydi.

0OCTPOUKO

Manenn NHCTpyMeHTOB Kohoi |apl | NepaHe~pbl |

Kateropun: KomaHgbl:
O)nun r” j R
Ifba»Ka -l M Co3patb...
Bunp Q Coapatb
BcTtaBka . .
dopuor __1 Croikpslio...
Cepx
Tabnmua H 3akpbITb
Web C3 3aupbl|b oLt
OKru n v gosna
PucosaHve Q Coxpouuntn id
ral] Cnansnib B: JNormal.dot —_ Kupgenknyua.

13-rasm. Menuni tahrir gilish.

HacTpoiika... bandi faollashtirilganda mulogot darcha-
si hosil bo'ladi. Bu yerda band menyusining MaHenu
MHcTpymeHTOB, KomaHabl, Mapametpbl bo'limlari mavjud
bo'lib, birinchi bo'lim yordamida uskunalar paneliga
go'shimcha tugmalar majmuasini qo’shish yoki keraksizini
olib tashlash mumkin (13-rasm). KomaHgabl bo'limi yorda-
mida Wordda ajratib olingan ixtiyoriy bo'limlami tahrir qil-
ish mumkin. Bundan tashgari uskunalar paneliga yangi vazi-
fali tugmalami go'shish mumkin. Buning uchun HacTpoiika
darchasining o'ng gismidagi kerakli yorligning ustiga ko'r-
satkich olib kelinib, u ""sichqoncha'ning chap tugmasi bosil-
gan holda ko'chiriladi.



7.7. Jadval tashkil etish

Jadval tashkil etish uchun menyudagi
Ta6nuua bo'limiga kirib. HapucosaTb
Tabnuyy qatori tanlanadi. Natijada
ekranda so'roq vazifasini bajargan hol-
da satr va ustunlar sonini Kiritishni tal-
ab giluvchi oyna hosil bo'ladi. Kerakli
ustun va satrlar soni Kiritilib ""Enter'" yoki
"OK" tugmalari bosiladi. Kiritilgan jad-
valdagi satr yoki ustunlar soni ko'p
bo'lganda ularni kamaytirish uchun
kerakli satr tanlab olinib, menyudagi
Ta6bnunua bo'limiga Kirib, Ypanutb
sayeiiky gatori tanlanadi. Kiritilgan jad-
valdagi satrlar soni yetmay qolganda
ulaming sonini oshirish uchun ixtiyoriy
bir satr tanlab olinib, menyudagi Ta6-
nuua bo'limiga Kirib, Jo6aBUTb CTPOKMU
gatoriga kelib, "Enter" tugmasi yoki
“sichgoncha'™ning o'ng tugmasi bosila-
di. Jadvaldagi katakchalaro'lchamlarini
0'zgartirish uchun menyudagi Ta6nuua
bo'limiga Kirib, BblicoTa #n LwWupuHa
Aa4elikn., qatoriga kelib, "Enter" tugm-
achasi yoki "sichgoncha'ning o'ng tug-
masi bosiladi, natijada katakchalaming

BaoevbaoK)
Bbce.Vb ctoflfteu

Beaermsrebmg,

C Aro®opm3t

3 BbICOTY CTPO*

X Boass CToTLrB

Boooravivkna

K Gapwa
dpwya

PB36nbTabMmLy

o'lchamlarini o'zgartirish imkoni yaratiladi.
CopTtupoBka bandi jadvaldagi ma’lumotlami biror belgi
bo'yicha oshib yoki kamayib borish ketma-ketligida tartibga

soladi.

Hujjatda tasvirlar chizish

JFfL Uskunalar panelida sahifaga tasvirlar tushirish-
ga mo'ljallangan maxsus tugma bo'lib, faollashtir-
ilgan holda Word sahifasining quyi gismida tas-

virlar tushirish satri paydo bo'ladi.
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Bu yerda mavjud vazifali tugmalar yordamida har xil
chizmalar hosil gilish uchun imkoniyatlar ochiladi.

[enctBunga tugmasi faollashtirilganda sahifadagi tasviming
joylashishini tartibga solish, rasmni matnning ustida yoki
aksincha joylashtirish va h.k. amallami bajarishi uchun quyi-
dagi muloqotli darcha hosil boiadi.

Bu yerdagi har band alohida muloqot darchasiga ega.
Masalan, Mopsagok bandiga murojaat gilinganda hosil bo‘lgan
darchadagi gism bandlar yordamida tasvirlarni joylashtirish
tartibi aniglanadi.

AsTourypsbl tugmasi sahifada standart shakl va chega-
ralash belgilarini hosil giladi. Bularning jumlasiga turli
chiziglar, blok-sxemalar kiradi.

op™ DE7UO
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1 15/ MI92WC () ()

OcHoBHble purypsl bandi yordamida turli hujjatlarda ishla-
tilishi mumkin bo'lgan chizma va shakl elementlarini hosil
gilishimiz mumkin.

BblHOoCKM bandida tasvirlarni izohlashda qulaylik tug‘-
diruvchi elementlar jamlangan. Xuddi shu singari boshga
bandlarga murojaat gilib kerakli elementlami matnga tushir-
ishimiz mumkin.

Tasvirlarni tahrir qilish satrida chiziq, ko'rsatkich, to'rt-
burchak, ellips hosil giluvchi alohida vazifali tugmalar ham
mavjud.
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KoTinishidagi vazifali tugma tasvirlar ustiga
yozuv tushirish uchun xizmat giladi.

BbiGepnte HYXKHbI# CTUNbL Hagnucn
|

I W*nurt "ordArl \IN

WordArt WordArt ‘Hjri! r! Worfflrl !

A"

w. \n witrfwi WHxIAT  More ftrt WordArt

. - «V
ftrd Ajt Yy L X

)JtadAA

OK

Tugmasi WordArt dasturi alifbosiga tegishli
turli shakldagi jilolanuvchi harflar, shiorlar yozish,
zarvaraglami to'ldirishda ishlatilishi mumkin.

Shrift

Shaklni Chiziglami
rangi

ranglash ranglash

Yuqorida keltirilgan tugmalar yordamida yopiq element-
larni ranglash, chiziglarni va shriftlar rangini o'zgartirish

mumkin.
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3anueka tugmasi tasviming yopiq elementlarini ranglay-
di, iste'molchi xohishi bo'yicha toMdirish usulini tanlaydi.

HeT 3anunsekKkmu

Buprosopbiii |

JdononHmntenbHbIE LeeTa 3a/IMBKN

Cnocob6bl ganmBKW...

Quyidagi eng so'nggi to'rtta tugma chiziglaming qalinli-
gi, chizish usuli, ko'rsatkichlaryo'nalishi, shakllaming soya-
si va hajmli elementlarni hosil gilishga mo'ljallangan.

TeHb tugmasi tasvirlami soyalari bilan birga hosil giladi.
Soya tushirishning 18 xil varianti mavjud.
Tun nuHmMu tugmasi chiziglaming galinligini aniglaydi.

Eslatma. Tasvirlar satrida yuqorida yoritilgandan tashgari
chiziq, ko'rsatkich, to'rtburchak, ellips chizish, rasmlartevaragi-
ga yozuvlar hosil giluvchi tugmalar mavjud. Ularning vazifasi
Paint dasturi funksiyalariga o'xshash bo'lgani uchun keyinroq
batafsil to"'xtalamiz.
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Hactpoiika lomu

Savollar
Quyidagi bandlarga javob yozing:

. Word matn muharririning gqanday imkoniyatlari mavjud?
. Word matn muharririni yuklash.
. Ma’lumotlami Kiritish.
. Kiritilgan ma’'lumotni diskka fayl shaklida yozish.
. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o ‘tish.
. Diskdan faylni ekranga chagqirish.
. Matnni tahrir gilish va xotirada saglash.
. Tahrir gilingan gismni bekor qilish.
. Matn gismini ajratish, uni girgib olish va maxsus joyga
nusxalash.
10. Quyuq, og'ma (kursiv) va odatdagi shriftlar bilan ishlash.
11. Shriftlarni o‘zgartirish (matn belgilarini kattalashtirish
va kichiklashtirish).
12. Matnni sahifalarga bo'lish.
13. Matnni chapga, o'ngga yoki o'rtaga surish.
14. Maxsus simvollar bilan ishlash (matematik, kimyoviy
formulalar bilan ishlash).
15. Jadval tashkil etish va uni ma'lumotlar bilan toMdirish.
Formula va funksiyalar bilan ishlash.
16. Matnga grafik va rasmlarqo'yish.
17. Word menyusi buyruglari bilan ishlash.
18. Matnni ko‘zdan kechirish.
19. Matnni chop qilish.
20. Word matn muharriridan chigish.
21.Windows dan chiqish.

©CoO~NOUODdWNR
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10.

11

12.

13.

14.

Mpshglar

Quyidagi matcmatik formulali matnni Word matn
muharririda tayyorlang.

sin a cosa
tga = -—-- ; ctga =-—

COS a i Sin a
sec a = . cosec a = '

Ccos a Sin a
sin2a + cosa = 1; sina cosec a =
cosa sec a = 1; tgactga = 1
1+ tgZa = sec?; | + ctgZa = cosec2

sin (a £ P)=sina cosp * cosa sinp
cos (a = P) = cosa cosp Tsina sinp

sin2a =2sina cosa; cos2a=co0s2a - sinZa

sin3a =3sina -4sin3& cos3a=t4cos3& - 3cosa

cosnur cosnx = -j (cos (m-n)x+cos (M+n)x)

sinmxsin/ix = 1 (cos (m—ri)x—eo0s (M+n)x)

sinmx cosnx = ~ (sin (m+n)x+s\n (m-n)x)

sina £ sinp = 2sin *-~co0s”™ ~

cosa + cosp = 2 cos Ccos

a+0 -

-
[V

11
N
w

cosa - cosp
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

cos a + sina = "~2cos(j - «)

cosa - sina = "™2sin(~-a)

l+sina = 2co0s2”™ - yj

l—sina = 2sin2(j-vyj

1+ cosa = 2cos2y

1- cosa = 2sin22

COs 2a

1- tg2a = —|j
CoS a
* cos 2a
|- ctgla = 522
sin a

a _ P _ c
sin a sin p siny

a2= b2+ c2—2be cosa

b2= a2+ c2—2oc cosp

c2= a2+ AR —?2af cosy
sin (Tw + a) = (—1)nsina
sin (nn - a) = (-1)nd sina
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VIII BOB

ELEKTRON JADVALLAR BILAN
ISHLASH. MICROSOFT

) EXCEL 97 DASTURI
M icrosoft Excel!

Umumiy ma’lumotlar

Excel Microsoft Office paketi tarkibidagi dastur bo’lib,
u Windows operatsion tizimi boshqaruvida ma'lumotli elek-
tron jadvallami tayyorlash va gayta ishlashga mo’ljallangan.

Excel da tayyorlangan har bir hujjat (ma’lumotli jadval)
ixtiyoriy ism va .XLS kengaytmadan iborat fayl bo’'ladi.
Excel da odatda bunday fayl "Ish Kitobi" (Workbook) deb
yuritiladi.

Microsoft Excel ning asosiy ish sohasi—bu *Ish kitobi*
bo'lib, u bir yoki bir nechta ish varaglaridan iborat. Ish
varag'ida buxgalter (hisobchi) kitobi kabi, sonlar, matnlar,
arifmetik ifodalar, hisoblar gator va ustunlarda joylashgan
bo'ladi. Excel ning buxgalter kitobidan asosiy fargi barcha
hisob ishlarini uning o'zi bajaradi, lekin ma'lumotlarni kir-
itish foydalanuvchi zimmasida qoladi.

Excel elektron jadvali 65834 gator (row) va 256 ustun
(column)dan iborat. Qatorlar 1 dan 65834 gacha bo'lgan
butun sonlar bilan tartiblangan, ustunlar esa lotin alifbosi-
ning bosh harflari (A, B, ... , Z, AA, AB, ... , IV) bilan
belgilangan. Qator va ustun kesishmasida elektron jadval-
ning asosiy tarkibiy elementi—yacheyka (cell) joylashgan. Har
bir yacheykaga son, matn yoki formula tarzidagi ma‘'lumotlar
kiritiladi. Ustun kengligini va gator balandligini o'zgartirish
ham mumkin. Jadvalning tanlangan yacheykasiga o'tish uchun
anig manzil (adres) ko'rsatilishi kerak. U gator va ustun
kesishmasida, masalan Al, B4, F9, AB3 kabi ko'rsatiladi.
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8.1. Excel dasturini yuklash va unda
ishni tugallash

Excel 97 dasturini yuklashdan oldin Windows 98 (Win-
dows 95) dasturini yuklash lozim. Bu esa sodda, ya'ni hozir-
gi paytda kompyuter yuklanishi bilan amalga oshadi.

Excel dasturini yuklash jarayoni quyidagicha:

. Kompyuter yogiladi. Ekranda mulogot oynasi paydo
bo'lib, foydalanuvchi ismi va paroli so'ralsa, ular kiritilib
"Enter” tugmasi bosiladi.

2 "Sichqoncha" ko'rsatkichi ekranning quyi gismida joy-
lashgan Myck (Start) tugmasiga keltirilib, chap tugmasi bosi-
ladi.

1-rasm. Excelga kirish.

3. "Sichgoncha' ko'rsatkichi "Mporpammbl' bandiga kelti-
riladi va bosiladi (1-rasm).

4. Dasturlar ro'yxatidan Microsoft Excel tanlanadi va
"sichgoncha™ tugmasi bosiladi, natijada Excel dasturining
zarvarag'i ekranga chigadi (1-rasm). so'ngra Excelning ish
jadvali ekranga chigadi (2-rasm).

Eslatma. Windows 3.1 da Excel 5.0 versiyasini yuklash yu-
goridagidan fargli o’laroq, Microsoft Office guruhida Excel pik-
togrammasi ustida **sichqoncha’ tugmasini ikki marta bosish orgali
yuklanadi.
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2-rasm. Excel sahifasi.

8.2. Excel menyu boMimlari tavsifi

Excel dasturi 0'z menyusi va uskunalar majmuasiga ega
bo'lib, uning menyusida quyidagi bo'limlar mavjud:

daiin, MpaBka, Bug, BcTtaBka, dopmaTt, CepBuc,
JaHHble, OKHO va ?

Yugorida keltirilgan bo'limlar bandlarining shakli Mi-
crosoft Office dasturlarinikiga aksariyat hollarda o'xshash
bo'lsa-da, mazmunan Excel ning maqgsad va vazifalaridan
kelib chigib tuzilgan. Bundan tashqgari, ba’zi bo'limlar fagat
mazkur dasturga tegishli vazifalarni bajaradi.

dainn buyruglar to'plami ko'magida:
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liciosoH Fxcd Krral I
i $aiin Queeta B Brree@ 4o yangi jadval tashkil etish;

0 Coxymb avH xotiradagi jadvalni ochish;
Jir E::\EE QW jadvalni yopish;
jadvalni xotiraga Kiritish;
y «roctmq'b QNS faylga yangi nom berish;
faylni moslashtirib saglash;
1o b b ®opmate HIML
COqEKTS [EB-YO06 2. ishchi sohasini saqglash;

) sahifa parametrlari;
j  (apaveTpsCEHAbl

OFBCTL [ELE > chop qilish sohasini berish;

IpeRE*TeNb IS/ MpoavVoTp jadvalni dastlabki kuzatish;
N b avP jadvalni chop etish;

SmLpE » fayIni kerakli manzilga

QaicTEa uzatish;

1w vaKHral A jadvalning xossalari;

211 Adoc 1k

I\ IM3-Abar™* fayllar majmuasi;

4TVRO BM*

Hont chigish

kabi amallami bajarish mumkin bo‘lib, gayd etilgan vazi-
falar Microsoft Office guruhidagi dasturlar uchun umumiy-
dir. Qo‘shimcha CoxpaHuTb paboyyt obnactb ishlatilayot-
gan dastumi ekran uchun joriy dasturga aylantiradi. O6nacTb
neyatn dastuming belgilangan gismini chop etadi.
MapameTpbl cTpaHuubl bandi sahifa hoshiyasini tanlash,
kolontitul joyini belgilash, varagning oMchamlarini va chop
etish usulini tanlash kabi vazifalami amalga oshiradi.
OTnpaeuTb bandi yordamida hosil gilingan elektron jad-
vallar tashqi xotiralarda saglash uchun disk yurituvchilariga,
internet tarmoglaridagi kerakli manzillariga jo'natiladi.
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CgoictBa bandi fayl hagida umumiy ma’lumot beradi;
masalan egallab turgan hajmi, yozilgan payti, oxirgi marta
o'zgartirishlar kiritilgan sanasi va hokazo.

MpaBka bo'limi

o ] Itd vi_2tor_1 2k
MpaBKa bolimidagi 3anonHUTbL va g N R

OuunctuTth bandlari kataklaming bel-
gilangan yo’nalishda nusxasini oladi
yoki tozalaydi. ¥ ganuTtb... bandi fayl
gismini olib Outluck Kkitobiga joy-
lashtiradi. Ypganntb nuct bandi
varagqni yo‘qotadi. MepemecTnTb\
ckonuposatb nuct Excel ish kitobi
sahifasini kerakli joyga siljitadi yoki
nusxasini yangi sahifada hosil giladi.
Qolgan bandlar Microsoft Office gu-
ruhidagi dasturlar uchun umumiy
boMgan vazifalarni bajaradi.

)

Bug bodimi

O6bIYHbIl bandi varagning Excel
dasturi uchun tabiiy boMgan ko‘-
rinishini ekranda hosil giladi. PaameTka
cTpaHuybl varagni chop etishga tayy-
orlaydi. Ctpoka ¢opmyn formulalar
bilan ishlash satrini ekranda hosil gila-
di. MpepctasneHnsa bandi faylni chop
etishda qo’shimcha parametrlarini kir-
itadi.

MacwTtab bandi jadvalni ekranda
chigarish oMchamlarini aniglaydi.
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BcTaBka bo'limi

Bo'lim bandlari katak, satr, ustun va varaq ustida amal-
lar bajarish uchun mo'ljallangan bo'lib, ularning mazmuni
guyidagicha:

kataklar nusxasini olish;

Bctaska ®opmar £epsuc sahifaga yangi satr qo'shish;
3ueii yangi ustunlar qo'shish;
Crpoku faylga yangi varaq qo'shish;
Cronbup! diagrammalami tanlash;
Jnct

U1 Aarpamva sahifanijijratish:

funksiyalar tanlash;

A DyHKUUA faylga nom berish;
s b izohlar hosil qilish;

J  MNpumedaHve

Pucytor. S tasvirlarni chaqirish;

4 Kapra xaritalar hosil qilish.

Mazkur bo'limning dastlabki to'rtta bandi dastur ishlashi
davomida vujudga keluvchi joriy vazifalarni (yangi katak,
ustun, satr hosil qilish) bajarishga mo'ljallangan. Junarpamma
bandi esa dastur natijalarini foydalanish qulay bo’lgan chiz-
ma, gistogramma, diagramma ko'rinishlarida hosil giladi (3-
rasm). Bandga murojaat gilinganda ekranda muloqgotli oyna
hosil bo'ladi. Mazkur oynada elektron jadvalda olingan
natijalarni tasvirlashning 75 xil usuli foydalanuvchi uchun
taklif qgiliriadi. Ularning orasidan, masalan, doiraviy dia-
gramma tanlab olingandan so'ng. fanee tugmasi bosiladi
va ekranda giymatlaming chegarasini belgilovchi va tasvir
hoshiyalarida izohli yozuvlar hosil giluvchi Anano3oH gaHHbIX
deb nomlanuvchi oyna paydo bo'ladi (4-rasm). Bu yerda
kerakli izohlar yozilgandan so'ng Aanee tugmasi orgali tas-
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3-rasm. Diagramma korimshini tasvirlash.

viming parametrlarini aniglovchi MapameTpbl cTpaHuubl deb
ataluvchi oynaga o'tiladi va tasvir nomi, koordinata
o'qglaridagi belgilashlar hamda tasvir ko'rinishi aniglanadi.
So'ngra diagrammani joylashtirish usuli belgilanib, natija
sahifaga olinadi (5-rasm).

M.v»>rp anarpn!

LabyT» | Y™ |

AMTMMLU FCH: | TK-.1.10 »ifrv 51
Ql | <B4 An>| @sC
IFJn & N ff ArMras»\«aréd H S ==

4-rasm. Doiraviy diagrammani tanlash.
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5-rasm. Diagrammalami joylashtirish.

Masala. Avialitsey o'quvchilarining fanlar bo‘yicha
to'plagan ballari va guruhning o'rtacha reyting natijalari
(I-jadval)ni Excelda qgayta ishlab, natijalami diagramma
ko‘rinishida ekranda hosil qiling.

Yechish. O'quvchilarning har bir fandan to'plagan bal-
lari jadval ko'rinishida Kiritiladi va guruhning fanlar bo'yicha
o'zlashtirish ko'rsatkichi quyidagi formula bo'yicha hisobla-
nadi:

guruhningfandan o'zlashtirish foizi =
(o'quvchilarning fan bo'yicha
ballaryig'indisi)/

(o'quvchilar soni)/

(fan bo'yicha maksimal ball) * 100%.

Olinadigan natija guruhning fan bo'yicha oraliq
ko'rsatkichi bo'lib, u oxirgi satrdan oldingi satrda yugoridagi
formula asosida hisoblangan. Keyingi satrda dastlabki na-
zorat natijalari berilgan va erishilgan ko'rsatkichlar solishti-
rilgan. Natijalami solishtirish orqgali guruhning har bir fan-
dan o'zlashtirishi tahlil gilingan.

Mazkur guruh har bir o'quvchisining to'plagan jami bal-
lari oxirgi ustunda keltirilgan va olingan natijalar bo'yicha
o'quvchining umumiy o'zlashtirish ko'rsatkichi tahlil gilingan.

Quyida litsey o'quvchilarining fanlardan to*plagan bal-
lari bo'yicha guruhning o‘rtacha reyting natijnlari uch xil
ko'rinishda tasvirlangan. O'quvchilarning fanl.ir bo'yicha
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1-jadval

Familiya Adab. Alg. Fiz. Xim. Inf. Ing. Tarix. Jami

Azimov 30 25 32 36 30 26 36 215
Axmedov 22 15 25 25 22 21 21 151
Vaxobov 36 26 27 30 31 29 38 217
Uxsumov 37 25 30 37 32 36 32 229
Nurimov 23 22 25 21 21 21 29 162
Norbekov 38 36 30 30 32 30 31 227
Ooxunov 30 13 16 22 22 20 30 153
Raxmonov 36 26 32 33 33 25 33 218
Rixsiev 32 26 25 35 30 29 29 206
Urakulov 34 27 27 36 34 30 37 225
Or.nazor. 84,18 65,65 70,94 80,1 76,8 69,2 79
Dastlabki

nazorat 70 54 59 76 61 57 69

o'zlashtirishining barcha fanlar ichidagi salmog'ini doiraviy
diagrammada ko‘rish magsadga muvofigdir (6-rasm). Nati-
jalaming gistogramma ko‘rinishi o ‘zlashtirish foizini yaqqol
aniglab beradi (7-rasm). Dastlabki va oralig nazorat nati-

6-rasm. Doiraviy diagramma. 7-rasm. Gistogramma.
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jalarini chizmali diagramma orqali solishtirish tahlil uchun
qulaydir (8-rasm).

Diagramma turiga garab Siz har xil garalayotgan masala
bo'yicha ma’lumotlar olishingiz va xulosa chigarishingiz
mumKkin. Aytaylik, chizigli va gistogramma ko'rinishidagi di-
agrammalar, masalan, sotuv hajmlarini tagqoslashga qulay
bo'lsa, doiraviy diagrammalar sohalar orasidagi bog'Jiglikni
tagqoslashga o'ng'ay. Microsoft Excel ning yana bir imkoniyati
shundaki, diagrammani uning turini tanlab oldindan ekranda
ko'rish mumkin. Buning uchun Siz NMpocmoTp pesynbTaTta
(Press and hold to view sample) tugmasini bosishingiz mumkin
va diagrammalar turi va ko'rinishini o'zingizga qulay qilib
tanlashingiz va so'ngra chop qilishingiz mumkin.

8-rasm. Chiziqgli diagramma.

9-rasm. Gistogramma ko‘rinishi.

138



8.3. Diagramma turi va ko'rinishini tanlash

MacTtep gunarpamm muloqot oynasida CtaHgapTHble (Stan-
dart type) bandini tanlaymiz .

Tun (Chart type) guruhida Siz N'uctorpamma (Column)
bandini tanlasangiz, Bug (Chart subtype) guruhida gisto-
grammalar ko‘rinadi. Janee (Next) tugmasi orqgali diagram-
ma ko'rinishini almashtirishingiz mumkin.

Alohida varagda diagramma chizish

BctaBka (Insert) menyusiga kirib Auarpamma (Chart)
buyrug'ini tanlang. MacTep gnarpamm ning muloqot oynasi
ochiladi, undan Siz diagramma turini va ko'rinishini tan-
lang.

CTtaHpgapTHble guruhini tanlab. Tun (Chart type) guruhi-
da Kpyrosasa (Pie)ni, Bug (Chart subtype) guruhida yuqori
gatordagi birinchi diagrammani tanlang. lanee (Next) tug-
masini bosing. Natijada MacTtep AHarpaMMning mulogot oy-
nasi ochiladi. HassaHue gnarpammbl (Chart title) maydonida
Siz diagrammaga nom qo'yishingiz mumkin. Mognncun gaHHbIX
(Data labels) va Moanucu 3HauveHnii (Data labels) guruhlari
yordamida diagrammaga izohlar berishingiz mumkin.

8.4. Formatlash bo'limi bandlarining
vazifalari

Excel dasturida formatlash
asosan katak, satr va ustunlar-
ning ustida bajariladi. Bo'lim
bandlarida satming balandli-
gi, ustunning eni, katak
chiziglarini hosil qilish va
yo'qotish, yangi varaq hosil
gilish, unga nom berish vazi-
falari amalga oshiriladi.
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Ctunb bandida satr yoki ustun nomi belgilanishi, katak-
da ma'lumotlaming berilish va to‘ldirish usullari aniglanadi.
Katakda yozuvlarning alifbosi va o'lchamini belgilash
mumkin (10-rasm).

8.5. Cepsuc boMimi
Mazkur bo'lim bandlari Office muhitidagi amaliy das-

turlarnikiga o'xshash bo‘lib, mazmuni quyidagicha aniqla-
nadi.

V' Qposorpagus  F7 matnning xatosini aniglash;
ABTO3aMeHa.. belgini avto almashtirish;
v ABTOCOXpaHeHue 0 ‘zgarishlarni saqglash; INZj

[JocTyn K KHure

kitobga Kirish;

VicnpasneHus > .. . .
P 0 ‘zgartirishlami belgilash;
5 R kitoblami birlashtirish;
anra dasturni himoyalash;
Mog6op napameTpa . katak giymatini tahrir qilish;
CueHapuu yangi yo'nalishlarini berish;
3asucumocTn > bogianisMami o matish;
Makpoc bog’lanishlar bilan ishlash:
. makro ma’lumotlar;
Hagctpounku... . Cl.
. yangi ustqurmalar Kiritish;
HacTpoika. .. . -
uskuna panelini tahrir qilish;
MapameTpbl . . .
jadval xususiyatlari;
MacTtep

Web saxifasida ishlash;
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Il-rasm. Excel jadvallarida ranglami tahrir qgilish
Excel dasturida foydalanuvchilarga ish jarayonini tartib-
ga solish, ulaiga ustivorliklar.belgilash, kitobga Kirish uchun
ruxsat berish kabi vazifalarni loctyn K kHure bandi ba-
jaradi.

Nepexoa | cnwn | *tarp«swa UM i
bvan I nmtn* O&mun»
Haw mr1»
I Ctn«% ccbiook LLLCL ™ MponeT«T» ynosiMenve cBOWCTB («ii-e
P oT «B*peBu&rec* " bIMOC»@OxTb CCC eTpCcChbIoT Apyru. r*"x>«wer”

[T naoop»»v*»*w cnovowslo inteiwoue*
[ 3ByKaBOe cenpaeos/ier™* cabbm*™*

P Ctcokpo™oTrpbMMU'ra”~"roeofooTT vim**rrce. MO&MIOE P 3
£>KTa» =voTelio*r# I “ 3

CTouapTr«cl (JE)MAT:  |m i €IrtX* e 38 -p [ — 3
PafcpA**ir*T#nar J«.TM »1 gcr/He»«Tol

Katanor A§,Tomrpysru: f

@PrsCMIIH SHwoow Mg
j OfiiK
F>xk OL3n 4 5»U.4*W «< MitMI lu«l Km

12-rasm. Excel jadvali xossalarim tanlash.
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10-rasm.

Ctunb bandida satr yoki ustun nomi belgilanishi, katak-
da ma'lumotlaming berilish va to'ldirish usullari aniglanadi.
Katakda yozuvlarning alifbosi va o'lchamini belgilash
mumkin (10-rasm).

8.5. CepBuc boMimi

Mazkur bo'lim bandlari Office muhitidagi amaliy das-
turlarnikiga o'xshash bo'lib, mazmuni quyidagicha anigla-
nadi.
matnning xatosini aniqglash;

belgini avto almashtirish;
o'zgarishlami saglash;

v* Apdorpadua . F7
ABTO3aM”Ha.

v ABTOCOXpaHeHue

JlocTyn K KHuUre . ..
kitobga Kirish;
o'zgartirishlarni belgilash;

kitoblami birlashtirish;

McnpasneHns >

3awpmra >

Nop6op napameTpa. .

dasturni himoyalash;
katak giymatini tahrir qilish;

CueHapum yangi yo'nalishlarini berish;
3aBucnmocTy bog'lanishlarni o'rnatishj
Makpoc bog'lanishlar bilan ishlash;
_ makro ma’lumotlar;
Hapctponkun.. ) o
. yangi ustqurmalar Kiritish j
HacTtpoiika L . -
uskuna panelini tahrir qilish;
MapameTpsbl . . .
jadval xususiyatlari;
Mactep

Web saxifasida ishlash;.
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11-rasm. Excel jadvallarida ranglarni tahrir gilish
Excel dasturida foydalanuvchilarga ish jarayonini tartib-
ga solish, ularga ustivorliklar.belgilash, kitobga kirish uchun
ruxsat berish kabi vazifalarni Joctyn K kHure bandi ba-
jaradi.
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12-rasm. Excel jadvali xossalarini tanlash.



HO-rasm.

CTtunb bandida satr yoki ustun nomi belgilanishi, katak-
da ma'lumotlaming berilish va toMdirish usullari aniglanadi.
Katakda yozuvlarning alifbosi va o'lchamini belgilash
mumkin (10-rasm).

8.5. CepBuc bolimi
Mazkur bo'lim bandlari Office muhitidagi amaliy das-

turlarnikiga o'xshash bo'lib, mazmuni quyidagicha aniqla-
nadi.

v* Opgorpadus F7 matnning xatosini aniqglash;
ABTO3aM/a... belgini avto almashtirish;
N ABTOCOXpaHeHue 0'zgarishlarni saqlash;

JocTyn k KHuUre

McnpaBneHus

3awuta

Nop6op napameTpa. .

kitobga Kirish;
o'zgartirishlami belgilash;
kitoblami birlashtirish;
dastumi himoyalash;

katak giymatini tahrir qilish;

CueHapun yangi yo'nalishlarini berish;
3aBucnmocTy bog'lanishlarni o'matish;
M bog'lanishlar bilan ishlash;
akpoc ,
HagcTpoiiKku.. makro ma Iumotlar,_ N
HacTpoiika yangi ustqurn?ailar kIII"ItIS!’].,
uskuna panelini tahrir qilish;
MapameTpbl . . .
jadval xususiyatlari;
MacTtep

Web saxifasida ishlash;



Il1-rasm. Exccl jadvallarida ranglarni tahrir gilish

Excel dasturida foydalanuvchilarga ish jarayonini tartib-
ga solish, ularga ustivorliklar.belgilash, kitobga kirish uchun
ruxsat berish kabi vazifalarni foctyn K kHure bandi ba-
jaradi.

Mnpmmnpk

Prg

chavin*

Opyrux np*no*e**«4y

r*Te
Katanor 4 |[Tomrplyu:

MuayprxsesTens [-Vr-t*m<-. a*jer ht* *rwr-ef

or I QMM

-a U TMotto*Word nrfbv
12-rasm. Exccl jadvali xossalarini tanlash.
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Matematik funksiyalar

RRODUCT (<argumentlar ro'yxati> (MPOWN3BEJ1)—ar-
gument giymatlari ko'paytmasini hisoblaydi;

SQRT (son) (ildiz)—sonning kvadrat ildizini hisoblaydi;

FACT (son) (P AKTOP)— argument sifatida berilgan bu-
tun songacha bo’lgan natural sonlar ko'paytmasini hisoblaydi;

RAND (tasodifiy son)—0 va 1oralig'idagi tasodifiy sonni
hisoblaydi.

ABS (son)—argument giymatining modulini hisoblaydi;

LN (son)—sonning natural logarifmini aniglaydi;

EXP (son)—sonning eksponentasini hisoblaydi;

SIN (son)—sonning sinusini hisoblaydi;

COS (son)—sonning kosinusini hisoblaydi;

TAN (son)—sonning tangensini hisoblaydi (radianda);

Statistik funksiyalar

AVERAGE (<argumentlar ro'yxati>)—barcha argument-
lar giymatlarining o'rta arifmetigini hisoblaydi;

MAX (<argumentlar ro'yxati>)—argumentlar ro'yxatidan
eng kattasi (maksimal son)ni topadi;

MIN (<argumentlar ro‘yxati>)—argumentlar ro‘yxatidan
eng kichigi (minimal son)ni topadi;

SUM (<argumentlar ro‘yxati>)—barcha angumentlar giy-
matlarining yig'indisini hisoblaydi.

ONCN (<argumentlar ro‘yxati>) barcha argumentlar
uchun dispersiyasini hisoblaydi.

OOBEPWUT (a; b; n)

a—ishonchlilik darajasi uchun tanlab olingan qgiymat.
Masalan, a 0 ga teng bo'lsa, ishonchlilik 100% ni tashkil
giladi, agar a= 0,05 bo'lsa, ishonchlilik darajasi 95% ni
tashkil giladi.
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b—tanlab olingan tajriba natija to'plami uchun o'rtacha
farqglanish bo'lib, oldindan ma’lum deb faraz qilinadi.
n —tanlanmadagi elementlar soni.

KBAAPATOK (<argumentlar ro'yxati>) barcha argu-
mentlar uchun kvadrat farglanishni aniglaydi.

Mantigiy funksiyalar

Ayrim amaliy masalalami yechishda hisoblashlar u yoki
bu shartlarga bog'lig bo'lishi mumkin. Bunday holatda IF
shartli funksiyasidan foydalanish mumkin. Bu funksiyaning
formati quyidagicha:

IF (<mantigiy ifoda>; 1-ifoda; 2-ifoda)

Uning ishlash prinsipi quyidagicha: <mantiqgiy ifoda>ning
giymati "“chin™ (1) bo'lsa, 1l-ifoda "yolg'on™; (0) bo'lsa, 2-
ifoda bajariladi.

8.8. Excel da igtisodiy masalalarning yechilishi

Masala. Excel dasturi yordamida quyidagi ma’lumotli
jadval tayyorlansin. Natija jadval va diagramma ko'rinishida
chop qilish qurilmasiga chigarilsin:

Korxonaning xizmat safari xarajatlari

Tir Bori_ladigan Yo'I. Kunl_ar Kun.Iik Kishi!ar Jam_i
joy narxi soni xarajat soni xarajat
1. Toshkent 800 5 150 4
2. Buxoro 860 4 150 5
3. Kiev 18600 12 480 4
4. Moskva 17800 10 510 6
5. London 85000 15 1050 5

10—Informatika 145



Mazkur masala uchun "Jami xarajat" bandi quyidagi for-
mula yordamida hisoblanadi:

"Jami xarajat" = (2* "yo‘l narxi" + "Kunlar soni" *
"kunlik xarajat" )* "Kishilar soni"

Excel dasturi yordamida masalani yechishni quyidagi reja
asosida olib boramiz.

Ish rejasi:

© 0O N OO gD WN

e e
w N = O

. Excel ni yuklash.

. Jadval mavzusini Kiritish.

. Ustun kengligini aniglash va kiritish.
. Ustun nomini kiritish.

. Jadvalni ma'lumot bilan to'ldirish.

. Ma’lumotli jadvalni diskka yozish.

. Diskdan jadvalni chaqirish.

. Oxirgi ustun formulasini berish.

. Natijaviy jadvalni hosil qilish.

. Jadvalni chop qilish.

. Ustunli va doiraviy diagrammalar hosil gilish.
. Diagrammalami chop qilish.

. Excel dan chiqish.

Yechish. 1. Windows 95 (Windows 98)ni yuklaymiz.
So'ngra Myck (Start) tugmasi orqali "MPOITPAMMBbI" ban-
dini ochib, Microsoft Excel ni tanlaymiz va "sichgoncha"
chap tugmasini bosamiz. Natijada Excel 97ni yuklash uchun
asosiy mulogot oynasi ochiladi.

2. Jadvalning birinchi satriga jadval mavzusini kiritamiz:

KORXONANING XIZMAT SAFARI XARAJATLARI

3. Ustun va satr kengligi yetarli bo‘Imaganligi sababli
uni kerakli migdorda o'zgartiramiz. Buning uchun "sichqon-
cha"™ ko'rsatkichi orgali A, B, C, D, E, F ustunlarga mos
keluvchi chizigni qistirib olib lozim migdorda suriladi.
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4. lkkinchi satrdan boshlab, ustunlar nomlarini kirita-
miz:

Borila- Yol Kunlar Kunlik  Kishilar Jami

Tir digan joy narxi soni xarajat som xarajat

5. Yacheykalami kerakli ma’lumotlar bilan to'ldiramiz:

TIr !30ri|_a- Yo’I_ Kunl_ar Kun_lik Kishi!ar
digan joy narxi soni xarajat soni
1. Toshkent 800 5 150 4
2. Buxoro 860 4 150 5
3-  Kiev 18600 12 480 4
4. Moskva 17800 10 510 6
5. London 85000 15 1050 5

6. ®aiin (File) buyruglar to‘plamida CoxpaHuTb Kak
(Save as) buyrug'ini beramiz. Kompyuteming Vmsa ¢aiina
so'roviga fayl nomini, masalan <comras .xls> ni Kiritamiz.

7. Disketdan jadvalni yuklash uchun ®ain (File) buyrug-
lar to'plamidan OTKpbITb bandini tanlaymiz. Fayllar
ro'yxatidan kerakli faylni tanlab (xususan, <comras .xls>),
"sichgoncha" tugmasi bosiladi.

8. Oxirgi ustun formulasini beramiz, xususan shu ustun
birinchi satri uchun quyidagi formula o'rinli:

=(2*C4 + D4 * E4) *F4
Qolgan satrlar uchun ham xuddi shu formulalarni joriy
ettirish uchun, joriy satr va ustun kesishuvidagi yacheykani

o'ng past burchagiga “sichgoncha” ko'rsatkichi olib kelin-
ib, chap tugmasi bosilgan holda suriladi, ya'ni
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Kun-

_Boril_a- Yo'l_ lar Kun.llk Klshl-_ Jami xarajat
digan joy narxi . Xarajat lar soni
soni

Toshkent 800 5 150 4 =(2*C4+D4*E4)*F4
Buxoro 860 4 150 5 =(2*C5+D5*E5)*F5
Kiev 18600 12 480 4 =(2*C6+D6*E6)*F6
Moskva 17800 10 510 6 =(2*C7+DT7*E7)*F7
London 85000 15 1050 5 =(2*C8+D8*E8)*F8

9. Natijada quyidagi jadvalni hosil gilamiz:

Borila- Yo'l  Kunlar  Kunlik  Kishi- Jami xarajat

digan joy narxi soni xarajat lar soni

Toshkent 800 5 150 4 94000

Buxoro 860 4 150 5 11600

Kiev 18600 12 480 4 171840

Moskva 17800 10 510 6 244200

London 85000 15 1050 5 928750
10. Natijaviy jadvalni chop qilish uchun ®aiin (File)

buyruglar to‘plamidan lMeuvatb (Print) buyrug‘ini beramiz.

11.Dastlab V va G ustundagi ma’lumotlar "sichgoncha"

ko‘rsatkichi orqali siljitib ajratiladi. So'ngra, BctaBka meny-
usining buyruglar to'plamidan uarpamma bandi tanlanadi.
Kompyuteming Ha a3tom nucte yoki Ha HoBOM nwucte
so’roviga mosjavob tanlanadi. Diagramma ko‘rinishi MacTep
anarpammdan tanlanadi, so‘ngra War (npogonXxunTe) tug-
masini bosish lozim.
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12.Diagrammalarni (9-banddagi kabi) ®ainn menyusi
buyruglar to'plamidan MeuyaTb bandi orgali chop qilish
mumkin.

13.Exceldan chiqish uchun ®aiin menyusiga chiqib, dast-
lab 3akpbITb bandi ustida "sichgoncha™ tugmasi bosiladi va
so‘ngra shu menyudagi Bbixog bandiga ™sichqoncha™
ko'rsatkichi keltirilib bosiladi.

8.9. Tajriba natijalarini gayta ishlash

1-misol. Bitta uskunada tayyorlangan va ixtiyoriy ravish-
da tanlab olingan 10 ta asbob ustida sindirish tajribasi
o'tkazilgan bo'lsin. Tanlanmaning mustahkamlik chegarasi
quyidagi to'plamni hosil qgildi: (1345,1301, 1368, 1322, 1310,
1370, 1318, 1350, 1303, 1299). Tanlanma dispersiyasini to-
pish talab qilinadi. Bu tanlanmaga AWCTIM funksiyasini
go'llash orgali quyidagi natijani olishimiz mumkin.

ancn ((1345,1301,1368, 1322,1310, 1370, 1318,1350,
1303,1299A)
754,3 teng bo'ladi. Dispersiya quyidagi formula orqali
hisoblanadi:
M r

2-misol. 50 ta yo'lovchining ishga yetib kelish uchun
sarfgilgan vaqti o'rtacha 30 minutni tashkil qilib, o'rtacha
farqglanish 2,5 bo'lsin. Agar a=0,05 tanlab olinsa, 95% i
ishonch darajasida JOBEPWT (0,05; 2,5; 50) 0,692951 teng
ekanligini aniglash mumkin. Boshgacha qilib aytganda, ish-
ga yetib olish uchun sarflangan o‘rtacha vaqt 30 + 0.692951
minutni tashkil giladi. Ishonch oralig'i quyidagi formula aso-
sida hisoblanadi:

d=xx(\-a)4~*.
( )\/ﬂ
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Mashglar

l. Tashkilot bo'limlarida xizmat safari xarajatlari hiso-
bi(ming so‘m hisobida)

Yillar
T/r Bo'limlar Jami
1998 1999 2000
g, rexnika 1315 14,6 152,6
ta'minoti
2. Hisobxona 141,6 112,7 114,6
Xodim lar 128,4 153,3 1438
bo'limi
4, I Bo’lim 132,3 173,2 202,1
5. Il Bo'lim 178,3 207,6 107,4
6. 111 Bo'lim 672,4 709,2 221,6
Jami
2. Tashkilot bo'limlarida xizmat safari xarajatlarining osh-

ishi (ming so‘m hisobida)

i Bo'lim lar Yillar O'sish ko'rsatkichi
1998 1999 (% hisobida)
p  Texnika 1427  146,6
ta'minoti
2. Hisobxona 124,5 117,7
3. ?uc:?;”:'ar 1284 1547
4. 1sex 221,3 103,4
5. 11 sex 168,4 128.6
6. 1l sex 1724 129,7
Jami
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3. Tashkilot xodimlari ish hagidan soliq ajratish hisobi
(so'm hisobida)

Daromad Sug’urta

T FAMiliva, dsmi- o oohi soligih fondi Qo’lga
sharifi olish
(15%) 1 %)
1. Ergashyev X. 16800
2. Baratov N. 13600
3. Mallayev G\ 14600
4, Isokulov N. 14200
5. Ma’mirzayeva M. 16600
6. Islomov M. 14600
4, Tashkilot "oldi-berdi" operatsiyalaridan soliq ajratish
hisobi (so‘m hisobida)
NDS
Tir Operatswa Umumiy Sug‘urta s_olqua Qoldig
mavzusi summa 1 %) ajratma
(18 %)
1. Ish hagqi 2650000
2. Sotib olish 325000
3. Sotish 418000
4.  Servis xizmati 158600
5, Clekir 24000
energiyasi
6. Su,v _bllan 33600
ta’minlash
Jami:
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10. Tashkilot bo'limining kvartal bo‘yicha hisoboti (so‘m
hisobida)

Tovar 1tonna

Tir Kvartal hajmi, . Jami
. tannarxi

(t.his.)
1. 1kvartal 205,6 224000
2. Il kvartal 207,7 21800
| |
3. I kvartal 208,8 22400
4. IV kvartal 215,7 248500
Itonna o'rt. narxi
11. Korxonaning 1999 yil oylar bo‘yicha umumiy aylan-

madan mahalliy buydjetga mablag® o ‘tkazish hisobi (so‘m
hisobida)

Aylanma Mahalliy buydjetga

i Oylar summa ajratma(5%)
1.  Yanvar 120000
2. Fevral 226000
3. Mart 326000
4. Aprel 228000
5. May 225000
6. lyun 324000
7. lyul 229000
8. Avgust 329000
9. Sentabr 320000
10. Oktabr 410000
11. Noyabr 415000
12. Dekabr 409000
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12. "Informatika" kursi bo‘yicha o ‘zlashtirish hisobi

Tir Guruh Talabglar Topshir- % hiso_bi_da
soni ganlar o'zlashtirish
1. 10- asinf 17 15
2. 10- 6 sinf 14 12
3. 10- Bsinf 15 14
4. 11l-asinf 18 17
5. 11-6 sinf 20 19

13. Kasb-hunar kollejining 101-moliya guruhi oyliksti-
pendiyasidan olinadigan solig hisobi

Daro- Suglurta Kasaba Qo’lga

T.a.laba.mr.]g . Stipen- mad doirasi  uyush- oladigan
T/p  familiyasi. ismi- . L . -
sharifi diya soligi fondi masi  summa-
(15%) (1%) (1 %) si
1. Toshpo’latov 0. 4500

2. Abdurahmanov S. 4500
3. Shomuradov T. 4500
4. Aliyev R. 4500

5. Muhammadiyev T. 4750

6. Toshpo'latov U 4670
7. Toirov A. 4500
8. Quvondiqov V. 4670
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14. Bo'yoqchilar brigadalarining oylik rejasini bajarish
hisobi (1999 yil, noyabr)

E:ﬁi?? (kv:rzalllar) (iij.i::?rl) % hisobida
1 3500 3650
2. 2800 2950
3. 2700 2650
4. 3100 3010
5. 3200 3350
6. 3200 3200
7. 3400 3300
8. 3800 3560
15. Firmaning | kvartalda mahsulotni sotishdan olgan
daromadi (ming so'm hisobida)
Tir Operatsiya Oylar Jami
mazmuni yanvar fevral mart
1. Sotish hajmi 205,7 304.8 215,6
2. igttét;nmxi:?;; 218,7 1896  151,9
3.  Keltirish sarfi 40,5 21,4 24,5
4. Foyda
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16. Tashkilot xodimlari ish hagidan soliq ajratish hisobi
(so‘m hisobida)

Familiyasi, ismi, Daromad ~ Sug'urta Qo'lga

T/r sharifi Maoshi solig’i fondi olish
(15%) (1 %)
1. Ochilov A. 14100
2. Islomov M. 15300
3. Sindorov M. 11300
4. Bckmurodov . 14300
5. Karimov B. 12230
6. Boymirzayev K. 12230
7. Ma'mirzayeva M. 12300
17. Firma do'koni sotgan mahsulotidan olingan soliq
hisobi (so4m)
Soligqa
T/r Maxsulot nomi Soni Narxi ajratma
(18%)
1. Kompyuter IBM PC 214 457000
2. Televizor SONU 344 582800

3. Magnitafon"Panasonic” 300 245000

4.  Printer "Epson” 230 185000
5. Skaner 140 215000
Jami:
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18. Umumiy harajatlaringiz hisobi (so'm hisobida)

1 kunga 2 kunga

TIr Xarajat maqgsadi xarajat_ xarajat_ his%s:(sjr; %
summasi summasi
1. Ertalabki nonushta 120 110
2.  Tushlik 160 170
3.  Kechki ovgat 140 120
4.  Madaniy tadbirlar 100 130
Jami:
19. Samargand avtoshoxbekati reyslaridan tushadigan
moliyaviy to‘lov hisobi (1 kunlik)
TIr Boriladigan joy S(():t?llgit: Chi pta narxi . OIS_iSh
yo'lov.soni hisobida %
1. Toshkent 41 945
2. Andijon 35 1450
3 Buxoro 37 1030
4.  Namangan 38 1670
5. Guliston 35 810
6. Kattago'rg'on 30 310
7. Navoiy 36 520
8. Urganch 42 1480
9. Qarshi 38 750
10. Termiz 41 1210

Jami:



20. Tashkilot mijozlari bilan moliyaviy ayirboshlash hisobi

Moliyaviy O'sish
T/r Kvartallar ayirbosh. hisobida
so’m %
1. I 115000
2. 1 125400
3. i 234456
4. \Y] 248456

21. Korxona bo'limlarining yillik foyda ko'rsatkichi hisobi
(ming so'm)

' Botlim T o0 2000 hiscczsilzg %
1. 1 bo'lim 2456 324,6
2. 1l bo'lim 3447 725,73
3. 1l bo'lim 481,7 681,3
Jami:
22. Nemis markasi, amerika dollari va rossiya rubllari-

ning o'zbek so'miga nisbatan bozor tannarxini 1999-yil
kvartallari bo'yicha aniglash

Kvartal

T/r Valyuta . | I 11 v
1. Amerika dollari 13,2 13,6 13,8 14,2
2. Nemis markasi 12,1 12,3 12,5 13,6
3. Rossiya rubli 101.1 102,0 102,1 101,9

Jami:

159



23. Suvoqchilar brigadalarining oylik rejalarini bajarishi
(2000-yil, aprel)

T/r Brigada nomeri ESSS::;; Bajarilgani his((-))t;siijz %
1 1 3400 3100
2. 2 2960 3200
3. 3 3200 4160
4. 4 2900 3450
Jami:
24. Kamolot firmasining kvartal bo‘yicha mahalliy byud-

jetga ajratma hisoboti (1999-yil)

Mahalliy byudjetga

Tir Kvartallar Aylanma summa 15% ajratma
1 | 1175000
2. 1 211800
3. 11 3151000
4. v 4151000
Jami:

25. Samargand—Toshkent aviareysi yoMovchilari yo'l haqi
toMovi hisobi (so’m hisobida)

Yo’lovchilar

T/r Samolyot soni Yo'l haqgi Jami
1. AH-24 57 3400
2. WNN-62 250 3800
3. TY-32 125 3460
4, TY-154 120 3460
Jami:
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26. TemiryoM poyezdi yo'lovchilari yo‘l haqi to'lov hisobi
(so'm hisobida)

Yo'lovchilar

Poyezd nomeri soni Yo’l haqgi Jami
26 486 1350
72 360 1660
51 200 2350
27. Korxonada mijozlar bilan moliyaviy ayirboshlash-

ning oylar bo'yicha umumiy hisobi

Oylar Aylanma summa
Yanvar 1157510
Fevral 1486750

O'sish % hisobida

28. Kinoteatr tomoshabinlariga sotilgan chiptalar hisobi

Seansning Sotilgan
T/r boshlanadigan chiptalar Narxi, so‘m Jami
vaqti soni
1 goo 125 120
2. o 347 120
3. 180 428 160
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29. Toshkent metropolitenidan foydalanuvchilar hisobi

Yo'lovchilar Yo'l haqi

T/r Oylar soni so’'m Jami
1 Yanvar 354061 25
2. Fevral 448375 25
3. Mart 435485 3460

30. Samarqgand tijorat kooperativ kolleji talabalari sti
pendiyalari hisobi

Stipen-
T/r Bosqich Talaba}Iar diyalar Jami
soni : .
miqdori
1 1-bosqich 36 8500
2. 2-bosqich 44 8500
3. 3-bosqich 48 8700

Jami:



IX BOB

GRAFIK TASVIRLARNI YARATISH
LJ VA TAHRIR QILISH

Microsoft Paint

9.1 .Umumiy ma’lumotlar

Paint tasvirlar muharriri bo’lib, mazkur dastur turli xil
rasm va shakllarni hosil gilish va gayta ishlashda foydala-
niladi. Unda hosil gilingan tasvir boshga amaliy dasturlarda
go'llanilishi mumkin. Bu bobda Windows 98 tarkibiga Kiruv-
chi Paint grafik muharriri hagida ma’lumot beriladi. Aytib
o'tilgandek, dastur ko'magida oddiy matnli jadval va diag-
rammalar hamda yuksak saviyali san’at asarlarini yaratish
mumkin. Ishni toza oq varagda shakl chizishdan yoki tayyor
rasmlami tahrir gilishdan boshlash mumkin. Dastur ko'magida
Windows ning boshqga dasturlarida yaratilgan ixtiyoriy matn
yoki grafik ma’lumotlar nusxasini olish yoki skaner qurilmasi
yordamida o'ta qiyin talgindagi san’at asarlaridan nusxa ol-
ish, tahrir qilish va chop qilish ishlari majmuini bajarish
mumkin.

»4 [JOnop -Accestones

daitn  OpaecJ ina Mepesog W C»
0 . N X JI'
Hasaa mp?sn Baepx Bbpe3gTk
Anpec j__| C SProgram FtiesSAcceasones
Manku

© { | Program Files
fdd (—J Access Backup
¢ -/"EESSBEEHB
R) LJ AntiVifal Tuuld P
I 1 AVP Shared Files

!- | Babylon I
_J Chat i Mspamt exe

1-rasm. Paint dasturiga murojaat.
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Paint ni ishga tushirish uchun Tyck tugmasi orqali
MpoBoaHMK bandiga kirib. unda Program files majmuasida-
gi Accessories dasturining MS Paint yorlig'iga murojaat
gilinadi (1-rasm).

Ko‘pchilik hollarda M S Paint yorlig'i Windows 98 ish
stoliga ko'chirilgan bo’ladi. Bunday holatda M'S Paint vorlig‘i
ustida "sichgoncha tugmasi bosiladi va dastur tezda ishga
tushiriladi. Paint muharririga murojaat gilingandan so'ng
ekranda dastuming tahrir qilish darchasi paydo bo'ladi. Dastur
muhitida Paintning shaxsiy menyusi, jihozlash majmuasi va
ranglash sohasi mavjud (2- rasm).

Paint menyusining bo4imlari

Paint tasvir muharririning menyusi bo'limlari quyidagi-
lardan iborat:

daiin, MpaBka, Bug, PucyHok, Manntpa, CnpaBKa.

Menyuning dastlabki ikki bo‘lim bandlari Windows98
amaliy dasturlari uchun umumiy bo'lgan vazifalarni bajaradi.

2-rasm. Dastur oynasining umumiy Kko’rinishi.
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dainn bo'limi bandlari quyidagi vazifalami bajarish uchun
mo'ljallangan:

kep Part
Qif Mo i Pk*a Mpoa [r
Qb ON rasm chizish uchun sahifa ochish;
Qthsb QM rasmni xotiradan olish;
(O} - . .

tasvirni xotiraga yozish;

Cwtmtar o
tasvimi favlda saglash:

MawcTpeHy rasmni dastlabki kuzatish;

leex> OP  sahifa holatini ko'rish:
rasmni chop gilish®

ronVidor. faylni biror manzilga uzatish;

0p,0 pefosocTaATim Windows ish stoliga bog‘lanish;_
Windows ish stoli o'rtasiga go'yish;
oxirgi fayllar;

B Paintdan chigish.

MpaBka bo'limi tasvirlar ustida quyidagi amallarni ba-
jaradi:
bmp Paint

MNpaska BwH PucyHok [Manutp.

buyrugni bekor qilish;

OTMEHUTb Ctr+z . . .
oldingi harakatni takrorlash;
tasvimi qirqib olish;
Bripesart OrRX rasm yoki shaklni nusxalash;
KonunposaTb CVHC . . . )
biror joyga rasmni o ‘matish;
BcTtaButb CWHV

OycTuTh evaenere Del ajratilgan gismni tozalash;

BbWenuTb BCe CtiUA barcha Qismni belglIaSh,

; faylga tasvirni ko'chirish;
Konuposatb B ®aiin
BcTasuTh 13 $aiina boshqa fayldan ko'chirish.
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Buga bo'limida jihozlar majmuasi—Ha6op MHCTPYMEHTOB,
ranglash sohasi—IManuTpa, holat satri—CTpoka cocTosHUA,
matn belgilari paneli—lMaHenb aTpnbyToB TeKcTa va tasvir-
ni ekranda tola ko'rish—IMocmoTpeTb pucyHok kabi amal-
lami bajarish mumkin. Masalan, matn harflarini tanlash va
oMchamlarini o ‘zgartirish uchun MaHenb aTpnbyTOB TEKCTaA
ga murojaat etiladi (3-rasm).

r W
3-rasm.
PucyHok bo'limi ko'magida tas-
Pxps Tk Qleera virni akslantirish (90, 180, 270 gra-
VTpaski/Ipyb - aw dusga rasmni burish) aylantirish, ken-
“'WJ < gaytirish va og'dirish amallari baja-
= riladi. Tasvirning oMchamlari va
CE ranglanishi ATpnbyTtel bandi yorda-
QMOvb C5IM  mida bajariladi.
1 ManuTpa bo'limida tasvirlarning

ranglanishida qizg'ishlik, ko'kishlik,
yashillik darajasi va yorqinligi belgilanib Jo6aBuTb B Habop
tugmasi yordamida ranglanish sohasida yangi rang hosil qil-
inadi (4-rasm)

166



4-rasm. Tasvir elementlari.

Jihozlash majmuasi

Ekranning chap gismida joylashgan jihozlar majmuasi
yordamida sahifadagi tasvirning kerakli elementlarini hosil
gilish, ajratib olish, nusxalash yoki o'zgartirish mumkin (4-
rasm). Quyida har bir jihOz vazifasi bilan tanishamiz:

Ixtiyoriy qirgish To rtburchak qirgish
0 “chirgich Sohani ranglash
Qalam Tasvimi kengaytirish
Mo'ygalam A Rang tanlash
Purkagich roA A . Yozuv tushirish
To‘g4i chiziqg 1 A r Egri chiziq
To‘rtburchak Ko'pburchak

Ellips 1=11

Soha belgilarini

Element tanlash*
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Chiziqglar, yozuvlar hosil gilish
va tasvirlar ustida amallar

Jihozlash majmuasining har bir tugmasidan foydalanib,
tasviming birorelementini yaratish mumkin. Masalan, Egri
chiziq tugmasidan foydalanib ixtiyoriy chizigni hosil qilish
mumKkin.

Mazkur jihozlash uskunasi egri chizigning 2 ta egilish
holatini chizishi mumkin. Egri chizigni chizish uchun quyi-
dagi ketma-ketlikda ish tutish kerak.

1. Egri chizig uskunasi ustida tugmani bosish.

2. Uskunalar majmuasidan chiziq qgalinligini tanlash.

3. "Sichgoncha" ko'rsatkichini rasm sohasining chiziq
boshlanadigan joyiga keltirish va chap tugmani bosgan hol-
da ko'rsatkichni kerakli joyga ko‘chirish va tugmani
bo'shatish, natijada ekranda to'g'ri chiziq hosil bo'ladi.

4. Ko'rsatkichni to'g'ri chiziq egilishi lozim bo'lgan joyiga
keltirib, tugmani bosgan holda kerakli yo'nalish bo'yicha
chizigni egish mumkin. Yuqoridagilami bajarib siz bir egilishli
chizig hosil qgilasiz.

5. Ikkinchi egri chizigni hosil gilingan egri chizigga tu-
tashtirish uchun ko'rsatkichni egri chizigning oxirgi nuqgta-
siga olib kelib, yugoridagi 3- va 4-bandni bajaring.

To'g'ri to'rtburchaklar va kvadratlar chizish
MpamoyronbHuK uskunasidan foydalanib, to'g'ri to'rt-
burchak, kvadrat chizish mumkin. Buning uchun mazkur
uskuna hamda to'g'ri to'rtburchakning turi tanlanadi.

Paint tasvirlariga yozuv tushirish

1. Jihozlash majmuasidan tugmasi bosiladi.
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2. Tasvirda yozuv ramkasini kerakli o*'lchamini hosil qi-
lish uchun "'sichqgoncha" ko‘rsatkichi diagonal bo‘yicha silji-
tiladi.

3. Formatlash panelidan shrift turi, o'lchami va yozilishi
tanlanadi.

4. Ramkaning ichida "sichqoncha™ tugmasi bosiladi va
klaviaturadan matn kiritiladi.

5. So'ngra yozuv joyini o'zgartirish va rangini tanlashi-
miz mumkin.’

Eslatma. Formatlash panelini ekranga chigarish uchun Bug
bo'limida MaHenb aTpnbyToB TeKcTa bandiga murojaat gilinadi.

Tasvirning nusxasini olish.

1 Jihozlar majmuasidan tugmasi

to'rtburchakh'bohani ajratish uchun*bosiladi.

2. Ko'rsatkich nusxalanuvchi sohaga olib kelinadi, belgi-
lashning kerakli o'lchami hosil gilinadi.

3. Mpaska bo'limida KonunpoeaTbk bandi faollashtiriladi.

4. Ko'rsatkich ekranning kerakli gismiga o'tkazilib.
BctasuTh faollashtiriladi.

5. Ajratilgan bo'lakning bir i\echa nusxasini olish uchun
"sichgoncha ko'rsatkichi klaviaturadagi Ctrl bosilgan holda
kerakli joyga siljitiladi. Bu jarayonni bir necha marta gay-
tarish mumkin.

6. Ekranda hosil bo'lgan tasvirni Windows ish stoliga
ko'chirish uchun ®aiin bo'limida 3amocTuTb patouunin cTon
Windows ga murojaat etiladi.

7. Joriy tasvir ish stolining o'rtasiga joylashishi uchun B
LeHTp paboyero ctona Windows ga murojaat qijinadi.

Demak, Paint dasturi ko'magida foydalanuvchi uchun
zarur ixtiyoriy tasvirni ekranda hosil qilish, fayl ko'ri-
nishida xotiraga kiritish, boshga amaliy dasturlar uchun
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qgulay ko'rinishga keltirish va nihoyat tasvirni chop etish
mumkin.

? Savollar
Quyidagi savollarga javob yozing:

. Paint ni yuklash.

. Yangi shakl yoki rasmni ekranda chizish.
Ekrandagi rasmni xotiraga fayl ko'rinishida yozish.
. Xotiradagi rasmni ekranga chagirish.

. Rasm gismini ajratish.

. Rasm gismini maxsus joyga o'matish (nusxalash).
.Rasmni o'z joyidan ko'rsatilgan joyga ko'chirish.

. Yangi rasm keltirib go'yish.

. Rasmni kattalashtirish.

. Rasmni kichiklashtirish.

. Chiziglar qalinligini tanlash.

. Bo'yoq (ranglar)ni tanlash.

. Rasm yoniga (tagiga, ustiga) yozish.

. Yozishda turli xil shriftlardan foydalanish.

. Katta rasmlarni ekranda to'liq ko'rish.

. Ranglarni tahrir qgilish.

. Rangni qo'yish va saglash.

. Bosmaga chiqgarish qurilmasini tanlash.

. Rasmni bosmaga chiqarish.

. Paint dan chigish.

© 0O~ UAWN R
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Mashqlar

Quyidagi mashglarni yechishda gayd etilgan ish rejasining
barcha bandlari ko'lamini birma-bir bajaring va hisobotda ba-
jarilgan ishlami tavsiflang.

Berilgan inshoot elementlarini Paint dasturi ko'magida chizing
va natijani chop eting.
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N9
t/t

Shaklning nomlanishi

Tckis armatura sinchi

Tekis armatura sinchlaridan
tashkil topgan fazoli sinch

Armaturaning
payvandlangan tutashmalari
kesimlari

Armaturaning
payvandlangan tutashmasi
kesimi

Armaturaning beton bilan
ulanish kesimi

Kesimi ikki taraflamaT harfi

shaklidagi to'sin

Armaturaning qisilgan
elementlar kesimi:

a) payvandlangan sinchlar
bilan

b) to'gima sinchlar bilan
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Geometrikko’rinish

cr)

'ES,




t/t

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

ShaklIning nomlanishi

Armaturaning xomutli
ko'rinishi

Deformatsiya choklari

a)juft ustunlardagi harorat

choklari

b) juft ustunlardagi cho'kish

choklari

g) qo'shimcha oraligning
cho'kish choklari

Chordoq toshtaxtalari

ko'ndalang kesimi shakllari:

a) aylana shaklidagi bo'shliq

bilan

b) qirralarining yuqori tarafi

bilan

v) qirralarining pastki tarafi

bilan

Sinchsiz yaxlit chordoq
konstruksiyalari

a) binoning tashqgi konturiga

toshtaxtaning tayanish
kesimi:
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Geometrik ko'rinish
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N9
t/t

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Shaklning nomlanishi Geometrik Ko'rinish

b) toshtaxtaning ustun
goshiga tayanish kesimi

Ustun qoshlarini
armaturalash kesimlari
(tekis armatura bilan)

Armatura sinchlari bilan

To'gima sinchlari bilan yI

Ko ndalang payvandlangan
to'rlar bilan A

Markaziy gistirmalar bilan

Tekis armatura sinchlari
bilan

Temir-beton poydevor
turlari: a) alohida

b) tasmali



N9

27.

28.

29.

Shaklning nomlanishi

V) bir tekis

Tartibli temir-beton
poydevor turlari: a) ustun
osti

b) butun poydevor
toshtaxtasi

Geometrik ko’rinish



X BOB

TURBO - PASKAL
ALGORITMIK TILI

T Lirbo |

Umumiy mulohazalar

Zamonaviy kompyuterlarda turli dasturlash tillari keng
goMlaniladi. Bu dasturlar igtisodiyot, boshqarish, xizmat
ko'rsatish va aynigsa sanoat va ishlab chigarishning turli
sohalarida muhim ahamiyatga molik masalalarni hal qilish-
da ba‘'zan yagona omilga aylanmogda. Bu esa 0'z navbati-
da muhandislik va boshgarish sohasi xodimlari uchun kom-
pyuterlardan unumli va oqilona foydalanishni tagozo eta-
di.

Kompyuterda biror muammoni hal qgilish bir necha bos-
gichlarga bo'linadi. Awalambor tahlil gilinayotgan jarayon
yoki inshootning zarurjihatlarini o'zida mumkin gadar to‘la
akslantirgan matematik in‘ikosi (modeli) tuzib olinadi.

Matematik model formula va tenglamalar tizimi
ko'rinishida ifodalanadi. Hosil bo'lgan matematik masalani
yechish uchun eng magbul hisoblash algoritmi tuziladi.

Aniglangan algoritmga xos hisoblash usuli tanlab olinadi
va bu usulni kompyuter va foydalanuvchi tushunadigan til-
da xotiraga joylashtiriladi.

Biror algoritmik til asosida tuzilgan dastur bo'yicha olin-
gan natijalar tahlil gilinadi va ular asosida o'rganilayotgan
jarayon uchun xos bo'lgan umumiy gonuniyatlar aniglana-
di. *

Algoritm - biror masalaning yechilishi uchun zarur bo'lgan
buyruglaming ketma-ketligi bo'lib, odatda blok-sxema shak-
lida beriladi. Blok-sxemalar quyidagi elementlardan iborat
bo'ladi:
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C —algoritm boshlanishi va tugashini hildiradi;
/ / —boshlang‘ich ma’lumotlami kiritish;

------ 1  —arifmetik va mantiqgiy ifodalami hisoblash;

—boshgarishni shart asosida o'zgartirilishi;

—qaytarilish jarayoni;

—Xkichik dasturlarga murojaat gilish;

—natijalami tashqgi qurilmalarga
chigarish.

Qayd etilgan blok-sxemalardan foydalanib ixtiyoriy
masalani yechish uchun algoritmlar tuzish mumkin, bunda
algoritmlarning namunaviy ko‘rinishlaridan foydalanish
magsadga muvofiq bo'ladi:

1-rasm. Chizigli, tarmogqlanuvchi. gaytariluvchan jarayonlarning namunaviy
blok-sxemalari.
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Namunaviy blok-sxemalardan foydalanib ixtiyoriy masala
uchun algoritm tuzib, biror algoritmik tilda dastur yaratish
mumkin.

Hozirgi paytga kelib, foydalanuvchilar orasida keng
tarqalgan va muhandislik masalalarini yechishga
mo’ljallangan algoritmik tillardan biri 1969-yili shveyt-
sariyalik olim N. Virt tomonidan yaratilgan bo'lib, buyuk
fransuz olimi Blez Paskal nomi bilan yuritiladi. 1981 vyili
Paskal tilining xalgaro standarti taklif etildi. Shaxsiy ko-
mpyuterlarda Borland firmasining Turbo - Paskal dialekti
keng go'llaniladi.Hozirgi paytda mazkur tilning 7 versiyasi
foydalanuvchilar uchun taklif gilingan.

10.1 Turbo - Paskal muhiti

Turbo—Paskal dasturlar majmuasi odatda gattiq diskda
TP katalogida joylashtirilgan bo'ladi va 0'z ichiga quyidagi
funksiyalami oladi:

—TURBO.EXE - dasturlar hosil gilish uchun mo’l-
jallangan fayl;

—TURBO.HLP - dastur uchun zarur operatorlar jam-
lanmasi;

—TURBO.TP - tizimni konfiguratsiyalash fayli;

—TURBO.TPL —Turbo —Paskalning qo'shimcha mo-
dullari;

—GRAPH.TPU - tasvir dasturlari ishlatilishi uchun zarur
fayl;

— EGAVGA.BGI — videotizimlami moslashtiruvchi
drayverlar;

Mazkur katalogda TURBO.EXE fayliga murojaat qilin-
gandan so'ng ekranda Turbo—Paskal muhitining 0'z menyu
satriga ega bo'lgan tahrir gilish sahifasi ochiladi (2-rasm).
Menyu satrida alohida vazifalariga ega bo'lgan ushbu
bo'limlar mavjud.

File, Edit, Search, Run, Comple, Debug, Options, Win-
dows, Help.
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2-rasm. Turbo-Paskal mubhitida sahifaning umumiy ko’rinishi.

Har bo'lim o'z bandlariga ega bo'lib, ulaming ichida ...
belgi bilan tugaganlari alohida muloqot darchalariga ega
bo'ladilar. File bo'limiga murojaat etilganda hosil bo’lgan
majmuada Open ... bandi kompyuter xotirasidan Paskal fayl-
larini ekranga chagirish uchun mo'ljallangan. Mazkur band
faollashtirilganda mulogot darchasi hosil bo'lib, u yerda ke-
rakli fayl katalog ichidan axtariladi (3-rasm).

New yordamida yangi dastur matnini Kiritish uchun oyna
ochiladi.

Save dastumi xotiraga Kiritadi.

Save as ... dastumi biror nom ostida xotiraga kiritadi.

Save all barcha fayllarni xotiraga kiritadi.



Change dir ... yangi katalog hosil giladi.

Print dastur matnini chop etadi.

Get info ... dastur hisoblashi davomida kompyuter im-
koniyatlaridan foydalanish darajasi hagida ma’lumot beradi.

Dos sell dasturdan vaqgtinchalik operatsion tizimga chi-
gib turish imkoniyatini yaratadi.

Exit NC ga chiqgiladi.

Edit Paskal dasturlarini tahrir qgilish vazifasini bajaradi.
Tahrir gilish davrida belgilangan bo'laklar ustida amal ba-
jarish uchun klaviaturadagi tugmalarning quyidagi ma-
jmuasidan foydalanishimiz mumkin:

Ctrl + K + B—ajratiluvchi bo'lakning boshini belgilash;

Ctrl + K+ K —ajratiluvchi bo'lakning oxirini belgilash;

Ctrl + K + C—belgilangan bo'lakning nusxasini olish;

Ctrl + K + V—belgilangan bo'lakni boshga joyga
ko'chirish;

Ctrl + K + Y—belgilangan bo'lakni o'chirish;

Ctrl + K + P—belgilangan bo'lakni chop etish;

Ctrl + K+ H—belgilash amalini bekor gilish.

—belgilangan bo'lakni buferda saqlanishi;

—belgilangan bo'lakni olib tashlash;
Cut Shift-Del

Copy Ctri-Ins —xotiraga bo'lakning nusxasini o'tkazish;

—bo'lak nusxasini dasturda hosil qilish;

Shoe clipboard —almashish buferi mazmunini ko'rish;

Clear Ctri-Del —sahifani tozalash.

Search bo'limi belgi va so'zlarni axtarish va almashti-
rish vazifalarini bajaradi:
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Hn >oapile De

—dasturda belgi va so'zni axtarish;

Replace —topilgan belgini o'zgartirish;
—amalni yangidan bajarish;
CG)tO line rubar —ragami ko'rsatilgan gatorga o'tish;

—Xkichik dastumi axtarish;

Find error —hisoblash xatoliklarini aniglash.

Mazkur bo'limning bandlariga murojaat gilinganda mu-
loqot darchasi hosil bo'lib, u yerda bajarilayotgan vazifalar-
ni ko'lami belgilanadi, garalayotgan soha chegaralanadi.

Run bo’'limida tahrir gilingan dastumi hisobga o'tkazish
bandlari jamlangan;

WWNTouHTcl TkAng Optio

—dastumi hisobga o'tkazish.;
—tahrir gilishni to'xtatish;

Qo to cursor Fi —kursor turgan joygacha hisoblash;
Trace into —hisoblash algoritmini ko'rish;
Step over R | —satrlab hisoblash;

: PcM-dneters... L
| —dastur parametrlarini aniglash;

Trace unto bandi dastumi belgilangan algoritm bo'yicha
gadamlab hisoblaydi, natijada mavjud kamchiliklami aniglash
osonlashadi.

Step over bandi yuqoridagi bandga o'xshash vazifani
amalga oshirsa-da, hisoblash davomida protseduralaming
ichiga kirmasdan o'tib ketadi.

Debug bo'limida 4 ta band bo'lib, ulaming har biri
dastur hisoblashida yuzaga keluvchi xatoliklami aniglashni
osonlashtirish vazifasini bajaradi.

Qutiors Hfo* Hip
—ao'zgaruvchi giymatlarini baholash;
Hides —to'xtash joyi va giymatni ko'rish;
Toggle breakpoint ~ Ctrl-f8  —t0'xtash satrini tanlash;
Breakpoints... —to'xtash nugqtasi amallari.
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Evaluate/modify ... bandi dastur hisoblashida oraliq
0 ‘zgaruvchilar gabul gilgan giymatlarni ko'rish uchun
mo'ljallangan bo‘lib, murojaat etilganda ekranda mulogot
darchasi hosil bo'ladi. Mazkur darchaning birinchi satrida
garalayotgan o'zgaruvchi yoziladi va keyingi gatorda uning
joriy giymati hosil bo'ladi.

Watches bandi muloqotli darchasi quyidagi ko'rinishda
bo'ladi:

—darchaga hisoblash ifodasini qo'shish;
—darchadan ifodalami yo'qotish;
—ifodalarni tahrir qilish;

—hamma ifodalami yo'qotish.

Mazkur bandning satrlaridan foydalanib satrlab hisoblash
usulida kerakli o'zgaruvchining gabul gilayotgan giymatlari
uzluksiz kuzatib turiladi. Zarur bo'lganda ifodalar sohasini
tahrir gilish mumkin.

Options bo'lim Turbo—Paskal
muhiti ayrim xossalarini boshgarish
uchun mo'ljallangan:

Hrory si —kompilyator;
LinkerSIZeS'" —xotira hajmi;
lashtiruvchi (kompanovshik);
Debugcer... —mos
Directories... _
—jadvallar;
—faoliyat sharti;
Retries options... —opsiyulami diskka yozish;

—opsiyalarni diskdan o'qish.

Compilier bandi muloqot darchasi (4-rasm) yordamida
hisoblash paytida giymatlar o‘zgarishi oraliglari, kiritish va
chigarish nazorati, matematik soprotsessorni qo‘shish va
shu kabi vazifalami amalga oshirish mumkin. Bunda [ ]
ichida X bo'lishi kerak.
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4-rasm. Hisoblash opsiyalarini tanlash.

Turbo—Paskal menyusining navbatdagi bo'limlari kompyu-
ter ekranidan natija olishni magbullashtirish va tizim haqida
kerakli ma'lumotlami tavsiya gilish vazifalarini bajaradi.

Shunday qilib. Turbo—Paskal muhitida ishlash uchun
zarur bo'lgan ma’lumotlaming asosiy gismi bilan tanishib
chiqgdik. Endigi asosiy vazifa Paskal tilining imkoniyatlari-
dan foydalanib muhandislik masalalarini kompyuterda
yechishdan iborat.

10.2. Paskal tili alfaviti

Tanlab olingan algoritm asosida qo'yilgan masalani kom-
pyuterda yechish uchun har qanday algoritmik tilning o°‘z
alfaviti, buyruglar majmuasi va maxsus dasturlar jamlangan
kutubxonasi bo'lishi zarur. Paskal tili alfaviti uch gismga
bo'lish mumkin:

—A dan Z gacha bo'lgan lotin alfaviti harflari va
bo'sh joyni aniglovchi belgi;
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—0 dan 9 gacha bo'lgan arab ragamlari;

—maxsus belgilar.

Maxsus belgilarni o'z navbatida uch turga bo'linadi:

1)+, —, *, | —arifmetik amallar: go'shish, ayirish,
ko'paytirish va bo'lish amallari belgisi;

2) solishtirish amallari belgilari:

1-jadval

Paskal belgisi Matematik ko’rinishi Ma'nosi

= = Teng

< > * Teng emas

< < Kichik

<= £ Kichik yoki teng

> > Katta

> = £ Katta yoki teng

3) Tinish yoki ajratish belgilari:

e1,1; L 1@ ) {1311 =1

Foydalanuvchi tomonidan bajarilishi lozim bo'lgan
ma’lum harakatni elektron hisoblash mashinalariga maxsus
so'zlardan tashkil topgan operatorlar yordamida yetkazilib
amalga oshirilishi mumkin. Demak, kompyuter uchun ope-
rator bajarilishi so'zsiz shart bo'lgan buyruqdir.

Operatorlar algoritmik tillarda asosiy tushuncha bo'lib,
0'z navbatida ikki guruhga bo'linadi: oddiy va murakkab
operatorlar.

Oddiy operatorlar jumlasiga Begin, end, Const, Label
kiritilishi mumkin.

Murakkab operatorlar bir necha oddiy operatorlami o'z
ichiga olishi mumkin.
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10.3. Paskal tilida giymatlarning berilishi va
ularning ustida amallar

Paskal tilida turli xil giymatlar va o'zgaruvchilarnmg
ko'rinishlari ustida amallar bajarish mumkin. Bulamingjum-
lasiga butun, haqigiy va kompleks sonlar, mantiqiy qiymat-
lar kiradi. Butun sonlarning ko'rinishi o'zgarmagan holda.
haqigiy gqiymatlar fagat o'nli kasrlar ko'rinishida beriladi va
vergul nuqta bilan almashtiriladi, masalan

0,24 = > 0.24 -3,1415 => -3.1415
0.000002=0.2 « 10 5 => 0.2 E -5.

Qiymatlar ustida bajarilgan amallar natijasini xotirada
saglash uchun Paskal tilida alohida e’lon qgilinuvchi identi-
fikatorlar (o'zgaruvchilar) ishlatiladi. Har ganday identifikator
harf bilan boshlanuvchi maxsus belgilami oz ichiga olma-
gan harfva sonlar ketma-ketligidan tashkil topgan bo'ladi.

Masalan,

X, Al, summa, pi, PETROV, 1435

5A, NEP.9 identifikator bo'la olmaydi. ldentifika-
torlar uchun hech ganday cheklashlar belgilanmagan, ammo
ular 8 ta simvoldan oshishi magsadga muvofiq emas. Har
bir identifikator giymatlarning fagat bitta ko'rinishini
aniglashi mumkin va bir xil turdagi o'zgaruvchilar ustida
amallar bajariladi. Vuqorida berilgan giymatlardan tashqgari
mantiqgiy, simvol, hamda mustaqil ravishda aniglanuvchi
o'zgaruvchilarning ko'rinishlari mavjud. Paskal tilida ular-
ning har biri uchun alohida amallar bajarish tartibi mavjud.

Haqiqiy sonlar ustida to‘rt arifmetik amal odatdagi
ko'rinishda bajariladi:

X-Y => X*Y, ab => al/b, f+g-r => f+g-r.

Arifmetik amallar bajarish tartibini saglash uchun faqat
oddiy gavs ishlatiladi.
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VR r =2 (XY Y)Y (XTX-y ).
-y

Butun giymatlar ustida to'rt arifmetik amaldan tashqari
div—butun bo’lish va mod—qoldiqg giymatni topish mumkin.

7div2 = 3 3div 5 = 0
-5 dv 2 = -2, (-9) div (-3) = 3.
m mod n fagat n>0 bo'lgan giymatlar uchun

ma'noga ega va bu amal uchun quyidagi tenglik o'rinli:

m>= 0, m mod n = m - (mdivn) *n,
m< 0, m mod n = m+n —(m divn) *n,

demak m mod n hamma vaqt musbat giymat qabul giladi:
7mod 2 = 7—7 div2)*2 = 7-3*2 = I,
-9 mod 4=—9+4-(-9 div 4 )*4 =-5+2*4=3,

Yugorida keltirilgan butun bo'lish va gqoldig giymatni
aniglash amallarining bajarilishi natijasida fagat butun sonlar
hosil bo'ladi.

Mantiqgiy giymatlar Bui algebrasi amallari yordamida hiso-
blanadi. Bui algebrasi asosiga fikrlar hisobi qo'yilgan. Fikr
deganda biror jumlani tushunishimiz mumkin.

"3=2" , "b—toq son” , "Toshkent—Amerika poytaxti”,

"Tashgarida osmonni bulut qoplagan™.

Bu yerda 1, 3-fikrlar yolg‘on, 2-fikr rost, 4-fikr ma’lum
sharoitda rost, ba’zi shartlar bajarilmaganda yolg'on bo'lishi
ham mumkin. Xuddi shu singari ""x>0" fikri X ning giymatiga
mos ravishda rost yoki yolg‘on qiymatlarni gabul gilishi
mumkin. Bundan tashqari fikrlar ustida amallar ham baja-
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rish mumkin. Masalan, "x*y*0" fikri fagat ""x*0” va "y*0"
holida rost bo'ladi, "x*y=0" fikri esa "x=0" yoki y=0"
bo'lganda ham bajariladi.

Bui algebrasida -+ —mantiqiy inkor, A — mantiqiy
ko'paytirish, v —mantiqiy go'shish amallari mavjud.
Masalan, -> A amalida A mantigiy o'zgaruvchi yoki ifoda
rost giymat gabul gilsa, yolg'onga aylanadi va aksincha.
Y =—<(x<0) mantiqiy ifoda x ning musbat giymatlarida rost
giymat qabul giladi. Shunday qilib, mantigiy o'zgaruvchilar
faqgat rost yoki yolg'on giymat gabul gilishi mumkin.

Paskal tilida mantiqiy amallar va qiymatlar uchun quyi-
dagi belgilashlar kiritilgan:

2-jadval
Matematik Paskal Ma'nosi
konnish belgisi
Not Inkor

v Or Qo'shish

A And Ko'paytirish

1 True Rost

0 False Yolg'on

Quyida Bui algebrasi amallariga mos bo‘lgan Paskal yo-
zuvlariga misollar keltiramiz.

a>0 n |3<0 alfa>0 and beta<0
una not lambda or my and a
(AvB)a(BvE) (Aor B)and (B or E)

Mantiqiy qiymatlar ustida Bui algebrasi amallari quyida-
gi tartibda bajariladi:
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3-jadval

u \% uvv UaV -u
true true true True False
false true true False True
true false true False False
false false false False True

Mantiqgiy giymatlar mashina uchun 0 yoki 1ga to'g'ri
kelganligini hisobga olgan holda Bui algebrasi har ganday
kompyuter hisobining asosini tashkil etishini oson aniqglashi-
miz mumkin.

10.4. Paskal tilida o‘zgaruvchilarni
tavsiflash

Ma’lumki, har ganday giymat yoki belgi bilan ish ko'rish
uchun eng awalo ularga xotirada joy ajratish zarur bo'ladi.
Buning uchun ishlatilishi zarur bo'lgan o'zgaruvchi yoki
o'zgarmaslar Paskal tilida e’lon qilinishi kerak. Ko'pchilik
hollarda dasturlarda o‘zgarmas giymatlar bilan ish ko'rishga
to'g'ri keladi. Masalan, n=20, e=2,71 kabi sonlar Paskal
tilida quyidagicha e'lon qilinadi:

Const pi=3.14; n=20; e=2.71.

Umumiy holda o'zgaruvchilar var (variable) operatori
orgali gabul qilishi mumkin bo'lgan giymatiga garab turlar-
ga bo'linadi. Butun sonlar ishlatilish chegarasiga garab har
xil ko'rinishda e’lon qgilinishi mumkin:

¢ byte — 0 dan 255 gacha giymat gabul qgiluvchi
ishorasiz butun son;
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¢ shortint---—--- 128 dan 127 gacha giymat gabul giluv-
chi ishorali butun son;

+ word 0 dan 65535 gacha giymat gabul giluvchi
ishorasiz butun son;

¢integer-—--—-—- 32768 dan 32767 gacha giymat gabul
giluvchi ishorali butun son;

¢ longint------ 2147483648 dan 2147483647 gacha
giymat gabul giluvchi ishorali uzun bu-
tun son.

Hagqiqiy sonlar uchun qo'yilgan masalada yechimning
aniqglik darajasiga garab quyidagi operatorlar yordamida iden-
tifikatorlar e’lon qgilinishi mumkin:

4-jadval
Identifikator Qiymatlar Aniglik Egallagan
turi oralig’i darajasi hajmi
real 2.9e -39..1.7e38 11-12 6 bayt
single |.Se -45..3.4e38 7-8 4 bayt
double 5.0e-324..1.7e308 15-16 8 bayt
extended 3.4e-4932..1.1e4932 19-20 10 bayt

Fagat rost—true yoki yolg'on—false giymatlarni gabul
giluvchi mantiqiy o'zgaruvchilar Boolean operatori yorda-
mida e’lon gilinadi.

Har ganday identifikatorlami ASCII jadvalidagi kodlari
bilan ish ko'rib, belgilarning o'zlari ustida tegishli amallar
bajarish uchun o'zgaruvchilami belgili ko'rinishi operatori
char yordamida aniqglanadi.

Foydalanuvchining dasturida i, j, K — butun, X, y, z —
haqiqgiy, u, v, w—mantiqiy giymatlarni gabul qilib, a, b,
c— belgili o'zgaruvchilar turiga kirsin. Bu o'zgaruvchilar
Paskal tilida quyidagicha e’lon gilinadi:

Var

ij,k: integer;
X,y,z: real;

188



u,v,w: boolean;
a,b,c: char.

Xuddi shu taxlitda o'zgaruvchilami boshqa murakkab va
mustaqil ravishda aniglanuvchi ko'rinishlari e’lon qilinishi
mumkin.Ular hagida keyinroq batafsil to'xtalamiz.

10.5.Dastur tuzilishi

Paskal tilida tuzilayotgan har ganday dastur ma'lum go-
nuniyatlarga asoslangan bo'ladi va bu tildagi eng kichik das-
tur quyidagicha ko'rinishda bo'ladi:

Begin
End.

Bu dastur hech ganday vazifa bajarmaydi, lekin kompyu-
ter uchun bu narsaning ahamiyati yo'q, eng muhimi das-
tuming boshlanishi va tugashini aniglovchi operatorlar beril-
gan. Demak, bu operatorlar orasida foydalanuvchi uchun
zarur bo'lgan vazifalami bajaruvchi boshga har ganday ope-
ratorlami joylashtirish mumkin:

Begin
Dastuming asosiy gismi
End.

Kompyuterda biror masalani yechish uchun boshga das-
turlarga, tashgi qurilmalarga murojaat qilish mumkin,
0'zgarmas Yyoki yangi o'zgaruvchilaming ko'rinishlarini e’lon
gilish mumkin va h.k. Bu amallar hamma vaqt asosiy das-
turdan oldin e’lon qgilinadi.

Shunday qilib Paskal tilidagi dastur tuzilishi quyidagi
ko'rinishga ega:

Uses Ishlatilayotgan kutubxona bo'limlari (modullari)

Label Dastuming asosiy gismida ishlatilayotgan belgi
(metka)larni e’lon gilish
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Const O'zgarmaslami e’lon gilish

Type Yangi o'zgaruvchilaming turini muomalaga
kiritish
Var Asosiy dasturda muomalada bo'lgan

o'zgaruvchilami e’lon qilish.

PROTSEDURALARNi e’lon qilish.

t
Begin
Dasturning asosiy gismi.
End.

Demak, har ganday dastur yuqorida berilgan asosiy tuz-
ilmaning xususiy holi bo'lishi mumkin va ular 0'z navbatida
Paskal tiliga xos bo'lgan asosiy tushunchalar asosida hosil
gilinadi.

10.6. Paskal tilida maxsus va elementar
funksiyalarning berilishi

Dasturchi tomonidan hamma vaqt ishlatilib turuvchi ba’zi
elementar va alohida (maxsus) vazifalarni bajaruvchi funk-
siyalar kompyuter xotirasiga ma’lum nomlar ostida muro-
jaat uchun qulay ko'rinishda kiritilgan.

M => abs (x)
fx => sqrt(x)
X2 => sqr(x)
sin x => sin(x)
cos X => cos(x)

In X => In(x)

e* => exp(x)
arctg x => arctan(x)

Yugorida Kkeltirilgan elementar funksiyalardan foydalan-
gan holda har ganday matematik ifodalar Paskal tiliga
o'girilishi mumkin, masalan:
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COS 2 X => sqr(cos(x>)
sin In x => sin(In(x))
la+b | => abs(a+b)

Butun sonni yaxlitlash va butun gismni aniglash uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

Round(x), trunc(x)

Paskal tili yordamida harfva sonlami o ‘zi bilangina emas
balki ularni tartib nomeri, ya’ni o'zgaruvchilaming simvol
ko'rinishi bilan ham ishlashimiz mumkin. Simvollar uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

—Chr(n) n tartib nomeriga mos keluvchi belgini
aniglaydi;
—Ord(x) X belgining tartib nomerini aniglaydi;

—Pred(x) X dan oldingi belgining tartib nomerini
aniqlaydi;

—Succ(x) x dan keyingi belgining tartib nomerini
aniqglaydi.

Keyingi keltirilgan funksiyalar Paskal tilining maxsus fimk-
siyalari deb ataladi.

10.7. Paskal tilining asosiy operatorlari

Foydalanuvchi tomonidan taklifetilgan algoritm asosida
go'yilgan masalani kompyuterda yechish uchun Paskal tili-
ning boshgaruvchi operatorlarini ishlatish zarur bo'ladi. Bu
operatorlar oddiy va murakkab ko'rinishga ega bo'ladi.

Berilgan ifodaning giymatini hisoblab kompyuter xoti-
rasiga joylashtirish uchun o'zlashtirish operatoridan foydala-
nish mumkin. Bu operator

X:=A

ko'rinishida ifodalanadi.



Bu yerda
X—o'zlashtiruvchi identifikator;
A—ixtiyoriy ifoda;
:=—o0'zlashtirish belgisi.
Masalan, a=2 ni b=3 ga ko'paytirib, ¢ ni hosil gilish
uchun o'zlashtiruvchi operatordan foydalanishimiz mumkin:

a:=2; b:=3; c:=a*b.

Bu yerda o'zlashtirish operatori yordamida a, b identi-
fikatorlar uchun xotirada ajratilgan yacheykalarda 2 va 3
giymatlari hosil gilinadi va bu giymatlar yacheykalardan
chaqirib olinib, o'zaro ko'paytirilib xotirada ¢ uchun ajra-
tilgan yacheykagajoylashtiriladi. Bundan tashqari dastur hisob-
lashi davomida xotirada biror o'zgaruvchi uchun ajratilgan
joyda har xil giymatlami hosil gilish zarur bo'ladi. Masalan,

l:=1; 1 =141,

Mazkur operatorlar yordamida i o'zgaruvchi dastur
ishlashi davomida ketma-ket 1,2,3 va hokazo sonlarini ga-
bul giladi.

O'zlashtirish operatori uchun quyidagi amallar bajarili-
shi mumkin emas:

1 3:= i+2; (o'zlashtirish operatorining chap gismida
0'zgarmas)

2. x=2*pi+r; (o'zlashtirish belgisi noto'g'ri berilgan)

3. y:=x*+b/2; (maxsus belgilar ketma-ket yozilgan)

4. z:=exp(x) (o'zlashtirish operatori tugallanmagan)

O'zlashtirish operatori yordamida ixtiyoriy ifodalami
hisoblash va natijalami xotiraga joylashtirishi mumkin.

Foydalanuvchi go'yilgan masalani kompyuterda yechish
jarayonida boshlang'ich giymatlami xotiraga Kiritishi, hosil
bo'lgan natijalami tashqi qurilmalarga chiqarishiga to'g'ri
keladi.
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Kiritish operatori quyidagi ko'rinishda berilishi mumkin:
Read(A);

Bu yerda A Kiritilishi zarur bo'lgan o'zgaruvchilar
ro‘yxati.

Masalan: 0.1, 3.72, 2800 lar a, b, ¢ o'zgaruvchilar
uchun boshlang'ich giymat bo'lsin.

Read (a, b, ¢) - a, b, ¢ ning giymatlari bir gatorda
kiritiladi.

Readln (a, b, ¢) - a, b, ¢ ning giymatlari alohida gator-
da kiritiladi.

Dasturda kiritish operatoridan keyin har bir boshlang'ich
giymatlarni probel (bo'sh joy) yordamida Kiritish taklif eti-
ladi.

Xotirada hosil bo'lgan natijalami foydalanuvchi uchun
kerak bo'lgan ko'rinishda tashqi qurilmalarda hosil qilish
uchun chigarish operatori ishlatiladi:

Write(a);
Writeln(a);

a-chigarilishi zarur bo'lgan identifikatorlar ro'yxati.

Chigarish operatorida axborotlami matn ko'rinishiga va
ishlatilayotgan o'zgaruvchining turiga mos ravishda tashqi
qurilmalarda joy ajratilishi zarur bo'ladi. Axborotning matn
ko'rinishini tashqi qurilmalarda hosil gilish uchun zaruriy
ifoda ’ ’ belgilari orasiga olinadi. Butun giymatlar uchun
kerakli pozitsiyalar soni ko'rsatiladi. Haqiqiy sonlar uchun
giymatning butun gismidan tashgari kasr gismi uchun ham
joy ajratish zarur bo'ladi. Bu yerda haqiqiy son ishorasi va
nuqgta uchun ham joy ajratilganligi sababli, giymatning kasr
gismi uchun ajratilgan joy umumiysidan kamida uchtaga
farg qilishi zarur bo'ladi. Biz kompyuterga quyidagi vazi-
fani bajarishni yuklashimiz mumkin:

a= 3,72 b=-0,0000001 c= a*b.
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Qiymatlar hisoblanib asl ko'rinishida kompyuter ek-
ranida hosil bo'lsin. U holda chigarish operatori quyidagicha
ko‘rinishda berilishi mumkin:

program ss;
var
a,b,c: real;
begin

a:=3.72; b:=-0.0000001; c:=a*b;
writeln (,a=\a:8:3,’b=\b: 15:7,’c=\c: 15:7);
end.

Shunday qilib. dastur asosida olingan natijalarni tashqi
qgurilmalarga chigarishning asoslari bilan tanishdik. Yuqori-
da olingan axborotlar yordamida chiziqli algoritmga xos
bo'lgan dasturlami amalga oshirish imkoniyatiga ega bo'ldik.
Endi chizigli hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid misol-
lar gqaraymiz.

1-misol. Uchburchakning tomonlari a=6,6 m, b=9,2 m
va ¢ =4,2 m ekanligi ma’lum bo'lsa, har bir tomonga tushi-
rilgan balandliklarni uning ma’lum tomonlari orgali hisob-
lang.

Ma’lumki. balandliklar quyidagi munosabatlar yordami-
da ifodalanadi:

h.=(2/a) vP(P-a)(P-b)(p-c),

h,=(2/b) vp(p-a)(p-b)(p-c),

hc~(2/c) >/p(p- a)(p- b)(p - c)

bunda
p= (at+b+c)/2.

Hisoblash jarayoniga mos algoritm blok-sxcma tarzida
1-rasmda keltirilgan, mazkur blok sxemani tuzishda takror
hisoblashlami yo'gotish maqgsadida
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S =2 sjp(p-a)(p-b)p-c)

go'shimcha o'zgaruvchi kiritamiz, shu bois

h,=S/ a, hb= S/ b, hc=S / c bo'ladi.

Demak, bizning misolimizda blok-sxema quyidagicha
bo'ladi:

5-rasm. Chiziqli algoritm blok-sxcmasi.

Endi berilgan topshirig hisoblash jarayoniga mos algorit-
mning Paskal tilidagi dastur matnini keltiramiz.
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Chiziqli hisoblash jarayonlarini dasturlash
Program Chizig;

var

a,b,c,p,s.ha,hb,he:real;

begin

Write(CA="); Readln(a);
Write('B="); ReadlIn(b);
write(’C="); Readln(c);
P:=(a+b+c)/2;
S:=2*sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));
ha:=S/a; hb:=S/b; hc:=S/c;
Writeln(CHa=\ha: 10:3);
WriteIn(;Hb=",hb:10:3);
WriteIn(CHc=",hc:10:3);

end.

. Mashglar

Berilgan masalani yechishning hisoblash jarayoniga mos algorit-
mi (blok-sxema tarzida) va Paskal algoritmik tilida dasturini tuzing.

1. Uchburchak tomonlarining wuzunliklari a = 3,6m;
b= 4,8 m; c=3,4 m ekanligi ma’lum bo‘lsa, uning yuzini top-
ing. Uchburchakning yuzi Geron formulasi bo'yicha topiladi:

S='jp(p-a)p-bp -9, p=(atb+c)/2.

2. Suvogqchilar brigadasining birinchi suvoqchisi bir soatda
0=5,46 m2 ikkinchi suvogchisi />=61,76 m2 uchinchi suvog-
chisi ¢ = 14,6 m2 to'rtinchi suvoqchisi esa J =12,46 m2 sirtni
suvoq qilishi ma‘lum bo'lsa, brigada butun ish kuni mobaynida
(7 soat) gancha kv. metr sirtni suvoq qiladi?

Izlanayotgan kattalik

S=(at+b+c+d) *

formula bilan hisoblanadi
3. Diagonallari trios holda d = 15,6 va d=%A ular orasidagi
burchak esa a=5/4 bo'lgan to'rtburchakning yuzini hisoblang.
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Masalani yechish uchun quyidagi formuladan foydalaning:
S= dxd2sina/ 2.

4. Uchburchak tomonlarining uzunliklari a =3,3m; b=5,4 m;
c=2,8 m ekanligi ma’lum bo'lsa, uning burchaklarini toping.
Burchaklar:

a=2 arcsin J(p- b)(p - c)(b-c).

P=2 arcsin yl(p - a)(p- c)(a -c) m

7=2 arcsin J(p - bXp -aXb -a),
bu yerda p=(at+b+c)/2.

5. Yasovchisi /=13,5 m, asoslarining radiusi mos holda
R=4,6 m va /?,=8,5 m bo'lgan kesik konusning to'la sirti
yuzini toping.

Izlanayotgan sirtni hisoblash:

S=MR{+ R: )H+n JI,i+ nR72

6. Parallelepiped qgirralarining uzunliklari a =4,2m; 6=5,8m
va ¢=6,6m ekanligi ma’lum bo'lsa, uning hajmini va diago-
nalini hisoblang.

Bu yerda V=abc,d=Ja +bl+c .

7. Kesimi aylana bo’lgan halganing kichik va katta diametr-
lari mos holda d-4,6 m va D=6,5 m ga teng bo'lsa, shu halga
yuzini toping.

Bu yerda S= (D2-dJ.

8. Mingbulog neft konida bir-biridan alohida ikkita quduq
gazila boshlandi. Agar asosiy neft manbaiga nisbatan bu qudug-
laming chuqurligi (eng quyi nugtasi koordinatalari), ma'lum
bo'lsa, shu qudugning chuqurligini (eng quyi nugtasigacha bo'lgan
masofani) toping, bunda A(1900; 1600; 2200); B(2000; 1900;
1800).

Ma’lumot uchun formula:
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d=\AB\ =y(X:-xIY +(y, -y,Y +(z - ZY.

9. Uchhurchak shaklidagi to'sin tomonlarining uzunliklari
a=2,4 m: b=4,8 m; ¢=3.6 ni ekanligi ma'lum boMsa, uning
medianasini berilgan tomonlari orgali toping.

Mediana formulasi:

m=J 2bl+2c--a} /2; m,=J 2a2+ 2e:-bl/2 ;

m= J 2a2+2bl-c2/2.

10. Uchta moddiy nuqgtaning massalari /n,=1,8; /a,=14;
m,=1,9 va mos holda koordinatalari C,(2;2); CZ41;2); C32;3)
ma'lum bo’'lsa, moddiy nuqta og'irlik markazining koordinata-
larini toping.

xc={m,x, +w2x2+myxy)/m,
yAT A+ T A+ T YN T,
m=mi+m2+m_,

11. Uchburchakning tomonlari a=2,6 m; b=3,4 m; c=2,4 m
ekanligi ma’lum bo'lsa. uning burchaklarini gradus o*lchov birligi-
da toping.

Burchaklar:

PSInA  c=180"-M+5).
a
12. Uchburchakning ikkita tomoni va ular orasidagi burcha-
gi ma’lum bo'lsa (a=4,4 m; b=2,6mva C= n/4, a= 25 m,
b= 3,1 m), uning uchinchi tomonini va yuzini toping.
Ma'lumot uchun formula:

ckFa2Hr320Acos C; S=p(p-c) tgC; />=fi+*+c.

13. Uchburchak shaklidagi to'sinning ikkita tomoni va ular
orasidagi burchagi ma'lum bo’lsa (C=n/4), uning uchinchi to-
moni, A va B burchaklarini (radian o'lchov birligida) hamda
yuzini toping.

Ma’lumot uchun formula:

bsinC
. sin B= C
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S=&snA, c2=02+/>22al)cosC.

14. Uchburchakning bitta tomoni va ikkita burchagi rna’lum
bo'lsa (0=2,9 sm va 5=45°, C=60°), shu uchburchakka tashqi
va ichki chizilgan aylanalar radiuslari va A burchagini toping.

Ma'lumot uchun formula:

A= 180° -fir-C; R=23 A;r= 4/&ind4 sinf sin”"™.

15. Uchburchakning bitta tomoni va uchala burchagi ma'lum
bo'lsa (c =4,7cm. A- 60°. B= 90°, C=30°), b va c tomonlarini
hamda shu uchburchakka tashqi chizilgan aylana radiusini to-
ping.

Ma'lumot uchun formula:

asin B asin C
b~ - ; €=
sin A sin A
a+b+c Fg °
p= : =
2 Heos )Acos EC(%y

10.8.Shartsiz va shartli o'tish operatorlari
Kompyuter hisoblashi jarayonida ba'zi hollarda boshga-
rishni dastuming biror gismidan ikkinchi gismiga ko'chirishga

to'g'ri keladi. Bu vazifani shartsiz o'tish operatori bajaradi:

Goto m;

Bu yerda m—dasturda label operatori yordamida e'lon
gilinuvchi nishonni aniglaydi. Masalan,

Label ml,nk;

Goto ml;

mil:
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Goto nk;

nk:

Lekin ko'pchilik masalalarda boshqgarishni biror shart
yordamida o'zgartirishga to'g'ri keladi. Quyida chizma
ko'rinishida keltirilgan funksiyani argumentning ixtiyoriy qiy-
mati uchun hisoblash masalasini ko‘rib chigaylik.

6-rasm.

Chizma ko'rinishida keltirilgan funksiyani matematik
ifodalar yordamida (analitik) yozib olish ham mumkin.

X2,agar X <1

Y=

l,agar x > 1

Berilgan funksiya aigumentning ixtiyoriy giymatida hisob-
lash masalasining dasturi yiriklashtirilgan blok-sxemasini
ko‘rib chigamiz.

Dastur blok-sxemasi 7-rasmda keltirilgan.

Qaralayotgan masalada boshgarish oldindan ma’lum
bo'lgan shart asosida bir operatordan ikkinchisiga o'zgar-
tirildi. Bunday hollar juda ko'p masalalarda uchraganligi
sababli har ganday algoritmik tillarda bo'lgani kabi Paskal
tilida ham shartli o ‘tish operatorlari mavjud:

200



boshlash

tamomlash

7-rasm.

If B then Al else A2;

Bu yerda B—mantiqiy ifoda, Al, A2—ixtiyoriy opera-
tor yoki ifodalar. Operator quyidagi tartibda bajariladi: B—
mantiqiy ifodaning rost giymatlari uchun Al operator,
yolg'on giymatlari uchun A2 operator bajariladi yoki ifo-
dalar hisoblanadi. Masalan, yuqorida hisoblash algoritmi
berilgan funksiya uchun shartli o ‘tish operatori quyidagicha
yoziladi:

Ifabs(x)>Il then y:=1 else y:=sgr(x).

Ba’zi hollarda shartli o'tish operatorining gisqacha
ko'rinishini ishlatish maqgsadga muvofiq bo'ladi:



Bu yerda B mantiqgiy ifodaning rost giymati uchun A
operator bajariladi, aks holda keyingi ixtiyoriy operator ba-
jariladi.

Yuqorida chizma ko'rinishida berilgan funksiyani argu-
mentning ixtiyoriy giymati uchun hisoblash dasturini garay-
miz:

Program f;
var

jr,,y:real;
begin

read(jr);

if abs(jc) <= 1then y:=sqr(x) else jr.-I;
writeln (‘y =*\ y;8:3);
end.

Tarmoglanuvchi hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid
yana bir misol garaylik.

Ushbu
sin X

X2+1*
y = arctg'’x +” , agar -1 <x< 1 bo'lsa,

agar X <-1 bo‘lsa.

In(x + 1,8), agar x> bo'lsa

funksiya qgiymatini hisoblash algoritmi va dasturini
tuzing.
Masalani yechishning hisoblash jarayoniga mos
algoritm blok-sxema tarzida 8-rasmda Kkeltirilgan.
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Bu misolni hisoblash jarayoniga mos
Paskal dasturi matnini keltiramiz.

Tarmoglanuvchi algoritmlarni dasturlash

Program tarmoq;

Label 1,2,3;
var Xx,y:real;
begin

Write(*X="); ReadIn(x);

if x<-1 then goto 1,

if x>1 then goto 2;
y:=sqr(arctan(x)) +exp(In(x)/3);

goto 3;

1 y:= sin(x)/(sqr(x)+l);
goto 3;

2: y:=In(x+1.8);

3: WriteIn(*X=*,x,’ Y =\y);

end.
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. Mashglar

Parametrlaming ma’lum giymatlarida berilgan funksiya-
ning giymatini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.

1 \Ix2+ a2, agar X2+ a2< 4 |
Y= x+a, agar  x2+ a2= 4,
Inx, agar X2+ a2> 4.

(x=34;a=14)
3xJ+ 4yja - X, agar a> x,

Y- sinyj3a+x, agar 0=
agar a<x
(x=24a/2; a=2,71)

3. sin: X, agar Ix 1< a/4,
Y sin(tgx), agar Ix 1=qa/4 .
(x=--a1/4)
4. o sin (ot. agar la-cotl < 1
Yy = acosa, agar la-cotl =1
algcot agar la-cotl>1

W= "8:m=1,52 :t=2

5, sin y[X, agar X = k/2,
Y= tg>/x +1, agar x>k/2.
sin(cosx), agar x <n/2.

. \IXx- n +sins /2, agar X=n/2.
Y= arctgVx + 1, agar X>1a/2 .
sin(cosx), agar x <n/2.
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12.

X® + Iripe + o,
X2 +ex-~a.

ax +sin>/jc-a,

X —X
a*'l
X2- 2a

tgx + ax,
0,5M + ax

In|sin X\.

4,7* + 1,2x,

25X+ Inx +1,2,

X2+ 1,2x,

ax' + 3lno +x,
2ax + 3ax 2
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agar x>1,
agar Xx <1,
agar Xx =1

(x= 7,53)

agar x<2lal,

21al,

agar X

agar X > 21la|
(n:= 3,15, a= 2,85,

agar x> a,

agar Xx< a.
*=05; a= 1/2)

agar X <a,
agar X = a,

agar X > a.
(x= 3,73, a= 2,73)

a8ar Xx<1,

agar 1<x<2,

agar X>2
(*=3,1)

agar lax| < 1,
agar |ax|=1,

agar |ax|>1.
(x=1,4, 0=2,2)



13..

14.

15

Ba’zi hollarda ko‘p gismli dasturlar bilan ish ko‘rishga
to'g'ri keladi, dastuming kerakli gismiga muayyan shartning
bajarilishi asosida o'tiladi. Bunday masalalar uchun Paskal

X + 3ax2+ cos X,
y = esin 2a - X 2,

X2+ ctgx3,

4*+ 4,3sinx,
2sinx + x3+1,
15x = x2

Y =

sin
V3x+1r2

27" +sinU-2),

agar M < x,
agar la|=x,
agar bl <x.

(x=n/4,0=2,5)

agar X < 1,

agar X =2,

agar 0<x <2
(x= 3,5)

agar X < nl2,

a«ar X *

(x=2,4)

tilida alohida operator—variant operatori ishlatiladi.

Bu operatordan dasturda 3 va undan ortig shartlar asos-
ida ishlashga to'g'ri kelganda foydalanish maqgsadga mu-
vofiqdir. Masalan, monitor ekranida hafta kunlarini chigar-

10.9. Variant operatori

ish vazifasi qo'yilgan bo'lsin:

~NOoO O DNWN -

Case kn of

: writeln (‘dushanba');

: writeln (‘seshanba’);

: writeln (*‘chorshanba’);
> writeln (‘payshanba’);
: writeln ("juma');

: writeln (‘shanba’);

: writeln ('yakshanba');

end;
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Dasturdan ko‘rinib turibdiki, kn identifikatori gabul qil-
gan giymatiga mos ravishda variant operatorining kerakli
gismi amalga oshiriladi va dastur o ‘z vazifasini end opera-
toridan keyin odatdagidek amalga oshiradi. Umuman ol-
ganda bu operatorda kn identifikatori o‘mida ixtiyoriy ifo-
da bo’lishi mumkin va ular gabul giluvchi giymatiga mos
ravishda case operatorining kerakli gismi amalga oshiriladi.

Case operatori go'llanilishi magsadga muvofiqg bo’lgan
tatbigiy masalani ko'rib chigamiz:

Case err of

0 :writeln ("dastur bexato ishlamoqda’);

2,4,6 : begin
writeln (’fayllar bilan ishlash xatosi’);
writeln (*barakatlaringizni qaytaring’);
end;

7..99 :writeln ("xato kodi’,err);

else

writeln ("xato kodi',err,'taklifnomaga garang");
end;

Bu yerda err mos ravishda operatori yordamida xato
kodi ekranda hosil bo'ladi. Umuman olganda case operatori
o'xshash vazifani amalga oshiruvchi bir necha if opera-
toriga nisbatan unumliroqdir.

Kompyuterda hisob bajarish ishlarining navbatdagi aso-
siy vazifalaridan biri gaytarilish jarayonlarini amalga oshir-
ishdir.

10.10. Qaytarilish jarayonlarini dasturlash

Qaytarilish jarayonlarini hisoblash uchun uch xil
ko'rinishdagi operatorlar mavjud. Bulardan birinchisi qay-
tarilish jarayonini to'xtash sharti oldin berilgan ushbu oper-
atordir:

While B do S;
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Bu yerda B— mantiqgiy ifoda, S- ixtiyoriy ifoda yoki
operatorlar majmuasi. Bu operator "...bo'lguncha bajar...”
ma’nosini anglatadi, ya’ni while operatoridan keyingi man-
tigiy ifoda B rost giymat gabul gilguncha do operatoridan
keyingi garalayotgan operatoming tanasi hisoblanmish S
gaytarilishi davom etaveradi.

Bu operatoming ishlashini

L1=1.2-3-4 « o o

faktorial nomi ma’lum bo'lgan giymatni ixtiyoriy n uchun
hisoblashda ko'rib chigamiz:

Program Faktorial;

Const n=10;
Var

f,K: integer;
begin

f:=I;{faktorialning boshlang'ich giymati}
k:=I;{gaytarilish parametrining boshlang'ich gqiymati}
while k<=n do
begin {-operatorining tanasini boshlanishi}
f:=f*k;{faktorialning hisoblanishi}
k:=k+Il;{parametrning o‘zgarishi}
end;{gaytarilish jarayonida asosiy hisobni tugatilishi}
writeln(’faktorial=\f:4);{natijaning bosmaga
chiqarilishi}
end.

Bu operatorda mantiqgiy ifoda aniglanishida gaytarilish
jarayonining cheksiz davom etmasligini ta’minlash kerak.

Qaytarilish jarayonida Repeat operatori

Yuqoridagi operatordan fargli ravishda bu yerda gay-
tarilish jarayonini to'xtatish sharti eng oxirida beriladi:
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Repeat

until B;

Bu yerda birinchi operator operator tanasining boshlani-
shini ko'rsatsa, oxirgi operator uning tugaganini aniglaydi. B
mantiqiy ifoda rost giymat qabul gilguncha qaytarilish jaray-
oni davom etadi. Repeat operatori yordamida kompyuterda
elementar funksiyalami hisoblash algoritmini berishimiz
mumkin. Misol sifatida eksponensial funksiyalami garaymiz:

bu yerda e giymati oldindan berilgan cheksiz kichik son
bo'lib gatorga yoyilgan funksiyani hisoblashdagi kerakli aniglik
darajasini ta’minlaydi. Bu masalaga mos bo'lgan hisoblash
algoritmining blok-sxemasini keltiramiz:

tamomlash

9-rasm.
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Yuqorida berilgan blok-sxema asosida eksponensial funk-
siyani hisoblash dasturini garaymiz:

Program exp;
const eps=0.00001;
var

X,¥,p,s :real;
n: integer;
begin

read(x);

s:=0;p:=I;n:=l;
repeat

p:=p*x /n;

S:=s+p;

n:=n+l;
until abs(p)<=eps;
writeln(Cexp(x)=",5:12:6);

end.

Shunday qilib, argumentning ixtiyoriy giymati uchun
eksponensial funksiyani hisoblash dasturini hosil gildik. Bu
dasturda gaytari'i ilar soni oldindan ma’lum bo'lmay, be-
rilgan shart asosida aniglanadi. Lekin ko‘pchilik masalalarda
gaytarilishlar soni oldindan ma’lum bo'ladi. Bunday hollar-
da parametrli gaytarilish operatorlaridan foydalanish maqgsad-
ga muvofiq bo’ladi.

Parametrli qaytarilish operatori
Bu operator quyidagicha beriladi:

for i:=nl to n2 do S;
bu yerda
i - qaytarilish parametri;
nl - parametr o'zgarishining quyi chegarasi;
n2 - parametr o’zgarishining yuqori chegarasi;
S - qaytarilish jarayonida hisoblanishi zarur bo'lgan
ifoda yoki bajarilishi kerak operator;
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Yugorida keltirilgan operatorda quyi chegara nl, yuqgori
chegara n2 dan kichik bo'lishi zarur, ya’ni nl<n2, aks holda
operatorda to operatorining o'miga downto operatori ishla-
tiladi.

1-misol. Bizga quyidagi ko'phadni x ning ixtiyoriy
giymatida hisoblash zarur bo'lsin:

S= I+ x + x*+ . . L+ X"

Dasturi:

Program sum;
Const n:= 10;
Var
i :integer;
X,S,p : real;
begin
read(x);
S:=0; p:=I;
For i:=1 to ndo
Begin
p:= p*x;
S:= S+p;
end;
writeln(’S=\S:12:6);
end.

Endi quyidagi masalani gaytarilish operatori yordamida
dasturlash masalasini ko'rib chigamiz.

2-misol. Bu yerda berilgan x uchun ko'phad ketma-ket-
lik orgali hisoblanadi.

Lloe(x)=100, Le(x) = xL,+l(x), n=99,98,..., 1.

Dasturi:

Program sumz2;
Const n:= 100;
Var
i :integer;

211



x,L,p : real;

begin
read(x);
L:=100;
For i:=99 downto 1 do
Begin
L:= L*x;
writeln(’S=\S:12:6);
end;
end.

Bu misoldan ko'rinib turibdiki, qaytarilish chegarasi har
xil bo'lgan hollar uchun parametrli qaytarilish operatori ishla-
tilishi mumkin

Takrorlanuvchi hisoblash jarayonlarini dasturlashda gay-
tarilish operatorini ishlatishga yana bir misol garaylik.

3-m iso 1. Quyidagi qo‘sh yig'indi ko‘paytmaning qiy-
matini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing:

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
Siklik tarkibli algoritmlarni dasturlash

Program Siklik;
var a,y,p:Real;

k,n:integer;
Begin

for k:=2 to 5 do begin p:=lI;

for n:=2 to 6 do begin
p:=p*(exp((n+l)*In(k))-exp(In(a)/n))/
In(3*k+exp(k*In(n)));

end;

yi=y+p;

end;

Writeln(’Y ="y);

end.
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! Mashqlar

Berilgan qo‘sh yig'indi yoki ko'paytmaning giymatini
hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.

Lnrn +| 2.2 M ~*27q

A-l *-3  In N /-1 «-1 cos(l “ 1)

4.1 h C(Mn2- k)
k 3/A

mi «-2
6 s
In A 5 6 3
5.)2-2'*\/*'*'” 6K2n4A+n*
7. n 2 8.1 I
an' n +m
4 6
jo.n X Ao+
m3q' +3* + | Tun 1)
Fp s . nika
y i * -
e w1 12 fy fp O
5 * Ir*j: un s +1,3
13. 421 n Cisiad "% 1q-2 VM4 %
is. | | 162 4 "F3P'0 =254
* imz KT\ K — 7_21 &4 % ’ - y
5 3 4"+x
17 D1 »I-_IZ H((fi:‘i} 18.,{;{1 2 _7/;— r
N E n' **
192 5 )07 20. M 2 ,
1 T-4 Jk + k
21.2 M 2*+' 2 22.2 2 ghn"+:°),* =23
/-2 A +3A-T km| n-2 n+ A
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25.

A-2 *»« n + *

10.11.0‘zgarmaslarning murakkab ko(rinishlari
va o'zgaruvchilarning turlari

Paskal tilida const operatori yordamida fagat o ‘zgarmas
giymatlami berish bilan cheklanish shart emas.Bu operator
yordamida belgilarni, so‘zlarni va yacheykalaming manzil-
larini ham e’lon gilish mumkin:

Const
Sc="/";{o‘zgannas belgi}
Hc=4ugmani bosing’;{o‘zgarmas so‘z}
Add=nil;{olzgarmas manzil}
Ok=true;{mantiqgiy o°‘zgarmas>

Paskal tilida o ‘zgarmaslami e’lon qilish paytida ixtiyoriy
arifmetik, mantiqiy va solishtirish amallarini ham bajarish
mumkin. Bundan tashqari ishlatilayotgan ifodalarda elementar
funksiyalar ham gatnashishi mumkin:

Const
Min=0;
Max=500;
Interval=max-min+1;
Key=chr(27);
Flag=ptr(S0000,$00f0);
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Dasturda hisoblash jarayoni boshlangan paytda xotira
yacheykalarida oldingi hisoblardan hosil bo’lgan giymatlar
bo'lishi mumkin. Bu giymatlar ishlatilayotgan o‘zgaruvchilarda
hosil bo'lishi mumkin. Bunday hollardan forig' bo'lish magsa-
dida Const operatorida quyidagicha o'zgartirish Kiritiladi:

Const

R: Real =1.523
I: integer = -10:
Done: Boolean = true;

Bu o'zgartirish natijasida ishlatilayotgan o'zgarmaslar
kerakli boshlang'ich giymatga ega bo'lgan murakkab
o'zgaruvchilarga aylanib goladi. Umuman olganda murakkab
o'zgaruvchilar yordamida bitta identifikator yordamida bir
necha o'zgaruvchilarni e'lon qilish mumkin. O'zgaruv-
chilaming bunday ko'rinishlariga massivlar deb nom berila-
di. Masalan, ko'pincha

b {b"b, ,Aj, ..., bn),

kabi vektor va matritsalar bilan ish ko'riladi.

Yuqorida keltirilgan o'zgaruvchilarda A, b identifikator-
lari yordamida matritsa yoki vektor elementlari berilishi
zarur bo'ladi. Bu vazifani bajarish uchun Paskal tilida mas-
siv tushunchasi kiritiladi. Masalan, yuqoridagi o'zgaruvchilar
guyidagicha e’lon gilinadi:

Const
n=25;
var
b: arrav[l..n| of real;
a: array! l..n,l..n) of real;
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Massivlami e’lon qilish jarayonida ko'rinib turibdiki, bir
xil yozuvlar qaytarilishi uchramoqda. Bu qgiyinchiliklardan
forig' bo'lish magsadida Paskal tilida o ‘zgaruvchilaming turi
degan tushuncha kiritiladi:

Type
Vec=array|[l..n] of real;
M at=array|[l..n,I-niJ of char;

Var
a,b: vec;
X,y,z:mat;

0 “7«-;aruvchilarning turi yordamida foydalanuvchi o ‘zi
liaiu mustaqil ravishda yangi o‘zgaruvchilar turini kiritishi
mumkin.

Massivli hisoblash jarayonlarini dasturlashga oid misol
keltiramiz.

M iso 1. A matritsaning elementlarini quyidagi formula
orgali aniglang:

A matritsaning har bir elementini A matritsaning nor-
masiga bo'lib, B matritsani hosil giling,
ya’ni

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
Massivli hisoblash jarayonlarini dasturlash

Program Massiv;
var a,b:array[1..3,1..3] of real;
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ij:integer;
begin
for i:=1 to 3 do
forj:=1 to 3 do
alijl:=(In(abs(i+j*j*j)))/(exp(I/3)*In(i*i*i+]));
s:=0;
for i:=1 to 3 do
forj:=1 to 3 do
s:=s+sqr(alijl);
for i:=1 to 3 do
for j:=1 to 3 do begin
blijl:=alijl/sqr(s);
Writeln(’B (\i,Y j,”)=\b[ij]);
end;
end.

| Mashglar

Berilgan massivli hisoblash jarayonlarga doir ushbu mashglar-
da masalaning algoritmi va dasturini tuzing.

1 A matritsa va B vektor berilgan. Ularning ko'paytmasi
C=AB ni toping, bunda ko'paytirish
3

c, = "a,b

formula orgali bajariladi, bu yerda

'2 3 5> 'Y
A= 475 ;B=2
\/231y 5

2. A matritsaning normasini toping:
A=\l , (/=1 j =Y,m).
Matritsa normasi ta’rif bo'yicha
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lw ga teng. Matritsa elementlarini o'zingiz tanlang.

3. B kvadrat matritsa berilgan, uning izini hisoblang. Ta’rif
bo’yicha matritsaning izi uning asosiy diagonali elementlarining
yig‘indisiga teng, ya’ni

5=1a xlI
Is] *
Matritsa ko'rinishini 0'zingiz tanlang.
4. a vektor berilgan. Agar a, > 0 bo’'lsa.

y- 2)Jaf +Ina, nj a <= g bo'lsa,

I —2 a] + sin a, ni hisoblang.

fa ni o'zingiz tanlang).
5. matritsaning elementlarini hisoblash matritsasini
tuzing, u quyidagi formula orqali topiladi:

aijj=nbl fti” “=1r2rJ=~»
‘2,3 -4.,4" -3,4 5,2
= f C =
4,26,5 vy 4,8 -3,3y
6. e= {o,, €2 ... , B n Jvektor elementlarini hisoblash

dasturini tuzing, u quyidagi formula bo'yicha aniglanadi:

InJm agar sin / > 2 bo'lsa,

*

0, = +3y|7| agarsin / <26ynca(/ = i,«, n= 12).

7. x(vektor elementlarini

+hi +ci
Xi ;E/./ blI ol formula bilan hisoblang.
Saibid
an bit ¢, vektor elementlarini o'zingiz tanlang.
8.x={2;3;4;-4,5;2,8:6,3} vektor berilgan. Ushbu
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| nv4

jc

Yy ifodaning giymatini hisoblang.

9. y t vektor elementlari quyidagi formula bilan hisoblanadi:

y =0,5sin (/2+1,2), /=18

b} y) - ]"]y!
S= n — ifodaning giymatini hisoblang.
/] +1,5

10.a vektoming elementlari quyidagi formula bilan hisobla-
nadi:
ai=eiJm /=210
8

a +2I1a

—r vektor elementlarini hisoblang.
b+1Injo, +1

bu yerda b =4,5.
11. ava b vektorlar berilgan:
e={15; 13; 23; 2,3},

b = {-3,2; 3,7; 5,3; 2,5; 3,8}
ci=<a,+bi2),n(a\+Db), (/=13 =149

ni hisoblang.
12. a vektor berilgan:
e =(2;3;4;5; 6).
Quyidagi yig'indini toping:
Y= Igdna, +**), bunda Xx=2.
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13. x = (1 3,2; 4;5;6,3) ekanligi ma’lum bo'lsa,
U= +xf In(x, +25) ni hisoblang.

14. je=(1,5; 2,4; 3,5, 4,7) vektor berilgan, y vektor
elementlarini quyidagi formula yordamida toping;

y, =25IxfTI, 1 =14
15. a vektoming elementlari quyidagicha aniglanadi:

cos(212) agar / < 2 bo'lsa,

In/+ 3 agar />2bo'lsa; /=05

shu vektoming normasi, ya’ni

16. A matritsa berilgan:
r 33 -1,4 56 1
A= -27 25 23
k 37 45 - 04;
Shunday B matritsani topingki, uning elementlari quyidagi
formula orqgali aniqglansin:

n _tg(/+/)
* 3 3
SR

17.z={ 2,5; 3.5 7,7, 4,7; 8,3} bo'lsa,

N
Y= /ZI-IE:rZ- ni toping.

18. a={ 4; 5; 6} va *={2; 3; -4} ekanligi ma’lum bo‘lsa,

3
y'=TMad ni hisoblang.
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(3 4\ 11 2\
19. atj= K J va bfj—L A ekanligi ma’lum bo'lsa,

2 ” 2 o
a=a*+ |1 n al ni toping.
b-M-i

20. A matritsa berilgan:
'0,5 2,3 4.2
A= 04 44 37
A72 05 17)

N =2 IflfvalH|2 = lami hisoblang.

10.12.0‘zgaruvchilarning belgi va matn
ko'rinishlari

Turbo—Paskalda o‘zgamvchilarning belgi va matn
ko'rinishlari char, siring operatorlari yordamida e’lon qili-
nadi. Char turidagi o'zgaruvchining giymati kompyuter xoti-
rasida mavjud bo'lgan belgilarni go'shtimoq ichiga olib yozil-
ishiga to'g'ri keladi.Bunda belgilaming ASCII dagi tartib no-
meri bilan ish ko'riladi, masalan ulaming kodi berilishi yoki
sonning oldiga # qo'yish orqali belgini o'zi aniglanadi:

#97= chr(97)= ’a’ {a belgisi}
#0= chr(0)= {nol belgi}
#32= chr(32)= ’ ’ {bo'shjoy}

Boshgamvchi belgilar deb ataluvchi | dan 3! gacha tar-
tib nomeriga ega bo'lgan o'zgaruvchilar oldiga A belgisini
go'yib klaviatura tugmasidagi berilishi orqali ishlatilishi
mumkin:

na = #1 =chr (1) - 1-kod
Ab = #2 =chr(2) - 2-kod
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n = #26 =chr(26) —26-kod
A = #27 =chr(27) - 27-kod

n_ = #31 =chr(31) —31-kod

O'z ichiga maksimal 255 belgini joylashtira oluvchi
o'zgaruvchilami matn ko'rinishi string operatori yordamida
e'lon gilinadi. Masalan,

Var

S32 :string[32];
S255 :string[255];

ko'rinishida e’lon qilish bilan o'zgaruvchi S32 orqali 32
belgili matnni, S255 orgali esa belgilar soni 255 dan oshma-
gan matnni saglashimiz mumkin. Matnlar ustida amal ba-
jarishga doir dastumi keltiramiz:

Var
Ch:char;
St:string;
Begin
St :="hello’;
Ch :=st][l]; {Ch:=h;}
St[21:="E"; {St:="hEllo’}
Ch :=’x’;
St :=ch; {St:=V}
End.

Bundan tashqgari belgi va matnlar ustida go'shish va so-
lishtirish amallarini bajarish ham mumkin:

Var
sl,s2,s3 :string;
begin
sl:="Salom
s2:="do‘stim’;
s3:=sl+s2; {s3:="Salom do'stim'}
§3:=s3+’11I"; {s3:="Salom do'stim !’}
end;
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Matnlar ustida solishtirish amallari quyidagicha berila-
di:

abed Mabcd’
abcd'O'abcde’
abcd>’abcD’ {chunki’d’V D }

Matnlar ustida yuqorida keltirilgan amallardan tashqgari
maxsus amallami o ‘zgartirishlami bajarish mumkin. Bu vazi-
falami eng magbul va tushunarli ko'rinishda amalga oshirish
uchun maxsus kichik dasturlar tuziladi va ularga murojaat
gilib kerakli natijalami olish mumkin.

10.13. Qism dasturlar va ularning turlari

Eng oddiy gism dasturlar sifatida kompyuter xotirasiga
kiritilgan elementar funksiyalar uchun m/ilgan dasturlami
garash mumkin. Xuddi shu singari dasturda juda ko‘p marta
murojaat gilinuvchi ixtiyoriy murakkab ifodalami hisoblash-
ni alohida nomlab asosiy dastuming e’lonlar bolimiga
o'tkazish orgali gism dasturlar hosil gilinishi mumkin:

Procedure Ism;

Bu gism dasturlar protsedura-operatorlar deb ataladi va
parametrlarga ega bo'Imaydi va asosiy dasturda fagat ismi
bilan ishtirok etadi. Faraz gilaylik, monitor ekranida yuldu-
zlami hosil gilish zarur bo’lsin. U holda

Program star;

Const n=100;

Procedure stars;

Var

l:integer;
Begin
For i:=1 to n do
Wrriteln(*’);
End;
Begin
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Stars; writeln( ekranda 100 ta yulduz’);
Stars; writeln( ekranda 200 ta yulduz');
End.

Protsedura-funksiyalar

Yuqorida keltirilgan dasturdan ko‘rinib turibdiki, pro-
tsedura-operatorlarga kerakli marta murojaat qilib ixtiyoriy
migdorda yulduzlami ekranda hosil gilish mumkin. Lekin
ulaming qo'llanilishi ba’zi hollarda noqulaylikka olib kelishi
mumkin. Bunday hollarda protsedura-funksiyalardan foy-
dalaniladi. Ulaming ko‘rinishi quyidagicha bo'ladi:

Function({Parametrlar ro'yxati}): {protsedura giymatin-
ing turi);

Berilgan ikkita massiv elementlari yig'indilari va ko'payt-
malarining eng kichik yoki eng katta giymatlarini aniglash
masalasini ko'ramiz.

Program minimax;
Const n=100;
Type
Vek=array[l..n] of real;
Var
I:integer;
x,y:real;
a,b,c:vek;
function min(a:vek): real,;
var
i;integer;
begin
min:=afl];
for i:=1 to n do
if af[i]l<min then min:=ali] ;
end;
function max(a:vek): real;
var
i;integer;
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begin

max:=a[l];
for i:=1 to n do
if a(i]>max then max:=a[i] ;
end;
begin
for i:=1 to n do read(a[i]);readln;
for i:=1 to n do read(b[ij);readin;
for i:=1 to ndo c[i]:=a[ij+b[i];
x:=min(c); y:=ina\(c);
writeln("'min=",x:12:4’ max=\y:12:5);
for i:=1 to n do c[i]:=a[i]*b[i];
x:=min(c); y:-max(c);
writeln("'min=\x:12:4" max=\y:12:5);
end

Bu dastuming asosiy gismida e’lon gilingan o'zgaruvchilar
umumiy, protseduraning ichida e'lon qilingan o‘zgaruvchilar
xususiy deb nomlanadi va fagat protseduraning ichida fa-
oliyat ko'rsatadi.

M iso 1. Quyidagi funksiya giymatini hisoblang:
S =Ja2+b2+sin2ab + ><r +c2+sin:ac + Jb2+c2+sin2be ¢

bu yerda a=0,51; b=4,72; c=2, 31
Berilgan topshirigning hisoblash jarayoniga mosalgorit-
mni blok-sxema ko'rinishda keltiramiz:
boshlash
i

lamom lash 10-rasm.
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22,y = 2xsin je+ Vx + 3 I-4;0Jda Ax=0,2; [0; 1)da Ax=0,1;
(2;5]da Ax=0,4.

23. y=2tgx +Mx +3 |-2;0]da Ox=0,4; |0; 1Jda Ax=0,1;
|2;5)da Ax=0,4.

24.y = 2X}+ Mx +2 [*2;0)da Ax=0,2; [0; 1]Jda Ax=0,1;
|2;5]da 4x=0,5.

25. y= 2c0&x3+Xx [-2;0]da Ax=0,4; [0; 1]da Ax=0,l;
|2;5|da [Oac=0,5.

26. y = 2sinx + X + 3 [-2;0Jda Ax=0,4; (0; 1]da J1x=0,1;
[2;5|da Ax=0,4.

27. y = 2tgx +X + 2 [-2;0]da Onc=0,5; [0; 1Jda Ax=0,1,
[2;5]da Ax=0,5.

28. y = 3sinje3+ X + 1 [-2;0)da Onc=0,4; [0; Dda Ax=0,1;
|2;5]da Ax=0,5.

20.y =4x+ Jx+2 [-2;0]da A*=0,5; [0; 1]da 1x=0,1;
[2;5]da A4n=0,5.

30. y = 3x3+ \KX+1 |-2;0|da Ax=0,2; |0; 1/da Ax=0.1;

|2;5|da Ai=0,5.

10.14. Protsedura-dasturlar

Qism dasturlar ichida imkoniyati jihatidan ancha sama-
rali hisoblanayotgani protsedura-dasturlardir:

Procedure Ism ({kir. Param.};var { chig. Param.});

Bu gism dasturda Kiritiluvchi va chigariluvchi parametr-
lar migdoriga muayyan chegara go'yilmaydi. Protsedura-
dasturlar yordamida masalani dasturlash ancha qulay bo'ladi:
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Program minimax;
Const n=100;
Type
Vek=array(l..n] of real;
Var
I:integer;
x,y:real;
a,b,c:vek;
procedure minimax(a:vek;var min,max:real);
var
i;integer;
begin
min:=af[l]; max:=a[l];
for i:=1 to n do
begin
if a[i]J<min then min:=ali] ;
if a[i]>max then max:=a[i] ;
end;
end;
begin
for i:=1 to n do read(a[i]);readln;
for i:=1to n do read(bJ[ij);readin;
for i:=1 to ndo c[i]:—a[i]+Db[i];
minimax(c,x,y);
writeln(Cmin=\x:12:4/ max=",y:12:5);
for i:=1 to n do c[i]:=ali]*b][i];
minimax(c,X,y);
writeln(Cmin=",x:12:4 max=\y:12:5);
end.

Qism dasturlar tuzishga oid misollar keltiramiz.

1I-misol y=-e}+ JIx2+ 15x funksiyaning giymatini
—2<x<2 oraligda Ax=0,4 gadam bilan, 3<x< 5 oral-
igdaAx = 0,5 qgadam bilan, 6 <x< 10 oraligda Ax=1
gadam bilan hisoblang.
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PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

{ gism-dasturga doir dasturlar tuzish }
Program Qism (input.output);

var

i;real;

Procedure Qism dastur(x:real);

var

y:real;

Begin

y:=exp(3)+sqrt(x*x+1.5**);
Writeln(,X="x);Writeln(CY =",y);

end;

begin

:=-2;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+0.4;
until i>=2;

i:=3;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+0.5;
until i>=5;

i:=6;

repeat

Qism dastur(i);i:=i+l;
until i= 10;

end.
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Shunday qilib, keng o'quvchi ommasi foydalanayotgan
bar ganday algoritmlar gism dasturlar yordamida kompyuter
xotirasida foydalanuvchilar uchun eng qulay ko'rinishda
saglab go'yilib Turbo-Paskal kutubxonasini tashkil etish
mumkin bo'ladi. Kutubxonada dasturlar ishlatilish turiga
garab modullarga bo'linadi.

! Mashglar
B turkum

Saralash algoritmlariga doir berilgan topshiriglarda
masalaning hisoblash jarayoniga mos dastur tuzilsin.

Eslatma: Vektor yoki matritsa elementlarini o ‘zingiz tan-
lang.

1. X(10) vektor elementlarini o'sib borish tartibida joylash-
tiring.

2. A(10x10) matritsaning manfiy va musbat elementlari o'mini
mos holda 0 va | sonlari bilan almashtiring.

3. A(5x5) matritsaning musbat elementlarini toping, ularni
B vektorga yozing.

4.A( 10x10) matritsaning har bir satri elementlarining o'rta
arifmetigini toping va uni B massivga yozing.

5. A(8x8) matritsaning har bir ustuni elementlarining o'rta
geometrigini toping va uni B massivga yozing.

6. A(10x10) matritsaning bosh diagonali elementlari
yig'indisini toping.

7. A( 10) vektor elementlarini shu massivda o'sib borish tar-
tibida joylashtiring.

8. X( 12) vektor elementlarini kamayib borish tartibida Y( 12)
vektorda joylashtiring.

9. A(10x10) matritsaning har bir satri elementlari orasida
eng kichigini topib, uni B matritsaga yozing.

10. A(10x10) matritsaning eng kichik elementini va u joy-
lashgan satr hamda ustun tartibini aniglang.

11. X( 10) vektor (massiv) ning manfiy elementlarini ketma-
ket Y vektorga yozing.

12. A(16) vektoming toq o'rinlarida joylashgan elementlari-
ni B vektorga ketma-ket yozing.
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13. X(20) vektoming dastlabki 3 ta manfiy elementlarini va
uning o ‘rinlarini toping.

14. A(10x15) matritsaning musbat va manfiy elementlari
sonini aniglang.

15. A(10x8) matritsaning manfiy elementlarining ko'payt-
masini toping.

16. A(5x5) matritsaning ustunlarida joylashgan elementlari
(o'rni)ni mos holda satrlarida joylashgan elementlari (o'mi)ga
almashtiring.

17. A(15x15) matritsaning bosh diagonal elementlarini bir
oMchovli B (15) massivga yozing.

18. X( 15) vektoming eng kichik elementi (0’rni)ni eng katta
elementi (0'mi)ga almashtiring.

19. A(10x10) matritsaning har bir satrida joylashgan ele-
mentlari yig'indisining eng kattasini toping.

20. A( 10x10) matritsaning bosh diagonali elementlari orasi-
da eng kichigini toping va ujoylashgan satr tartibini aniglang.

21. A(10x20) matritsaning 10-ustunida joylashgan element-
laming eng Kkattasini toping va u joylashgan satr tartibini aniglang.

22. A(10x12) matritsaning elementlarini biror massivda satr
bo'yicha yig'ing va hosil gilingan massiv elementlarining eng
kichigini toping.

23. A(10x14) matritsaning har bir satrida joylashgan ele-
mentlarning eng kichigini topib, uni B(10) massivga yozing.

24. A(20) vektoming dastlabki uchta eng kichik elementi va
uning o'mini toping.

25. A(10x10) matritsaning manfiy elementlarini biror mas-
sivda yozing.

26. A(10x10) matritsaning manfiy elementlari orasida eng
kattasini toping.

27. A(6x6) matritsaning toq o'mida joylashgan elementlari
o'mini juft o'rinda turgan elementlari bilan ketma-ket almash-
tiring.

28. A(6x6) matritsaning eng katta elementi o'miga shu matri-
tsaning eng kichik elementini va aksincha, eng kichik elementi
o0'miga eng katta elementini yozing.

29. A(5x5) matritsaning bosh diagonali elementlari orasida
eng kattasini topib, u joylashgan ustunni B( 10) massivga yozing.

30. A(10x10) matritsa manfiy elementlarining nisbatini to-
ping.
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10.15.Turbo— Paskal modullari va ulaming
ishlatilishi

Paskal tili yaratilishi davrida dasturchilar tomonidan bir
necha modullar yaratilgan:

System—o'zida standart protseduralar va funksiyalami
saglaydi. Bu modul dasturda hamma vaqgt murojaat uchun
tayyor turadi va alohida murojaat qilish shart emas.

Crt—Ekran, klaviatura va dinamikning ishlashini mu-
vofiglashtirish uchun xizmat giladi.

Graph—kompyuterda chizmalar va tasvirlar hosil qilish
bo'yicha tuzilgan protseduralarni o'z ichida saqglaydi.

Printer—printerlar bilan ishlash uchun mo'ljallangan.

Modullarga murojaat gilish uchun program operatoridan
so'ng uses orgali modullarning ismlari yo/iladi.

Uses system,crt,graph;

Shundan so'ng bu modullarga tegishli barcha thnksfy~lar
va protseduralarga murojaat qilish niumkin.

Turbo—Paskal 0"z navbatida dasturchi tomonidan o'zining
modullarini tuzish imkoniyatini beradi:

Init ModuMsmi;

Interface

{modulning ochig gismi—interfeys bo'lagi}
implementation

{modulning yopiq qismi}
begin

iniatsializatsiya gilish
end;

Interface va implementation operatorlari o'rtasida mod-
ulning ochiq gismi joylashtirilib, u yerda konstantalar, qiy-
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matlarning turlari, o’zgaruvchilar, protsedura va funksiyalar
nomlari keltiriladi. Protseduralaming asosiy gismi implemen-
tation operatoridan keyin yozilib ular ko'rinmas holatda
bo'ladi. Shunday qilib, turli vazifalarni bajaruvchi funksiy-
alar yoki protseduralar modullarga birlashtiriladi. Modullar
avvaldan hosil gilingan bo'lishi mumkin yoki foydalanuvchi
0'zining xususiy modullarini yaratishi mumkin.

System moduli

Bu modulning protsedura va funksiyalari har ganday dastur
uchun avtomatik Jarzda ishlatish uchun tayyor turadi va
uni operatori yordamida e’lon qilish zarurati bo'Imaydi.
Masalan, elementar funksiyalarga hamma vaqt murojaat
etishimiz mumkin. Xuddi shuningdek, belgilar ustida amal
bajaruvchi funksiyalar bilan tanishgan edik. Ulardan tashqari
matnlar ustida amallar bajaruvchi quyidagi funksiyalami kel-
tirishimiz mumkin.

Concat (sl,s2,...,sn:string):string;

Matnlar ketma-ketligini qo'shish (konkatensiya) amalini
bajaradi.

Copy(s:string;index,count:integer):string;

Matnlami kerakli gismining qo'shimcha nusxasini olish
uchun xizmat qgiladi. Bu yerda s—boshlang'ich matn, in-
dex—matnda ajratilib olinayotgan gismdagi birinchi belgi-
ning tartib nomeri, count—ajratib olinayotgan qismdagi bel-
gilar soni.

Delete(var s:string;index:integer;count:integer);

Matnlarning kerakli gismini o'chirish uchun xizmat qila-
di. Bu yerda s—boshlang'ich matn, index—matnda ajratilib
olinayotgan gismdagi birinchi belgining tartib nomeri, count—
ajratib olinayotgan gismdagi belgilar soni.

Length(s:string):integer;
Matnning uzunligini aniglaydi.

234



Vuqorida keltirilgan funksiyalardan foydalangan holda
matnlarni qo'shish, nusxasini olish kabi amallarni bajara-
miz:

Var
A,B,C,E,D:string;
l:integer;
begin
A:="meni kutgil,’;
B; =’va’;
D: =’men gaytarman’;
C: =concat(A,D,B);
E:=copy(C,5,7);
insert(Vlinilarni goldirib dog‘da’,E,10);
i:=length(E);
writeln(A," \B,” ’,C,” ’JE,” \i:4);

10.16.Kompyuter ekraniga
axborotlarni chigarish

Kompyuter ekranida matn holatida 80 ta belgili 25 ta
gator joylashadi. Qaralayotgan rejimda har xil menyular ho-
sil gilish va dinamik bilan ishlash uchun Turbo—Paskal ku-
tubxonasidagi moduliga tegishli funksiya va protseduralar-
dan foydalanish magsadga muvofiq bo'ladi:

Clrscr;

Ekranni tozalaydi va kursorni ekranning yugori chap
burchagiga joylashtiradi.

Textcolor(color);

Matnning rangini aniglaydi.

Textbackground(color);

Ekranda hosil bo'luvchi rangni aniglaydi.

Gotoxy(i);

Ekrandagi i gator va j ustundagi nuqtaga kursorni olib
kelib joylashtiradi.

Write(s);

Kursor turgan joydan boshlab matnni ekranga chigaradi.
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Insline;

Kursor turgan qgatorni belgilardan bo'shatadi.

Clreol;

Kursor turgan gatorni o‘chiradi.

Delay(n);

Dastur bajarilishini n millisekundga to ‘xtatib turadi.

Sound(m);

Dinamikni oldindan berilgan m chastotada ishlashini
ta’minlavdi.

Window(x 1,y 1,x2,y2);

Kompyuter ekranida matn uchun oyna hosil giladi. Bu
yerda xI, yl—oynaning yuqori chap burchagi koordinata-
lari, x2, y2— o'ng past burchagi koordinatalari. Quyidagi
dastur ekranda matn uchun oyna hosil gilish usullaridan
birini aniglaydi.

Uses crt;
Begin
Textbackground(black); {ekran gora rangda}
Clrscr; {ekranni tozalash}
Textbackground(brown); {oynani rangini tanlash}
Window(36,l 1,44,14); {oyna oMchamini aniglash}
Clrscr; {oyna ichini tozalab, kerakli rangni berish}
Gotoxy(),2);
Textcolor(blink+blue); {matnni jimirlovchi ko‘k
rangda berish}
Write(’* *’); {ko‘zni hosil qilish}
Textcolor(white) {matn oq rangda};
Gotoxy(5,3);
Write(,A’); {burun}
Gotoxy(l,4);
Wrrite("####°); {og‘iz}
End.
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10.17. Tasvirlarni hosil qilish.
Graph moduli

Ekranda tasvirlarni hosil gilish uchun grafik rejimiga o'tish
zarur bo'ladi. Bu rejimda matn rejimidan farqli ekran rang-
barang nugqtalar—pixcel lar to'plamidan tashkil topgan
to'rtburchakdan iborat bo'ladi.

Ekranning holatini adaptejlar belgilaydi va ular bir-biri-
dan ekranga mumkin gadar ko'p nuqtalar joylashtira olish
va rang-baranglikni oshirish imkoniyati bilan farglanadi.
Hozii”i paytga kelib, imkoniyati jihatidan afzalligi bilan ajralib
turuvchi SVGA (Super Video Graphics Adapter) adapteri
kompyuter ekranida 1400x800 nuqtani 256 xil rangda hosil
gilishi mumkin.

Kompyuter odatda matn rejimida ishlaydi. Ekranni grafik
rejimiga o'tkazish uchun quyidagi funksiyadan foydalaniladi:

Initgraph (GD,GM ,Path);

Bu yerda GD - drayver nomeri. GM —rejim nomeri.
Path—drayverni saqglab turuvchi faylga o'tish yo'li. Agar
Path o'rnida ' belgi turgan bo'lsa, drayver joriy katalogdan
axtariladi. Agar 0 ga teng bo'lsa, bu drayver uchun grafik
rejimni eng maqgbul varianti kompyuter tomonidan avtoma-
tik ravishda tanlanadi. Ba’zan 0 o'rnida Detect konstantasi
ham ishlatiladi.

Grafik rejimdan chigish uchun Closegraph funksiyasi ishla-
tiladi.

Ekranda nuqgta va turli xil chiziglarni hosil gilish uchun
quyidagi funksiyalar ishlatiladi:

*Putpixcel (X,Y,color);—ekranda X,Y koordinatali nug-
tani color rangida hosil giladi.

*Getpixcel(X,Y);—ekrandagi X,Y koordinatali nu”~ta
rangining ragamini aniglaydi.

«Setcolor (color);—chiziglarni rangini belgilaydi. Color
ga —0 dan 15 gacha giymat berilib, 16 xil rangni hosil gila-
di.O -Black (gora), 15 -W hite (oq), ya’ni ragamlarning
o'miga ranglaming inglizcha nomlari ham yozilishi mumkin.

237



Line(X1,Y1,X2,Y2); —X1,Y1 nuqtadan X2,Y2 nuqta-
gacha kesma hosil qgiladi: _(X2.Y2)

(X1,Y1)
«Circlc(X,Y,R);—X,Y markazga ega va R radiusli ayla
nani chizadi.

*Rectangle(X1,Y1,X2,Y2);—XI.Y!| yuqori chap va X2,Y2
pastki 0'ng uchlarga ega bo'lgan to'rtburchakni chizadi.

*Arc(X,Y,Stang,Endang,Radius);—yov chizadi. X,Y -
mos aylana markazi. Stang va Endang—yoy burchaklarining
boshlang’ich va oxirgi giymatlari. Radius - aylana radiusi.

. DrawPoly(NuinPointes,PolyPointes);—ko'pburchakni
chizadi. NumPointes—ko'pburchak uchlari soni. Poly-
Pointes —ko'pburchak uchlari koordinatalari berilgan mas-

S1v \

Y

Grafik rejimida ekranning eni va balandligi bo'yicha nu-
gtalarning soni adapterning turiga bogiiq bo‘lib, turlicha
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bo'ladi. Gorizontal va vertikal yo'nalish bo'yicha nuqtalar
soni uchun o'zgarmaslar getmaxx va getmaxy Kkiritilgan.

1-misol. Uchlarining koordinatalari (10,20) va (10,100)
bo'lib Qvo'qgiga perpendikular kesmani yasang.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses

Crt, Graph;

var
Gd, Gm : Integer;

begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *’);
Setcolor (red);

Line(10,20,10,100);

ReadLb;
CloseGraph;

end.

Natijada ekranda talab gilingan—Ox abssissalar o'qiga
perpendikular kesma hosil bo'ladi.

2-mi so |I. Diagonalining koordinatalari (50,150) va
(200,50) bo'lgan to'g'ri to'rtburchak yasang.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses
Crt, Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *’);
Rectangle(50,150,200,50);
ReadlLn;
CloseGraph;
end.
Natijada ekranda talab gilingan to'g'ri to'rtburchak ho-
sil gilinadi.
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3-m iso 1. Markazi (80,80), radiusi 60 bo'lgan aylanani
chizing.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
uses
Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ’’);
Circle(80, 80, 60);
ReadLn;
CloseGraph;
end.

Natijada ekranda talab gilingan aylana hosil gilinadi.
Shakllar chizish

Setcolor(color) funksiyasi chiziglaming rangini belgila-
gani kabi quyidagi funksiya

«Setfillstyle(Style,Color);—shakllarni ranglash va
to'ldirish usulini belgilaydi. Bu yerda u 0 dan 12 gacha
giymat gabul qilib, to'ldirish usulini belgilr. di.

*Bar(xl,yl,x2,y2);—joriy rang va to'ldirish usuli bilan
to'rtburchak shaklini hosil giladi:

Bar3D(xl,yl,x2,y2,Depth,Top);—joriy rang va to'ldirish
usuli bilan parallelepiped chizadi. Depth o'zgaruvchisi par-
allelepiped ™chuqur™ligini belgilaydi. Mantiqgiy Top
0 zgamvchisining rost giymatida paraJlepipedning yugqori
yog'i chiziladi. aks holda chizilmaydi:



. Fillellipse (x,y, Xradius.Yradius); - ranglangan ellipsni
chizadi. Xradius - ellipsning eni, Yradius esa balandligidir.

. Fillpoly(Numpointes,PolyPointes);—rangli ko'pburchakni
chizadi. NumPointes—ko’pburchak uchlarining soni. Poly-
Pointes—ko'pburchak uchlari koordinatalari berilgan massiv.

Grafik adapterlarning turiga mos ravishda kompyuter ek-
ranida hosil bo'luvchi ranglar soni har xil bo'lishi mumkin. Shu
sababli ranglaming umumiy soni uchun Getmaxcolor o'zgarmasi
kiritilgan.

4-mi so |. Markazi (140,110) bo'lgan va balandligi 60 -
pixcel va o'lchamlari nisbati 6/14 ga teng ellips shakli yasalsin.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
uses
Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ’ ’);
if GraphResult <> grOk then Halt(l);
Setfillstyle(2,4);
Bar(0,0,getmaxx,getmaxy);
Setfillstyle( 11,7);
Fillellipse( 140, 110, 60,140);
ReadLn;
CloseGraph;
end.

Mashglar (birinchi tur)

Uchlarining koordinatalari L,; y) va (x4; yK bo'lgan
kesmani va shu koordinatali diagonali bolgan to'g'ri to'rt-
burchakni chizing.

16—Informatika 241



Topshiriq

tartibi
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10,10
20,20
5,5
30,30
20,20
25,25
40,40
10,10
25,30
15,15
20,20
15,10
30,30
40,40
10,10
15,15
20,20
40,40
25,25
40,40
20,20
25,25
15,20
15,15
20,20
10,10
10,10
20,20
0,0
20,20
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Koordinatalari
(X*3Ys,)
80,120
40,120
55,95
150,90
160,110
60,160
110,80
100,150
120,90
110,90
20,90
150,30
100,80
120,190
120,110
110,120
140,160
40,120
135,95
40,120
135,95
130,200
140,120
150,80
120,90
40,90
200,90
100,110
110,90
100,20



Mashqlar ( ikkinchi tur)

Markazining koordinatalari (x;y) bo'lgan, radiusi (bosh
burchagi, oxirgi burchagi va ovali) berilgan aylana yoki yoy,
sektor, ellips)lar chizilsin.

Mar-

Bosh .
TIr Kaz - pad. Rang bur- Oxir ) Ay. Yoy. Sck- El-
koor- . bur tor lips
. chagi
din.
l. (:13%()) 70 1 1 1,8 3/4 Ha Ha yoq Ha
2. (}1?);) 90 | 1 -1 1/4 Ha Yo Ha Ha
(100, ] .
3. 100) 50 1 -12 -3 - Ha Yo‘q Ha Yofq
(50, *
4, 60 1 1.2 3 - Ha Ha vyo‘q Yo*q
50)
(140, i . .
5. 100) 60 1 - 5/16 Ha Yo‘q yo‘qg Ha
6. (ig? 90 1 -11 -1.2 5/6 ha Yoq ha Ja
7. (140, 80 1 -12 -26 2 ha ha ha Ha !
50)
8. (80, 60 1 -12 -16 4 ha Yo‘q ha Ha
20)
(110,
9. 140) 50 1 1 1.8 2 ha ha yoq Ha
(145, i .
10. 60) 90 - 3/4 ha ha y°‘q Ha
11. (éé? 80 1 14 22 - ha ha yo‘q Yo‘qg
12. (]é%()) 80 1 18 28 2/7 ha ha yo‘q Ha
(190, ) . .
13 50) 70 1 - 2/5 ha Yo'qg yeq Ha
(140, . .
14. 60) 80 1 14 2.2 - ha ha yeq Yo'g
15. (?3(())? 70 1 12 24 3/7 ha ha yo‘g Ha
(160, ‘ o
16 60) 80 1 1 -3 2/9 ha Yo'qg y°qq Ha

243



Mar-

Bosh .
T/r kaz Rad. Rang bur- OXir 5 al Ay. Yoy Sek- El-
koor- . bur. tor lips
. chagi
din.
(100, .
17. 140) 70 1 1 1.8 2 ha ha yo'q Ha
18. (120, 90 1 18 -2.9 - ha ha ha Yo'q
40)
19. (é?)()) 100 1 -1 -15 2/7 ha Yog ha Ha
20. (%? 110 1 09 -1.2 2 ha Yo'q ha Ha
21. (12100’ 70 1 1 1.8 3 ha ha yo'q Ha
22. (140, 80 1 1 -2 2/4 ha Yoq ha Ha
50)
23. (}1?)? 110 1 -12 -1.3 3/4 ha Yoq ha Ha
24, (140, 80 1 - - 2/3 ha Yo'g yo'g Ha
30)
25. (800)’2 60 1 -12 -18 4 ha Yo'gq ha Ha
26. (18000’ 70 1 2.1 -2 407 ha Yo'q bha Ha
(110, .
" 120) 80 1 1 1.8 2 ha ha yo'g Ha
28. (132()) 60 1 1.2 24 3/9 ha ha yo'q Ha
(160. ) ) .
29. 110) 90 1 1.4 -2.8 3 ha Yo'q ha Ha
30. (}1(2)? 90 1 1.8 -2.9 - ha ha ha Yo'q

Eslatma: Berilgan variantlarda hosil gilinuvchi shakl
uchun "Ha", keraksizi uchun “yo‘q" izohi berilgan.
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Grafik rejimida matnlar hosil qgilish.

Harflami chizish uchun quyidagi funksiyalardan foydalan-
ishimiz mumkin.

*SetTextSlyle(Font,Direction,Size);—joriy shriftni
0‘lchami va yo'nalishini belgilaydi. Font - shrift turini,
Direction - matnni chiqgarilish yo‘nalishini(chapdan o ‘ngga
yoki pastdan yuqoriga), Size - shrift o ‘Ichamini beigilaydi.

*SetTextlustify(horiz,vert);—matnni vertikal va gorizon-
tal chizig bo‘yicha tekislash vazifasini bajaradi.

OutTextXY (X,Y,Textstring);—Textstring matnni X, Y
koordinatali nugtadan boshlab yozadi.

Berilgan matnni ekranda hosil gilishni quyidagi misolda
ko'rib chigamiz:

uses

Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, *);
if GraphResult <> grOk then Halt(l);

Setfillstyle( 1,7);

Bar(0,0,getmaxx,getmaxy);

SetTextjustify(l,1);

SetTextStyle(4,1,8);

Setcolor(0O);

OutTextXY (Getmaxx div 2,Getmaxy div 2, "GAME
OVER’);

Setcolor(2);

OutTextXY(Getmaxx div 2+2,Getmaxy div 2+2,
'"GAME OVER’);

Setcolor(4);

OutTextXY(Getmaxx div 2+4,Getmaxy div 2+4,
"GAME OVER?);

ReadLn;
CloseGraph;
end.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.

23.

24.
25.

ILOVALAR
1-ilova

MS DOS OTning asosiy buyruglari

Buyrug
[disk]:
CD

CLS

COPY
DATE
DEL
DELTREE

DIR

DiskCopy
FA
FC
FIND
FOR
FORMAT
GOTO
IF
LABEL
MD

MOVE

NDD
PAUSE
PRINT

PROMPT

QU
RD

t-jadval

Bajaradigan vazifasi
Boshga diskka o'tish

Tony katalogni almashtirish.

Kompyuter ekranini ma lumotlardan
tozalash.

Fayllarni nusxalash.

Sana hagida ma'lumot yoki uni nusxalash.
Faylni ochirish.

Katalogni barcha fayllari bilan ochirish.

Katalogdagi mavjud fayllar ro’yxatini
berish.

Disketni nusxalash.

Fayl atributini o’zgartirish.
Fayllarni tagqoslash.

Faylni gidirish.

Sikl tashkil etish.

Diskni formatlash.

Paketli faylda belgiga o tish.
Paketli faylda shartni tekshirish.
Diskka belgi go'yish.

Yangi katalog tashkil etish.

Faylni boshqga katalogga ko'chirib
o'tkazish

Diskyaroqliligini tekshirish.
Paketli fayl bajarilishini to’xtatish.
FaylIni chop qilish.

MS DOS taklifnomasi ko'rinishini
o’matish.

FaylIni gayta tiklash.
Katalogni ohirish.
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26. REM

27. REN
28. SYSinfo
29. TIME
30. TYPE
31. VER
32. VOR

Paketli faylda izoh berish.
Fayl nomini o'zgartirish.

Kompyuter hagida ma’lumot olish.

Joriy vagt hagida ma’lumot olish yoki uni

o0'zgartirish.
Fayl mazmunini ekranga chigarish.
MS DOS versiyasi nomerini chigarish.

Diskbelgisini chigarish.

2-ilova

NORTON COMMANDER qobiqg dasturi menyu buyruglari

NCning inglizcha
versiyasida

Left (Right)
Brief**
Full**
Info**

Tree**
Quick view**

Compressed File**
Link

On/ofT

Name**
Extension**
Time**
Size**
Unsorted**

Re-read

Filter...
Drive...

Funksional
tugmalarda

NCning ruscha
versiyasida

NeBas (npaBas)
KpaTkuii

MonHbIN
MHpopMaLMOH-
Has naHenb
[epeso

BbicTpbiit
npocmoTp
CxaTtblin hain
CBA3b KOMMblOTE-
poB

BkntouyeHune/ BblK-
NI0YeHNe MaHenm
Mo nmeHam

Mo pacwwunpeHnam
Mo BpemeHwU

Mo pasmepy
HepaccopTtupo-
BaHHble
MoBTOpHOE uTe-
Hue

dunbTp
Avnckosof

Ctrl+FI(F2)

Ctrl+F3
Ctrl+F4
Ctrl+F5
Ctrl+F6
Ctrl+F7

Alt+FI(F2)
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Files ,,
Help
User menu

View
Edit
Copy
Rename or move

Make directory
Delete

File attributes
Seiect group

Deselect group
Invert selection

Restore selection

Quit
Commands
NCD tree
Find file
History
EGA lines
System
information
Swar panelss*

Panels on/off

Compare
directoties
Terminal
Emulation
Menu file edit

Extension file
edit

Options
Configuration...
Editor...

dainsl
CnpaBska
MeHO nonbs3oBa-
Tens
MpocmoTp
PepakTupoBaHue
KonupoBaHue
MepemeuweHne wnnn
nepeMmeHoBaHue
CosfaHue kartanora
Y paneHue
ATpnbyThbl aiina
BbigeneHue rpynnobl

OTMmeHa BblfefieHuns
rpynnel
MHBepcua Bbige-
neHuns
BocctaHoBneHune
BblAefieHns
Bbixog us NC
KomaHabl
[epeBo kartanora
Haiitn daiin
XpoHonorusa
Ctpokn EGA
CuctemHas
nHhopMauma
MomeHATbL MecTamu
naHenu
BknwuynTtb/ BbIK-
NIOYUTL NaHenu
CpaBHUTbL KaTanoru
amMynauma Tepmu-
Hana
PepakTnpoBaTtb
MEHIO NONb30Ba-
Tens
PepakTmupoBaThb
thaiin pacwmpeHmnii
Oonuuu (napametpbl)
KoHpurypayus
TeKCTOBbIN pepak-
TOp
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F2
F3
F4
F5
F6

F7
F8

Gray-b
Gray-

Gray*

F10

Alt+FIO
Alt+F7
AH+F8
Alt+F9

Ctrl+U

Ctrl+0O



Confirmation...
Compression...

Auto menus*
Path promrt*

Key bar*

Full screen*
Mini status™
Clock*

Save setup*

MICROSOFT

Inglizcha
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Javoblar va ko'rsatmalar

1BOB

1 Informatika fan sifatida axborotlash jarayonlari gonuniyatlarini o'rganadi.
Information jarayon keng tushuncha bo’lib, ma’llumotlami jamlash, uzatish,
saqlash, to’plash, gidirish va iste’molchiga berishgacha bo’lgan jarayonlami
o'zidajamlaydi.

2. Ma’lumot xabar ko nnishda beriladi. Xabar—bu ma’lumotni so’zlashuv,
matn, tasvir, jadval, sonli ma'lumotlar va hokazo ko nnishidagi turidir.

3.Axborot turlari biologik, sotsial va elementar bo’lishi mumkin. Kishilik
jamiyatidagi axborotlar —sotsial, o'simliklar va hayvonot dunyosidagi
axborotlar — biologik, tabiatdagi boshga axborotlar —elementar ma’lumotlar
deyiladi.

4. Ma’lumotning uchta asosiy xossasi mavjud: atributiv, pragmatik va
dinamik.

5. Ma’lumotning atributiv xossasi shumfayki, uningsiz informatsiya mavjud
emas, pragmatik xossasi — ma’lumotni amaliyot uchun go’llanilish darajasini
belgilaydi, dinamik xossasi — uni vaqgt bo’yicha o'zgarish jarayonini belgilaydi.

6. Axborot baytlarda o'lchanadi.

7. Ikkinchi avlod mashinalarida lampalar o'miga tranzistorlar ishlatiladi.

8. Holirgi zamon kompyuterlari to’rtinchi avlod mashinalariga mansub.

9. Fransuzolimi Blez Paskal tomonidan 1642-yilda yaratilgan jamlash
mashinasi birinchi hisoblash mashinasi deb gabul gilingan.

10.1 Kbayt 2Dbitga teng.

II.1IGbayt 2wbaytga teng.

12.300 Kbayt 75*25 bitga teng.

13. 256 bit V baytga teng.

14.1024 Mbayt 22D kilobaytga teng.

15. Axborot xotirada saglanishi uchun mashina tiliga o tkaziladi. Axborotni
ma'lum bir gonun-goida asosida kompyuterda gayta ifodalash kodlash deyiladi.

16. O’nlik sanoq sistemasidagi son o*kazilishi lozim bo’lgan sanoq
sistemasining asosiga ketma-ket bo’linadi va bu jarayon toki bo’linma
bo’luvchidan kichik bo’lgunga gadar davom ettiriladi va hosil gilingan qoldig
hadlar bo’linmadan boshlab chapdan o’nga garab tartiblanadi.

17. Ixtiyoriy asosli sonni o’nli sanoq sistemasiga o'tkazish uchun

N - Hte <m +amx)g+*m.21
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formuladan foydalaniladi, bu yerda am—ragam, # — sanoq sistemasining
asosi.

18. Yuqoridagi formulada g = 8.

19.Yuqoridagi formulada g = 2.

20.Sanoq sistemalari hisoblash jarayonini magbullashtirish uchun
ishlatiladi.

Il BOB

1. Arifmetik mantigiy qurilma — arifmetik va mantigiy hisoblash amallarini
bajaradi.

2. Boshqarish qurilmasi — dastur bajarilish jarayonini tashkil giladi.

3. Yodda saglash qurilmasi yokijoriy xotira — ma’lumot yoki dasturiami
0zida saglaydi.

4, Tashgi qurilmalar jumlasiga printer, modem, multimedia, skaner,
strimer kiradi.

5. IBM PC kompyuteri quyidagi uchta asosiy gismdan iborat. Tizimli
(sistemali) gism — Kompyuterni boshqarish va hisoblash ishlarini bajaradi.
Monitor (displey) — matnli yoki grafik ko’rinishidagi ma’lumotlami ekranda
tasvirlaydi. Klaviatura —kompyuterga belgilami Kiritish qurilmasi.

6. Printer (bosmaga chigarish qurilmasi) — matnli yoki grafik ko nnishdagi
ma’lumotlami qog’ozga chigarish uchun mo’ljallangan. “Sichgoncha™ -
ma’lumotlarni kompyuterga Kiritishni yengillashtiradi. Modem —telefon
tarmogqlari orgali boshga kompyuterlar bilan ma’lumotlar almashinishda
ishlatiladi. Kompakt disk uchun disk yurituvchi —ma'lumotlarni kompakt
disklardan o'gish yoki unga yozish imkonini beradi. Skaner—qog'ozdagi
ma’lumotlami kompyuter hotirasiga tasviriy ravishda ko'chirish imkonini beradi.
Strimer—ma’lumotlami magnit Icntalarida saglash uchun xizmat giladi. Ovozli
xarita —ovoz (musiga, ovoz va h.k.) yozish va eshitishni ta’minlaydi.

7. Mikmpmtsessor hajm jihatidan uncha katta bo’lmagan, atigi bir necha
kv. santimetr sathga ega bo’lgan elektron sxema bo’lib, uning ko'magida
barcha hisoblashlar hamda malumotlaralmashinuvi bajariladi. IBM PC turidagi
kompyuterlarda asosan Intel firmasi ishlab chigargan mikroprotsessorlar
o'matilgan.

8. Mikroprotsessor ma’lumot yoki dasturlarni aynan xotiradan oladi va
natijalami unga yozadi. Joriy ma’lumotlar saglanuvchi xotira ko'pincha joriy
xotira deb yuritiladi. Kompyuteming imkoniyatlari bevosita unga o'matilgan
joriy xotira hajmiga bog’ligq. Kompyuterda joriy xotira 1 Mbayt yoki undan
kam bo’lsa, u fagat MS DOS OT muhitida ishlashga yaroqli. Agar joriy
xotira 4 Mbayt bo’lsa, kompyuter MS DOS OT, Windows 3.1. muhitida
ishlaydi. 8 Mbayt joriy xotira yangi operatsion tizimlar, xususan Windows
95 mubhiti, unda ishlovchi MS OFICCE dasturlarida ishlash imkonini beradi.
Agar kompyuter joriy xotirasi 32 M bayt va undan katta bo’lsa, lokal
tarmoglarda (Internet, elektron Pochta -E mail) ishlashi, kompyuterlararo
suratli ma’lumotlar yoki videofilmlar almashinishi va ular ustida ishlash imkonini
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beradi.IBM PC kompyuterida yana xotiraning B10S (doimiy xotira). cM0s
(yarim doimiy xotira) turlari mavjud bo’lib, ularda kompyuter qurilmalarini
tekshiruvchi dasturlar, operatsion tizimni yuklash va kompyuter qurilmalariga
xizmat ko'rsatish funksiyalarini bajaruvchi dasturlar saglanadi. Qattiq disk
(Vinchester) — kompyuterda ishlash jarayonida ishlatiladigan ma’lumotlami
doimiy xotirada saglash uchun ishlatiladi.

9. Kompyuterlarda 4sichqoncha'dan tashgari, ba’zan trekbo/, trekpoynt
kabi tashqgi qurilmalar ishlatiladi. Ulaming funksiyasi “sichqoncha™ kabi
bo’ladi.Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana bin disk yuriruvchilar
bo'lib. disketlardagi ma'lumotlarni o'gish va unga yozishda ishlatiladi. Keng
targalgan disketlar odatda 3,5 yoki 5,25 dyuym hajmda bo'lib, mos holda
uch dyuymlik va besh dyuymlik disketlar deb yuritiladi. Disketlar ma’lu-
motlami yozish hajmi bilan bir-biridan farglanadi. Odatda uch dyuymlik disketlar
1,44 Mbayt hajmga, besh dyumlik disketga 360 Kbayt va undan ko'p hajmga
ega bo'lgan ma’lumot yozish mumkin. Shuni takidlash lozimki, disketni birinchi
marotaba ishlatishdan oldin uni formatlash lozim. Bu esa maxsus dasturlar.
xususan DOS FORMAT dasturi yordamida bajarilishi mumkin.

10. Kompyuterga ulanadigan qurilmalardan yana bin kompyuteming
monitori (displey) hisoblanadi. U televizor kabi bo'lib, unda matnli yoki grafik
ma'lumotlar tasvirlanadi. Monitorlar rangli yoki rangsiz (monoxron) bo'lib,
ular bir-biridan o’lchamlari bo'yicha farglanadilar. Monitorlarda tasvirlar
gorizontal va vertikal bo'yicha 640x480 nugtadan 1600x1280 nugtagacha bo’lishi
mumkin.

11. Kompyuterda mavjud dasturlami uchta tui"ga bo’lish mumkin: Amaliv
dasturlar—foydalanuvchi bevosita ishlashi uchun moljallangan dasturlar. masalan.
matn va rasm mubharrirlari va h.k.; b) Tizimli dasturlar—kompyuter
qurilmalarining ishchi holatini nazorat giluvchi va boshgaruvchi dasturlar;
d) instrumental tivmlar—kompyuter uchun yangi dasturlar tuzishni ta'minlash
tizimi.

12. Strimer— magnit lentali kassetaga ma'lumotlarni yozish qurilmasi.
Qattiq diskdagi ma'lumotlar nusxasini olib qo‘yish uchun strimer keng
ishlatiladi. Strimerlar bir-biridan hajmi bilan farq giladi. ya'ni bitta kassetada
hajmi 20 Mbaytdan 40 Gbaytgacha ma’lumot yozish mumkin.

13. Faks-modem rasmli telefaks malumotlami kompyuterlararo almashish
imkoniyatini yaratadi. Ayni vaqtda ishlatilayotgan faks-modemlaming bazilari
ovoz almashish imkoniyatlariga ham ega. Modemlar bir-biridan ma'lumot
uzatish tezligi bilan farglanadi. Ular odatda sekundiga 2400 dan 33600
belgigacha ma’lumotni uzatish imkoniyatiga ega.

14. Komoakt disk uchun disk yurituvchilar kompakt diskdan maxsus
ma’lumotlarni, ovozli xaritalami, o'yinlami, ma’lumotlami o'gish uchun
mo ljallangan. Kompakt disk hajmi 640 Mbaytgacha bo’ladi.

15. Skaner qog’ozlardagi ma'lumotlarni kompyuter xotirasiga o'tkazish
uchun xizmat giladi.

16. Multimedia —tasvirli ma'luinotlar bilan ishlashga qodir bo’lga. .jsitu
hisoblanadi. “Multimedia” so’zi lotincha media sozidan olingan bo’lib.
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“ma'lumot tashuvchi vosita degan ma’noni anglatadi. Multimedia
kompyuteriari so’z, musiga va boshga ovozli ma’lumotlar, video ma’lumotlami
gabul giladi va ular ustida ishlaydi.Multimedia kompyuteriari albatta kompakt
disklar uchun maxsus disk yurituvchilar, ovozli xaritala“ga ega bo'lishi hamda
kamida Pentium / 75 Mgs yoki 486Sx/25Gs tezlikdagi mikroprotsessor,
joriy xotirasi 4Mbayt va qattiq disk hajmi 160 Mbayt hamda 640x480 nugtali
rangli video tizimga ega bo'lishi kerak.

17. Printer (chop qgilish qurilmasi) — har xil (matnli, grafik yoki rasm)
ma’lumotlami gog’ozga chop gilish uchun xizmat giladi. Printer qurilmasi
ma’lumotlami og-gora yoki rangli tarzda chop gilishi mumkin. Printerlaming
yuzlab xili bo'lib, ular odatda matritsali, purkagichli va lazerli turlarga bo'linadi

18. Biror tashkilot doirasida kompyuterlararo o'zaro ma'lumotlar
almashinuvini ta'minlash uchun xususiy tarmoq ishlatiladi. InterNet xalgaro
aloga tizimi yordamida millionlab kompyuterlarni o'zaro birlashtiriladi.

111 BOB

1. Kompyuter avtomatik ravishda quyidagi tartibda yuklanadi:

ekompyuter elektr tarmog'iga ulanganda;

*kompyuter gismidajoylashgan “Reset“(yoki Power) tugmasi bosilganda;

bir vagtda {CtrI},{Alt}va {Del} tugmalari bosilganda;

2. Kompyuter yuklangandan keyin ekranda MS DOS OT ning C:\ >
taklifnomasi paydo bo'ladi. Agar ekranda NORTON COMMANDER
dasturining darchasi dastawal paydo bo'lsa, F10 tugma bosilib va kompyuter
so'roviga “YES" (ha) javobini berish orgali MS DOS OT ga kirish mumkin.

3. MS DOS OC yuklangandan so'ng ekranda C:\ > yoki A:\ > taklifnoma
paydo bo'ladi. MS DOS OT ning buyruglari klaviaturada terib Kiritiladi.
Masalan, disk mundarijasini ekranga chigarish uchun buyruq gatorida C:\ >
dir “Enter”buyrug’i beriladi.

4. Kirillcha shriftdan lotincha shriftga o'tish kompyuter turiga garab
farglanadi. Ba'zi kompyuterlarda “Ctrl”, ba'zilarida 2 marta “Shift” yoki
“Ctrl”, “Shift”, “Alt” tugmalari kombinatsiyasi (birgalikda) bosiladi.

5. Yangi fayl yaratish uchun buyruq gatorida copy con "Fayl nomi”
buyruq kiritilib 2 marta “Enter”, so'ngra F6 yoki “Ctrl-Z” tugmalar majmuasi
bosiladi.

Masalan, anketa ma'lumotlari yozilgan fayl tashkil gilish quyidagicha
bo'ladi:

C:\ > copy con anketa “Enter”

Kerakli ma'lumotlar klaviaturadan terib Kiritiladi. Matn terib bo'lingach
F6 yoki “Ctrl+Z” tugmalari birgalikda bosiladi. Ekranda fayl tashkil etilganligi
hagida xabar paydo bo'ladi.

6. Faylni o'chirish uchun buyruqg gatorida (C:\ >) del anketa “Enter”
buyrug'i beriladi. i

7. FayIni gayta nomlash uchun buyruq gatorida ren anketa < faylning
yangi nomi > “Enter” buyrug’i beriladi.
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8. Fayldan nusxa olish uchun buyruq gatorida copy <fayl nomi> < fayl
nomi yoki manzil> “Enter" buyrug'i beriladi. Bir nechta faylni birlashtirish
uchun, masalan, fl,f2,f3 fayllarni ketma-ket birlashtirib f4 fayliga yozish
lozim bo’lsa. buyruqg gatorida copy fl+f2+f3 f4 “Enter” buyrug’i beriladi.

9. Faylni diskdan gidirish uchun buyruq gatorida file find <Fayl nomi >
“Enter” buyrug'i beriladi.

10. Bexosdan o'chirilgan faylni tiklash uchun buyruq gatorida unerase
<Fayl nomi > “Enter” buyrug’i beriladi.

11. Katalog yaratish uchun buyruq gatorida md < katalog nomi> “Enter”
buyrug’i beriladi.

12. Joriy diskni almashtirish uchun masalan, C diskdan A diskka o'tish
uchun C:\ > A: “Enter” buyrug’i beriladi.

13. Katalog mundarijasini ko'rish uchun buyruq qatorida dir [ disk : ] [
manzil\) “Enter” buyrug’i beriladi.

14. Katalogga kirish uchun buyruq gatorida cd < katalog nomi> “Enter”
buyrug'i beriladi.

15. Katalogdan chigish uchun buyruq gatorida cd .. “Enter” buyrug'i
beriladi.

16. Katalogni o'chirish uchun buyruq gatorida rd < katalog nomi>
“Enter” buyrug’i beriladi.

17. Fayl mazmunini ekranga chigarish uchun buyruq gatorida type <Fayl
nomi > “Enter” buyrug’i beriladi.

18. Ekrandan ma’lumotlami tozalash uchun buyruq gatorida CLS “Enter”
buyrug’i beriladi.

19. Matnli faylni chop qilish uchun buyruq gatorida Copy< fayl nomi >
prn “Enter” buyrug’i beriladi.

20. Disketni, masalan, A disketni formatlash uchun buyruq gatorida
format a: “Enter” buyrug'i beriladi, albatta buning uchun MS DOS ning
DOS FORMAT buyrug’i ishlashi zarur. Buyrug kiritilgandan so’ng ekranda
Insert new diskette to arive x: and strike ENTER when ready - “Disketni
o'mating va “Enter” tugmasini bosing" degan xabar paydo bo'ladi.

Agar disket yo'lagi ishdan chiggan bo'lsa. Track 0 bad- disk unusable (0
yo'lak ishdan chiggan, disket yarogsiz) xabari paydo bo'ladi, aks holda
FORMAT another (Y/N)? (Yana formatlaysizmi? Y —ha, N —yo0'q)? xabari
paydo bo'ladi).

21. Kompyuterdan joriy yilning kun, oyi hagida ma’lumot olish uchun
buyruq gatorida date “Enter” buyrug'i beriladi.

23. Kompyuterni o’chirish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

—bajarilayotgan dastur yoki buyrug tamomlanadi;

—disket disk yurituvchidan olinadi.

—yoqilgan bo’lsa chop gilish qurilmasi ochiriladi.

— monitor ochiriladi.

— kompyuter o’chiriladi.
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1V BOB

1. NC ni yuklash uchun MS DOS OT buyruglar gatoridan NC “Enter"
buyrug’i beriladi. Agar kompyuter Windowsga yuklangan bo’lsa, NSga mos
yorlig ustida “sichgoncha” tugmasi bosiladi. Natijada ekranning yuqori gismida
NC ning ikkita to'g'ri burchddi darchasi ochiladi. Ekranning quyi gismida
NC ning funksional tugmalari tavsifi bilan joylashgan bo’ladi.

2. NC da yordam olish uchun FI (Help) tugmasini bosish lozim.

3. NC da yangi fayl tashkil gilish uchun “Shift”-"F4* tugmalari bir*alikda
bosiladi, kompyuteming Enter new File(fayl nomini Kiriting) so’roviga fayl
nomi beriladi. Kiritiladigan matn klaviatura yordamida teriladi. Matn disketga
yozilishi uchun F2 (Save) tugmasi bosiladi.

4. Fayl mazmunini ko'rish uchun, ko'rsatkich (kursor) fayl ustiga keltirilib,
F3 (View) tugmasi bosiladi.

5. Faylni tahrir gilish uchun ko'rsatkich yordamida fayl ajratilib so'ngra
F4( Edit) tugmasi bosiladi. Lozim bo'lgan o'zgartirishlar ko'rsatkich va klaviatura
ko'magida amalga oshiriladi. Tahrir gilingan faylni xotirada saqlash uchun
F2(Save) tugmasini bosish lozim.

6. Fayl yoki fayllar guruhini nusxalash uchun (fayllarguruhi Insert tugmasi
orqali oldindan ajratilgan bo'lishi lozim) F5 (Copy) tugmasi bosiladi. Ekranning
o'rta gismida fayl yoki fayllar nusxasi ko'chiriladigan manzil hagida so'rov
paydo bo’ladi. Qo’shimcha ma’lumot kiritilmasa, boshga darchada joylashgan
ochiq katalogiga fayl yoki fayllarguruhi nusxalanadi. Matnli faylni chop gilish
uchun F5(Copy) bosilgandan keyin, kompyuteming manzil so’roviga chop
gilish qurilmasining standart nomi pm Kiritiladi.

7. Faylni gayta nomlash uchun ko’rsatkich nomi o’zgartirilayotgan faylga
keltirilib, F6 (Renmov) tugmasi bosiladi. Kompyuter so’roviga faylning yangi
nomi beriladi.

8. Fayl, fayllar guruhini o’chirish uchun ko’rsatkich yordamida
o'chirilayotgan fayl va fayllarguruhi ajratilib, F8 (Delete) tugmasi bosiladi.

9. Yangi katalog tashkil gilish uchun F7(MKDir) tugmasi bosiladi va
katalog nomi Kiritiladi.

10. Katalogga kirish uchun ko'rsatkich katalog ustida ost katalogdan chigish
uchun katalogda mavjud bo'lgan gism katalog va fayllar bosh (eng yugori 0’ng
gismi) gismida joylashgan .. (ikki nuqta) ga ko'rsatkich keltirilib "Enter”
bosiladi.

11. Katalogni gayta nomlash uchun F6 tugmasi bosiladi va yangi nom
kiritiladi.

12. Katalogni o’chirish uchun, u dastlab ko'rsatkich yordamida tanlanadi
va so'ngra F8(Delete) tugmasi bosiladi.

13. Darchada katalog daraxtini shajarasini ko'rish uchun “Alt-F10”
tugmalar bir vaqtda bosiladi.

14. Chap yoki o'ng darchaga disk mundarijasini chigarish uchun mos
holda, “Alt-FI” yoki MAIt-F2” tugmalari bosiladi.

15. Darchalar bilan ishlash buyruglari quyida keltirilgan.
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16. Tab —bir darchadan boshqga darchaga o'tish; Ctrl-O — ekrandan
darchani olib lashlash va chigarish; Ctrl-P —ekrandan faollashmagan (ko’rsatkich
bo'lImagan) darchani olib tashlash va chigarish; Crtl-U —darchalar o’'mini
almashtirish; Crtl-FI —ekrandan chap darchani olib tashlash va chiqgarish;
Ctrl-F2 —ekrandan o'ng darchani olib tashlash va chigarish; Alt-FI —chap
darchaga boshga disk mundarijasini chigarish; Alt-F2 —o'ng darchaga boshga
disk mundarijasini chigarish.

17. Diskdan faylni gidirib topish uchun “Alt-F7” tugmalari majmuasi
bosiladi va fayl nomi (hech bo'Imasa nomining dastlabki belgilari) Kiritiladi.

18. Diskdagi bo'sh joyni aniglash uchun “Crtl-L” tugmalari birgalikda
bosiladi. Ekranda disk joyi hagida ma'lumot hosil bo'ladi. Ma'lumotni olib
tashlash uchun yana bir bor “Ctrl-L” tugmalari birgalikda bosilishi lozim.

19. Diskdagi fayllar guruhini: —ismi bo'yicha saralash uchun Ctrl-
F3;kengaytmasi bo'yicha saralash uchun Ctrl-F4; Ctrl-F5; hajmi bo'yicha
saralash uchun Ctrl-F6;asl joylashgan holida saralash uchun Ctri-F7 tugmalar
kombinatsiyasidan foydalanish mumkin.

20. NCning boshga menyu buyruglari bilan ishlash uchun F9(Pull Down)
tugmasi orgali yuqorida tavsifi keltirilgan va keltirilmagan qolgan NC
buyruglarini bajarish mumkin.

21. NCdan chigish uchun FIO(Quit) tugmasi bosiladi va kompyuter
so’roviga Y (ha) javobi beriladi.

VBOB

1. Leksikonni yuklash uchun NCda LEXICON katalogiga dastlab kiriladi,
so’ngra ko’rsatkich lex.exe katalogiga keltirilib “Enter” tugmasi bosiladi.

2. Ekrandan menyuga chigish uchun F10 tugma bosiladi, aksincha
menyudan ekranga gaytish uchun ESC tugmasi bosiladi.

3. Leksikonda yordam olish uchun FI tugmasi bosiladi. Navbatdagi yordam
sahifasi gayta FI tugmasi bosilishi bilan ochiladi. Matnni tahrir gilishga gayta
tushish uchun ESC tugmasi bosiladi.

4. Matnni kiritish uchun dastlab ko’rsatkich matn kiritilishi lozim bo’lgan
joyga keltiriladi va matn klaviaturadan terib Kiritiladi. Leksikonda birshriftdan
boshga shriftga otish uchun, xususan kirillcha shriftdan lotincha shriftga otish
uchun, F9 tugmasi bosiladi. Bunda Leksikon ma'lumot gatorida “rus” bandi
“Lat” bilan almashadi va aksincha. Ma’lumot gatorida bundan tashqari
ko’rsatkich turgan satr va ustun tartibi, fayl nomi, sana, kun vaqti, shrift
tartibi ko’rsatilgan bo’ladi. Bosh harflami kiritishda “Shift” tugmasidan
foydalaniladi, uni fiksirlash uchun “Capslock* tugmasi ishlatiladi.

5. Matnni tahrir gilish uchun, xususan ortiqcha yoki noto’g’ri belgilar
ketma-ketligini olib tashlashda “Del", “Bask Space” tugmalari ishlatiladi.
Buning uchun ko’rsatkich tahrir gilinayotgan joyga keltiriladi. “Del* tugmasi
orgali ko'rsatkich o'ng tomondagi belgilar ko'rsatkich tagiga surib o'chiriladi.
“Bask Spase” tugmasi yordamida ko’rsatkich chap tomonidagi belgilar
ko'rsatkich chapga surijib o'chiriladi. Bundan tashqari *“Shift Del” tugmalar
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kombinatsiyasi bilan kursordan o’ngda turgan qator butunicha, “Shift-Bask
Spase” tugmalar kombinatsiyasi yordamida ko'rsatkichdan gator boshigacha
bo’lgan barcha belgilar o’chiriladi.

6. Matnni fayl ko’rinishda saglash uchun “ TekcT” buyruglar to’plamiga
kiriladi, so’ngra “ CoxpaHuTb' bandi ko’rsatkich bilan tanlanadi va “Enter”
tugmasi bosiladi. Muharrir matn yozilayotgan fayl nomini so’raydi, faylga
nom beriladi.

7. Matnni diskdan chagirish uchun Jlekcukon yuklangan kompyuterda
F10 tugma bilan menyuga kiriladi, bunda “TekcT” menyusiga kirib
“3arpy3nTb* bandi ustiga kursor keltirib “Enter* bosiladi. Kompyuter fayl
nomini kiritishni so’raydi, fayl nomini Kiritib “Enter* tugmasini bosish orqali
diskdagi matnli faylni yuklash mumkin.

8. Matn gismlari bilan ishlash uchun dastlab uni ajratish lozim. Butun
gator boyicha ajratish uchun F3, matn gismini ajratish uchun “Shift - F3”
tugmalari birgalikda bosilib chap, o'ng, quyiga va yuqoriga ko'rsatkichlar
yordamida kerakli gism ajratiladi. Ajratilgan gismni olib tashlash yoki
“cho'ntakka” olish uchun Ctrl — F3 tugmasi bosiladi. Tola gatomi matnning
boshqa gismiga nusxalash uchun ko'rsatkich mazkur joyga keltirilib Ctrl —
F4 tugmalari birgalikda, matn gismini nusxasini ko'chirish uchun Shift — F4
tugmalari birgalikda bosiladi.

9. Matnni o'ng, chap va o'rtalashtirish chegaralarini o'matish uchun quyidagi
tugmalar ishlatiladi:Alt — F5 — matnni chapga surish; Alt —F6 matnni
o'ngga surish; F8 — matnni o'rtaga surish. Dastlab, kerakli gism F3 yordamida
ajratilgan bo'lishi lozim. Ajratishni bekor gilish aytib o'tilgandek F4 tugmasi
yordamida bajariladi. Matn chegarasini o'matish uchun “A63ay” menyusiga
kirib “ I'panuusr” bandi yordamida chap (Jlesas), ong (IMpaBas) chegaralariga
mos miqdorlar kiritiladi (migdorlar giymati millimetrlarda beriladi). Butun
bir abzatsni formatlash uchun ko'rsatkich abzas boshiga keltirilib Ctrl-F8
tugmasi bosiladi.

10. Matnni chop gilishdan oldin uni sahifalarga bo'lish lozim. Bu bosh
menyuning “ CTpaHuubl” bandi yordamida bajariladi. Tarkibida quyidagi menyu
osti buyruglar mavjud. PacTasuTb — matnda sahifalar o'matadi; Llar —
gatorlararo interval o'matadi; BbicoTa —sahifa uzunligini intervalda o'matish
imkonini beradi; Hymepauns —sahifani nomerlashni boshqaradi; Y6paTb —
matnda sahifa nomerini olib tashlaydi; KaTa.lor— cho'ntakda matn
mundarijasini tayyorlaydi.

11. NekcukoHiia matnlar va uning gismlari odatdagi og’ma (KypcuB) yarim
quyuq (nony>kupHblid). tagiga chizib yozilgan shriftlarda bo’lish mumkin. Bir
shriftdan boshqga shriftga o'tish uchun “AU-F1-F4” tugmalar majmui
ishlatiladi. *“Alt-FI” shriftni nomer bo’yicha o’matadi. 0-odatdagi shrift;l-
0g’ma; 2-yarim quyuq shrift; 3-yarim quyuq og’ma; 4-quyi indeks; 5- yuqori
indeks; 7-grek alfaviti va matematik belgilar. Alt-F2 - tagiga chizib yozishni
o’matadi va olib tashlaydi; Alt-F3 - og’ma shriftni o’matadi va olib tashlaydi;
Alt-F4 —yarim quyuq shriftni o’matadi va olib tashlaydi. Jami JlekcukoHza
36 shriftni (LUPO-LUPY va LUPA-LLUP7) ishlatish mumkin.
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12. NekcukoH 10ta oyna mavjud bo’lib bir necha oynaga turli matnlami
yuklash va tahrir gilib, so'ngra magbul ravishda birlashtirish mumkin. Oynaga
o’tish uchun Alt va oyna nomeri beriladi. “Ins" tugmasini bosib oyna
o'lchamlarini kerakli migdorda “ ko’rsatkichlar ko’magida
o'zgartirish mumkin. Bu oynadan matn gismini boshga oynaga olib o'tish
sakkizinchi banddagi kabi bo'ladi.

13. NekcmkoHga jadvallar va diagrammalar tez va soz tuziladi. Buning

uchun “Alt”, “ —” tugmalar bosiladi, so'ngra — “Shift — ., “Shift
------ “Shift — T , “Shift —1* - chiziq chizish; — “Ctrl — ,
“Ctrl - , “Ctrl — T, “Ctrl —i*“ — chizigni o'chirish; — "Enter”

tugmasini bosib ikkilik chizig chizishga o'tish; — ”Esc” ni bosib chizishni
bekor gilish mumkin.

14. Ba'zan Leksikonda ishlash jarayonida MS DOS OT ga chigish zarurati
tug'iladi. Shunday vaziyatda menyudan DOS buyrug'i yordamida MS DOS
ga chigishingiz mumkin. JTekcukoHy qgaytish Exit buyrug'i yordamida bo’ladi.

15. Matnni chop qilish uchun “ TekcT” bandiga kirib “MeyaTb” menyu
bandini tanlash lozim. So’ngra ko’rsatkich “CTapT"™ (ayrim versiyalarida
“HauaTb”) bandiga keltiriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Harbirsahifa
chop qgilinishdan song kompyuterqog’ozqo yilishini (“BcTaeTecTpaHubl')
xabar giladi, bunda quyidagi bandlardan birini tanlashingiz mumkin. “Enter”
— keyingi sahifani chop gilish. “Mpo6en* — sahifani tushirib goldirish. Esc
— chop etishni tugatish.

16. Leksikonda ishni tugallash uchun F10 tugmasi yordamida menyuga
chiqib, ko'rsatkich “Bbixog” bandiga keltiriladi va “Enter” tugmasi bosiladi.

VI BOB

1 Windowsni yuklash. Windows dasturini ishga tushirish uchun Norton
Commander panelidan ko'rsatkich yordamida Windows katalogini topib,
“Enter” tugmasi bosiladi. Katalog ichidan win.com faylini topib, “Enter”
tugmasini bosish lozim. Yuklash jarayoni foydalanuvchi tomonidan o'zgartirilgan
bo'lishi mumkin.

2. Myck (Yuklash) tugmasi Windows ning barcha dasturlarini ishga tushirishi
mumkin va Windows dan xavfsiz chigish mumkin.

3. Ish stoliga yangi jild yoki yorliglami go'shish uchun “sichqoncha”ning
0'ng tugmasi biror bo'sh joyda bosiladi va hosil bo'lgan mulogot darchasidan
Co3gatb bandi faollashtiriladi. Natijada hosil bo'lgan ikkilamchi muloqot
darchasidan kerakli bo'limi tanlab olinib, tizim ko’rgazmasi bo'yicha yangi
yorlig yoki jild ish stolida hosil gilinadi. So’ngra ularga zaruriy dasturlar
majmuasini joylashtirish va nom berish orqgali foydalanishimiz mumkin.

4. Myck tugmasi yordamida Mporpammbl bo’limiga murojaat etilganda.
ikkilamchi darcha hosil bo’lib, undan foydalanuvchi o'zi uchun zarur deb
hisoblagan dasturlarni tanlashi mumkin. Bu dasturlar orasida asosiylari
kompyuterlami virusdan himoyalovchi, fayllami arxivlashtiruvchi. Office,
standart, boshlovchi va amaliy dasturlar hisoblanadi. Masalan. Mporpammbl —
CraHpapTHble — CnyxebHble ketma-ketligidan foydalangan holda disk
holatini nazorat gilish, tozalash. tekshirish kabi ishlami amalga oshirish mumkin.
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5. Windows ning barcha dasturlari darchada joylashgan bo’lib o'z menyu
satriga ega bo'ladi, ya'ni har bir dastur uchun alohida mubhit yaratilgan bo'lib,
u yerda maxsus buyruglar va ko’rsatmalar mavjud. Dastur oynasining yuqori
gatorida dastur nomi, tagida menyu satri joylashgan. Har bir menyuda shu
guruhga mansub bandlar mavjud, bu bandlar 0'z navbatida gism-bandlarga
bo'linadi. Qism-bandlaming ba'zilari ko'rsatkichiga ega va ular navbatdagi
darchalariga ega bo'ladilar.

6. daiin bo'limi yordamida yangi fayl tashkil qilish, xotiradan faylni
ekranga chigarish, ekranni fayldan tozalash, faylni xotiraga kiritish, faylIni
biror nom bilan xotirada saqlash, faylning biror variantini saglab golish, sahifa
uchun hoshiya, varagning olchami, gog’ozni uzatish usullari beriladi. Hujjatlami
chop etish usuli aniglanadi. Fayl tanlangan yo'nalish bo'yichajo'natiladi.

7. Menuning MpaBka bo'limi yordamida sahifaning ajratilgan gismini
xotiraning almashtirish (bufer) gismigajo’natish, ajratilgan gismning nusxasini
olishga tayyorlash, ajratilgan gismni kerakli joyga go'yish mumkin. Faylda
kerakli belgi yoki so'zni topadi va uni almashtiradi.

8. Windows dasturlaridan foydalanishda uskunalar paneli muhim
ahamiyatga molik. Bu yerda berilgan tugmalar menyu bo’limlaridagi ko'pchilik
bandlaming vazifasini foydalanuvchi uchun qulay ko'rinishda bajaradi.

4. Uskunalar panelida yangi vazifali tugmalar hosil gilish uchun dastur
menyusida Bwug gismining MNMaHenb nHcTpymeHTOB bandidagi HacTpolika
bo'limiga murojaat gilinadi. Natijada ekranda ikkilamchi darcha hosil bo’lib,
u yerda MaHenb nHcTpymeHTOoB. KomaHgbl bandlaridan foydalangan holda
joriy dastuming MeHto gismlari yoki uskunalar paneliga o’zgartirishlar kiritish
va yangi vazifali tugmalar hosil gilish mumkirc

10. Mening kompyuterim yorlig'i fayl yoki disklami ko'rish uchun qulaylik
tug'diradi va u yerda qgattiq disk, tarmoqdagi disk va kompakt-diskni ko'rish
mumkin. Kompyuter tizimi yoki chop etish qurilmasini sozlash, Web sahifasi
huijatlari bilan tanishish, hamda tarmoqdagi kompyuterlar bilan bog'lanish
mumkin

11. Bug gismida sahifa holatini aniglash, sahifani ishchi ko'rinishini hosil
gilish, intemetga murojaat etish, yorligni turli ko'rinishlari va ulami tartiblash
mumkin.

12. Boshqarish panelidagi yorliglar vazifasi va imkoniyatlari hagida gisgacha
toxtalib o'tamiz: Audio, video va kompakt disklar uchun dasturlami o’matish.
Kompyuterni lokal tarmoglarda ishlashi uchun moslashtirish. Tizim va amaliy
dasturlarda ishlatish uchun shriftlar o’matish. Joriy kompyuter tizimi hagida
umumiy ma’lumotlar olish. Ekran kutishi holatidagi tasvimi tanlash, darchalami
rasmiylashtirish. Kompyuterni tashqi tarmoglarga ulash. Internet tarmoglari
bilan bog’lanishda xavfsizlikni ta’minlash. Yangi qurilmalarni ulash uchun kerakli
dastumi o’matish. Kompyuterda foydalanuvchilar faoliyatini tartibga solish,
kalit o’matish.

13. 3kpaH yorlig’i dasturiga murojaat etilganda mulogotli darcha hosil
bo’lib, unda ®oH, 3acTaBka, OdopmneHne, 3hdekTbl, VIHTepHeT,
HacTpoiika kabi gismlar mavjud. ®oH faollashtirilganda ish stolidagi ko'rinishini
berilgan fayllar ro’yxatidan tanlab olish imkoniyati hosil bo'ladi. Xuddi shu
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singari Odopmnexue gismi faollashtirilib darchalaming ranglarini, shriftlarini
tanlash va o'zgartirish mumkin. Buning uchun tanlab olingan darcha bo’lagining
rangi va yozuvlari Pa3mep va LieeT tugmalari orqali o'zgartiriladi. 3¢hdekTbl
gismi orqali ish stolidagi dastur uchun belgilangan yorliglaming ko’rinishini
o0'zgartirish mumkin. Buning uchun CmeHWUTb 3Ha4OK tugmasiga murojaat
gilinadi va ekranda ikkilamchi mulogot darchasi hosil bo'lib u yerdan kerakli
yorlig nishoni tanlab olinib, belgilangan dastuming yangi yorlig'i sifatida
ishlatilishi mumkin. HacTtpoiika bandi yordamida ekrandagi ranglaming
jilolanishini yaxshilash, yangi ranglar hosil gilish, shakllami ranglashda to'ldirish
usulini tanlab olish mumkin bo'ladi.

14. Boshlovchi (MposogHuk) dasturi Windows 98 tizimida mohiyati
bo’yicha Norton Commander qobiq dasturining fayl va kataloglar ustida
bajariladigan tegishli buyruglarni o'zida mujassamlashtirgan. Dastuming o'z
menyu satri bo'lib, uning bandlari Mening kompyuterim menyusidan deyarli
farg gilmaydi va nomlanishi aynan saglangan. Lekin tahririy darcha ikki
gism —o'ng va chap bo'laklaridan iborat. Darchaning chap gismida jildlar
daraxti, 0'ng gismida esa belgilangan jildga mos kichik jild va fayllar ro'yxati
keltirilgan.

15. Biror kerakli faylni topish uchun Menuning Cepsuc gismidagi Mownck
bandiga murojaat qilinib, hosil bo'lgan mulogotli darchada izlanayotgan faylning
belgisi kiritiladi.

16. Myck tugamasidagi 3asepLueHune paboThbl gismi yordamida Windows
dan chigish mumkin.

VIl BOB

1 Word —Windows amaliy dasturlaridan hisoblanib, matnli hujjatlami
tuzish, ko'zdan kechirish, tahrir gilish va chop etish uchun xizmat giluvchi
dastur bo'lib, Windows ilovalari guruhiga kiradi. Word — matnli va tasviriy
ma’lumotlar ustida yuzdan ortiq operatsiyalami bajaruvchi va matnli dasturlar
sinfiga kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan bin hisoblanadi. Word
yordamida ixtiyoriy ko’rinishdagi hujjatni juda tez va sifatli tayyorlash mumkin.
Dastuming yana bir qulaylik tomoni shundan iboratki, unda bir nechta
hujjatlar bilan ishlash, ya’ni ulami go'shish, bipidan ikkinchisiga kerakli joyni
olib ko'chirish, matn yoniga tasvir tushirish, harfiami istalgan shaklda
yetarlicha katta formatda chop etish mumkin.

2. Word dasturi odatda lNMporpammsl bo'limlarining Microsoft Office
bo'limida joylashgan bo’ladi. Word dasturini ishga tushirish uchun “sichqoncha”
ko’rsatkichini Word yorlig’ining ustiga keltirib, uning chap tugmasini ikki
marta bosib, standart usulda ishga tushirish mumkin.

3.Ma’lumotlar ketma-ket klaviaturadan terib kiritiladi. Kiritilayotgan
ma'lumot ko'rsatkich tuigan joy — pozitsiyaga joylashadi. Bosh harflar “Shift”
tugmasini bosib turib ketma-ket mos klaviaturadan teriladi. Kirillcha shriftdan
lotincha shriftga o'tish Word versiyalarida bir-biridan farg giladi, masalan
ayrim Word versiyalarida “Shift” tugmasini 2 marta bosish bilan bir shriftdan
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boshga shriftga otilsa, boshqga versiyalarida “Shift, Ctrl, Alt” tugmalari
kombinatsiyasi yoki alohida bosish bilan o'tiladi.

4. Matn terilgach uni diskka yozish lozim. Buning uchun “sichgoncha”
chap tugmasini File (®aiin) menyusida bosamiz, mazkur buyruq ostidan
Save AS (CoxpaHunTb Kak .) bandi tanlanib, yana birbor “sichqoncha” chap
tugmasi bosiladi. Natijada ekranda fayl nomini Kiritish hagida so’rov paydo
bo'ladi. O’z navbatida fayl nomi Kiritilib, “sichgoncha” tugmasi (OK tugmasi)
bosiladi.

5. Diskdan faylni ekranga chagirish uchun File (®aiin) buyruglar
to’plamidan Open (OTkpbITh) bandi tanlanadi va “sichgoncha” tugmasi bosiladi.
Fayllar ro’yxatidan kerakli fayl “sichqoncha” ko’rsatkichi bilan ajratiladi va
OK bosiladi. Faylni ekranga Ctrl+O tugmalarini bir vagtda bosish orgali
chagirish ham mumkin.

6. Ekranga chagqirilgan faylni tahrir gilish uchun ko'rsatkich tahrir
gilinayotgan joyga keltiriladi. Agar ma’lumot Kiritilishi lozim bo'lsa, u teriladi,
o’chirilishi lozim bo’lsa Del yoki Bask Space tugmalaridan foydalaniladi. Tahrir
gilingan matnni xotirada saglashni (File) (®aiin) buyruglar to’plamidan Save
(CoxpaHuTb) bandi bilan yoki Ctrl+S tugmalarini bosish orgali bajarish
mumkin. Bu ishni File (®aiin) buyruglar to’plamidagi Save All (CoxpaHuTtb
Bce) bandi yordamida ham bajarish mumkin.

7. Tahrir gilingan gismni bekor gilish uchun Edit (MpaBka) buyruglar
to'plamiga kiriladi. undan Undo (Otmenit) bandi tanlanib, OK bosiladi. Bu
ishni Ctri+Z tugmalari majmuasi bilan ham amalga oshirish mumkin.

8. Matn gismini ajratish uchun ko'rsatkich ajratilgan gism boshiga (oxiriga)
olib kelinadi, “Shift” tugmasini bosib turib “sichqoncha” ko'rsatkichini ajratib
olish kerak bo’lgan gator (belgi) gacha olib boriladi, so’ngra Ctrl+X tugmalari
yoki (qaychi belgisi) yordamida qirgib olinadi. Kochirilishi lozim bo'lgan
joyga ko'rsatkich keltirilib, Ctrl+V bilan girgib olingan gismni maxsusjoyga
nusxalash mumkin. Bu ishlar ketma-ketligi bevosita menyu bandlari yordamida
ham bajarilishi mumkin: buyruglar to’plamidan Gut (Bbipe3atb) buyrug'i
bilan ajratilgan matn gismi qgirgib olinadi va Paste (BctaBuTb) buyrug'i
yordamida kerakli joyga nusxalanadi.

9. Matnda turli xil shriftlardan foydalanish uchun Format (®opmar)
buyruglarto'plamidan Font (LLUpudgT) bandi yordamida kerakli turdagi shriftni
tanlash mumkin.

10. Kiritiladigan belgilarni kattalashtirish (kichiklashtirish) uchun
“sichgoncha” ko’rsatkichi yordamida menyudagi chap yonida joylashgan “I
(T)” ko’rsatkichlardan foydalaniladi.

11. Kiritilgan matnni chapga, 0’ngga va o’rtaga surish uchun. dastlab surilishi
lozim bo'lgan matn ajratiladi (8-bandiga garang), so'ngra menyudagi mos
holda gatomi chapga, 0’ngga va o’rtalashtirish belgilari ustida “sichqoncha”
tugmasi bosiladi.

12. Matnni sahifalarga bo’lish uchun Insert (BctaBka) buyruglar toplamiga
kiriladi. Page (Homepa cTpaHuy, .) buyrug’i yordamida sahifaga bo’lish uchun
zaruriy miqdorlar (qator oralig’i, dastlabki sahifa tartibi, chapdan, o’ngdan.
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yugoridan, quyidan chegaralar va h.k.) beriladi va OK da “sichqoncha" chap
tugmasi bosiladi.

13. Matematik, kimyoviy formula va munosabatlami yozish uchun WORD
da maxsus belgilar mavjud. Ulardan foydalanish tartibi quyidagicha: WORD
ning bosh menyu buyruglari ro'yxatidan “Insert* (BcTtaska)buyruglar to’plami
tanlanadi, shu buyruglar to’plamidan Symbol... (Belgi...) buyrug’i ustiga
“sichgoncha” ko'rsatkichi keltirilib uning tugmasi bosiladi. Natijada ekranda
bir guruh belgilar paydo bo'ladi. Kerakli belgi ko'rsatkich yordamida tanlanadi
va Paste (BcTaBuTb) bandi yordamida mazkur belgi go'yiladi. Shuni yodda
tutish lozimki. dastlab matnda ko'rsatkichni belgi go'yiladigan joyga keltirish
lozim. Belgi ochilgan ekrandan dastlabki matn joylashgan ekranga gaytish
uchun Close (3akpbITb) bandiga “sichgoncha” ko'rsatkichi keltirilib uning
chap tugmasi bosiladi.

14. Matnda jadvallar ustida ishlash uchun. Table (Ta6nuua) buyruglar
to'plamiga kiriladi, undan jadvalda gancha satr va ustun bo'lishi hagida malumot
berish mumkin. Jadvalning bir yacheykasidan ikkinchi navbatdagi yacheykaga
o'tish uchun Ta6 tugmasi bosiladi yoki “sichqoncha” ko’rsatkichi bilan ixtiyoriy
yacheyka tanlanib, uning chap tugmasi bosiladi. Matn yoki sonli migdorlar
bevosita klaviaturadan terib kiritiladi. Qo’shimcha gator qo‘yish uchun Table
(Tabnuua) buyruglar to’plamidan Insert Rows (BctasuTtb cTpokm), olib tashlash
uchun Delete Rows (¥ ganutbe ctpoku), formula yozish uchun Formula
(Popmyna...) va h.k. buyruglaridan foydalaniladi.

15. Matnda grafiklar chizish uchun WORD ekranining quyi chap gismida
joylashgan grafik elementlari belgilaridan foydalanish mumkin. Tayyor rasm
yoki kadrlami matnga nusxalash uchun Format (®opmat) buyruglar
to’plamidan Frame ... (Kagp) yoki Picture... (PucyHok) buyruglardan
foydalanish mumkin. Paint rasm muharririda tayyorlangan rasmlami ham
matnda ishlatish mumkin.

16. WORD da mavjud bo'lgan menyu buyruglar to'plami ushbu
go'llanmaning ilova gismida keltirilgan. Yugorida gayd etilgan asosiy buyruglar
to’plamidan tashqari asosiy menyu buyruglariga kiruvchi View (Bug) buyruglar
to’plami bilan matnni normal holatida, sahifalami joylashish, ekran boYyicha
to’lig, lineyka (chizg’ich) go'yib ko’rish mumkin. Tools (Cepsuc) buyruglar
to'plami ko'magida matn imlosini orfografiya, grammatika, so'zlami bo'g’in
ko'chirilishi, tili va h.k. jihatlari bilan nazorat gilish, Windows (OkHo) buyruglar
to’plami bilan yangi oynalar ochib ishlash mumkin.

17. Matn tayyor bo’lgach, uni bosmaga chigarishdan oldin bir ko’zdan
kechirish magsadga muvofig. Buning uchun Mle(daiin) buyruglar to’plamidan
Print Preview (MpocmoTp) bandi tanlanadi, “sichqoncha” chap tugmasi bosiladi.
Natijada ekranga matn necha sahifada bo’lsa o’shancha sahifalar bo'yicha
joylashgan holati chigadi. Bu holatni menyudagi oyna belgisi yordamida ham
paydo gilish mumkin.

18. Matnni chop qilish uchun File (®aiin) buyruglar to'plamidan print
... (MeyaTtb) buyrug'i tanlanadi va “sichqoncha”ning chap tugmasi bosiladi.
Albatta buning uchun dastawal chop qilish qurilmasi yogilgan va unga gog'oz
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go'yilgan bo'lishi lozim, aks holda kompyuter mos holda chop gilish qurilmasini
ulashni yoki qog’oz go'yishni taklif giladi.

19. WORD matn muharriridan chigish uchun File (®aiin) buyruglar
to’plamidan Exit (Bbixog) buyrug’i tanlanadi va “sichqoncha” chap tugmasi
bosiladi. Ekrandagi matn tahrir gilingan bo'lib xotirada saglangan bo'lsa, WORD
dan go'shimcha so rovsiz chigiladi, aks holda matnni saglash yoki xotirada
saglashingiz hagida so'rov paydo bo'ladi. Kerakli javob berilgach, kompyuter
WORD bilan ishini tugallaydi.

20. Windows da chigish uchun dastlab barcha oynalar yopilgan, barcha
dastur va buyruglar bilan ish tugallangan bo'lishi lozim. Shunday holatda File
(®aiin) buyruglar to’plamidan Exit( Beixog) tanlanib “sichqoncha” tugmasi
bosiladi yoki AU+F4 tugmalarini birgalikda bosib Windows ishini tugallash
mumkin.

IX BOB

1. Paint niyuklash. Paintni ishga tushirish uchun Windows ta’minlash
dasturining rekvizitlaridan Paint belgisini tanlab, “sichgoncha” ning chap
tugmasini bosish lozim.

2. Yangi shakl yoki rasmni ekranga chizish. Paint yuklangandan so'ng
uning darchasi ekranda hosil bo'ladi. Ekranning yuqgori gismida dastur menyusi,
quyi gismida rasm yoki shakl chizish uchun rasm va fon tanlanadigan bandlari,
chap tomonida shakl chizishda ishlatiladigan jihozlar to'plami hosil bo’ladi.
Kerakli jihoz va rang “sichqoncha” yordamida tanlanib, dastavval ®aiin
buyruglar to’plamidan Co3gatb bandida “sichqoncha” chap tugmasini bosish
lozim.

3. Ekranda biror shakl yoki rasm hosil gilingandan so’ng, uni fayl
ko’rinishidagi xotiraga yozish uchun ko’rsatkichni @aiin buyruglar to’plamiga
keltirib, “sichgoncha” tugmachasini bosamiz. So’ngra CoxpaHuTb bandi
tanlanadi, kompyuter so'roviga fayl nomi klaviaturadan kiritiladi. Natijada
ekrandagi rasm xotiraga yoziladi.

4. Xotiradagi rasmni ekranga chagirish uchun ®aiin buyruglar to’plamidan
OTkpbITb bandi tanlanadi va xotirada mavjud bo'lgan fayllar ro'yxatidan kerakli
fayl tanlanadi va “sichqoncha” tugmasi bosiladi.

5. Ekranda hosil gilingan rasmning biror gismini ajratib olish uchun dastlab.
Mpaska buyruglar to'plamiga kiriladi. So’ngra Bbipe3aTtb bandi tanlanib,
ko'rsatkich yordamida girgib olinishi lozim bolgan gism ajratilib, “sichgoncha”
tugmasi bosiladi.

6. Rasm gismini maxsusjoyga o'matish uchun dastlab MNpaBka buyruglar
to'plamiga Kirib. Bbipe3aTb yordamida qirqgib olingan gism, shu buyruglar
to'plamidagi KonupoBatb buyrug'i yordamida rasmni maxsus joyga keltirib
go'yish mumkin.

7. Rasmniozjoyidan ko'rsatilganjoyga qo'yish uchun Mpagka buyruglar
to’plamidan BcTtaBuTb bandi tanlanib. rasmni ko’rsatilgan joyga go'yiladi.
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8. Yangi hosil gilingan rasmni, boshga joyga nusxalash uchun MpaBka
buyruglar to'plamiga kirib. Konupoatb bandi yoki “Vstavit" bandidan
foydalaniladi.

9. Rasmning o Ichamini o'zgartirish uchun Bug buyruglar to'plamiga kirib.
MacwTab bandi tanlanadi, hamda “sichqoncha” chap tugmasi bosiladi.

10. Chiziglar galinligini tanlash uchun jihozlar majmuasida chiziglarga
oid tugma bosilib, majmuani pastki gismidan chiziglar galinligi tanlanadi.

11. Qalyoq (ranglar) ni tanlash uchun ManuTtpa buyruglar to'plamiga
kirib, “sichgoncha” ko’rsatkichi Manutpa bandida bosiladi, so'ngra kerakli
rang tanlanadi.4— 4

12. Rasm tevaragiga (yoniga, tagiga, ustiga) yozish uchun ko’rsatkich
dastlab yozilishi lozim bo'lgan joyga keltiriladi. O6bI4HbIVi bandi yordamida,
yarim quyuq belgi (yozuv)lar MonyxupHeiit bandi ko'magida, og'ma belgilar
klaviatura qurilmasidan teriladi.

13. Yozishda turli xil shriftlardanfoydalanish uchun A buyruglar to'plamiga
kirib, sahifa ustida “sichqoncha” o'ng tugmasi bosilib MaHenn aTpnéyToB
Tekcta dan kerakli shrift turi har xil o’lchamda tanlanadi.

14. Katta rasmlami ekranda to'liq ko'rish uchun Bug to'plamiga kiriladi
va “sichgoncha” ko'reatkichi MpocmoTp pucyHka bandiga keltirilib, chap tugma
bosiladi, natijada ekranda rasm to’liq ko'rinadi.

15. Ranglami tahrir gilish uchun ManuTtpa bo'limida M3aMeHNUTb NanUTpsI
faollashtiriladi va muloqot darchasida rang tahrir gilinib [jlo6aButb B Ha6op
yordamida ranglar sohasiga yangi rang Kiritiladi. So’ngra ko'rsatkich yordamida
rangni tahrir qgilish (o'chirish, boshga rangga almashtirish) mumkin.

16. Bosmaga chigarish qurilmasini tanlash uchun ®aiin buyruglar
to'plamiga kiriladi va Bbibop npuHTepa bandida “sichqoncha” tugmasi bosiladi
hamda kerakli bosmaga chigarish qurilmasi tanlanadi.

17. Rasmni bosmaga chigarish uchun ®aiin buyruglar to'plamiga kiriladi
va Meyatb bandida “sichgoncha” tugmasi bosiladi. Bu yerda oldindan bosmaga
chigarish qurilmasi yoqgilgan bo'lishi lozim.

18. Dasturdan chigish uchun ®aiin buyruglar to'plamiga kirib. Bbixog
bandi ko'rsatkich yordamida tanlanadi va “sichqoncha” tugmasi bosiladi.
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