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KIRISH

Ma’lumki, insoniyat axborotlashtirish sohasida haqiqiy
ingilobiy o‘zgarishlar davrini boshidan kechirmoqda. Buning na-
tijasida esa umumjahon axborotlashgan hamjamiyati shakl-
lanmoqda. Shu sababli ham axborot-kommunikatsiya sohasini jadal
suratlar bilan rivojlantirish O‘zbekiston igtisodiyotida amalga oshi-
rilayotgan tarkibiy o‘zgarishlar, hamda iqtisodiy islohotlarning
bosh yo‘nalishlaridan biri hisoblanadi.

Hozirgi vaqgtda olib borilayotgan igtisodiy, tashkiliy va boshqga
o‘zgarishlarni  amalga oshirish  natijalari mamlakatimizda
axborotlashtirish sohasidagi muammolarning hal etilishiga ham
bog‘ligqdir.  Axborotlashtirish  sohasidagi asosiy yo‘nalishlar
Oc‘zbekiston Respublikasining bir gator gonunlari, mamlakatimiz
Prezidentining farmonlari, Vazirlar Mahkamasining garorlari va
boshga me’yoriy-huqugiy hujjatlarda ham o‘z aksini topgan.

Respublikada kompyuterlashtirish va axborot kommunikatsiya
texnologiyalarini  rivojlantirishga  doir muayyan vazifalar
O<zbekiston Respublikasi prezidenti tomonidan 2002-yil 30-mayda
imzolangan “Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va
axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish to‘g‘risida”gi
Farmonida belgilab berilgan bo‘lib, O‘zbekiston Respublikasi
Vazirlar Mahkamasining 2002-yil 6-iyun 200-sonli
“Kompyuterlashtirishni ~ yanada rivojlantirish va  axborot-
kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish chora-tadbirlari
to‘g‘risidagi Qarorida o‘z aksini topgan. Axborotlashtirishning
milliy tizimini shakllantirish, igtisodiyot va jamiyat hayotining
barcha sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalarini, kompyuter
texnikasi va telekommunikatsiya vositalarini ommaviy ravishda
joriy etish, hamda ulardan foydalanish. Shuningdek, fugarolarning
axborotga ortib borayotgan talab va ehtiyojlarini yanada to‘ligroq
gondirish, jahon axborot hamjamiyatiga Kirish, hamda jahon
axborot resurslaridan bahramand bo‘lishni kengaytirish uchun
qulay shart-sharoitlarni yaratishga qaratilgan bo‘lib, Farmonda
kompyuterlashtirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini
rivojlantirish va ularning zamonaviy tizimlarini joriy etish birinchi
galdagi eng muhim vazifalar sifatida e’tirof etilgan.
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Bugungi kunda mamlakatimizda olib borilayotgan keng
ko‘lamli islohotlar ko‘p jihatdan wuzluksiz ta’lim tizimini
shakllantirishni taqozo etadi. Yangicha fikrlaydigan, bozor
sharoitlarida muvaffagiyatli xo‘jalik yurita oladigan malakali,
chuqur bilimli mutaxassislarni, aynigsa, axborot texnologiyalaridan
keng foydalana oladigan malakali kadrlarni tayyorlash davr talabi
bo‘lib golmoqda.

Shuni aytib o‘tish lozimki, 2005 — yil 2 iyulda O‘zbekiston
Respublikasi prezidentining “Axborot texnologiyalari sohasida
kadrlar tayyorlash tizimini takomillashtirish  to‘g‘risidagi”
garoridan magsad, kadrlar tayyorlash milliy dasturida belgilangan
vazifalarni bajarish, respublikamiz igtisodiyoti va ijtimoiy sohalari
uchun zamonaviy talablarga javob beradigan yugori malakali
mutaxassislar tayyorlashdan iboratdir.

O‘quv go‘llanmaning birinchi bobida axborot texnologiyalari
asoslari, axborot resurslarini yaratish jarayonlari, axborot
kommunikatsiya texnologiyalari sohasini rivojlantirish bo‘yicha
asosiy  yo‘nalishlar va axborot tizimlarining boshqgaruv
tuzilmasidagi o‘rni hagida bayon etilgan.

O‘quv qgo‘llanmaning ikkinchi bobi kompyuterning texnik
ta’minotiga bag‘ishlangan. Kompyuter va uning tashkil etuvchilari,
kompyuterlarni sinflash, kompyuterning go‘shimcha qurilmalari
hamda, bulutli texnologiyalarga alohida e’tibor berilgan.

O°‘quv go‘llanmaning uchinchi bobi kompyuterning dasturiy
ta’minoti va operatsion tizimlarga bag‘ishlangan. Operatsion
tizimlar hagida ma’lumot, Windows 8 operatsion tizimining asosiy
xususiyatlari, operatsion gobiglar va ularning vazifalari hagida
to‘liq ma’lumotlar berilgan.

O‘quv go‘llanmaning to‘rtinchi bobi elektron hujjatlarga ishlov
berish texnologiyalariga bag‘ishlangan. Microsoft office dasturlar
paketi va ularni qo‘llash, ABBYY FineReader dasturining
imkoniyatlari, Promt dasturidan amaliy foydalanish to‘g‘risida
batafsil bayon etilgan.

O‘quv go‘llanmaning beshinchi bobi ma’lumotlar bazasi va
ma’lumotlar bazasini boshgarish tizimlariga bag‘ishlangan.
Ma’lumotlar bazasini tashkil qilish tafsifi keltirilgan. Microsoft
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Access dasturida ma’lumotlar bazasini yaratish va asosiy
obyektlarini gayta ishlash misollar yordamida to‘liq bayon etilgan.

O°‘quv go‘llanmaning oltinchi bobida kompyuter grafikasi
ko‘rib chigilgan. Kompyuter grafikasi turlari, Adobe Photoshop
dasturi va uning imkoniyatlari, CorelDRAW dasturining
imkoniyatlariga, shuningdek multimedia texnologiyalariga alohida
e’tibor berilgan.

O‘quv go‘llanmaning yettinchi bobi avtomatlashtirilgan
loyihalash va intellektual tizimlarga bag‘ishlangan.
Avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari shuningdek, MathCad
dasturi va uning imkoniyatlari hagida misollarda batafsil bayon
etilgan. Datlab dasturi hagida toliqg ma’lumot berilgan. Intellektual
axborot tizimlari va ekspert tizimlarning vazifalariga e’tibor
berilgan.

O°‘quv go‘llanmaning sakkizinchi bobi kompyuter tarmoq
turlari va internet tarmog‘i shuningdek, axborot xavfsizligiga
bag‘ishlangan. Kompyuter tarmoq turlari va ularning imkoniyatlari
bayon etilgan. Internet tarmog‘ini tashkil etuvchilari va
xizmatlaridan foydalanishga e’tibor berilgan. Axborot xavfsizligi
tushunchalari va vazifalari batafsil yoritilgan.

O‘quv go‘llanmaning to‘qgizinchi bobi masofaviy ta’lim va
zamonaviy axborot kommunikatsiya texnologiyalariga
bag‘ishlangan. Masofaviy ta’lim texnologiyalari hagida batafsil
bayon etilgan. Elektron hukumat tizimini joriy etilishini tartibga
soluvchi huquqiy hujjatlar va tashkil etuvchilariga alohida e’tibor
berilgan.



I BOB. AXBOROT TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI

Tayanch se‘zlar: axborot, axborot texnologiyalari, sintaktik
adekvatlilik, semantik adekvatlilik, pragmatik adekvatlilik, axborot
o‘lchov birliklari, dastur, algoritm, axborotlashgan jamiyat,
axborot tizimlari

1.1. Axborot texnologiyalari faniga kirish

Axborotlashgan jamiyat igtisodiy va ilmiy-texnikaviy jihatdan
yanada yuksalishga, mamlakatda ishlab chigarilayotgan mahsulot
sifatini  va mehnat unumdorligini oshirishga, igtisodiyotni
boshgarishni ~ takomillashtirish, ~ hamda istigbolli  ilmiy
yo‘nalishlarni rivojlantirishga katta zamin yaratib beradi. Bunday
jamiyatni barpo etish ilmiy-texnik taraqqgiyot yutuglari va axborot-
kommunikatsiya texnologayalarini ilg‘or ishlab chigarish
sohalarida qo‘llash, hamda materiallar va xomashyo yaratish bilan
chambarchas bog‘langan.

Texnologiya — so‘zi yunonchadan «techno» — san’at, hunar,
mahorat, moxirlik va «logos» — fan, ta’lim degan ma’noni bildiradi.
Ya’ni texnologiya — sanoat, qurilish, transport, gishlog xo‘jaligi va
boshqga sohalarda mahsulotlar olish, ularga ishlov berish va ularni
gayta ishlash usullarini tartibga solingan tizimidir. Shu bilan birga
usullarni ishlab chiqish, joriy gilish va takomilashtirishdan iborat,
hamda ma’lum jarayonlar asosida xom-ashyoni tayyor mahsulotga
aylantirish usullari hisoblanadi.

Axborot texnologiyasi bu texnik vositalar va dasturiy
ta’minotlar majmui bo‘lib, korxonalar tayyor mahsulot ishlab
chiqgarishlari uchun uning barcha imkoniyatlaridan foydalaniladi.
Axborot texnologiyalari kompyuter tizimlari, axborot saglash
qurilmalari, mobil qurilmalarni hamda dasturiy ta’minotlarni, ya’ni
Windows yoki Linux amaliyot tizimlarini, Microsoft office amaliy
dasturlarini va boshga ko‘plab dasturlarni oz ichiga oladi’.

! Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 44-45.
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Kompyuter tizimi — ma’lumotlarga ishlov berish, kiritish va
chigarish, hamda xotirani oz ichiga olgan tizimdir.

Axborot texnologiyalari — axborotni yig‘ishni, gayta ishlashni,
uzatishni, kompyuter yoki boshga texnik vositalar yordamida
avtomatik tarzda amalga oshirishni o‘rganishga
bag‘ishlangan fandir.

Axborotlashgan jamiyat — bu axborot resurslarini shakllantirish
va ulardan foydalanish asosida tashkilot, davlat boshgaruv
organlari,  fugarolarning  huqugini amalga oshirish  va
iste’molchilarning axborot ehtiyojlarini gondirish uchun optimal
sharoitlarni yaratishning tashkiliy ijtimoiy-igtisodiy va ilmiy-texnik
jarayonidir.

Jamiyatda axborot va bilim manbai eng asosiy mulogot vositasi
bo‘lib hisoblanadi. Jamiyatni axborotlashtirishda ommaviy-axborot
vositalari va Internet tizimining ahamiyati juda yugoridir.

Hozirgi kunda axborot texnologiyalari — bu insoniyat
faoliyatining bir sohasi bo‘lib, u axborotni hosil gilish, saglash va
kompyuter yordamida ularni gayta ishlash, shu bilan bir gatorda
tatbig muhiti bilan o‘zaro bog‘lig bo‘lgan jarayonlarning
alogadorliklarini o°‘z ichiga oladigan, ko‘nikma va vositalar
tizimidir.

“Axborot texnologiyalari” fani matematika, fizika, informatika
va boshga qator fanlar bilan bevosita bog‘lig. Axborot
texnologiyalarining vujudga kelishi va rivojlanishini belgilovchi
ichki va tashqgi omillar mavjud bo‘lib, ularni quyidagicha
tavsiflash mumkin:

Ichki omillar — bu axborotlarning paydo bo‘lishi (yaratilishi),
turlari, xossalari, axborotlar bilan turli amallarni bajarish, ularni
jamlash, uzatish, saglash va h.k.

Tashgi omillar — bu axborot texnologiyasining texnik,
uskunaviy vositalar orgali axborotlar bilan turli vazifalarni amalga
oshirishni bildiradi.

“Axborot texnologiyalari” faning asosiy vazifasi — axborotni
gayta ishlashning yangi usullari va vositalarini yaratish, hamda
ularni amaliyotda go‘llashdan iboratdir.

Axborot texnologiyalari fani quyidagi masalalarni yechadi:
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v"ixtiyoriy informatsion jarayonlarni tekshirish;

v informatsion jarayonlarni tekshirish natijasida olingan
ma’lumotlar bazasini qayta ishlash uchun eng yangi texnika
texnologiyalarini yaratish va takomillashtirish;

v jamiyatning barcha sohalarida kompyuter texnikasi va
texnologiyasidan unumli foydalanishning ilmiy va muhandislik
muammolarini yechish.

Axborot texnologiyalari — rivojlanish uchun zamonaviy
vositalarni o‘z ichiga oladi va quyidagilardan tashkil topadi:

Kompyuter apparat vositalari (hardware) — fizik qurilma bo‘lib,
axborotlarni kiritish, gayta ishlash va axborot tizimlarida tayyor
mahsulotlarni ishlab chigarishda foydalaniladi. Kompyuter apparat
vositalari o°z ichiga quyidagilarni oladi: turli xil o‘lchamdagi va
formadagi komyuterlar (mobil qurilmalar); kiritish va saglash
qurilmalari; kompyuterlarni o‘zaro birlashtiruvchi telekommuni-
katsiya qurilmalari.

Dasturiy ta’minot (software) axborot tizimlarini tashkil etuvchi
kompyuterning apparat vositalarini  boshgarish va muvofig-
lashtirish uchun xizmat giladi.

Ma’lumotlarni qayta ishlash texnologiyasi — dasturiy
ta’minotdan iborat bo‘lib, axborotlarni saglovchi va uzatuvchi fizik
qurilmalarni boshgaradi.

Telekommunikatsiya va tarmoq texnologiyasi — dasturiy
ta’minot va fizik qurilmalardan tashkil topgan bo‘lib, apparat
qurilmalarni birlashtiradi hamda ma’lumotlarni bir joydan boshqa
joyga uzatish imkonini yaratadi. Kompyuter va kommunikatsiya
qurilmalari tarmog yordamida birlashtiriladi va rasmli, ovozli,
video ma’lumotlarini uzatishda foydalaniladi®.

Axborot texnologiyalari keng ma’noda insoniyat faoliyatining
barcha sohalarida axborotni kompyuter va telekommunikatsiyalar
yordamida gayta ishlash, saglash, uzatish bilan bog‘lig bo‘lgan
sohadir.

Axborotning eng asosiy turlaridan biri — iqtisodiy axborot.
Uning fargli tomoni shundaki, u odamlarning katta jamoalari bilan,

2 Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 51-52.
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tashkilotlar bilan, korxonalar va shu singari boshga iqtisodiy
strukturalardagi boshqarish jarayonlari bilan bog‘ligligidadir.
Igtisodiy axborot — bu ishlab chigaradigan va ishlab
chigarmaydigan sohalardagi, odamlar jamoasidagi ijtimoiy -
igtisodiy jarayonlarni aks ettiruvchi va ularni boshgarish uchun
xizmat giluvchi axborotlar to‘plamidir.

Axborotning amalda qo‘llanilishi zarur sharti uning o‘z
vaqgtidaligi va adekvatligidir. Adekvatlik bu olingan axborot
asosida qurilgan obrazning haqiqiy obyektga ganchalik mosligini
beradi va u uchta formada ifodalanadi:

v’ Sintaktik adekvatlilik — bu axborotni uzatish tezligi,
anigligi, kodlashtirish tizimi, tashqi ta’sirlarning mavjudligi va shu
kabi jarayonlardan iborat.

v Semantik adekvatliligi — uzatiladigan axborotning ma’naviy
tarkibi, obyekt obraziga va haqgigiy ko‘rinishiga mos kelishligi
hisobga olinadi.

v' Pragmatik adekvatliligi — olingan axborotning asosiy
boshqariladigan jarayon bilan mos kelishini belgilaydi.

Bularni yanada yaxshirogq tasavvur etish uchun hayotiy bir
misol olamiz. Faraz qilaylik, siz avtomobil bozorida ishlovchi
firmada menejer bo‘lib ishlaysiz va avtomobil texnikasini
namoyish etuvchi ko‘rgazmaga taklifnoma oldingiz. Bu
taklifnomada ko‘rgazma bo‘ladigan vaqt, joyi, ishtirokchilar tarkibi
to‘g‘risidagi ma’lumotlar bo‘lishi mumkin. Agar ko‘rgazma
yopilgandan so‘ng bu taklifnromani olganingizda u sizga kerak
bo‘lmay qolardi. O‘z vaqgtida emasligi sababli foydalanib
bo‘Imaydi.

Sintaktik adekvatlik talablarini bajarish uchun taklifnoma
blankasi butun bo‘lishi, gattiq qog‘ozdan tayyorlanganligi,
shriftlarning oson o‘giladiganligini ta’minlaymiz. Ya’ni bu yerda
biz fagat axborotni uzatish jarayoni to‘g‘risida bosh qotiramiz va
unda nima yozilganligi dolzarb emas, ya’ni xatolari yo‘q deb gabul
gilamiz. Semantik adekvatlik bizdan taklifnomadagi xabarning
haqgiqatga mos kelishini talab giladi. Bu ma’noda pavillion tartib
ragamlari, ishtirokchilar nomlari, tadbirning bo‘lish vaqgti kabilar
mos kelishi tekshiriladi.



Pragmatik  adekvatlik  taklifnomadagi  ma’lumotlarning
foydaliligi bilan aniglanadi. Ya’ni, taklifnomadan foydalanib,
kerakli ko‘rgazma =zalini tez va vaqtida topa olsangiz — o‘z
vagtingizni tejagan va asablaringizni asragan bo‘lasiz.

Oldinlari go‘lda bajariladigan amallar ya’ni mijozning kreditini
tekshirish, buyurtmalarni gabul gilish, hisoblarni amalga oshirish
kabi ishlar hozirda axborot texnologiyalari yordamida bu
jarayonlarni avtomatlashtirish imkonini yaratmoqda. Axborot
texnologiyalari  axborot ogimlarini  o‘zgartirib  ko‘pchilik
foydalanuvchilarga ma’lumotlardan foydalanish va boshqalar bilan
bo‘lishish imkoniyatini yaratmoqda. Bu esa qgaror gabul gilishni
tezlashtirmoqda. Yangi axborot texnologiyalari biznes modellarni
go‘llab-quvvatlab kelmogda. Amazon saytidan elektron kitoblarni
onlayn o‘gish va sotib olish, iTunes yordamida musigalarni
ko‘chirib olish hozirgi kunda zamonaviy axborot texnologiyalari
vositalari hisoblanadi®.

Ishlab chigarish kuchlari imkoniyatlari, hamda fan-texnika
yuqori cho‘qgilarga ko‘tarilgan zamonida ham axborot o‘ta muhim
ahamiyatga ega tovar sifatida namoyon bo‘ladi. Endi yangi
ma’lumot yoki bilimlarni yaratuvchi bir qator mutaxassisliklar
mavjudki, muayyan shaxs, tashkilot, tarmoq xatto davlatlar taqdiri
va salohiyati ulardan o‘z vaqtida olingan sifatli ma’lumotlarga
bog‘lig desak mubolag‘a bo‘lmaydi. Bu mutaxassislarni kuch-
qudrati bir tomondan o‘z sohalaridagi yuqori malakasi bilan
belgilansa, ikkinchi tomondan kompyuterlar zamonaviy axborot
texnologiyalarni o‘zlashtirganliklarida namoyon bo‘ladi. Hagigatan
ham kompyuter zamonaviy axborot texnologiyalarni gayta
ishlashda katta ahamiyatga ega bo‘lib, uning imkoniyatlarini
kengaytirishda yordamchi qurilmalardan foydalaniladi. Ko‘p
hollarda kompyuterga Kkiritiladigan axborot bilimlar  yoki
ma’lumotlar bazasi sifatida namoyon bo‘ladi, unda hosil gilingan
axborot esa oz iste’molchisiga ega bo‘lgan yuqori baholarga ega
tovar sifatida gadrlanadi.

3 Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 75-76.
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Kompyuterlar imkoniyatlari takomillashuvi, hamda ishlab
chigarish va hayotni turli sohalariga intensiv tarzda Kirib borishi
mos fan sohasini, ya’ni “Axborot texnologiyalari” fani predmetini
bir necha bor tubdan yangilanishiga olib kelgan. Hozirgi kunda
kompyuter va unga mos dasturiy ta’minot bazasi imkoniyatlari bu
fanni o‘gitishda har bir soha mutaxassislariga muayyan bilim va
ko‘nikmalar majmuasini belgilash imkonini beradi va taqozo
giladi.

1.2. Axborot resurslarini yaratish jarayonlari

O<zbekiston Respublikasining 2002-yil 12-dekabrdagi 439-I1
son “Axborot erkinligi prinsiplari va kafolatlari to‘g‘risida’gi
Qonuniga binoan, axborot — manbalari va taqdim etilish shaklidan
qat’iy nazar shaxslar, predmetlar, faktlar, vogealar, hodisalar va
jarayonlar to‘g‘risidagi ma’lumotlardir.

Axborot keng gamrovli tushuncha bo‘lib, unga quyidagicha
ta’riflar berish mumkin:

1. Dalil, vogea, hodisa, predmet, jarayon kabi obyektlar
hagidagi axborot, hamda tushunchalar yoki buyruglar;

2. Ma’lum xos matnda aniq ma’noga ega tushunchalarni ichiga
olgan dalil, vogea, hodisa, predmet, jarayon, tagdimot kabi
obyektlar hagidagi axborotlar majmui;

3. Qizigish uyg‘otishi mumkin bo‘lgan, saglanishi va gayta
ishlanishi lozim bo‘lgan jami dalil va ma’lumotlar. Kitob matni,
ilmiy formulalar, bank hisob ragamidan foydalanish va to‘lovlar,
dars jadvali, o‘lchash majmualarining yer va fazo stansiyasi
o‘rtasidagi masofa to‘g‘risidagi ma’lumotlar va hokazolar axborot
bo‘lishi mumkin.

Axborotlarni uzatish. Axborotni uzatish deganda ehtiyojdan
kelib chigib, wuni bir kishidan ikkinchi kishiga yoki bir
kompyuterdan ikkinchi kompyuterga turli vositalar yordamida
yetkazib berish tushiniladi. Axborotlarni uzatishning turli xil
usullari mavjud bo‘lib, ular kompyuter dasturlari yordamida,
pochta orqali, transport vositalari yordamida, aloga tarmog‘i orqali
uzatish mumkin. Aloga tarmog‘i orgali axborotlarni gisga vaqt
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ichida uzoq masofaga uzatish mumkin. Bunda ma’lumotlarni
uzatish vaqti sezilarli darajada gisgaradi.

1.1-rasm. Axborot uzatish

Inson o‘z sezgi organlari orqgali atrofda bo‘layotgan vogea va
hodisalar to‘g‘risida axborot oladi. Demak, axborot bu insonni
sezgi organlari orgali uning ongiga yetib boruvchi signaldir.

Bunga misol gilib, eshitish, ko‘rish va sezishni olish mumkin.

Axborot manbalari va iste’molchilarining har xilligi axborot
shaklining turli ko‘rinishda bo‘lishiga olib keladi. Bular:

v' Belgili — turli ishoraviy belgilardan iborat axborotlar. Bular
biror vogea hodisalar hagidagi  axborotlarni  uzatishda
foydalaniladi.

v" Matnli — harf, ragam va belgilar to‘plamidan tarkib topgan
ma’lum ma’noni anglatuvchi so‘zlardan iborat axborot.

v’ Grafik — tasvirlardan iborat bo‘lgan tasavvur ko‘rinishidagi
axborotlar.

v" Tovush — eshitish qobiliyati orgali gabul gilinadigan gap,
musiqa, turli shovqin effektlar kabi axborotlar.

v" Video — lotin tilidan garayman, ko‘rayapman ma’nosini
bildirib harakat va tovush effektlariga ega bo‘lgan axborotlardir.

Axborot atrof-muhit obyektlari va hodisalari, ularning
o‘lchamlari, xosiyatlari va holatlari to‘g‘risidagi ma’lumotlardir.
Keng ma’noda axborot insonlar ofrtasida ma’lumotlar
ayirboshlash, odamlar va qurilmalar o‘rtasida signallar
ayriboshlashni ifoda etadigan umummilliy tushunchadir.
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1.2-rasm. Axborot turlari

Ma’lumotlarga u yoki bu sabablarga ko‘ra foydalanilmaydigan,
balki fagat saglanadigan axborotlar sifatida garash mumkin. Agar
bu ma’lumotlardan biror narsa to‘g‘risidagi mavhumlikni
kamaytirish uchun foydalanish imkoniyati tug‘ilsa, ma’lumotlar
axborotga aylanadi. Shuning uchun axborotni foydalaniladigan
ma’lumotlar, deb atasa ham bo‘ladi.

Hozirgi paytda axborotni ganday tushunish hagida quyidagicha
nuqtai nazarlar yuzaga kelgan:

Axborot — igtisodiyotning barcha tarmogqlari iste’mol etuvchi
zaxira bo‘lib, energetika yoki foydali gazilmalar zaxiralari kabi
ahamiyatga ega. Jamiyat rivojlangani sari igtisodiyot, fan, texnika,
texnologiya, madaniyat, san’at, tibbiyot kabilarning turli masalalari
haqidagi mavjud ma’lumotlar, axborot zaxiralaridan foydalanishni
tashkil etish intellektual va igtisodiy hayotga tobora ko‘proq ta’sir
ko‘rsatmoqda.

Axborot — fan va texnika rivojlanishi natijalari hagidagi fan-
texnika ma’lumotlari yig‘indisidir. Boshgacha aytganda, axborot,
mazkur talginga binoan, fan-texnika faoliyati axborot xizmati
tizimining ma’lumot maxsuli va “xom-ashyo” sidir.

Axborot zaxiralari — alohida hujjat va alohida hujjat to‘plami,
axborot tizimlari — kutubxona, arxiv, fond, ma’lumotlar banklari,
boshga axborot tizimlaridagi hujjatlar va hujjatlar to‘plamidir.

Axborot ham kattalik bo‘lib uning o‘lchov birliklari mavjud.
Axborotning o‘lchov birliklari axborot hajmi va ogimining katta
kichikligini baholash uchun xizmat giladi.
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1-jadval. Axborotning o‘lchov birliklari
Birlik O‘qgilishi_ | Qiymati
1 bayt bayt 8 hit
1 Kbay | kilobayt 1024 bayt
1 Mbayt | megabayt | 1024 Kbayt = 1 048 576 bayt
1 Gbayt | gigabayt | 1024 Mbayt =1 073 741 824 bayt
1Tbayt | terabayt 1024 Gbayt = 1 099 511 697 776 bayt
1Pbayt | petabayt 1024 Thayt = 125 899 978 522 624 bayt
1Ebayt | eksabayt | 1024 Pbayt=1 152 921 504 606 846 976

bayt

1Zbayt | zetabayt 1024 Ebayt = 1 180 591 620 717 411 303
424 bayt

1Ybayt | yottabayt | 1024 Zbayt =1 208 925 819 614 629 174
706 176 bayt

1.3. O“zbekistonda axborot texnologiyalari sohasini
rivojlantirishdagi davlat siyosatining asosiy yo‘nalishlari
Zamonaviy axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini (AKT)

go‘llash har bir mamlakatning rivojlanishida muhim shartlaridan
biri hisoblanadi. AKTni rivojlantirish igtisodning barcha sohalari
va davlatni boshqarish sohalarini gamrab oladi.

AKTni rivojlantirish aholining turmushini yaxshilash va
igtisodiy darajasini ko‘tarishning asosiy faktori bo‘lib, O‘zbekiston
davlati siyosatining asosiy ustivor yo‘nalishlaridan biriga aylandi.

Mobil alogani rivojlantirish, katta tezlikdagi Internet, davlat
tomonidan ishlab chigarilgan AKT sohasidagi dasturlar va yangi
huqugiy aktlarni amalga oshirish axborot jamiyatni shakllantirishga
garatilgan. AKT sohasidagi yangi qonunlar va normativ hujjatlarni
davlat tomonidan ishlab chigarish muhim ahamiyatga egadir. 2 —
jadvalda AKT sohasidagi O‘zbekiston respublikasi gonunlari va
Oc‘zbekiston respublikasi prezidenti farmoni va garorlari, hamda
O‘zbekiston respublikasi Vazirlar Mahkamasi qgarorlari hujjatlari
keltirilgan.
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2 jadval. AKT sohasidagi normativ hujjatlar

Ne | Qabul Hujjat nomi

gilingan
sanasi

1. | 30.05.2002-yil. | Prezident farmoni Ne 3080,
«Kompyuterlashtirishni rivojlantirish va
AKTni takomillashtirish»

2. |12.12.2002-yil. | Qonun Ne 439-II, «Axborot erkinligi
prinsiplari va kafolatlari»

3. 106.06.2002-yil. | Qaror Ne 200 «Kompyuterlashtirishni
yanada rivojlantirish va axborot -
kommunikatsiya texnologiyalarini joriy
etish chora-tadbirlari to‘g risida»

4. | 27.09.2002-yil. | Qaror Ne 336 «Axborot-kommunikatsiya
texnologiyalari  sohasidagi faoliyatini
yanada takomillashtirish to‘g‘risiday

5. | 11.12.2003-yil. | Qonun Ne 560-11 «Axborotlashtirishy

6. |11.12.2003-yil. | Qonun Ne 562-11 «Elektron raqamli
imzo»

7. | 29.04.2004-yil. | Qonun Ne 611-I1 «Elektron hujjat
almashinuvi»

8. | 29.04.2004-yil. | Qonun Ne 613-II «Elektron tijoraty»

9. | 2.06.2005-yil. | Qaror Ne 91 «Axborot tizimlari muhitida
kadrlar tayyorlashni takomillashtirishy

10. | 22.11.2005-yil. | Qaror Ne 256  «Axborotlashtirish
sohasida normativ  huqugiy bazani
takomillashtirish to‘g‘risida»

11. | 28.12.2005-yil. | Qaror Ne 282 «ZiyoNET Axborot

tarmog‘ini yanada rivojlantirish
to‘g‘risiday.
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12. | 03.04.2007-yil. | Qaror Ne 614 «O‘zbekiston
respublikasida axborotni  kriptografik
muhofazasini tashkil etish chroralari
to‘grisida»

13. | 17.12.2007-yil. | Qaror Ne 259 «Internet tarmog‘ida
O<zbekiston respublikasining Hukumat
portalining yanada rivojlantirish chora-
tadbirlari to‘g‘risiday.

14. | 03.12.2015-yil. | Qonun  Ne49  “Elektron = hukumat
to‘g‘risida”

1.4. Axborot tizimlari va unda boshgaruv tuzilmasining o‘rni

Axborot tizimlari jamiyat paydo bo‘lgan paytdan boshlab
mavjud bo‘lgan, chunki rivojlanishning turli bosgichida jamiyat o‘z
boshgaruvi uchun tizimlashtirilgan, oldindan tayyorlangan
axborotni talab etgan. Bu aynigsa ishlab chiqgarish jarayonlari —
moddiy va madaniy ne’matlarni ishlab chiqarish bilan bog‘lik
jarayonlarga tegishlidir. Chunki ular jamiyat rivoji uchun hayotiy
muhim ahamiyatga ega.

Axborot tizimi — go‘yilgan maqgsadlarga erishish yo‘lida
axborotni to‘plash, saglash, ishlov berish va chiqgarishda
foydalaniladigan vositalar, usullar va xodimlarning o‘zaro bog‘liq
majmui.

Axborot tizimining magsadi — muayyan professional faoliyat
bilan bog‘lig bo‘lgan professional axborot ishlab chiqarish.
Axborot tizimlari har ganday sohadagi vazifalarni hal qilish
jarayonida zarur bo‘ladigan axborotni to‘plash, saglash, ishlov
berish, chiqarib berishni ta’minlaydi.

Axborot tizimini texnik jihatdan tashkilotni boshqarish va
garorlarni qgabul qilishni quvvatlashda axborotlarni tagsimlash,
saglash va jarayonni tashkillashtirishning o‘zaro bog‘lig majmui
sifatida ta’riflash mumkin. Axborot tizimlari garorlarni gabul
gilishni ~ quwvvatlash,  muvofiglashtirish ~ va  boshqarishni
tashkilashtirishdan tashgari qo‘shimcha sifatida menejerlarga ish
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jarayonlarini tahlil gilish, murakkab sohalarni vizuallashtirish va
yangi mahsulotlarni ishlab chigishda ko‘mak beradi.

Axborot tizimlari tashkilotning tasarufiga va umumiy muhitiga
kiruvchi insonlar, joylar va narsalar hagidagi axborotlardan tashkil
topadi. Axborot sifatida insonlarga foydali va kerakli bo‘lgan
ma’lumotlarni shaklantirilgan holati tushuniladi. Ma’lumotlar
boshlang‘ich holatida xom ashyo ko‘rinishida bo‘lib, u kerakli
shaklga keltirilganidan so‘ng tashkilotdagi xodimlar uchun
tushunarli  ko‘rinishga ega  bo‘ladi.  Misol  sifatida,
supermarketlarning kassalarini keltirish mumkin.
Supermarketlarning kassalarida millionlab mahsulotlarning shtrix
kodlari ko‘riladi, sababi shtrix kod gaysi mahsulotga tegishliligini
bilish magsadida. Bu esa mahsulotlarni sonini sanashda va tahlil
gilishda katta yordam beradi. Masalan gaysi do‘konda va savdo
territoriyasida gancha idish yuvush vositasi k’op sotilganini bilish,
gancha summada pul tushgani hagidagi axborotlarni yig‘ish
imkonini beradi.

)I Yo 7!/770,« OO‘O\ | 1

\' s
331 Brite Dish Soap 1.29 .

| 863 BL Hill Coffee 4.69
173 Meow Cat .79
331 Brite Dish 129

663 Coun 8 ~ tizimlari

Sales Region: Northwest
Store: S?ngporsm #122

ITEM NO. DESCRIPTION UNITS SOLD
331 Brite Dish Soap 7,156

YTD SALES
$9,231.24

1.3-rasm. Axborot tizimida ma’lumot va axborotlar

Axborot tizimlari uch bosgichda axborotni ishlab chigaradi, shu
asosida tashkilotdan qarorlarni gabul qilish, jarayonlarni
boshqgarish, muommolarni tahlil gilish va yangi mahsulotlarni
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ishlab chiqgish talab etiladi. Bu bosgichlar kiritish, gayta ishlash va
chigarish®.

Ta'minlovchilar MUHIT Mijozlar

\ /

X Y

AXBOROT TIZIMLARI

Qayta ishlash
Sinflash
Kelishish
Hisoblash

Kiritish —

o4 A 3
/ 1 \
/ 1 \
¥ Y X
Boshgqarish AKsionerlar Ragqobatchilar
agentligi

1.4-rasm. Axborot tizimining funksiyalari

Kiritish gismi tashkilotning o‘rab turuvchi ichki yoki tashqi
muhitidan xom ashyoni yig‘ish jarayoni o°‘z ichiga oladi. Xom
ashoyoni gayta ishlash kerakli shaklga keltirish holatiga nisbatan
tushiniladi. Tayyor mahsulot gayta ishlangan axborotni kerakli
foydalanuvchilarga beradi. Axborot tizimlari gayta aloga bo‘lishini
talab etadi, chunki ishlab chigilgan mahsulotni tahlil gilish va
xatolarini tuzatish maqgsadida tashkilot xodimlariga gaytarish
imkoni bo‘lishi talab etiladi.

Misol sifatida Disney tizimlarini keltirish mumkin. Disney
tizimlari olomonni boshgarish uchun foydalaniladi. Xom ashyo
ma’lumotlari sifatida aviyaliniya buyurtmalari, mehmonxonadan
joylarni band qilib qo‘yish, sanalar bo‘yicha ma’lumotlar va parkda
o‘rnatilaga videokameradagi yozuvlarni tahlil etish jarayonlari

4 Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 45-46.
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kiradi. Kompyuterlar ushbu ma’lumotlarni saqlab turadi va gayta
ishlaydi, sababi tashrif buyuruvchilarni sonini bilish, restorandagi
va ko‘ngil ochar joylardagi bo‘sh o‘rinlarni hisoblab borishda
go‘llaniladi. Tizim gancha mijozlarni kelayotganini, joylarning
to‘lib ketishini oldini olish imkoniyatlarini ko‘rsatib turadi. Tizim
mehmonlarning sonini, kutib turganlar sonini, mijozlarning
do‘konlarda va restoranlarda ishlatgan o‘rtacha pullari to‘g‘risidagi
muhim axborotlarni yetkazib beradi. Bu ma’lumotlarni qayta
ishlash tizimlari Disney kompaniyasiga parklarni boshgarishda
katta yordam beradi.

Axborot tizimlari xom ashyo axborotlarni gayta ishlashda
kompyuter texnologiyalaridan foydalanadi. Elektron hisoblash
mashinalari va dasturiy vositalar zamonaviy axborot tizimlarining
texnik fondi hisoblanadi. Kompyuter axborotlarni saglash va gayta
ishlash uchun xizmat qiladi. Kompyuter dasturlari yoki dasturiy
ta’minotlar komyuterlarda qayta ishlashda amaliy qo‘llanmalar
hisoblanadi. Kompyuter dasturlarini yaxshi bilish tashkiliy
muammolarni  loyihalashda katta yordam beradi, lekin
kompyuterlar axborot tizimlarining bir qismi hisoblanadi
xolos.Axborot tizimlarini to‘liq tushunish uchun, ish muhitidagi
muammolarni  hal qilishda tashkillashtirish, boshqarish va
axborotlarni  hisoblash texnologiyalari tizimlarini yaxshilab
tushunib olish talab etiladi®.

Axborot tizimlarining klassifikatsiyasi. Axborot tizimlari har
xil xususiyatlarga garab Klassifikatsiyalanadi. Amaliyotda keng
foydalaniladigan klassifikatsiya usullarini ko‘rib chigamiz.

Ko‘lami bo‘yicha Kklassifikatsiyalash. Ko‘lami bo‘yicha
axborot tizimlari quyidagi gismlarga bo‘linadi:

® Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 46-48.
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Axborot

tizimlari
I
v v v
Yakka Guruh Korporativ

1.5-rasm. Ko‘lami bo‘yicha axborot tizimlari bo‘linishi

Yakka tartibdagi axborot tizimlari avtonom shaxsiy
kompyuterlarda (tarmoqdan foydalanilmaydi) amalga oshiriladi.
Bu turdagi axborot tizimlari bir ish o‘rni uchun unchalik murakkab
bo‘Imagan amaliy dasturlar yordamida amalga oshiriladi. Ushbu
amaliy dasturlar ma’lumotlar bazasini boshqgarish tizimlari
yordamida ishlab chigiladi. Bunday tizimlarga misol gilib Clarion,
Clipper, FoxPro, Paradox, dBase va Microsoft Access Keltirish
mumkin.

Guruh tartibdagi axborot tizimlari lokal hisoblash tarmoglariga
asoslangan bo‘lib, undan ishchi guruh xodimlari jamoa bo‘lib
ishlashda foydalaniladi. Bu turdagi amaliy dasturlarni yaratishda
guruhlarga  mo‘ljallangan  server ma’lumotlar  bazasidan
foydalaniladi. Server ma’lumotlar bazasiga SQL server Oracle,
DB2, Microsoft SQL Server, InterBase, Sybase, Informix
tizimlarini misol keltirish mumkin.

Korporativ axborot tizimlari ishchi guruhlar uchun rivojlangan
tizim hisoblanadi va yirik kompaniyalar uchun ishlab chigilib,
geografik jihatdan tagsimlangan va tarmoqdagi abonentlarni
go‘llab-quvvatlash mumkin. Ular bir necha darajadagi ierarxik
tuzilishga ega. Bunday tizimlarni loyihalashtirishda server
ma’lumotlar bazasidan foydalaniladi. Keng ko‘lamli axborot
tizimlari uchun targalgan Oracle Server, DB2 va Microsoft SQL
Server tizimlarini misol keltirish mumkin.

Soha bo‘yicha klassifikatsiyalash. Soha bo‘yicha axborot
tizimlari quyidagi guruhlarga bo‘linadi:

% Tranzaksiyalarni gayta ishlash tizimlari;
+«+ Qaror gabul qgilish tizimlari;
+«» Axborot-ma’lumot tizimlari;
% Ofis axborot tizimlari.

L)

L)
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Tranzaksiyalarni gayta ishlash tizimlari axborotlarni gayta
ishlashi bo‘yicha tezkor gayta ishlash va paketli gayta ishlashga
bo‘linadi.

Qaror qabul qilish tizimlari murakkab so‘rovlar asosida
axborotlar tanlanadi va tahlil gilinadi.

Axborot-ma’lumot  tizimlar  gipermatnli  hujjatlar  va
multimediaga asoslanadi. Bu turdagi tizimlar asosan Internet
texnologiyalarda keng go‘llaniladi.

Ofis axborot tizimlari qog‘oz ko‘rinishidagi hujjatlarni elektron
ko‘rinishga o‘tkazish, ish jarayonini avtomatlashtirish va
hujjatlarni boshgarish uchun mo‘ljallangan.

Tashkillashtirish bo‘yicha klassifikatsiyalash.

Tashkillashtirish bo‘yicha guruh va korporativ axborot tizimlari
quyidagi sinflarga bo‘linadi:

% Fayl-server arxitekturasi asosidagi tizimlar;

% Klient-server arxitekturasi asosidagi tizimlar;

+ Ko‘p darajali arxitektura asosidagi tizimlar;

¢ Internet/Intranet texnologiyalar asosidagi tizimlar.

Axborot
tizimlari

I 1 1 1
Fayl-server Klient-server Ko‘p darajali Internet/Intranet
arxitekturasi arxitekturasi arxitektura texnologiyalar
asosidagi asosidagi asosidagi asosidagi
tizimlar tizimlar tizimlar tizimlar

1.7-rasm.Tashkillashtirish bo‘yicha klassifikatsiyalash

Axborot tizimlarini to‘liq tushunish uchun, ish muhitidagi
muammolarni  hal qilishda tashkillashtirish, boshgarish va
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axborotlarni  hisoblash  texnologiyalari tizimlarini  yaxshilab
tushunib olish talab etiladi®.

1.8-rasm. Axborot tizimlarini tashkillashtirish

I bobga doir savollar

1. Axborot texnologiyalari fani nimani o‘rgatadi?

2. Axborot texnologiyalarini ganday gismlarga ajratish
mumkin?

3. Axborot tizimi nima?

4. AKT sohasini rivojlantirish bo‘yicha ganday gonunlar gabul
gilingan?

5. Axborot tizimining magsadi nimalardan iborat?

Test savollari
1. “Axborot texnologiyalari” faning asosiy resursi?
a) Axborot
b) Kompyuter
c) Texnologiya
d) Dastur

® Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 47-48.
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2. Axborotning eng kichik o‘lchov birligi?

a) Gbayt

b) Kbayt

c) Thayt

d) Bit

3. Axborotlashtirish to‘g‘risidagi gonun qachon qgabul
gilingan?

a) 2016

b) 2003

c) 2001

d) 1995

4. Axborot tizimlari ko‘lami bo‘yicha nechta gismlarga
bo‘linadi?

a)5

b) 4

c)3

d) 6
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11 BOB. KOMPYUTER TIZIMLARI

Tayanch se“lar: hisoblash  mashinalari, kompyuter,
qurilmalar, xotira, tizimli blok, disk yurutuvchi, qattiq disk,
protsessor, boshqgaruv qurilmasi, resurs, bulutli texnologiya

2.1. Kompyuter va uning turlari

Kompyuter — hisoblarni bajarish, shu jumladan elektron
shakldagi axborotni oldindan belgilangan algoritm bo‘yicha gabul
qgilish, gayta ishlash, saglash va ishlov berish uchun mo‘ljallangan
elektron mashinadir. Kompyuter so‘zi ingliz tilidagi “to compute”,
“computer”, so‘zlarining hosilasi bo‘lib, ular ‘“hisoblash”,
“hisoblagich” deb tarjima gqilinadi. Dastlab ingliz tilida bu so‘z,
mexanik qurilmani jalb gilib yoki uning ko‘magisiz arifmetik
hisoblarni bajaradigan insonni anglatgan. Keyinchalik uning
ma’nosi mashinalarning o‘ziga ko‘chirildi, birog, zamonaviy
kompyuterlar matematika bilan bevosita bog‘liq bo‘lmagan ko‘plab
masalalarni ham bajaradilar.Kompyuterning asosiy vazifasi turli
ma’lumotlarni qayta ishlashdan iborat.

Zamonaviy kompyuterlarni yaratilguncha hisoblash mashinalari
bo‘lgan. Hozirgi vaqtda hisoblash mashinalarining rivojlanishining
5ta avlodi bor:

1 — avlod. Birinchi avlod hisoblash mashinalarining elementlar
bazalari elektron lampalar ekanligi bilan xarakterlanadi.

2 —avlod. Ikkinchi avlod hisoblash mashinalarining elementlar
bazalari tranzistorlardan iborat edi.

3 — avlod. Uchinchi avlod hisoblash mashinalarida yarim
o‘tkazgichlarni ishlab chigarish texnologiyasining takomillashishi
integral sxemalar deb nom olgan mikroelektron qurilmalarining
yaratilishiga olib keldi.

4 — avlod. To‘rtinchi avlod hisoblash mashinalari hisoblash
mashinalari kichik integral sxemalarda qurilgan, ko‘p protsessorli
mashinalardir.

5 — avlod. Beshinchi avlod hisoblash mashinalari katta integral
sxemalarda qurilgan, ko‘p protsessorli mashinalardir.
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Kompyuterlarni sinflash

Kompyuterlarni xotirasining hajmi, bir sekundda bajaradigan
amallar tezligiga garab, besh guruhga bo‘lish mumkin:
Mini kompyuterlar (Mini Computers);
Portativ kompyuterlar (Notebook, Netbook);
Shaxsiy kompyuterlar (Personal Computers);
Server kompyuterlar (Mainframe Computers);
Super kompyuterlar (Super Computers);

Mini kompyuterlar — o‘lchami va bajaradigan amallar hajmi
jihatidan kichik hisoblanadi. Bu turdagi kompyuterlarni ekrani
orgali boshqariladi. Ekran klaviatura vazifasini bajaradi. Bu turdagi
kompyuterlardan har xil ilovalar bilan ishlash, Internet tarmog‘dan
foydalanish uchun keng qo‘llaniladi.

ANANENENEN

2.1-rasm. Mini kompyuter

Portativ kompyuterlar (Notebook, Netbook) — bunday turdagi
kompyuterlaning ekrani va asosiy bloki birlashgan bo‘lib mobil
foydalanishga juda qulay hisoblanadi. Portativ kompyuterlar hajmi
ancha ixcham bo‘lib, u ekran, klaviatura va sichqoncha vazifasini
bajaruvchi qurilmadan iborat. Ularning qulaylik tomonlaridan biri
ham elektr energiyasidan va ichiga o‘rnatilgan batareyalarda ham
uzluksiz ~ (batareyani har safar almashtirmasdan) ishlash
mumkinligidir.

Bunda batareya quvvati energiyaga ulanishi bilan o°zi zaryad
ola boshlaydi va u batareya bir necha vyillarga mo‘ljallangan
bo‘ladi. Hozirda bunday noutbuklarni Apple, Acer, Toshiba, Asus,
Samsung, Lenovo va boshga firmalar ishlab chigarmoqda.
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2.2-rasm. Nootebook kompyuter

Shaxsiy kompyuterlar — uyda va ish joyida turli masalalarni
yechishda foydalaniladigan kompyuterlar. Axborotlarga ishlov
berish tezligi va xotira tizimi ish faoliyatimizdagi oddiy
masalalarni yechishga yetarli hisoblanadi.

2.3-rasm. Shaxsiy kompyuter

Server kompyuterlar — bu turdagi kompyuterlar tarmoqdagi
foydalanuvchilarga xizmat ko‘rsatish va tarmoqdagi boshga
kompyuterlarga o‘z resurslarini tagdim etish uchun mo‘ljallangan.
Ko‘p tarmoglar serverlardan foydalanadilar. Server kompyuterlar
katta va yuqori quvvatli bo‘lib, katta hajmdagi axborotlarni
ma’lumotlarni gayta ishlash uchun mo‘ljallangan. Server
kompyuterlar katta xonalarda yoki binolarda saglanadi va mo‘tadil
havo harorati sovutish tizimlari orgali nazorat qilib turiladi.
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2.5—rasrﬁ. Super kompyuter

Super kompyuter — katta va eng kuchli kompyuter turi bo‘lib,
katta xonalarni va ba’zida bir nechta gavvatlarni tashkil etadi.
Superkompyuterlar kriptoanaliz, molekulalarni modellashtirish, ob-
havo ma’lumotlarini bashoratlash va iglim kartografiyasi sohasida
keng qo‘llaniladi. Superkompyuterlar hukumat ishlarida va
akademik ilmiy tadgiqotlarda yuqori texnologiyalar asosida keng
foydalaniladi’.

" Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. P 13-16.
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Superkompyuterlar juda katta tezlikni talab giladigan va katta
hajmdagi masalalarni yechish uchun mo‘ljallangan tizimdir.
Hozirgi kunda Xitoy davlati tomonidan vyaratilgan “Sunway
TaihuLight” nomli superkompyuter dunyodagi eng tezkor

hisoblanadi. Bu superkompyuter 93 petaflops (93*10™) hisoblash
tezligiga ega.

2.2 Shaxsiy kompyuterning tashkil etuvchilari

Kompyuter — elektron shaklga ega turli ma’lumotlarni gabul
qgilish, yig‘ish, saglash, ularga ishlov berish, axborot uzatish,
hisoblash kabi imkoniyatlarga ega bo‘lgan qurilma.

Kompyuter boshqaruv, ilmiy izlanishlar, loyiha-konstruktorlik,
hisobot, statistika va igtisod sohasidagi mutaxassislarni mehnatini
yengillashtirish va hisoblash ishlarini avtomatlashtirish uchun
xizmat giladi.

Shaxsiy kompyuter bir joyda ishlatishga mo‘ljallangan bo‘lib,
tarkibiga quyidagi monitor, tizimli blok, klaviatura, sichgoncha
qurilmalar kiradi® (2.6-rasm).

2.6-rasm. Kompyuterning asosiy qurilmalari

Monitor (Ekran) — kompyuterdan foydalanuvchiga
. ~ axborot uzatishga mo‘ljallangan. Monitor

= || kompyuterning ish jarayonida vujudga keladigan
<%= axborotlarni ekranda yoritib berishga xizmat giladigan
qurilma. Hozirgi

5

vaqtda quyidagi monitor turlari mavjud:
— elektron-nur trubkali monitorlar;
— suyuq kristalli monitorlar;

8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 13-14.
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— plazmali monitorlar.

Tizimli blok odatda desktop (yassi) yoki town
(minora) ko‘rinishida ishlab chiqariladi. Tizimli blok —
kompyuterning asosiy qurilmasi bo‘lib u

— Ona plata (mgl Motherboard yoki ingl.
mainboard — Asosiy plata; materinka) shaxsiy
kompyuterning asosiy komponentlari

(Markaziy protsessor, tezkor xotira kontrolleri, yuklanuvchi
d0|m|y xotira, BIOS kontrollerlari) o‘rnatiladigan plata.

- Marka2|y protsessor (ingl. central
processing unit — CPU, markaziy hisoblash
qurilmasi); Markaziy protsessor millionlab
tranzistorlar va yo‘lakchalardan iborat
tashkil top-

gan, bo lib u oldindan Kkiritilgan yo‘rignoma asosida
ma’lumotlarni tezkor gayta ishlashga mo‘ljallangan.

I\garkaziy protsessor o‘z ichiga quyidagi komponentalarni
oladi*:

= Boshqarish blogi. Markaziy protsessor orgali axborotlar
ogimini boshqgarish.

= Arifmetik va mantiqiy amallarni bajaruvchi gismi.
Axborotlarni gayta ishlashlaydi va natija chigaradi.

» Registrlar. Yo‘rignomalar va axborotlarni saglashga
mo‘ljallangan. Registrlarni bir nechta turlari mavjud bo‘lib,
ma’lum bir magsadga mo‘ljallangan.

Har bir dastur buyruglar ketma — ketligidan tashkil topadi.
Protsessor shu buyruglarni bajaradi. Protsessorlar o‘ta katta integral
sxemalar asosida quriladi. Protsessor tezligi 1 sekundda
bajaradigan amallar soni bilan belgilanadi va u Hz (gerts) larda
o‘lchanadi. Protsessorning bir vagtning o‘zida necha bit bilan
ishlashi uning razryadini belgilaydi. Hozirgi kunda 32, 64 razryadli
protsessorlar keng go‘llanilmoqda.

® Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 34-35.
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— Tezkor xotira (RAM — Random
Access Memory tanlov asosida
ixtiyoriy qismiga murojaat gilinadigan

xotira) bu qurilma registrlardan tashkil topgan. Registr — bu
ma’lumotlarni ikkilik shaklda wvaqtinchalik saqglovchi qurilma.
Tezkor xotira kompyuterga kiritilgan boshlang‘ich, oraliq
ma’lumotlarni, hisoblash natijalarini va masalani yechish dasturini
saglab turish uchun xizmat qiladi. Xotira qurilmasi sig‘imi va
murojaat qilish vaqti bilan xarakterlanadi. Xotira sig‘imi odatda
bayt, Mbayt, Gbaytlarda o‘lchanadi, murojaat qilish vaqti esa
ma’lumotlarni kiritishni boshlash va uni tugatishga ketgan vaqt
bilan o‘Ichanadi

— Qattiq disk (Vinchester, HDD ingl. Hard
Disk Drive — qattiq disk qurilmasi)
kompyuterning tashqi xotirasi bo‘lib, sistema
blokiga ofrnatiladi, hamda ma’lumotlarni
saglashda ishlatiladi.

Vinchestor  deganda, silindrsimon  germetik  idishda
joylashtirilgan, bir o‘qga mustahkamlangan ustma — ust disklar
majmui tushuniladi.

— Blok pitaniya — kompyuterni elektr toki bilan ta’minlab
turish uchun foydalaniladigan qurilma.

— Kauller — kompyuter qurilmalarini gizib ketishidan asraydigan
qurilma.

— Disk yurituvchi (diskovod, DVD-ROM) — axborotni disketa
va lazer disk-lariga yozish, shuningdek, unga yozilgan axborotni
o‘gish uchun ishlatiladi.

— Videokarta — axborotni monitorga chigarib berish uchun
keng foydalaniladi. Videokarta monitor ekraniga video
ma’lumotlarni (video tasvirlarni) saglab turish uchun ishlatiladi.

Klaviatura — buyruq va axborotlarni operator yoki
foydalanuvchi  yordamida kompyuter Xxotirasiga
kiritish va tahrirlash uchun mo‘ljallan-

gan. Kompyuterning standart klaviaturasida tugmalar soni 105
ta bo‘lib, u quyidagi gismlardan iboratdir:

v Harf-ragam tugmalari;

v Kursorni boshgarish tugmalari;
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v" Qo‘shimcha tugmalar;
v Funksional tugmalar;

v' Maxsus tugmalar;

v Indikator chirogchalari.

/@Sichqoncha — (ingl. mouse — sichgon) manipulyator bo‘lib,
biror tekislik bo‘ylab yurg‘izilganda ostidagi lazer nuri harakat
hagidagi ma’lumotni kompyuterga uzatadi va ekrandagi kursor
mos yo‘nalishlarda harakatlanadi.

2.3. Kompyuterning go‘shimcha qurilmalari
Kompyuterning asosiy qurilmalaridan tashgari go‘shimcha
qurilmalari ham mavjud. Kompyuterning qo‘shimcha qurilmalari
quyidagilar:

1. Modem — (abbr. modulyator, demodulyator)
kompyuter  signallarini  telefon  signallariga
aylantiruvchi va aksincha telefon signallarini
kompyuter signallariga aylantiruvchi qurilma. Ya’ni
modem telefon

tarmoglari  orgali  kompyuterlarni  o‘zaro  bog‘lashni
ta’minlovchi qurilmadir.

2. Skaner — axborotlarni ya’ni, rasm,
grafika va boshga axborotlarni kompyuter
xotirasiga Kiritish va saglash uchun
ishlatiladi. Hewlard Packard, Epson,
Canon firmalarining skanerlari dunyoga
mashhur.

4. Printer — kompyuter xotirasidagi
oldindan belgilingan axborotni gog‘ozga
bosib  chigarish uchun mo‘ljallangan.
Hamma bosib chigarish qurilmalari matnli
axborotlarni, chizma Ko‘rinishdagi
oy S axborotlarni, ya’ni rasmlar, grafiklar va

boshqga axborotlarni ham chigara oladi.
Printerlarning 3 xil ko‘rinishi mavjud:
v" Matritsali;
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v" Purkagichli (siyohli);

v Lazerli;

Matritsali printer bosib chigarish qurilmasi bo‘lib, uning yozish
goidasi quyidagichadir: bosib chigarish qurilmasini yozuv
galpoqgchasi ingichka metall sterjen (igna)lar vertikal gatoridan
iborat bo‘lib, galpogcha yozilayotgan gator bo‘yicha harakat giladi,
ignachalar esa bo‘yaydigan tasma orgali kerakli lahzada gog‘ozga
uriladi.

Purkagichli (siyohli) — bunday printerlar maxsus (rangli va
rangsiz) siyohlarni purkash yo‘li bilan ishlagani uchun ular siyohli
deb ataladi. Bu printerlarning turli ranglarda chop qilish sifati tiniq
va ravshan bo‘lib, ularning kamchiligi siyohining tez tamom bo‘lib
golishi va uning nozikligidir. Bu printerlar matnlarni nisbatan tez,
grafik tasvirlarni esa sekinroq chop etadi.

Lazerli printer hozirgi paytda eng ko‘p foydalaniladigan bosib
chiqgarish qurilmasi bo‘lib, kundalik hayotda ishlatish uchun qulay
hisoblanadi. Bu turdagi printer ma’lumotlarni katta haroratda
siyohni kuydirish yo‘li bilan gog‘ozga tushiradi.

5. Plotter — Kkatta hajmdagi printer bo‘lib,
yuqori sifatli rasmlarni, loyihalarni, kartalarni va
texnik chizmalarni chop gilishga mo‘ljallangan
qurilma®®.

6. Videoproektor — kompyuter va shunga
o‘xshash  namoyish vositalarining alohida
go‘shimcha monitori hisoblanib, tasvirlarni yirik
hajmda tasvirlash uchun mo‘ljallangan.

7. Flesh disklar — juda katta hajmdagi
axborotni o‘z ichiga sig‘dira oladigan yarim
o‘tkazgichli elementlardan qurilgan xotira.

10 Faithe Wempen. Computing Fundamentals 1C3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 86-87.
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8. CD disklar — bu kompakt disk
so‘zlarining bosh harflaridan olingan nomli
...\ disklar bo‘lib, axborotlarni saglash uchun optik

| yuzadan iborat, yumalog disk ko‘rinishidagi
axborot tashuvchi hisoblanadi. Kompakt disklar
700 Mbayt hajmga ega bo‘ladi.

9. DVD disklar — bu dijital video
disk so‘zlarining bosh harfidan iborat
nomli disklar hisoblanadi. Bu disklar 4.5
Gbayt hajmga ega bo‘ladi.

10. HD DVD - optik disk bo‘lib,
axborotlarni saglashga mo‘ljallangan. 1
gatlamli disk 15 GB, 2 gatlamli disk 30
Gb axborotni o‘zida saglaydi.

11. Blu-ray (ko‘k nur) — optik disk
p=> " T bo'lib, ragamli axborotlami  saglashga
pimdsdsmle 7  mo‘ljallangan. 1 gatlamli disk 25 GB, 2
gatlamli disk 50 Gb axborotni o‘zida
saglaydi.

12. Vebkamera — kompyuterlararo videotasvirlarni uzatuvchi
qurilmadir. Bu asosan halgaro Internet tarmog‘i bilan birgalikda
ishlatiladi.

2.4. Bulutli texnologiyalar

Bulutli texnologiya bu — dasturiy va texnik majmua bo‘lib,
qulay tarzda tarmoqdagi axborotlarga murojaat gilish imkoniyatini
yaratadi.

Bulutli texnologiya axborot texnologiyalarining alohida muhiti
bo‘lib, masshtablashgan va saglanayotgan axborot resurslarini
masofadan ishga tushurish uchun ishlab chigilgan. Bu termin
Internetga kinoya sifatida paydo bo‘lgan bo‘lib, tarmoq ichidagi
tarmog hisoblanadi, markazlashmagan axborot resurslariga
masofadan murojaat etishni ta’minlab beradi. Bulutli hisoblashlar
axborot texnologiyalari sanoatida o‘z rasmiy segmenti sifatida
bulut ramzidan foydalanilgan. Bulut ramzi Internetda keng
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targalgan turli resurslarni va hujjatning asosiy web-arxitekturasi
uchun ishlatiladi. Hozirda bu belgi bulutli muhitni chegarasini
belgilash uchun foydalaniladi.

2.7-rasm. Bulut muhitida chegaralashni ifodalovchi ramz

Maxsus muhit sifatida undan axborot resurslariga murojaatni
masofadan yetkazib berish uchun ishlatiladi. Internet orgali kirish
imkoniyatiga ega bo‘lgan alohida bulutlar mavjud.

Internet ko‘pgina axborot resurslariga ochiq foydalanish
imkonini  bersa, bulut texnologiyalar esa shaxsiy axborot
resurslaridan foydalanish imkoniyatini yaratadi.

Internetning ko‘pgina gismi axborot resurslari kontentlariga
kirish uchun bag‘ishlangan, ya’ni World Wide Web orqali chop
etilgan. Bulut texnologiyalari foydalanuvchi xususiyatlari asosida
kirish va boshga gismlardan foydalanishga mo‘ljallangan.
Protokollar standart usullarga kiradi va ular kompyuterlarga bir-biri
bilan oldindan belgilangan tizimli tarzda mulogot gilish imkonini
beradi. Bulut texnologiyalari har qanday protokollardan
foydalanishga asoslangan bo‘lishi mumkin va axborot resurslaridan
masofadan erkin foydalanish imkonini beradi**.

Axborot resursi fizik yoki virtual ko‘rinishda bog‘lig bo‘lishi
mumkin, ya’ni dasturiy ta’minotga asoslangan bo‘lishi mumkin,
bunda virtual server yoki foydalanuvchi dasturiy ta’minotidan
foydalaniladi. Masalan, unda fizik server yoki tarmoq qurilmasidan
foydalanish mumkin.

Axborot resurslarini joylashuvi chegaralarini aniglash uchun
bulut texnologiyasi ramzidan foydalanish 2.9-rasmda ko‘rsatilgan.
Ko‘rsatilgan resurslar bulutli axborot resurslari sifatida
hisoblanadi.

! Thomas Erl. Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture.
Acrcitura Education Inc. USA 2013. p 33-34.
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Virtual server Dasturiy ta'minot Xizmat ko'rsatish Qurilmalar Tarmog qurilmalari

2.8-rasm. Axborot resurslariga misollar va ularga mos belgilar

Fizik server

U

2.9-rasm. Bulut xostingi 8 ta axborot resursidan foydalanilgan: 3 ta
virtual serverlar, 2 ta bulut servisi va 3 ta axborot saglash qurilmasi*?

Axborot resurslarini o‘zaro bog‘liglik sxemasi va texnologiya
arxitekturasi 2.9-rasmda ko‘rsatilgan.

Bu sxemalarni o‘rganishda quyidagi masalalarni aytib o‘tish
muhim:

— Bulut ramzi bilan chegaralangan gismi odatda shu berilagan
bulutning barcha mavjud joylashgan resurslarini ko‘rsatmaydi.
Axborot resurslari odatda muayyan bir mavzuni namoyish qgilish
uchun ajratilgan.

* Thomas Erl. Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture. Arcitura
Education Inc. USA 2013. p 34-35.
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— mavzuni tegishli yo‘nalishlari bo‘yicha ko‘satish uchun
bazaviy arxitektura texnologiyasi talab gilanadi. Bunda haqiqiy
texnik imkoniyatlarning bir gismi ko‘rsatiladi.

Bulutli  texnologiyani 3 modeli mavjud bo‘lib, ular
quyidagilardan iborat:

1. SaaS (Software as a Service) — Bulutli texnologiyalar asosida
dasturiy ta’minotlar bilan ta’minlash. Bunga misol sifatida Gmail,
Google Docs, Netflix, Photoshop.com, Acrobat.com tizimlarini
keltirish mumkin.

2. PaaS (Platform as a Service) — Dasturiy tillar va provayder
vositalari ~ yordamida  foydalanuvchiga o‘z  faoliyatlarini
kengaytirish uchun platformalar yaratish. Bunga misol sifatida
IBM SmartCloud Application Services, Amazon Web Services,
Windows Azure, Google App Engine tizimlarini keltirish mumkin.

3. laaS (Infrastructure as a Service) — foydalanuvchilar
tomonidan yaratilgan dasturlarni saglash, gayta ishlash imkonini
beruvchi resusrlarni tagdim etish. Bunga misol sifatida IBM
SmartCloud Enterprise, Amazon EC2, Windows Azure, Google
Cloud Storage, Parallels Cloud Server, tizimlarini Kkeltirish
mumkin.

Axborot resurslarini masshtablashtirish, axborot resurslarini
gayta ishlashda talablarni oshirish yoki kamaytirish imkoniyatini
yaratadi. Masshtablashtirishning quyidagi turlari mavjud®®:

— Gorizontal masshtablashtirish;

— Vertikal masshtablashtirish.

Gorizontal masshtablashtirish axborot resurlarini gorizontal
tagsimlash yoki bir xil turda bo‘lgan resurlarni go‘shish uchun
foydalaniladi. Gorizontal masshtablash bulutli texnologiyalarda
masshtablashning keng targalgan turi hisoblanadi.

Vertikal masshtablashtirish mavjud axborot resursini boshga
yuqgori yoki past o‘tkazuvchanlik xususiyatiga ega resurs bilan
almashtiriladi. Axborot resursini  yoqori o‘tkazuvchanlik
Xususiyatiga ega resurs bilan almashtirish  masshtablarni
kengaytirish deb ataladi. Axborot resursini past o‘tkazuvchanlik

¥ Thomas Erl. Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture.
Acrcitura Education Inc. USA 2013. p 37-38.
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Xususiyatiga ega resurs bilan almashtirish masshtablarni
gisqartirish deb ataladi. Vertikal masshtablashtirish bulutli
mubhitlarda nisbatan kam ishlatiladi.

Birlashgan fizik “
serverlar

Vitual xizmat (. -, :
Ko'rsatish SNoE No N5

Gorizantal masshtablash

2.10-rasm. Axborot resurslarini (virtual server A) bir xil resurslarni
go‘shish yo‘li bilan masshtablashtirish (virtual serverlar B va C)

B .a 4 CPUs
2.11-rasm. Axborot resurslari

(2 prossesorli  virtual server)
masshtablashtirilmoqda, uning
o‘rniga yuqori quvvatli axborot
resurs o‘rnatilmoqda (4 prossesorli
fizik server)

Vertikal mashtablashtirish

A b 2 CPUs

2.1 jadvalda gorizontal va vertikal masshtablashtirishning
imkoniyatlari va kamchiliklari ko‘rib chigilgan.

2.1 jadval. Gorizontal va vertikal masshtablashtirishni
solishtirish
Gorizontal masshtablashtirish | Vertikal masshtablashtirish
Arzon (komponentlar texnik | Qimmat (maxsus serverlar)

ta’minoti)
Axborot resurslar tezkor | Axborot  resurslar  tezkor
foydalanish foydalanish
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Avtomatlashtirilgan Qo‘shimcha sozlash talab
masshtablashtirish qgilinadi

Qo‘shimcha axborot resurslarini | Qo‘shimcha axborot

go‘shish resurslarini yo‘gligi

Qurilma quvvatining Qurilma quvvatining
chegaralanmaganligi chegaralanganligi

Bulut texnologiyasida axborot resurslariga masofadan murojaat
gilish bulut yordamida amalga oshiriladi. Axborot texnologiyalari
sohasidagi boshga sohalarga nisbatan ushbu arxitekturada “servis”
termini bulutli hisoblashlarda keng qo‘llaniladi. Bulut xizmati
oddiy veb dasturda texnik interfeys yordamida xabarlarni jo‘natish
protkolli orgali mavjud bo‘lishi mumkin yoki erkin foydalanish
nuqtasi sifatida administrator vositalari orgali boshga axborot
resurslari yaratilishi mumkin. 2.12 — rasmda oddiy veb dastur
yordamida servis yaratish ko‘rilgan.

Bulut xizmat vazifasini bajaruvchi Bulut xizmat vazifasini bajaruvchi masofadan
masofadan Kirish veb-xizmati Kirish virtual serveri

2.12-rasm. Texnik interfeys yordamida bulutdan foydalanuvchilarga
xizmat ko‘rsatish (chap tomon). Bulut xizmati virtual server sifatida
Xizmat ko‘rsatadi (o‘ng tomon).

Foydalanuvchi bulutli xizmatga dastur orgali murojaat gilganda
u istemolchi  sifatida  mavjud  bo‘ladi.  2.13-rasmda
ko‘rsatilaganidek, foydalanuvchilar turi maishiy xizmatlardan
masofadan turib dasturlar va vositalar yordamida foydalanishlari
mumkin. Axborot resurslarga shaxsiy kompyuterlar, noutbuklar va
mobil qurilmalar yordamida foydalanish mumkin boladi**.

1 Thomas Erl. Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture.
Acrcitura Education Inc. USA 2013. p 39-40.
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v Xizmat Shaxsiy Noutbuk Mobil
S Komyuter qurilma

[]

2.13-rasm. Bulut xizmatining istemolchilari
Bulut xizmatidan foydalanuvchilar dasturiy ta’minotlar yoki
qurilmalar yordamida foydalanishlari mumkin.

11 bobga doir savollar

1. Kompyuterning asosiy gqismlari va ularning vazifalari
nimalardan iborat?

2. Kompyuterda mavjud bo‘lgan xotira turlari?

3. Kompyuterning texnik imkoniyati deganda nimalarni
tushunasiz?

4. Kompyuterning  tashgi  qurilmalarining  vazifalari
nimalardan iborat?

5. Bulutli texnologiyalar hagida nimalarni bilasiz?

Test savollari
1. Printerning necha xil turi mavjud?

a)4 b) 3
c)5 d)6
2. Hisoblash mashinalarining nechta avlodi mavjud?
a)4 b) 3
c)5 d)6

3. Bulutli texnologiyani masshtablashtirishning ganday
usullari mavjud?

a) Dasturiy va texnik

b) Ko‘lamli va ko‘lamsiz

¢) Serverli va bulutli

d) Gorizontal va vertikal

4. CD disk ganday disklar toifasiga kiradi?

a) Kompact b) Optik

c) Magnit d) Compos
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111 BOB. AXBOROT JARAYONLARINING DASTURIY
TA’MINOTI. OPERATSION TIZIMLAR

Tayanch so‘zlar: operatsion tizim, foydalanuvchi, resurs,
interfeys, fayl, papka, fayl tizimi, operatsion tizim qobig ,
moslanuvchanlik, xavfsizlik

3.1. Operatsion timzimlar haqida ma’lumot

Tizimning dasturiy ta’minoti BIOS, operatsion tizim va
utilitalarni o‘z ichiga oladi. Utilitalar tizimga xizmat ko‘rsatish va
himoya masalalarini amalga oshiradi, masalan xatolarni to‘g‘rilash
va fayllarni rezervlash.

BIOS kompyuterning ona platisiga joylashtirilgan dasturiy
ta’minot hisoblanadi. BIOS kompyuter ishga tushishi bilan barcha
apparat vositalarni to‘g‘ri ishlayotganini tekshiradi, ya’ni markaziy
protsessorni, tezkor xotirani va ona platani. Barcha apparat
qurilmalar testdan o‘tgandan so‘ng BIOS operatsion tizimini
yuklaydi.

BIOS kompyuterning boshlang‘ich amalarini bajaradi, lekin
asosiy amallarni ya’ni, foydalanuvchi buyrug‘larini amalga
oshirish va tizimni boshgarishni operatsion tizim bajaradi'®.

Operatsion tizim bu — kompyuter bilan foydalanuvchi o‘rtasida
mulogot o‘rnatib beruvchi dasturiy ta’minotdir. Operatsion tizim
(OT) kompyuterni va uning resurslarini boshgaradi va boshga
dasturlarni ishga tushiradi. Kompyuter resurslari ikki xil: fizik va
dasturiy resurslarga bo‘linadi. Fizik resurslar bu:

— protsessor;

— tezkor xotira;

— doimiy xotira;

— vinchester;

— monitor;
tashqi qurilmalar;

— va shu kabilar kiradi.

15 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 109-110.
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Dasturiy resurslar bu:

— kiritish va chigarishni boshgaruvchi dasturlar;

— kompyuter ishlashini ta’minlaydigan boshqaruvchi dasturlar;

— berilganlarni tahlil giluvchi dasturlar;

— drayverlar;

— virtual ichki va tashqgi xotirani tashkil qiluvchi va
boshqgaruvchi dasturlar;

— va shu kabilardir.

Hozirgi kunda har xil turdagi operatsion tizimlar mavjud, ular
superkomyuterlardan to  minikompyuterlargacha  o‘rnatilgan.
Microsoft Windows, UNIX va Linux operatsion tizimlari Intel
platformasida ishlaydi. Undan tashqgari Apple mahsulotlari iPad va
iPhone Makintosh platformasini qo‘llab quvvatlaydi. Apple i0OS
operatsion tizimida ishlaydi.

Operatsion tizim kompyuter bilan foydalanuvchi o‘rtasida
qulay interfeys yordamida muloqot gilish imkoniyatini beradi.

Operatsion tizim obyektga mo‘ljallangan grafik interfeysli yoki
matnga mo‘ljallangan komandali interfeys korinishida bo‘ladi'®.

Obyektga mo‘ljallangan grafik interfeysi — foydalanuvchi
interfeysi bo‘lib, grafik obyektlarni qurilmalar bilan boshqarish
imkoniyatini yaratadi. Matnga mo‘ljallangan komandali interfeysda
— foydalanuvchilar barcha buyruglarni klaviatura orgali matn
yordamida Kiritiladi.

Operatsion tizimini quyidagi sinflarga bo‘lish mumkin:

v/ Bir vaqtni o‘zida ishlayotgan foydanlanuvchilar soniga
garab: bir foydalanuvchi, ko‘p foydalanuvchi.

v’ Protsessorlar soniga, bir vaqgtda sistema boshqarishi ostida
masalalarni bajarishiga: bir masalali, ko‘p masalali.

v Protsessorlarni  soniga qarab: bir protsessorli, ko‘p
protsessorli.

v' Operatsion tiziminig kodining razryadiga qarab: 32-
razryadli, 64- razryadli.

16 Faithe Wempen. Computing Fundamentals 1C3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 111-112.
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v Interfeysni turiga garab: komandali (matnli) va obyektga
mo‘ljallangan grafikli.

v Resurslarni turini ishlatilishiga garab: tarmogli, lokal.

Dasturlash tizimi — dasturlash tillari va ularga mos til
protsessorlari majmuasidan iborat bo‘lib, dasturlarga ishlov berish
va sozlashni ta’minlovchi dasturlar to‘plamidan iborat. Dasturlash
tizimini tashkil giluvchilar (dasturlar) amaliy dasturlar to‘plami
singari operatsion tizimi boshqaruvi ostida ishlaydi. Kompyuter
resurslari operatsion tizimi boshqgaruvi ostida bo‘ladi. Operatsion
tizimga ehtiyoj resurslar tagsimoti va ularni boshqgarish masalasi
zaruriyatidan kelib chigadi. Resurslarni boshqarishdan magsad
foydalanuvchiga kompyuterdan effektiv foydalanish bilan birga
resurslarni boshgarish tashvishidan ozod gilishdir.

OT quyidagi xususiyatlarga ega bo‘lishi talab gilinadi:

Ishonchlilik. OT o‘zi ishlayotgan qurilmalar bilan birga
ishonchli bo‘lishi kerak. OT foydalanuvchi aybi bilan vujudga
kelgan xatoni aniglash, uni tahlil qilish va tiklanish holatida
bo‘lishi kerak. OT foydalanuvchining o‘zi tomonidan gilingan
xatodan himoyalashi, hech bo‘lmaganda dasturiy muhitga
keltiriladigan zararni minimumga olib kelishi kerak.

Himoya. OT bajarilayotgan masalalarni o‘zaro bir biriga
ta’siridan himoyalash kerak. Undan tashqari OT ma’lumotlarni
fagat ruxsat etilgan foydalanuvchiga yetkazib berishi kerak.

Bashorat. OT foydalanuvchi so‘roviga bashoratchilik bilan
javob berishi kerak. Foydalanuvchi buyruglari tizimda gabul
gilingan qoidalar asosida yozilgan bo‘lsa, ularning ketma-ketligi
ganday bo‘lishidan gat’iy nazar natija bir xil bo‘lishi kerak.

Qulaylilik. Foydalanuvchiga OT ni taklif gilishdan magsad
resurslarni aniglash va bu resurslarni boshgarish masalalarini
yechishdan ozod qilishdir. Tizimni inson psixologiyasini hisobga
olgan holda loyihalash kerak. Bundan tashqari yaratilgan interfeys
har tomolama qulay bo‘lishi kerak.

Samaralilik. Resurslar tagsimotida OT foydalanuvchi uchun
maksimal holda tizim resurslaridan foydalanish darajasini oshirish
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kerak. Tizimning o‘zi esa iloji boricha kamroqg resurslardan
foydalanishi kerak. Resurslarning OT tomonidan band gilinishi
foydalanuvchi imkoniyatlarini kamaytirishga olib keladi.

Moslanuvchanlik. Tizim amallari foydalanuvchiga qarab
sozlanishi mumkin. Resurslar majmuasi OT samaradorligini
oshirish magsadida ko‘paytirish yoki kamaytirilishi mumkin.

Kengaytiruvchanlik. Evolyutsiya jarayonida OT ga yangi fizik
va dasturiy resurslar go‘shilishi mumkin.

Aniglik. Foydalanuvchi tizim interfeys darajasidan pastda sodir
bo‘ladigan jarayondan bexabar golishi mumkin. Shu bilan birga
foydalanuvchi tizim hagida gancha bilgisi kelsa shuncha bilish
imkoniyatiga ega bo‘lishi kerak. Bu holatda interfeys tizimida
gabul qgilingan qoida va fizik qurilmalar ulanishi va o‘zaro
bog‘ligligining funksional tavsifi asosida amalga oshiriladi.

Ko‘rilgan xususiyatlarga ega bo‘lga OT yuqori hisoblanadi va u
yordamida ixtiyoriy masalalarni yechish imkoniyati mavjud
bo‘ladi.

Shaxsiy va portativ kompyuterlarning ko‘p gismida Microsoft
Windows operatsion tizimi o‘rnatiladi. Ko‘p foydalanuvchili
tizimlarda, ya’ni server kompyuterlarda UNIX amalayot tizimi
o‘rnatiladi. Bu tizimda ko‘p foydalanuvchilarga axborot
resurslaridan foydalanish imkoniyati yaratiladi'’.

Fayl tizimi. Turli operatsion tizimlar va tashqi xotiraning turli
qurilmalari uchun yaratilgan ko‘pgina fayl tizimlari mavjuddir.
Ularda, mos ravishda ma’lumotlarni tashgi qurilmalarga
joylashtirishning har xil prinsiplaridan foydalaniladi. Fayl tizimi
fayllarni ganday saglash va ularni mantigan gayta tiklash
goidalarini aniglaydi. Operatsion tizim turiga garab har xil turdagi
fayl tizimlaridan foydalanish mumkin. Windowsning zamonaviy
versiyalarida NTFS tizimi, undan tashgari Windowsning eski
versiyalari FAT32 tizimidan keng foydalaniladi. Mac OS X
operatsion tizimida lerarxik Fayl Tizimi Plyus (HFS+) dan
foydalanadi. Linux operatsion tizimi boshqa turdagi fayl tizimidan

7 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 112-113.
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foydalanadi. Quyida keltirilgan 3.1 jadvalda mashhur fayl
tizimlarini ko‘rib chigamiz.
Jadval 3.1. Mashhur fayl tizimlari®.

Fayl Disk turi Operatsion tizim | l1zoh
tizimi
NTFS HDD, Windows 2000 va
SSHD yugori versiyalar
FAT32  HDD, Windows 2000 va = Eskirgan fayl
SSHD yuqori versiyalar  tizimi 4
Gigabaytdan
yugorisini
quvvatlamaydi.
FAT16  HDD, MS-DQOS, Eskirgan FAT32
SSHD Windows barcha almashtirilgan
versiyalari
FAT12  Disketalar = MS-DOS, Eskirgan
Windows barcha = disketalar hozirda
versiyalari ishlatilmaydi.
HFS+ HDD, Mac OS X
SSHD
ISO Optik Turli
9660
UDF Optik Turli

Har xil fayl tizimlari turlicha imkoniyatlarni taklif giladi. NTFS
fayllarni shifrlashda, fayllarni sigishda, faylni uzun nomlashda
(255 simvol) va katta hajmni (16 Tb) quvvatlashda keng
imkoniyatlar yaratib beradi.

Fayl tizimi funksiyalari va ma’lumotlar ierarxiyasi. Fayl
deganda, nomi va kengaytmasi, hamda bir xil tuzilishga ega
bo‘lgan yozuvlardan tashkil topgan ma’lumotlar to‘plami
tushuniladi. Bu ma’lumotlarni boshqarish uchun, mos ravishda fayl
tizimlari yaratiladi. Fayl tizimi, ma’lumotlar mantiqiy strukturasini

'8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals 1C3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 123-124.
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va ularga ishlov berish jarayonida bajariladigan amallar bilan ish
olib borish imkonini beradi.

FAT fayl tizimi. FAT fayl tizimi, o‘z nomiga quyidagi
ma’lumotlarni o‘z ichiga olgan:

— disk makoni bo‘sh sohalari;

— fayl yoki uning fragmentlari uchun ajratilgan, mantigiy
diskning bevosita adreslanuvchi gismlari (uchastkalari);

— diskning defektli sohalari (bu sohalar defekt joylariga ega
bo‘lib, ma’lumotlarni o‘gish va yozishni xatosiz bajarishga kafolat
bermaydi).

FAT fayl tizimida, ixtiyoriy mantigiy disk ikki sohaga: tizimli
soha va ma’lumotlar sohasiga bo‘linadi.

NTFS fayl tizimi va imkoniyatlari. NTFS (New Technology
File System — fayl tizimining yangi texnologiyasi) fayl tizimi,
tanigli FAT 32 (va hatto FAT 64)ga nisbatan sezilarli
mukammalliklar va o‘zgarishlarni o‘z ichiga olgan. NTFS tizimida
talay yangi xususiyat va imkoniyatlar paydo bo‘ldi. NTFS ni
loyihalashda alohida diggatni ishonchlilikka, katalog va fayllarga
murojaatni chegaralash mexanizmiga, kengaytirilgan
funksionallikka, katta hajmdagi disklarni qo‘llashga va h.k.larga
garatildi. Bu esa operatsion tizim imkoniyatlarini oshishiga va
axborot xavfsizligini yugori darajada bo‘lishiga olib keldi

3.2. Windows 8 operatsion tizimining asosiy xususiyatlari

Windows 8 — Microsoft tomonidan ishlab chigilgan
Windowsning eng oxirgi versiyalaridan biri bo‘lib, shaxsiy
kompyuterlar, noutbuklar, mini kompyuterlar uchun mo‘ljallangan.
Operatsion tizimida jiddiy o‘zgarishlar mavjud bo‘lib, “ITyck”
ekrani chiroyli interfeys bilan boyitilgan. “TIyck” ekrani tizim
tomonidan taqdim etiladigan ilovalar ro‘yxatini aks etiradi. Bu
ilovalar dinamik ravishda o‘zgarib boradi. “Tlyck” ekrani
Windowsning eski versiyalaridagi “ITyck” tugmasini o‘rnini bosadi
va sensor ekranlar yordamida boshqarish imkoniyatini yaratadi®®.

1% Kevin Wilson. Using Windows 8.1 Return of the Start Button. USA 2014. P 2-
3.

46



Windows 8 AT onlayn xizmatlar bilan integratsiyalashtirilib,
Windows Store joriy etildi bu esa har xil ilovalarni ko‘chirib olish
imkoniyatini yaratdi. Windows Store yordamida pulli va bepul
ilovalarni ko‘chirib olish mumkin.

Windows 8 AT kompyuter ishga tushishi bilan avtomatik
ravishda yuklanadi va “Ilyck” ekrani paydo bo‘ladi. “ITyck” ekrani
ko‘rgazmali plitkalardan tashkil topgan. Plitkalarni bosish yo‘li
bilan ilovalarni ishga tushirish mumkin.

Mirhusan ] ©

3.1-rasm. “ITyck” ekraning umumiy ko‘rinishi

Ekranda sichgonchani surish yo‘li bilan tizimni boshgarish
mumkin. “TIyck” ekranining pastki qismida “Pastga qaragan
ko‘rsatgich” bosilsa barcha ilovalar ro‘yxati paydo bo‘ladi. Bundan
tashqgari “ITyckx” ekranida berkitilgan menyular mavjud. Ekranning
yugori chap burchagiga sichgoncha olib borilsa mavjud ochilgan
barcha ilovalarni ko‘rsatadi. Ekranning o°‘ng burchagiga
sichqoncha olib borilsa sozlash parametlari menyusi paydo
boladi®® (3.2, 3.3-rasm).

2 Kevin Wilson. Using Windows 8.1 Return of the Start Button. USA 2014. P
23-24.
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3.3-rasm. “ITyck” ekranining “ITpunoxenus” gismi

“TIlyck” bo‘limining “Ilpunoxenus” gismida kompyuterda
mavjud bo‘lgan barcha dastur joylashgan bo‘ladi.

Ishchi stol. Ishchi stolda turli ilovalar va hujjatlarga mos
keluvchi belgilar va yorliglar, shuningdek, ekranning ostki gismida
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“TIyck” va ishga tushirilgan ilovalar tugmachalari ko‘rsatilgan
masalalar paneli joylashgan bo‘ladi.
Ishchi stoldan “IIyck” ekraniga o°tish uchun klavaturadagi

Windows tugmasini mbosish kerak bo‘ladi. Bu tugma pastgi
gatorda joylashgan bo‘ladi. Buning boshgacha yo‘li ekranning
ostki gismidagi “ITyck” tugmasini bosish orgali amalga oshirish
mumkin?.
Ko‘p hollarda ishchi stolda quyidagi papkalar o‘z aksini topgan
bo‘ladi:
1. n “Moii kommnbroTep” — disklar bilan ishlash,
w yangi fayl va papkalar yaratish, kompyuterni va
tashgi qurilmalarni  sozlash kabi vazifalarni

s baiaradi
ajaradi.
gy
2. /' - «Internet Explorer» — Windows operatsion
@ tizimining maxsus dasturi  bo‘lib, Internet

resurslaridan  foydalanish  imkonini  beruvchi
Gn= 1o z6r hisoblanadi.

(Sgallsicly
3. «Joxymentb» — foydalanuvchining hujjatla-
rini saglash uchun  mo‘ljallangan  obyekt
hisoblanadi. Amaliy dasturlarda yaratilgan fayl
hujjatlarini o‘zida jamlaydi.
4. o «Kop3una» — kerak bo‘lmagan dasturlar,
» fayllar va papkalar uzil-kesil yo‘qotilishi oldidan
?;a vagtincha saglash uchun mo‘ljallangan obyekt.
[SelzEULE)

Ishchi stolning umumiy ko‘rinishi 3.4-rasmda ko‘rsatilgan.

Ish stoli ishchi maydon va masalalar panelidan iborat.
Masalalar panelining chap burchagida “ITyck” tugmasi va dasturlar
piktogrammalari, hamda o‘ng burchagida tizim ma’lumotlari aks
etgan.

2 Kevin Wilson. Using Windows 8.1 Return of the Start Button. USA 2014. P
24-26.
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3.4 rasm. Windows 8 AT ishchi stoli

Masalalar paneli ishlatilayotgan dasturlarni ko‘rsatadi. Undan
tashqari ma’lum bir dasturlarga, masalan, Internet Explorer kabi
dasturlarga  tezkor  murojaat  etish  imkonini  beruvchi
piktogrammalarni mahkamlab qo‘yish imkonini beradi. O°‘ng
burchagda joylashgan tizim ma’lumotlari kichik tasvirdagi
ma’lumotlarni aks etirib, printer, soat, ovoz va tizimning
xabarlarini boshqgarish imkoniyatini beradi. Mavjud belgilarni
bosib boshqgarish vositalariga murojaat gilish va sozlash imkoniyati
paydo bo‘ladi®.

Windows 8 OTda fayllar va papkalar bilan ishlash.
Faylning to‘lig nomi ikki gismdan iborat bo‘ladi: a) fayl nomi. b)
nuqgta bilan ajratib yozilgan fayl kengaytmasi, masalan, prog.doc.
Fayl kengaytmasi mazkur faylning xususiyatini belgilaydi va
foydalanuvchi uchun qulaylik yaratiladi. Masalan, Informatika.txt
deb nomlangan faylning fayl kengaytmasi — .txt. Bu kengaytma
orgali biz faylni matn muharririga tegishli ekanligini bilishimiz
mumkin. Fayl atributlari esa, katalogda berilib borilayotgan fayl
nomi, turi, sanasi va vaqtini aniglaydi.

22 Kevin Wilson. Using Windows 8.1 Return of the Start Button. USA 2014. P
27-28.
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Papka bu — foydalanuvchilar yaratgan dastur va fayllar
saglanuvchi grafik interfeysga ega bo‘lgan konteyner. Ekranda

ushbu "= ko‘rinishga ega bo‘ladi. Diskdagi dastur va hujjatlarni
saralash uchun papka ishlatiladi. Shu bilan bir gatorda papkada
dastur va hujjatlardan tashqgari fayllar jamlangan boshga papkalar
ham bo‘lishi mumkin. Fayl va papkalarni nomlashda quyidagi
belgilar ishlatilmaydi: ’°, *, ?,:, 1, “, <, >.

Papka yaratish. Tizimda papkani yaratishning bir nechta
usullari mavjud. Masalan, ish stolining bo‘sh gismida kontekstli
menyudan “Co3nath->ITanky” (Papka yaratish) buyruglar ketma-
ketligini tanlash bilan papka yaratish mumkin, bunda quyidagi
oyna chigadi (3.5-rasm):

Bua >
CopTmposka >
O6rHoBnTL
Bcraswnte
BcraswTte spnbik
| Cosagate > Manxy
BES Paspewsenune skpana STEEETE
E MNagpoxersr Microsoft Access Basa aanHbix
2 rlepconanusauns TouYeuHbIi PUCYHOK

CorelDRAW X3 Graphic
Kownrakr

Corel PHOTO-PAINT X3 Image
Aoxyrment Microsoft Word
AoxymenT sxypHana

Mathcad Document
NMpesentauna Microsoft PowerPoint
AoxymenTt Microsoft Publisher
Apxns WinRAR

TeKcTOoBbLIN JOKYMEHT

Jincr Microsoft Excel

Apxne ZIP - WinRAR

3.5-rasm. Kontekstli menyu yordamida papka yaratish

WECHEERBERUEICDRE Gk

Yoki biror dastur ilovasining faylini ochish, saglash amallarini
bajarish oynasida “Cosmare manky” tugmasini bosib ham papka
yaratish mumkin (3.6-rasm)®:

2 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 160-161.

51



3.6-rasm. llovada yangi papka yaratish

Fayllarni yaratish. Tizimda fayllar ma’lum dastur ilovasida
yaratiladi. Dastur oynasining menyusidan “Coxpanuts” (saqlash)
yoki “Coxpanuth kak” buyrug‘i tanalanadi va faylga nom beriladi
(3.7-rasm).

Papka va fayllar ustida quyidagi amallarni bajarish mumkin:
gayta nomlash;
nusxa olish;
boshqa joyga ko‘chirish;
o‘chirish;
xossalarini o‘zgartirish;
arxivlash va boshqalar.

Fayllarni ochish va saglash. Windows 8 da faylni ochishning
bir necha xil usuli bor. Buning uchun quyidagilarning birontasidan
foydalanish mumekin:

V' “Moii komnbtotep” darchasida hujjat nomi oldidagi belgi
ustida sichgonchani ikki marta bosish.

v' “Ilyck” tugmasini  bosib, ochilgan tavsiyanomadan
“loxkymentsr”  (Hujjatlar)  gatorini  tanlab, uning gism
tavsiyanomasida oxirgi ishlatilgan 15ta hujjat nomlarining ro‘yxati
beriladi. Kerakli hujjat nomida sichqoncha bosiladi.

AN NE N NN
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v" Windows 8 muhitida ishlovchi ixtiyoriy dastur darchasida
“@aitn” tavsiyanomasining “Otkpsrts” (0chish) buyrug‘ini ishga
tushirish.

v’ Ba’zi dasturlarning “®aiin” tavsiyanomasida  oxirgi
foydalanilgan bir nechta hujjat ro‘yxati beriladi. Shulardan
keraklisini tanlashingiz mumkin.

BRE
CoxpaHnTb kak

o

mmmmm

& i o+ o] [Come]

3.7-rasm. llovada yangi fayl yaratish

C:(-l l-)j- 1t ,H < [lokaneHblil gnek (C) » Monesosatenn » Mirhusan » PaBouwi cron » mirhusan v G Monck: mirhusan y:l

Ynopagouuts »  Co3gats nanky = [ @
A s . PromEmm T o

*m"b;'::::: Mirhusan Kadirov.dock 10120161620 Lokyment Micros.. 0KE

ﬁ HeaasHue mecta

B Pabounii cron

1% Moii komnsiotep
m Bugeo
@ JokymenTsl
m Jarpyskn
| Bl Visobpasenmn
[} Myseia
|| Pabounii cron
E JNokaneHbiii gHck
(Ca JloKanbHbIi AMCK
e MIRHUSAN (E)

v

Vima daiina: v| |Bce pokymentel Word (".docg”™ v
\ || |

3.8-rasm. Windows 8 da faylni ochish
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Fayllarni ko‘chirish va nusxasini olish. Siz fayllaringizni va
papkalaringizni xohlagan joyingizga ko‘chirishingiz va nusxa
olishingiz mumkin. Bu sizga ma’lumotlaringizni qattiq disklarda va
USB disklarda saglash imkonini beradi®*.

Fayldan nusxa olish vaqgtida asl nusxa eski joyida saglanib
goladi va yangi joyga faylning nusxasi ko‘chiriladi. Ko‘chirish
vagtida esa asl nusxa joyidan o‘chiriladi va ko‘rsatilgan joyga
uning nusxasi ko‘chiriladi.

Fayllarni ko‘chirish va nusxasini olish uchun quyidagilarni
bajarish kerak:

— nusxasi olinadigan va ko‘chiriladigan faylni ajratish;

— darchadagi uskunalar panelidan nusxa olish uchun
“Kommposats” nusxa olishni tanlash, kesib olish uchun esa
“Boipesats” bo‘limini tanlash;

— fayl nusxasi joylashtiriladigan qurilma yoki papkani tanlash;

— “Uskunalar paneli’dan “Buferdan olib qo‘yish” bo‘limini
tanlash.

Fayl nusxasini olishning yoki ko‘chirishning boshga usullari
ham bor.

— Fayl nomida sichgqonchani o‘ng tugmasi bosiladi va ochilgan
kontekst tavsiyanomadan “OtmpaBute” (Jo‘natish) buyrug‘i
tanlanadi. Ochilgan qism tavsiyanomadan qayerga jo‘natish
kerakligi ko‘rsatiladi.

— FayIni sichgoncha yordamida ham ko‘chirish mumkin. Bu
usul Drag and drop — surish va go‘yib yuborish deb nomlanadi.
Buning uchun tanlab olingan fayl nomi ustiga ko‘rsatkichni olib
borib, sichqoncha chap tugmasi bosiladi va kerakli joyga suriladi,
so‘ngra sichgoncha klavishi go‘yib yuboriladi®.

Fayl va papkalar atributlari. Fayl va papkalarning standart
atributlari  ularga murojaatni  boshgarishda eskirgan  usul
hisoblanadi. Windows 8 va boshga zamonaviy ATda fayllarni

24 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 162-163.

% Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 163-164.
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boshgarish mexanizmlarining anchagina qulay mexanizmlari
mavjuddir.

Fayl va papkalarning standart atributlari “CsoiictBa” (X0ssa)
oynasining “O6mme” bo‘limida o‘rnatiladi. Bu bo‘lim ko‘rinishi
faylllar uchun ham papkalar uchun ham anchayin o‘xshashdir:

Ofuve | focryn Obuve Tompotio
k Windows IMK'M -!
Ton: n e Tun gaiina: LokymenT Microsoft Word (.docx)
Pacrionoxerme: C:\ I ent
Pasmep: 12,916 (13 945 506 742 6aii) Pactni . C:\Users\Mirhusan\Desktop
Ha macke: 12,8 I'6 (13 833 322 496 Gaiir) Pasmen: 11.0KB (11 312 6aitr)
Conepxwt: Paiinos: 89 615; nanox: 20 186 Ha mcke: 12,0 K (12 288 6ait)
Cospat: 22 asrycta 2013r., 18:36:15 Cospat: 13 aneaps 20161, 18:36:57
Vsmerien: 13 ssapn 20161, 18:37:27
ATpubyTol: = TonbKo anA uTeHna
Fienio T iLhD K ety n rrsce) Oncporr: 13 aeapn 20161, 18:37:27
= i
e e el T
e Mo
3.9-rasm. Papkaning xossasi 3.10-rasm. Faylning xossasi

“O6mme” bo‘limida siz quyidagi ma’lumotlarni olishingiz
mumkin:

— fayl va papkalarni diskda egallab turgan yoki real hajmi;

— fayllar va bir-birini ichiga joylashtirilgan papkalar soni
(papkalar uchun);

— yaratilgan vaqti va sanasi, o‘zgartirish kiritilgan va
ochilgan oxirgi sana va vagqti (fayllar uchun).

Bundan tashgari bayrogchalar yordamida bu bo‘limda ikki
standart “Tonsko mst urenns” (fagat o‘qish uchun) va “Ckperrerit”
(yashirin) atributlari o‘rnatilishi mumkin. “Tonbpko mns ureHus”
atributi fayl yoki papkani fagat o‘qgish uchun mo‘ljallangan.
“CxpoiThiii” atributi fayl va papkalarni yashirin holatga o‘tkazadi.
Umuman olganda Windows 8 da Microsoftning barcha AT laridek
FAT 32, FAT 64 va NTFS fayl tizimlarida joylashgan fayl va
papkalarning standart to‘rt atributlarini o‘zida mujassam etgan
(arxiv, fagat o‘gish uchun, yashirin, tizimli).
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Jadval 3.2. Fayl va papkalarning atributlari

Atribut

I1zohi

Arxiv

Fayl oxirgi arxivlashtirilgan va rezerv nusxalangan
vagtda o‘zgartirilganini bildiradi. Bu atribut ko‘pgina
dasturlarda fayl vyaratilganda yoki o‘zgartirilganda
o‘rnatiladi.

Faqgat
o‘gish
uchun

Faylga o‘zgartirish kiritish mumkin emasligini bildiradi.
Ushbu atributni o‘rnatilishi fayl yoki papkaga ruxsatni
chegaralamaydi fagatgina uni o‘chirilishidan yoki unga
o‘zgartirish Kkiritilishidan saglaydi. Ko‘pgina dasturlar
ushbu fayllarga o‘zgartirish  kiritilishidan  yoki
o‘chirilishdan avval ushbu amalni foydalanuvchi amalga
oshirishi hagida go‘shimcha takror tasdiglashini
so‘raydi.

Yashirin

Fayl yoki papkalar ekranda aks etmasligini bildiradi. Bu
atribut  foydalanuvchilarni  muhim tizimli fayllarini
yashirish uchun mo‘ljallangan.

Tizimli

Fayl yoki papka tizimli ekanligini bildiradi. Bunday
atribut Windows ni ishga tushirishda xizmat giluvchi
fayllarga qo‘yiladi va bunday fayllarni o‘zgartirish yoki
o‘chirish  imkoni  fagat ishlab  chigaruvchini
imkoniyatidadir.

Xavfsizlikni boshqarish, fayl va papkalarga ruxsatni
nazorat qilish. Windows 8 ning NTFS fayl tizimi va uning
imkoniyatlari umumiy papkalar ma’lumotlarini ichki va tashqi
xavflardan himoya qilish uchun maxsus ishlab chigilgan. Bu
mavzuda adminstrator NTFS imkoniyatlaridan foydalangan holda
umumiy papka va fayllarga murojaatni to‘g‘ri boshgarish uchun
ko‘rsatmalar keltiriladi.

Fayllarga murojaatni boshgarish. Ko‘pgina foydalanuvchilar
ishchi guruh ya’ni, tarmoq a’zolari uchun murojaat (moctym) erkin
bo“lishi uchun quyidagilari amalga oshirish kerak®:

% Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 163-164.
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1. Murojaat qilinishi kerak bo‘lgan fayl yoki papkalarga
sichgoncha o‘ng tugmasini bosish kerak.

2. Ochilgan muloqot oynasida “Ioctym” bo‘limini tanlash
kerak.

3. Papka xossalari muloqot oynasida “/Toctym” bo‘limiga o‘tib,
“O6bmmit  moctym” (bu papkaga umumiy ruxsat ochish)
komandasini tanlash kerak.

4. Foydalanuvchiga ruxsat berish bo‘limini tanlash kerak.

OBuwMit ADCTYN K CeTEBLIM Giaitnam 1 narikam

l mirhusan

. HeroBuero aocTyna

Certesoli nyms:
Her oBuero aoctyma

Ofwmia nocyn

Pacumperan HacTpolika obiusro focTyna

TpenoCTABNAET NONES0BATENLCKME PASPELEHUA, COSAAET
GBUILME NAMKIA M 33MAET APYrie AOMOMHATENEHIE NAPAMETDE!
obuiero pocTyna

SawvTa naponem
¥ ofbsoBaTENER AOTRHE! BbiTo YETHSR SAMACE M MEPON
Ha ITOM KOMMbIOTEPE ANA A0CTYNA K 0GWMM Nankam.

Msmerums 3707 napameTp Moo sepes Llep ynpasnerua
ceTAMIY W oM focTynom.

oo
3.11-rasm. “Moctym” bo‘limi

AT larning tizimli sozlamalari. Tizimli parametrlarni sozlash
uchun “Moit kommeroTep” papkasining kontekst menyusida
“Ceoiicta” bo‘limini tanlang. Yangi darchada Windows 8 AT
tizim hagida umumiy ma’lumotlar hosil bo‘ladi?’.

Dasturlarni o‘rnatish va o¢‘chirish. Kompyuterlar bilan
ishlash vaqtida yuzaga keladigan muammolarning (osilish, to‘xtab
golish) aksariyati, ilovalarni o‘rnatish va olib tashlash vaqtida
noto‘g‘ri harakatlar orqali yuzaga keladi.

[lovalar of‘rnatish jarayoni maxsus o‘rnatish dasturlari
yordamida olib boriladi, bu dasturlar avtomatik tarzda yuklanadi
(masalan diskni disk yurutuvchiga qo‘yganda) yoki setup.exe ba’zi

27 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 191-192.
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hollarda install.exe deb ataluvchi zarur fayllarni ishga tushirish

yordamida amalga oshiriladi.
e e . --E

P T R T ——— +[ 6] [ Noncxs namenayrpasrem 2

Ouin Mpames Bax Copawc Crpsass fpO0Xv=@
Diamern ypasnares — n -
r——
POy S— Burycx Windows -
9 _ . Windows £ Mpodeccucrianuras . W_ d 8
ecryma e 3
el mm. VVINdows
& Domomonerwwe napauerps Cacreua
et Mpowsaasens: OuGarsky
Masens: MES Windows by OWGorskiy M
Npsueccop: InkelR) Core(TM) 5-4460 CPU@ 320GHe 120 GHe ~ -
Ycramounensan rasms 40015 (3,68 16 gocrynwo) by - @ s
o VX AN
Tan cncresmse 64 panpAgnan OnepauNCHMIA CHCTEMa, PPCUBCCDp 164
Mego d MNego
Togsepaa OVGorsy

Howep renons: avgorskiyramblernu
Bascai Temensecas roape

Kounsorep: MIRHUSAN Wbaem,
Tomioe wwire MRHUSAN =
Onecanme: MIRHUSAN

Paboan rpymne: WORKGROUP

Sermesa Windene:
Maispocodt

Ko npogyera: OIS -50000-00000-AA589 Monienrs emou npegyxre

3.12-rasm. Tizim haqida umumiy ma’lumotlar

Odatda dasturlarni o‘rnatishda avval salomlashish oynasi bilan
litsenziya roziligi so‘ng esa o‘rnatish uchun joyni tanlash oynasi
ochiladi.

Xuddi shu yerda yangi boshlagan foydalanuvchi uchun
muammo boshlanadi. Standart bo‘yicha, kompyuter ilovani
“C:Program Files”, papkasiga o‘rnatishni taklif giladi. Bu taklifni
muammosiz gabul gilish mumkin, ammo har doim ham emas.

K.atanar YLTAHOBEH

| C:\Program FilesiLight Alloy)] |

3.13-rasm. Dasturni o‘rnatish oynasi

Ko‘p foydalanuvchilarni qattiq disklari bir nechta mantiqiy
disklarga bo‘lingan (C, D va h.k.). Bu holda C disk har doim ham
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xohlagan dasturlarni joylashtirish uchun vyetarli hajmga ega
bo‘Imaydi.

llovani D diskga (yoki ixtiyoriy boshgasiga) o‘rnatish uchun
“O630p ” tugmasini bosish va o‘rnatish uchun boshqga joyni tanlash
kifoya.

-~ KaTanar yoTaHoskH
[ | Di\ProgramsiLight Alloy| ‘ 06300 .,

3.14-rasm. Dasturni boshga joyga o‘rnatish uchun darcha

Shunday qilib, tizimli mantigiy diskni to‘lib ketishidan saglab
golasiz, bu o‘z vaqtida tezlikka ta’sir qgiladi.

Agar ilova, o‘rnatish dasturi yordamida o‘rnatilgan bo‘lsa, u
holda uni olib tashlash uchun olib tashlash uchun mo‘ljallangan
dasturdan foydalanish zarur.

Bunday dasturni (odatda bu dastur uninstall yoki uninst deb
ataladi) olib tashlanadigan ilova joylashgan papkadan topish
mumkin. Ochilgan oynadan olib tashlanadigan ilovani topamiz va
sichgoncha yordamida ajratamiz va  “Yaanute” tugmasini
bosamiz.

So‘ngra, ilovani hamma komponentalari bilan olib tashlashga
rozilik berib deinstallsiya jarayonini ishga tushirib, uni tugashini
kutish kerak®.

Fayl va papkalarni qidirish. Windows 8 OT fayl va
papkalarning qidrishning bir nechta usullarini taklif giladi. Eng
yaxshi usulni tanlash murakkab, chunki har xil holatlarda turli
gidiruv usullaridan foydalaniladi.

«[Tycx» tugmasini bosib, undan qidiruv maydoniga so‘z
qismi yoki so‘zni to‘liq kiritish kerak bo‘ladi. Darchada gidiruv
maydoni va qidiruv natijasi paydo bo‘ladi. Qidiruv natijalari
matnni gidiruv maydoniga Kiritilganda aks etadi.

28 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 191-192.
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3.15-rasm. Dasturni o‘chirish darchasi

[Mownck

Bezge ~

mirhusan|

an Kadirov.docx

mirhusan

3.16-rasm. Qiduruv tizimi

3.3 Operatsion tizim qobiglari va ularning vazifalari
Foydalanuvchining Windows OT bilan o‘zaro munosabati,
mulogot asosida qurilgan. Hozirgi paytda disklardagi papkalardan
boshgasiga o‘tish, fayllardan nusxa olish, ularni izlash, nomini
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o‘zgartirish va yo‘gotishda umuman, Windows bilan ishlashda
ko‘p foydalaniladigan amallarni to‘liq ekran ko‘rinishida
bajarishga  imkon  beradigan  dastur-qobiglaridan  keng
foydalaniladi. Bunday dastur-qobiglariga misol qilib, QDOS,
PCTools, Norton Commander, Total Commander va boshgalarni
keltirish mumkin.

Eng yaxshi dastur qobiglaridan biri Total Commanderdir (TC).
U foydalanuvchiga buyruglarni kiritish, hamda kursorni siljituvchi
tugmalar, funksional tugmalar va sichqoncha bilan ishlaydigan
qulay to‘la ekranli interfeys (aloga) yordamida Windows bilan
aloga qilish imkonini beradi. TC ham rivojlanib, uning
imkonyatlari kengaytirilib turiladi.

TC dasturi ko‘p foydali funksialarni bajaradi, xususan:

— magnit disklardagi katalog tarkiblarni tartibga solgan holda
ekranga chiqarib berish;

— disklardagi kataloglar tarkibini daraxt ko‘rinishida tasvirlash
va ixtiyoriy katalogga osonlikcha o‘tib ishlash;

— kataloglarni hosil gilish, nomini o‘zgartirish, ularni diskdan
o‘chirish;

— fayllarning nusxasini olish, nomini o‘zgartirish, diskdan
o‘chirish va boshga joyga ko‘chirish;

— turli matn muharrirlarida tuzilgan fayllarni va berilgan
bazalarni qulay holda ko‘rish;

— matn fayllariga o‘zgartirish Kiritish;

— Windows amalyot tizimining ixtiyoriy buyrug‘ini bevosita
kiritish;

— Fayllarni arxivlash va arxivdan chigarish;

— Ma’lum turdagi fayllar ustida bir Klavishni bosish yordamida
standart amallarni bajarish;

— Internet adreslari bilan ishlashni qulaylashtirish;

— USB flesh disklari bilan ishlashni tezlashtirish;

— Fayl va papkalarni yashirin holatga o‘tkazish yoki berkitilgan
fayl va papkalarni ochish;

— Bajarish mumkin bo‘lgan ixtiyoriy amal hagida ixtiyoriy
vaqtda yordamchi ma’lumot olish va boshqa ko‘pgina amallarni
bajarish imkonini beradi.
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TC dan foydalanish uchun Windows 8 “ITyck” bo‘limidan

[ 1]

“TIpunoxenuss” gismidan yoki ishchi stolida TC yorlig‘i
tanlanadi va ishga tushiriladi. Ekranda quyidagi rasmda keltirilgan
TC ning ishchi oynasi paydo bo‘ladi (3.13-rasm).

TC dasturi yuklangandan so‘ng ekranida quydagilar paydo
bo‘ladi:

— sarlovha satri;

— tavsiyanoma satri;

— uskunalar paneli;

— disklar ro‘yxati;

— joriy disk nomi, o‘lchami , bo‘sh joy hajmi;

—o‘ng panel,

— chap panel;

— joriy disk, katalog, fayl haqida axborot beruvchi ma’lumotlar

satri,
2 %
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I #* ¥ |ub [ 1-qsm_as(ucpasnenneii) [uzb | mirhusan
+ ms Tun Pasmep [flata * v
.. <Manka>14.01.2016 14:41 4+ Vims Tun Pasmep [lata
11 606 doc 4775 424 13.05.2015 11:47 = <Mamas 14 012016 1130
2 606 doc 3222 016 14.01.2016 13:46 2=Mrrhusan Kadiov doex 0 14.01.2016 11:29
3 606 doc 9101 312 13.05.2015 11:52
£4 606 doc 2 715 648 13.05.2015 11:53
LATvaTizimlari_ Aimov  pdf 4 386 560 13.03.2015 11:40
24 uzl  pdf 1852 183 04.03.2015 13:35
Hiuq22_uzl pdf 1728 194 04.03.2015 13:35
o T nHoBbIIL doc 164 352 19.02.2015 13:20
o Turyn-1 doc 53248 12.01.2016 18:24
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3.17-rasm. Total Commander dasturinig umumiy ko‘rinishi

TC tavsiyanomasi quyidagi bo‘limlardan iborat:

“@aitnbl” (fayllar) tavsiyanomasi fayl atributlarini o‘zgartirish,
fayllarni arxivlash va ochish, fayl tarkibini tagqoslash, fayl
xossalari, fayl guruhini nomini o‘zgartirish, bosmaga chigarish,
fayllarni kodlash, dasturdan chigish va hakozolarni bajarish
imkonini beradi (3.18 rasm).
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3.18-rasm. “®daiiner” bo‘limi

“Briuenenue”  (ajratish) tavsiyanomasi fayllar  guruhini
belgilash, barchasini belgilash, nomi bo‘yicha barcha fayllarni
belgilash, kengaytmasi bo‘yicha barcha fayllarni belgilash,
ajratilgan fayllarni saglash, ajratilganlarni tagqoslash va boshga
vazifalarni bajaradi (3.19-rasm).

3.19-rasm. “Beraenenue” bolimi
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“Hapuranus™ (navigasiya) tavsiyanomasi chap yoki o°‘ng
panelga o‘tish, kataloglarni daraxtsimon ko‘rinishda chiqarish,
keyinga yoki oldinga o‘tish, uskunalar paneliga o‘tish, panellarni
yangilash va boshga vazifalarni bajaradi (3.20-rasm).

TR Cen 1P Gan e Komporypiss Pecrpysoemrs Jamyex
Tesas nawers »

= Howm AR <
An

fepeso caranoros.. AreF10

Orapaems carance/apums nas eypeopon Cute Pgn
Mepestvn s poseresmcnmt earancr CartePglp
Flepeiita s wopmencd uaranor Cute\

T Weropus amanores Axewn
Mobpamemme caranorn CoteD

Tlepesine ma nasem mcTpywenTos A1

OTapaems €31anor/ apume ¢ AesoR Namens Cirle <
Orupacms eaTanor/apuas ¢ Apasoh nawess Qe >
Nompuater = Werooway

lonsermer asec 1o namers (s Sensznn) et
lonserears, ssecans mavesm (sce sxrasen) Crte St U

2 Otmossms Cosepmmuce namesn CuleR

3.20-rasm. “Hasuramus” bo‘limi

“Cerp” (tarmoq) tavsiyanomasi yangi tarmoq diski bog‘lash,
tarmoq diskini bog‘lashni tugatish, katalogga umumiy ruxsatni
ochish, katalogga umumiy ruxsatni yopish, drayverlarni o‘rnatish
va boshqa vazifalarni bajaradi (3.21-rasm).

FTP  Bug Brnagkn Kondurypauma WncTpymente

TloAKNKOUMTS CeTeBOT AMCK...

OTKNHOUNTE CETEBOH AMCK...
OTKpbITE 06LUMA AOCTYN K KATANOTY...
3aKpbiTs OBLLMI AOCTYN K KATANOMY...

Moka3ats, kem oTkperT haiin no cemn

MokasaTs pecypcs! aaMnHUCTpaTOpa

YcranosuTs coeanrenne sepes LPT/USB-nopr...
¥craHoswTe apaiisep LPT (NT)
Ypanurs apaiisep LPT (NT)

3.21-rasm. “Cets” bo‘limi

“FTP” (FTP) tavsiyanomasi FTP server bilan bog‘lanish, yangi
FTP bog‘lanishni hosil qilish, FTP server bilan bog‘lanishni
to‘xtatish, serverdagi berkitilgan fayllarni ko‘rsatish va boshga
vazifalarni bajaradi (3.22-rasm).
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FTP | Bug Benagcn  Komdurypaums  WHcTpymenTsr  3anyck

‘ [ Coegnmmreca c FTP-cepsepon... Ctrl+F
¥ Hosoe FTP-coeanenme... Ctrl+ N
| Pazopeams FTP-coeaunenme Ctrl+ Shift+ F
| Mpepsars rexyuyro komanay

BosobronyTs npepeartyio 3arpy=Ky.

[lobasuTs 5 CIMCOK 3arpySKM...
[ncneruep donosoii nepecoink..

3arpyska no cueky...

MoxassioaTs ckpaiTbie daiins! Ha cepaepe

BuiGpat pescm nepegasi (Asto/sonsriniit/Teker)  Ctrl+Shift+M

3.22-rasm. “FTP” bo‘limi
“Bun” (ko‘rinish) tavsiyanomasi paneldagi fayl nomlarini gissa
yoki to‘liq tasvirlash, fayllarni nomi, toifasi, yozilish vaqti,
o‘lchami bo‘yicha saralash, tez ko‘rish, barcha fayllarni ko‘rsatish,
filtrlash va boshqa vazifalarni bajaradi (3.23-rasm)

Bua | Bnagan  Korurypaums  Mincrpymermor 3anycx

PacLumperHbie HacTpOiRKM »
Kpamimii Crl+F1
[ Noapotrei Ctrl+F2
Kommerrapui Ctrle Shift+F2
FMlonb3oaTenbokuii HABOP KONOHOK Shift+F1 »
Ynpasnenme naBopanmi KONOHOK »
MpocmoTp acknzos Ctrl+Shift~F1
[lepeso katanoros Ctrl+F8
fepeso & oTAEnBHON NaHenw Ctrle-Shift+F3 >
FlokasaTs pasmepe! Bcex manok Alt+-Shift+Enter

O6HOBMTE EuIBpaHHbIE ScKkNzE!

I Bmicrpmii npocmoTp CtrleQ
% Boictpoiii npocmoTp 6es nnarnHos

[[®] Mo umenn Ctrl+F3.
Mo tuny Ctrl+F4
Mo paTe/spemenn Ctrl-F5
Mo pazmepy Crl+F6
Bes copruposki Ctrl+F7
B o6patrom nopagke

[®] Bee daiine: Ctrl+F10
TMporpammer Cirl+F11
DunsTp... Ctrl+F12
FMokasars TonbKo BEIAENEHHBIE OBbEKTS!
Mokazars ce gaiin Ges noakatanoros Cirl+B
Mokazars Bce daiibl 6e3 noakaTanoros (8 sbigeneHHoM) Ctrl+ Shift+B
Wer CANCOK N i aii NMEH

Marienn oava Has Apyrof
% namenei

CRPBITE HEAKTMBHYIO NaHENE

3.23 —rasm. “Bux” bo‘limi

“Bxaanku” (ilovalar) tavsiyanomasi joriy papkaga ilova
go‘shish, ilovani bloklash yoki blokdan chiqgarish, papkani yangi
ilovada ochish, ilovalarni yopish va boshga vazifalarni bajaradi
(3.24-rasm).
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3.24-rasm. “daiiner” bo‘limi

“Koudwurypamust”  (konfiguratsiya)  tavsiyanomasi  dastur
ko‘rinishini, hamda boshga xususiyatlarni sozlash, joylashuvlarni
saglab qolish va boshga vazifalarni bajaradi (3.25-rasm).

3.25 — rasm. “Kouguryparms” bo‘limi

“Unctpyments” (uskunalar) tavsiyanomasi yordamida TC
buyruglarini ro‘yxatini ko‘rish, tizim hagida ma’lumot olish, diskni
belgilash, faylni tez gidirish va boshga amallarni bajarish mumkin
(3.26-rasm).



Wincrpymermer | Sanycx

Crmcok komang TC...

WhpopmaLmua o cucTeme
l MeTka ancka...

[£} Nowck paiinos... Alt+F7
1 CMHXPOHMINPOBATE KATANOTM...

Merro ans ynpasnenus TC c MY Media Center

Mpasa goctyna NTFS 3
Beipesats seibpantibie daiie 8 Bydep Ctrl+X
Konnposate seibpantsie daiine: 8 Bydep CtrleC
BcrasuTs us Gydepa 8 Tekyumii katanor Ctrl+V

Kenwposars umena daiinos & Gydep
KonuposaTs nokbie uMeHa daiinos
KonuposaTs umena daiinos ¢ UNC-mytamm
Kenmposars & Gydep nyTs HCTosHIkE

Konuposars & Gydep nyte nonyuatens

C I Beex & aiin (FKOrnkoa)

C I Beex 5 dpaiin (ANSI)

K P [< BCEX

Konwp sce ( ryT)

KonwuposaTs sce konokku (UNC-myTi)

KonMpoBaTs MyTs B KoMaHAHYO CTPOKY Ctrl+P
MpeABIAYLLIan KOMAHAHER CTPOKA Ctri+E

CReayioLLan KoMaHaRan cTpoka

OuNCTITE KoMaHAHYIG CTPOKY Esc

OTKpEITE KOMBHAHYIO KOHEONE

3.26-rasm. “HUuctpymentsr” bo‘limi

“Samyck” (ishga tushirish) tavsiyanomasi TC dasturining
elektron saytiga bog‘lanish, TC dasturining oxirgi lahjasini
yuklash, asosiya tavsiyanomani o‘zgartirish va boshga amallarni
bajarish mumkin (3.27-rasm).
3anycx |

CnucoK TONBKD C MMEHMI

CNKUcoK ¢ NonHBIMK MyTAMKA

Caiit Total Commander PowerPack
Poceuiicknii caitt o Total Commander
Mocneanan sepcua Total Commander

Anrnuiickwii caidT o Total Commander

V3MEHMTD MEHD «3aMyCK»...

WMzmeHnTe rnasHoe MeHHD...

3.27 — rasm. “3amyck” bo‘limi

TC da fayllar bilan ishlash. TC da ba’zi funksional
tugmalarga asosiy buyruglar biriktirilgan. Masalan: TC dastur
gobig‘ida [F7] funksional tugmachasi orgali yangi papka yaratiladi.

Misol. Vinchesterning "D" bo‘limida yangi "MK" nomli papka
ochish talab etilsin. Buning uchun ekranda "D" bo‘limining tub
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papka joylashgan jadvalini chaqirib olamiz. So‘ng [F7]
tugmachasini bosamiz. "Papka yaratish" degan darcha paydo
bo‘ladi (3.28-rasm).

Total Commander

Cosaarte HOBBIM KaTanor:

[MKI ~|
[ OK | [ OTrmeHa ]

3.28-rasm. Yangi papka yaratish darchasi

Unda yangi ochilayotgan papkaning nomi yoziladi va [ENTER]
bosiladi. Buyrug bajarilgandan so‘ng ekranda "MK" nomli yangi
papka paydo bo‘ladi.

Kerakli diskning mundarijasini panelga chigarishni biz [Alt],
[F1] va [F2] funksional tugmalari yordamida bajaramiz.

[Alt+F1] tugmalari bosilsa chap panel, [Alt+F2] tugmalari
bosilsa o‘ng panel wustiga disklarning ro‘yxati ko‘rsatilgan
o‘lchamli ramka chigadi.

Biror bir diskdagi faylni boshga diskka ko‘chirish uchun [F5]
funksional tugmachasidan foydalaniladi. Buning uchun chap va
o‘ng panellarga kerakli disklarning mundarijasi chiqgariladi.
Masalan, chap panelda joylashgan diskdagi faylni o‘ng paneldagi
diskka ko‘chirilsin. Kursorni ko‘chirilayotgan fayl ustiga go‘yamiz
va [F5] ni bosamiz. Quyidagi darcha paydo bo‘ladi:

Total Commander

Konupoeate 1 ¢afin(a.oe] e

Toneko fafnsl THAS: [ O ptions J

[] Eonvposate & npasarn goctyna MTFS [HYkHEl Npasa S0 rHHHCTpaTopa)
i Ok ”_ FZ B ouepsak ] [ Hepeso ] [ OTreHa ]

3.29-rasm. Fayldan nusxa ko‘chirish

Agar papka nomi ko‘rsatilsa, fayl ana shu papka ichiga
yoziladi.

TCda fayllar guruhi ustida bir gancha amallarni bajarish
mumkin. Buning uchun avval fayllar guruhini ajratib olish kerak.
Fayllar guruhini ajratish uchun [INS] tugmasi fayllar ustida
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bosiladi, bunda ajratilgan fayl nomi qizil rangda ajralib turadi.
Fayllar guruhini [+] tugmasi yordamida ham ajratish mumkin.
Tanlangan fayllar guruhi ustida quyidagi amallarni bajarish
mumkin:

—  [F5] — nusxa ko“chirish,

— [F6] - siljitish,

— [F8] — o‘chirish buyruglarini bajarish mumkin.

Ko‘p ishlatiladigan funksional tugmachalarning vazifalari:

— [F1] - tugmachalar vazifasi hagida, TC qobig‘i hagida
qisqgacha ma’lumot (yordam) olish;

— [F2] — panellarni yangilash;

—  [F3] —faylni ko‘rish;

—  [F4] — fayIni tahrir gilish (tuzatish);

— [F5] — fayldan yoki fayllar guruhidan nusxa ko‘chirish;

— [F6]- faylning nomini o‘zgartirish yoki boshga papkaga
ko‘“chirish (siljitish);

— [F7] — yangi papka yaratish;

— [F8] — faylni, fayllarni va papkani o‘chirish;

— [F9] — joriy o‘ng panel bo‘limini faollashtirish;

— [F10]- joriy chap panel bo‘limini faollashtirish;

— JAlt -F1] — chap panelga kerakli disk mundarijasini
chiqarish;

— [Alt — F2] — o‘ng panelga kerakli disk mundarijasini
chiqarish;

— [Alt—F4] — chigish;

111 bobga doir savollar
AT da fayl va papkalar asosiy atributlarini ko‘rsating?
AT da ma’lumotnoma tizimidan foydalanish usullari?
Dasturlarni o‘rnatish va olib tashlash ganday olib boriladi?
NTFS fayl tizimining asosiy imkoniyatlari?
Total Commander dasturining imkoniyatlari?

arwd PR

69



Test savollari

1. Kompyuterlar uchun mo‘ljallangan  operatsion
tizimlarini ko‘rsating?

a) Word, Unix, Windows

b) Paint, Linux, Unix

¢) Linux, Unix, Windows

d) Latex, Word, Windows

2. Operatsion tizimlar interfeysi gaysi ko‘rinishlarda
bo‘ladi?

a) Dasturiy va foydalanuvchi

b) Grafik va sonli

c) Matnli va buyrugli

d) Kompyuter va axborot

3. O‘z nomi, kengaytmasi va hajmiga ega bo‘lgan axborotni
o‘zida jamlagan obyekt ganday nomlanadi?

a) Dastur

b) Fayl

c) Papka

d) Yorliq

4. O‘zining mos belgisiga va nomiga ega, biror dastur yoki
papkaga bo‘lgan murojaatni amalga oshiruvchi obyekt ganday
nomlanadi?

a) Fayl

b) Dastur

c) Yorliqg

d) Papka
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IV BOB. ELEKTRON HUJJATLARGA ISHLOV BERISH
TEXNOLOGIYALARI

Tayanch se“lar: Elektron hujjat, nashiriyot tizimlari, word
dasturi, excel dasturi, power point dasturi, jadval, slayd, tagdimot,
yacheyka, formula, uskunalar paneli, diagramma

4.1. Publisher 2013 tizimi bilan ishlash

Publisher keng imkoniyatli qulay nashriyot tizimidir. Publisher
2013 dasturining ishlashi uchun Microsoft office dasturlar amaliy
paketining to‘lig lahjasi bo‘lishi talab gilinadi.

Kompyuterli  nashriyot tizimlari foydalanuvchiga keng
imkoniyatlar va sifatli poligrafiya mahsulotni tagdim etadi.
Publisher 2013 nashrlar bilan ishlash, bosmaga chiqarish,
materiallarini maketlash va nashr etish uchun mo‘ljallangan.
Publisher 2013 dasturida har xil turdagi shablonlari mavjud
bo‘lganligi sababli, yuqori darajali hujjatlarni yaratishi imkonini
beradi. Bundan tashgari ko‘pgina Publisher 2013 shablonlarini
Microsoft Office Online saytlarida topish mumkin®.

Publisher 2013 dasturi katalog va fayllar bilan ishlaydi. Fayl
nomi.pub kengaytmasi bilan yoziladi. Misol uchun: Samplel.pub.
Kerakli katalog nomini tanlab sichqoncha knopkasini ikki marta
bosiladi. Nashriyot tizimlarining asosiy vazifasi nashrni
tayyorlashda tez takrorlanuvchi operatsiyalarni iloji boricha
ko‘proq avtomatlashtirishdir. Uning afzalligi esa, bu nashr sahifasi
va uning umumiy ko‘rinishini tayyorlashdagi qulaylik va
o‘zgartirishlar kiritishning osonligi, hamda vaqt tejalishidir.

Qo‘lyozmani kiritish va tahrir gilish. Publisher 2013 dasturi
turli matn muharrirlarida tayyorlangan matnlarni qabul qilib,
sahifaning yakuniy ko‘rinishni tayyorlaydi.

Publisher 2013 dasturi ishga tushgach, yangi hujjat
tayyorlashga kirishamiz. Buning uchun “®aiin” tavsiyanomasini
ochib, undagi “Cosmats” buyrug‘ini tanlaymiz. Ekranda

2 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
1068-1069.
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“Co3manne HOBOro pasMepa ctpanuisl” muloqot darchasi paydo
bo‘ladi*®.

[ — =)
Wna NpocmoTp

WA Hogwii pasmep crpanmLe
Crparuua Tun makera

LnpuHa:  31cm 2 OaHa CTPEHMUA Ha ANCTe E

BuicoTa:  [29,7cn

Hanpasnaiowpe noneit

CBEPXY: 1,27¢em
Cnesa: 1,27am
cHusy: 1,27am
Copasa |1 27cw

Pazmep crparmust 21 em x 29,7 cm
Pazmep nucra: 21 oM x 29,7 e
Mopagok crpanuw: 1,2,3,4

4.1-rasm. «Hujjat parametrlari» muloqot darchasi

Bu darcha elementlari yordamida hujjat sahifalarining soni,
o‘lchamining qiymatlari Kiritiladi. Mulogot darchasida hamma
parametrlarni o‘rnatib bo‘lgach “OK” tugmasiga sichqoncha
knopkasini bitta bosiladi. Ekranda toza sahifa ko‘rinishi paydo
bo‘ladi.

AT | BCTABA MAETCTIANA  RACCANA ELEHPOMWE b1 | scohT o s
X BRI A= e A E B B

Bomm . m K Hxmwha- & A- W=
Spbep omera
CTpaHuubl * C

7 —

Covnn | AoGasnenie Pucyraon Tatnuia Grypei  Dfrecawine.
© waammen - T e B
ar 3 Agaay G Com Onerm

i
ot I I 3 3 (4 E ot L2 I

] 2-rasm. Yangi hujjatning toza sahifasi

% Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
1069-1070.
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Sahifaga kerakli ma’lumotlar yozilganidan so‘ng, uni xotirada
saglash kerak. Buning uchun “daiin” tavsiyanomasining
“Coxpanutp” Yyoki “Coxpanuth kak” buyrug‘ini tanlanadi, yoki
Ctrl+S Klaviaturalari bosiladi. Yangi hujjatni saglanmogqchi
bo‘linsa ekranda muloqot darchasi ochiladi. Hujjat saglanadigan
fayl nomini kiritib, mulogot darchasini yopish mumkin.

Xotiradagi hujjatni o‘qgish. Xotirada saglangan hujjatni
ekranga chigarish uchun “daiin” tavsiyanomasining “OTkpbiTh”
buyrug‘idan foydalanamiz. “daiin” tavsiyanomasining
“Tlocneannie myoaukarmo’” buyrug‘i yordamida xotiradagi oxirgi
va nashrdan birortasini ochishimiz mumkin.

Shablon-sahifalar. Publisher 2013 oz ichida bir nechta
shablon-sahifalardan foydalanadi. Shablon-sahifalarda hujjatning
hamma sahifalari uchun umumiy bo‘lgan elementlar oldindan
o‘rnatilgan bo‘ladi. “®aiin” tavsiyanomasi ochilib, undagi
“Cosnats” buyrugi bosilganda shablonlar ro‘yxati hosil boladi®.
Shablonni tanlash uchun sahifa darchasida kerakli piktogramma
bosiladi.

4.3-rasm. Shablon-sahifaning ko‘rinishi

31 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
1069-1070.
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Misol sifatida mavjud shablonlar yordamida vizitka
kartochkasini dizayni ishlab chigishni ko‘rib chigamiz. Bunning
uchun shablonlar ro‘yxatidan “BusutHbie kaprtouku” shabloni
tanlanadi. Natijada har xil sohaga oid vizitkalar ko‘rinishi paydo
bo‘ladi.

) fowmawmaa Opasnz > BUSHTHLE KBPTONKN

~ Jononsuensssie yoraomRessie wabnons: (43)

.

I

il
n

F
i

Keaapasr K Korpacr Kpecmu

4.4-rasm. Mavjud shablonlar ko‘rinishi

Xosil bo‘lgan ro‘yxatdan birini tanlaymiz va “Coszgars”
bo‘limini ustiga sichgonchani chap tugmasini bosamiz. Natijada
quyidagi darcha hosil bo‘ladi:

@ ci o o T e S ¢ - © %

| rvoren | SCIABGA  MAKETCTPAHMUL  PACCIRN  PEUEHGVPOBMMME  BAR Bea
% c x| e = | = é) B
T cevEi ey b @ @ ED B
Bomn Wk M ox, xAa- M. [A. = t- S Cram  fofannesne Prcycn Tebma Qurypel  Ofrers
E [ e— - -
Eypep stuens upngr 3 Cram - ~
Bl )t E. E k, I e, g
Crpanuupl ¢

T /
E KADIROV MIRHUSAN

Axborot texnologiyalari
2 KATTA O’QITUVCHI

: Manzit Universitet ko'chasi 2
= = Tenedon: +998909802229 I

I TDTU gu:: +998909802229

. nouTa:
mirhusank@rambler.ru

4.5-rasm. Tanlangan shablon ko‘rinishi
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Paydo bo‘lgan shabloni shrifti, rangi va boshqga xususiyatlarini
o‘zgartirish mumkin.  Kerakli ma’lumotlar kiritlgandan so‘ng
tayyor bo‘lgan mahsulotni bosmaga chigarish imkoniyati mavjud.

MevyaTb
= | e P n o+ Ll | . o

MpuHTtep . I5 < E o |
LY wh !

; Ornpaaums s neiote 2013
forwte

Croncraa npwirtps I g I! = |
Hacrpoiika wore =
c 1

ecre < G

4.6-rasm. Bosmaga chiqarish darchasi

4.2. ABBYY FineReader dasturining imkoniyatlari

Skanerdan matnni kompyuter xotirasiga kirtish uchun bir
gancha dasturlardan foydalaniladi. Qog‘ozli ma’lumotlarni
kompyuter xotirasiga kirtish uchun mo‘ljallangan ABBYY
FineReader dasturini va uning imkoniyatlarini ko‘rib chigamiz.
Dasturni yuklash uchun quyidagi ketma-ketlikni bajaramiz. “TTyck”
ekrani yordamida “IIpunoxenus” bandiga kiriladi va dasturlar
ro‘yxatidan ABBYY FineReader 10 dasturi tanlanadi. Dastur
yuklangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha paydo bo‘ladi:

ABBYY FineReader 10 dasturi quyidagi gismlardan tashkil
topgan:

1 — Sarlavha qatori;

2 — Asosiy menyular qatori (daiin, Ilpaska, Buza, JoxymeHr,
Crpanuua, O6nactu, Cepuc, Cnpaka);

3 — Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan maxsus
uskunalar paneli (piktogrammalar);

4 — Skanerlash turini so‘rovchi darcha.
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@"@ Cuammposars & OF (1otpamerne ¢ nowcow)

@“i C@MAPOATS M CoxpaTS H30OpaRerme.

m “@ POF tm 306paxenu & Microsoft Word

Q"@ KowBepTupogaTs GoTo 8 Microsaft Word

4.7-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturi

ABBYY FineReader 10 dasturining asosiy menyulari:

v’ “®aiin” — menyusi FineReader hujjatlari bilan ishlashga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida yangi vazifa, varaglarni skanerlash,
PDF va rasmlarni ochish, yangi FineReader hujjati, FineReader
hujjatini ochish, FineReader hujjatini saglash, FineReader hujjatini
yopish, hujjatni gaysi ko‘rinishda saglash, tanlangan varaglarni
gaysi ko‘rinishda saglash, hujjatlarni o‘tkazish, rasmlarni saglash,
elektron pochta orgali jo‘natish, bosmaga chiqgarish va dasturdan
chigish kabi bo‘limlardan tashkil topgan. Bunda fayl obyektlari
bilan ishlash imkoniyati yuzaga keladi.

(@] Npseia_0un_osyuers_Crg cepm
Hosoe 3aganue...
CKaHNpoBaTL CTPaHNLBL... CtrleK
Orkpeits PDF/usobpaxeHue... Ctrl+O
Hogbii gokyment FineReader Ctri+N
OtkpbiTh gokymenT FineReader... Ctrl+Shift+N
Ce F
3akpbiTe gokymeHT FineReader
CoxpaHnTb AOKYMEHT Kak »
C 16, KaK >
Mepeaats AokymeHT B >
Mepeaath BbIGpPaHHBIE CTPAHNLbI B >
CoxpanuTs n3o6pakeHms... Ctrl+Alt+S
OTNpasuTh Mo 3N1EKTPOHHOI NouTe >
Meuats. 3
Mocneanuii gokymenT FineReader
Bobixog

4.8-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturining “®aiix” menyusi
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v' “IIpaBka” — menyusi obyektlar ustida amallar bajarishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida bekor gilish, tiklash, kesib olish,
nusxa olish, olingan nusxani qo‘yish, o‘chirish, barchasini
belgilash, gidirish, almashtirish kabi bo‘limlardan tashkil topgan.

| Mpaeka | Bua Jokyment Crpannya O6nactn  Ce

OTmennTs Ctri+Z
Boccranoeuts Ctrl+Enter
Buipesate Ctrl+X
Konuposate Ctrl+C
Bcrasute Ctrl+V
Yaanute Del
Boigenuts BCé Ctrl+A
Haiita... Ctrl+F
Haiitn cnegyrotee F3
3ameHnTb... Ctrl+H
PazBbutb sueiikn Tabnuue!

Ob6beguHnTs auenkn Tabanup!

OBbegnHUTL CTPOKKN TabnuLbl

4.9-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturining “IIpaBka’” menyusi

v “Buxg” — menyusi dasturning ko‘rinishini o‘zgartirishga
mo‘ljallangan bo‘lib, oz ichida sahifa oynalari, rasm/matn oynasi,
keyingi darcha, oldingi darcha, uskunalar paneli, xabarlarni
ko‘rsatish, xususiyatlar kabi bo‘limlardan tashkil topgan. Bundan
tashgari oynalar bilan ishlash va ularning xususiyatlarini sozlash
imkonini beradi. Ma’lum bir bo‘limlar o‘zining ichida go‘shimcha
buyrug‘larni saglaydi.

Aokyment Crpanmua O6nactn  Cepenc  Cnpask

OxkHo CrpaHuubl »
Okno Wzobpaxenne/Tekcr »
Oxro KpynHeiii nnan »
Cnegyrouee okHO Ctrl+Tab
Mpeabiayuiee okHo Ctrl+Shift+Tab

Manenn nHCTpyMeHTOB 4

v | TMokasbieate NpegynpexaeHns

CsoiicTea... Alt+Enter

4.10-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturining “Bua” menyusi

v' “Jlokyment” — menyusi hujjatlar ustida amallar bajarishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida aniglash (pacnoznarts), hujjatni
tahlil qilish, keyingi sahifani ochish, oldingi sahifani ochish,

77



ragamli sahifani ochish, joriy sahifani yopish, sahifalarni nomerlab
chiqish kabi bo‘limlardan tashkil topgan.

!H Crpanuya  O6nacn  Cepeuc  Cnpaska

PacnosHate Ctrl+Shift+R
Ananms okymeHTa Ctrl+Shift+E
OTKpbITE CNEAYIOLLYIO CTPAHNLY Alt+Down Arrow
OTKpbITE NPEALIAYLLYIO CTPaHNLY Alt+Up Arrow
OTKpbITh CTPAHMLY C HOMEPOM... Ctrl+G
3aKpeITh TEKYLLYIO CTPaHNLY Ctrl+F4
MMepeHymepoBaTs CTpaHULbL..,

4.11-rasm. ABBY'Y FineReader 10 dasturining “IoxymeHT” menyusi

v' “Crpanuna” — menyusi sahifalar ustida amallar bajarishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida sahifani aniglash, sahifani tahlil
qilish, sahifadagi tasvirlarni tahrirlash, sahifani o‘girish, matnlarni
o‘chirish, hujjatning sahifasini o‘chirish, sahifaning xususiyatlari
kabi bo‘limlardan tashkil topgan.

Crpanuua | O6nactn  Cepeuc  Cnpaska

Pacnosnatb crpanuLy Ctrl+R
AHanu3 cTpaHnLpl Ctrl+E
PegakTipoBate n306pakeHue CTPaHILb.. Ctrl+Shift+C
MosepHyTb cTpanmLy »
YaanuTb Bce 06nacTi 1 TekcT Ctrl+Del
Yaanuts Texcr Ctrl+Shift+Del
Yaanute cTpaHiLyy w3 4oKyMeHTa

CeoicTea CTpaHuLbL... Alt+Enter

4.12-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturining “Crpanuma’” menyusi

v’ “O6nactu” — menyusi soha ustida amallar bajarishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida sohani aniglash, sohani tahlil
qgilish, sohani o‘zgartirish, sohani belgilash, sohani o‘chirish,
sohani nomerlash, jadvalning tuzilishini tahlil qilish, jadval
yacheykalarini birlashtirish, soha andozalarini saglash kabi
bo‘limlardan tashkil topgan.
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| Cepeuc Cnpaska

Pacnosxate obnacte Ctrl+Shift+B
AHanus obnact

VamenuTs Tun obnacti »
Beigenuts obnacts »

Yaanwte obnacts

IMepexymeposate obnacTn

AHanus cTpykTypbl Tabnnus!
Paszbute aueitkv Tabauusl
OBbegnHuTb a4eiikn Tabauub

OBvegnHnTs CTpoKU Tabanub!

Coxparute wabnox obnacreii...

3arpy3uTs wabnow obnacreit...

4.13-rasm. ABBY'Y FineReader 10 dasturining “O6macti” menyusi

v’ “Cepeuc” — menyusi dastur xizmatlarini boshqgarishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida lug‘atlarni ko‘rish, tillar muharriri,
andozalar mubharriri, uslubllar muharriri, tekshirish, sozlash kabi
bo‘limlardan tashkil topgan.

[Ceponc] Crpasxa
MeHempkep cUeHapues... Ctrl+T
MpocmoTp chosapeii... Ctrl+Alt+D
PeaakTop A3bIK0B... Ctrl+Shift+L
Pegaktop 3TanoHoB... Ctrl+Shift+A
Peaaktop ctuneii...
Mposepka... Ctrl+F7
Cneayrowan ownbka Shift+F4
Mpeaeiayuian owmnbka Shift+F5
Hacrpoiika...
Onyuu... Ctrl+Shift+0

4.14-rasm. ABBYY FineReader 10 dasturining “Cepsuc” menyusi

v' “CnpaBka” — menyusi dastur hagida ma’lumot berishga
mo‘ljallangan bo‘lib, o‘z ichida ma’lumot, texnik yordam,
yangilanishni tekshirish, ABBYY uy sahifasi, dastur hagida kabi
bo‘limlardan tashkil topgan.
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Cnpaska

Cnpaska

TexHnueckan NoAAEPXKKa

Mposepka oBHOBAEHWI
[lomatunas crpannua ABBYY

OT3biBbI U NPEANOXKEHNA

O nporpamme...

4.15-rasm. ABBY'Y FineReader 10 dasturining “Cmpaska” menyusi

Scaner qilish darchasi. Hujjatni skanerlashdan oldin alohida
darcha paydo bo‘ladi (4.16-rasm).

Bu darcha skanerlashning xususiyatlarini sozlash imkoniyatini
beradi va quyidagi bo‘limlardan tashkil topgan:

v' “IIpocmotp” — tugmasi skaner qilinayotgan sohani
ko‘rsatib beradi;

v' “Paspemrenne” — skaner gilinayotgan hujjatni kengaytmasi;

v’ “Pexxum ckanmpoBanus” — skaner gilinayotgan hujjatni
usulini tanlsh (rangli, og-qora);

v' “Sdpxocts” — skaner gilinayotgan hujjatni yorug‘ligini
tanlash;

v’ “Pasmep Oymaru” — skaner gilinayotgan hujjatning
o‘lchamini sozlash;

v “Cxkanuposars” — hujjatni skaner qilish;

v' “BakpeiTe” — Scaner gilish darchasidan chigish.

Skaner gilish bosqgichlari. Hujjat skanerga joylashtiriladi va
asosiy menyuning “daiin” bo‘limidan “CkanupoBath CTpaHUIbI”
yoki “HoBoe 3amanue” tanlanadi. Skanerlashning bir gancha
usullari mavjud.
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«C CxannpoBaHmne ABBYY FineReader

% Hacrpoiikn ckanepa HacTpoitKit o yMoRYaHWO
Pazpelesie: IBOO dpi (anA Menkoro wpueTa) v |
Pexum
CKEHUDOBAHIR: ILlaemovl % I
AprocTe: |3anana EpYuHYIO - I
m
U

QI NapamMeTpbl CTPaHHLbI

Pasmep Gymaru: |A4 (210 x 297 1ar} 'J
4860x7015 nikceneit @ 600 dpi

= ' Ka

[¥] OnpenensTs opuerTaLso cTpaHLEl

\E OenuTb passopoT KHUrK
YAyHWHTL Ka4eCTB0 u300paKerits

@ MHOrOCT PaHHYHOE CKaHWPOBaH#e

SAsbIK AOKYMEHTa:  PYCOKMI 1 aHMIMIACKMIA
@ OcHoBHble
Bbibepute cueHapwmii:

@ Microsoft Word é"@ CkanupoeaTb B Microsoft Word

@ Adobe PDF é" x CkaHupoBaTb B Microsoft Excel

0 Opyrue é” @ 8 PDF ( € NOMCKOM)
<8

@ - W PDF unw usobpaxeHnus B Microsoft Word

Qj lad W KonBepTupoeatk oTo B Microsoft Word

4.17-rasm. Yangi vazifa darchasi
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ABBYY FineReader 10 skanerlashning bir gancha usullarini
alohida ko‘rib chigamiz:

1. “CxanmpoBatb B Microsoft Word”. Skaner gilingan hujjatlar
Microsoft Word dasturida saglanadi. Skaner gilib bo‘lingandan
so‘ng hujjat avtomatik ravishda aniqlanadi, ya’ni “pacmno3narp”
gilinadi va Microsoft Word dasturida saglanadi.

Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

éﬁﬂ—l CrannpoEaTh B Microsoft Word

4.18-rasm. “CxanupoBath B Microsoft Word” usuli

2. “CkanupoBath B Microsoft Excel”. Skaner gilingan hujjatlar
Microsoft Excel dasturida saglanadi. Skaner gilib bo‘lingandan
so‘ng hujjat avtomatik ravishda aniglanadi, ya’ni “pacmo3nats”
gilinadi va Microsoft Excel dasturida elektron jadvallar
ko‘rinishida saglanadi.

Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

é’* x CkaHwpoBaTk B Microsoft Excel

4.19-rasm. “CxanupoBats B Microsoft Excel” usuli

3. “CkanupoBats B PDF (u300paxkenue ¢ mouckom)”. Skaner
gilingan hujjatlar *.pdf kengaytmali fayl ko‘rinishida saglanadi.
Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

é’*@ CraHupoBaTh B POF (w3obpaxeHune ¢ nomckom)

4.20-rasm. “CxanunpoBats B PDF (n300paxenue ¢ mouckom)” usuli

4. “CkaHupoBaTh U COXpaHuTh n3o0paxenue”. Skaner gilingan
hujjatlar rasm ko‘rinishida kompyuter xotirasida saglanadi. Bu
ko‘rinishidagi  fayllarni ichidagi ma’lumotlarni  o‘zgartirib
bo‘Imaydi.
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Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

é’* CKaHWPOBETL M COXPaHWTL M30bpaXKeHne

4.21-rasm. “CkaHHpOBaTh M COXpaHHUTh n300paxkenue” usuli

5. “PDF wnu uzoopaxenus B Word”. Skanerlash uchun skaner
qurilmasidan emas, balki kompyuter xotirasidagi rasm yoki *.pdf
kengaytmali fayllardan foydalaniladi. Rasm yoki *.pdf kengaytmali
fayllar aniqlanadi, ya’ni “pacmo3nats” qilinadi va Word dasturiga
saglanadi. Bu turdagi ma’lumotlar ustida har xil amallar bajarish
mumkin bo‘ladi.

Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

@ e WV| PDF wm uzoBpaxenns e Microsoft Word

4.22-rasm. “PDF nnu nzo6paxenus 8 Word” usuli

6. “KonseptupoBath ¢oto B Microsoft Word”. Fotokameralar
yordamida olingan rasmlarni Microsoft Word dasturiga o‘tkazish
imkonini beradi.

Hujjatni bu usulda skanerlash uchun quyidagi darchani
bosamiz.

Qd i W KoneepTupoeaTe doTo B Microsoft Word

4.23-rasm. “KouseptupoBath ¢oto B Microsoft Word” usuli

“CkanupoBate B Microsoft Word” usulidan foydalanib bir
hujjatning skaner qilishni to‘liq ko‘rib chigamiz. Buning uchun
hujjat skanerga joylashtiriladi va asosiy menyuning “®aiin”
bo‘limidan “CkanupoBats ctpanunsr” tanlanadi. Hosil bo‘lgan
darchadan 4.18-rasm bo‘limi tanlanadi. Natijada skaner gilish
darchasi (4.16-rasm) paydo bo‘ladi. “CkanupoBars” tugmasini
bosamiz va skanerlash jarayoni boshlanadi.
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Crannpoeart & Microsoft Word

4.24-rasm. Skanerlash jarayoni

Skanerlash jarayoni tugagach ekranda quyidagi darcha hosil
bo‘ladi.

Soin Tpmea Bu Doower Crpews Ofmec Cepmec e

. 8 2 2 ==

B omam

o ==

& i cja o8
ZUXR AN EEAgEBG Z

S
4.25-rasm. Skaner gilingan holat

Barcha hujjatlar skaner gilib bo‘lingandan so‘ng avtomatik

ravishda “Pacnosnats” qilinadi va Microsoft Word dasturida
saglanadi. Saglash uchun quyidagi darcha paydo bo‘ladi.

4.26-rasm. Saglash darchasi
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Hujjatni saglash yo‘li ko‘rsatiladi, hamda “Coxpanutp”
tugmasi bosiladi.

4.3. Tarjimon dasturlar. Promt dasturidan amaliy foydalanish

Rus tilidan ingliz tiliga va boshga tillarga avtomatik tarjima
gilish tizimlaridan ABBYY Lingvo, Promt, Translate!, Socrat va
shu kabi dasturlar keng targalgan. Har bir tarjimon dasturlarining
asosiy vazivasi so‘zlarni tarjima gilishdan iboratdir.

ABBYY Lingvo — universal tarjimon. Bu tarjimon dastur o‘quv
jarayonida, ishda, xorijiy tilni o‘rganishda keng yordam beradi.
Uning yaxshi tomoni texnik imkoniyati yuqori bo‘lmagan
kompyuterlarga ham dasturni  o‘rnatish mumkin. Lingvo
dasturining birinchi versiyasi 1989-yili ishlab chigilgan. Lingvo
dasturi lug‘ati yordamida ingliz, nemis, fransuz, ispan, italyan,
xitoy, portugal, turk, ukrain va rus tillaridan keng foydalansa
bo‘ladi.

Promt — professional darajadagi universal tarjimon
hisoblanadi. Promt dasturi profesional tarjimalarda, o‘quv
jarayonida, ishda, xorijiy tilni o‘rganishda keng yordam beradi.
Dastur office dasturining barcha versiyalari bilan yaxlit holda ish
olib borish imkonini beradi. Undan tashgari onlayn rejimda
www.promt.ru sayti yordamida tarjima qilish mumkin bo‘ladi.
Promt dasturi ko‘p sohalar (aviasiya, avtomobilsozlik, bank,
biologiya va boshqga) bo‘yicha lug‘atlar kolleksiyasiga ega.

Socrat — tizimi universal, shu bilan birga ixtisoslashgan
lug‘atlardan iborat boy tarkiblarni o°‘z ichiga olib, ulardan
foydalanishni boshgaruvchi vositalarni oz ichiga oladi. Bundan
tashgari, Socrat dasturi xususiy ismlar va tarjima gilish talab
etilmaydigan boshga so‘zlar, masalan, gisqartma so‘zlar bilan
ishlash qoidalarini ko‘rsatish imkonini ham beradi.

Translate! — dasturi ko‘pgini elektron tarimonlar kabi xorijiy
tillarni tarjima gilish uchun foydalaniladi. Translate! dasturi bepul
hisoblanadi. Uning qulaylik tomoni shundan iboratki, u har doim
aktiv holatda ishlaydi. Bu dasturni funksional klavishlar yordamida
chagirish mumkin. Bu darchalar yordamida tarjima gilish mumkin
bo‘ladi.
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http://www.promt.ru/

Promt Editor 8 dasturining ishchi darchalari

Promt Editor 8 interfeysi amaliyot tizimi talablariga muvofiq
amalga tatbiq etilgan. Dasturni yuklash uchun “Ilyck” tugmachasi
yordamida “TIpunoxenus” bandiga kiriladi va dasturlar
ro‘yxatidan “JIunrsuctuyeckuii penakrop Promt” dasturi tanlanadi
(4.27-rasm).

Promt Editor 8 dasturi quyidagi gismlardan tashkil topgan:

1. Sarlavha gatori;

2. Tezkor murojaat etish panelini sozlash bo‘limi;

3. Asosiy menyular qatori; (beictpeiii crapt, IlpaBka,
IMepeBox, Hactpoiika nepeBosaa, Cepsuc, Bun);

4. Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan
maxsus uskunalar paneli (piktogrammalar);

5. Ish maydoni;

6. Axborot paneli.

4.27-rasm. Promt Editor 8 interfeysi

Bevosita uskunalar paneli ostida joylashgan qism ilova
darchasining ishchi sohasi deb atalib, u bir necha sohachalarga
bo‘lingan. lkkala asosiy zonalar boshlang‘ich matn va uning
tarjimasini o‘z ichiga oladi.

llova darchasining pastki gismida axborot paneli joylashgan. U
foydalanilayotgan lug‘atlarni aks ettirish va tanlash, tarjima
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qilinayotgan hujjatning dasturga noma’lum bo‘lgan so‘zlari
ro‘yxatini olish va tarjima qilish lozim bo‘lmagan so‘zlar ro‘yxatini
boshgarish uchun mo‘ljallangan uchta qo‘shimcha varoqdan iborat:

4.28-rasm. Promt Editor 8 dasturing axborot paneli

Promt Editor 8 dasturining asosiy menyular gatori:

“BeicTphiii cTapT” — mMenyusi yangi hujjat yaratish, saglangan
hujjatni ochish, saglash, tarjima qgilish turini tanlash, tarjima gilish
kabi buyruglarni o‘z ichiga olgan.

4.29-rasm. “BeicTpsiii cTapT” — Menyusi

“TIpaBka” — menyusi nusxa olish, olingan nusxani kerakli joyga
go‘yish, shirft turi va o‘lchamini o‘zgartirish, matnlarni tahrirlash,
ma’lumotlarni qidirib topish kabi buyruqlarni o‘z ichiga olgan.
= [

ey

4.30-rsm.“paBKa” — menyusi

“IlepeBon” — menyusi tarjima qilish turini tanlash, abzasni
tarjima qilish, hujjatni tarjima qilish, o‘zgartirishlardan so‘ng
tarjima qilish kauyruqlarni 0°z ichiga olgan.

4.31-rasm. “TlepeBox” — menyusi
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“Hactpoiika mepeBoma” — menyusi sozlashlarni tahrirlash,
andoza ko‘rinishida saglash, so‘zni registrasiya gilish, matn
go‘shish, sozlash kabi buyruglarni oz ichiga olgan.

4.32-rasm. “Hacrpoiika repes

oma” — menyusi

“Cepsuc” — menyusi tekshirish, sozlash, makroslarni bog‘lash
kabi buyruglarni o°z ichiga olgan.

4.33-rasm. “ean” - enyusi

“Bun” — menyusi masshtabni o‘zgartirish, tarjimani tahlil
qgilish, hujjatning mavzular majmui kabi buyruglarni o‘z ichiga
olgan.

4.34-rasm. “Bux” — menyusi

So‘zlarni tarjima qilish. Biror tilda yozilgan matnni tarjima
gilish uchun ishchi maydondan foydalaniladi, ya’ni ishchi
maydonga kerakli so‘z yoki matn kiritiladi. Bu yerda, masalan, rus
tilidan ingliz tiliga tarjima qilish uchun “Pyccko-Anrmmiickmii”
bandi tanlanadi va “Jloxyment” tugmasi bosiladi. Bunda
kompyuter avtomatik ravishda rus tilida yozilgan matnni ingliz
tiliga tarjima qiladi va tarjima qilingan matn ekranning o‘ng
gismida ko‘rsatiladi.
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"4.35-rasm. Tarjima natijasi darchasi

Shuni aytish kerakki, kompyuter hozircha 100% to‘la va aniq
tarjima gila olmaydi. Lekin tarjima sifati oshib boruvchi dasturlar
yaratilish jarayoni davom etmoqda.

Lug‘atlar bilan ishlash. Avtomatik tarjimaning sifati ganday
lug‘atdan foydalanilayotganligiga bog‘lig. Promt Editor 8 tizimi
so‘zlardan iborat bo‘lgan bosh lug‘at, shuningdek turli sohaning
ixtisoslashgan lug‘atlarini o‘z ichiga oladi.

Ixtisoslashgan lug‘atlarga bo‘lgan zaruriyat inson faoliyatining
turli jabhalarida ushbu sohaga tegishli tushunchalarni ifodalovchi
turli terminlar go‘llanilishi bilan bog‘liq. Bu terminlardan ba’zilari
o‘ziga xos ma’noga ega bo‘lishi, ba’zilari kundalik turmushda,
ba’zida boshgacha ma’noda ishlatilishi mumkin. Maxsus matnlar
tarjimasida terminlar fagat muvofiq keluvchi mazmunda ishlatilishi
kerak.

Misol uchun inglizcha solution so‘zini olamiz. Universal
lugatlar uni har xil tarjima qilishlari mumkin. Lekin u
matematikada yechim deb, kimyoda esa qorishma ma’nosini
anglatadi.

Tarjima sifatini oshirishning boshga usuli dasturga u tarjima
gila olmaydigan yoki tarjima qilmasligi kerak bo‘lgan ba’zi
so‘zlarni ishlatish usulini ko‘rsatishdan iborat. Buning uchun
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tarjima gilinmaydigan so‘zlarni bandlab go‘yish va dastur lug‘atida
bo‘Imagan so‘zlar tarjimasi qoidalarini berish zarur.

Lug‘atlarni to‘ldirish va sozlash. Promt Editor 8 dasturi
tarkibiga Kiritilgan lug‘atlar ancha boy ekanligiga garamay,
hujjatlarda uchrovchi hamma so‘zlar Kkiritilganligini kafolatlab
bo‘Imaydi. Notanish so‘zlarni dastur gizil rangda ajratib ko‘rsatadi.

Lekin hamma notanish so‘zlar ham lug‘atga kiravermaydi. Ular
orasida band gilish lozim bo‘lgan so‘zlar ham uchrashi mumkin.
Shuningdek bu so‘zlar to‘g‘ri yozilganligini tekshirib ko‘rish
kerak. Agar lug‘at hagigatan ham to‘lig bo‘lmasa, unda so‘zni
iste’mol lug‘atiga go‘shish mumkin.

Lug‘atni malakali tarzda to‘ldirish juda muhim va masuliyatli
tadbir. Lug‘atning xaddan ziyod zichligi tarjima sifatini pasaytirishi
mumkin.

4.4. Elektron hujjatlarni Microsoft Word dasturi yordamida
gayta ishlash

Microsoft Word — yoqori darajali matn muharriri, bu dastur
har ganday qiyinchilikdagi hujjatlarni tayyorlashda keng
go‘llaniladi. Bu dastur dunyoda eng ko‘p foydalaniladigan
dasturlar safiga kiradi. Word matn muharriri tezkor buyruglar va
zamonaviy vositalarni (grammatik, orfografik xatolarni tekshirib
boruvshi) oz ichida mujassamlashtirgani sababli har ganday xat va
hujjatlarni bexato yozish imkonini beradi.

MS Word — matnli va grafikli ma’lumotlar ustida yuzdan ortiq
operatsiyalarni bajaruvchi, hamda matnli protsessorlar sinfiga
kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hisoblanadi.

Shunday qilib, Word matn muharriri ko‘magida rus va ingliz
tilida har xil hujjatlar, xat, hisobot, maqola, tijorat xabarlari kabi bir
turkum matnli ma’lumotlarni zudlik bilan tayyorlash va chop qilish
mumkin. Bu matn muharriri yordamida o‘zbek shriftida va lotin
alifbosi asosida, o‘zbek tilida har xil ma’lumotlarni osonlik bilan
tayyorlash mumekin.

Word matn muharriri imkoniyatlari:
v Matnni kiritish, tahrir qilish va ko‘zdan kechirish;
v Qator oraliglari abzatsini o‘rnatish;
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Avtomatik tarzda matnni sahifalarga bo‘lish;

Matn gismni ajratish va uni kerakli joyga nusxalash;
Hujjat mundarijasini tuzish;

Matematik, kimyoviy formulalarni yozish;

Bir vaqgtda bir nechta oynada hujjat tayyorlash;

Matnda har xil shakl, grafik va rasmlardan foydalanish;
Turli ma’lumotli jadvallar tuzish;

Avtofiguralar chizish, titul varagalarini jihozlash va shu
kabi yana bir turkum ishlarni bajarishi mumkin;

Word dasturi quyidagicha ishga tushiriladi: “Ilyck” ekrani
yordamida “Tlpunoxenuss” bandiga kiriladi va dasturlar
ro‘yxatidan Microsoft Word 2013 dasturi tanlanadi. Natijada
ekranda dastlab MS Wordning ishchi oynasi paydo bo*ladi®.
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‘ .rm. MS Word 2013 ning umumiy ko‘rini )
Microsoft Word dasturi quyidagi gismlardan tashkil topgan:
1-Sarlavha gatori (Joxyment1.docx);
2-Tezkor murojaat etish panelini sozlash bo‘limi;

32 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
117-118.
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3-Asosiy menyular gatori; (®aiin, I'naBuas, Beraska, J{usaiin,
Pasmerka crpanunsl, Cebinkn, Paccbuiku, PeniensupoBanue, Bun);

4- Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan maxsus
uskunalar paneli (piktogrammalar);

5-Ishchi maydon;

6-Aylantirish tasmasi;

7-Dastur holatini ko‘rsatib turuvchi gismi.

Ishni yangi hujjat yaratish yoki mavjud hujjatni ochishdan
boshlaymiz. Yangi hujjat yaratishda biz tayyor andozalardan birini
tanlashimiz yoki bo‘sh (toza) hujjat hosil gilishimiz mumkin.

Word dasturini ishga tushirganimizda u bizga turli andozalar
ro‘yxatini taklif etadi. Ish jarayonida bu ro‘yxatni ko‘rish uchun,
“aiir” menyusidan “Cosgats” buyrug‘ini tanlash kerak bo‘ladi®.

Wishusan Kadiro - Word (Coit axrueausm npoayxrs) T -8 X

Eug H

Co3aaTb

Bl

Hossth aveyuent Buan Word 2010

ExerogHbin
oTyer
oo

1l

& x

Bavonwii orser By Woed 2003 Kpacho-seproe e Kpacmo-sepeisii om...

4.37-rasm. Yangi hujjat yaratish oynasi

Bo‘sh yangi hujjat hosil qilish uchun “HoBenii moxymeHT”
ilovasini tanlaymiz yoki ESC tugmasini bosamiz.

Shunindek, yaratilayotgan hujjatning mavzusidan kelib chiqgib
mavjud andozalardan birini tanlash mumkin. Agar andozalar

33 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
118-119.
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orasidan keraklisi topilmasa, unda uni onlayn izlash va yuklab olish
mumkin.

CozaaTb

| Monck WwabnoHos & cetn o

MNpeanowennn ona nowcka: (ucbma  Pesiome bnankw  Kanempapn  Otkpoitku  bykner

4.38-rasm. Andozani onlayn gidirish darchasi

Izlangan andoza topilgandan so‘ng uning ustiga sichgoncha
tugmasini ikki marta bosib andozani faollashtiramiz.

4.39-rasm. Yangi ko‘rinishdagi andoza

Andoza bilan tanishuv oynasidan eskiz ustiga sichgonchani ikki

marta bosish yoki “Coszmars” buyrug‘ini tanlash orgali ushbu
andoza asosidagi hujjat yaratiladi.
Agar tanlangan andozadan tez-tez foyda-
lanish zaruriyati bo‘lsa, unda eskizning
pastki o‘ng burchagidagi tugma belgisini
bosib qo‘yish lozim. Shunda Word dasturi
ishga tushganda har doim ko‘rinib turadi.

4.40-rasm. Yangi ko‘rinishdagi andozani
qo‘shish

Mavjud hujjatni ochish uchun “®aiin”
menyusidan “OtkpbITh” buyrug‘ini tan-
laymiz. Bunda bizga bir necha havolalar
taklif etiladi®*:

3 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
119-120.
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v Oxirgi yaratilgan yoki tahrirlangan fayllar ro‘yxati
S OTKpPbITE

@ TSR AR T HOCﬂeAHVIe JAOKYMeHTbl

D: » MIRHUSAN QODIROV = !10'QUY QO'LLANMA
&& OneDrive BOB3
KPAHATH KK D: » MIRHUSAN QODIROV » "0'QUY QU'LLANMA
7 BOB 2
e Komnbrote
g EI‘;l R D: » MIRHUSAN QODIROV » 0'QUY QO'LLANMA
06wt goctyn ] BOB 2
+ Lo6aEneHe MecTa = D:» MIRHUSAN QODIROV = !Q'QUYV QO'LLANMA =

4.41-rasm. Oxirgi yaratilgan fayllar ro‘yxati

v" OneDrive virtaul disk sohasidagi fayllar ro‘yxati (undan

foydalanish uchun https://profile.live.com adresidan ro‘yxatdan
o‘tish kerak).
v

OTKpbITb

(D) Mocaearms noxymert & OneDrive

L OneDIve
B0 Komnwore o

o Aossuneume uecra

4.42-rasm. OneDrive virtaul disk

v Lokal kompyuterdagi fayllar
OTKpbITb

© nommeromens 3 Founsorep

Mocaearue nanku
&& OneDrive i uepHoBMK
D:> MIRHUSAN QODIROV » 10'QUV QO'LLANMA » 123 » weprioguk
# 110'QUV QO'LLANMA
@ Komnbiotep D: » MIRHUSAN QODIROV » 10'QUV QO'LLANMA
Marepuan
D: » MIRHUSAN QODIROV » Ishga doir ishlar » KOMP_TOZALASH » I
s fosasrenue wecra

I& Downloads
C:» Users » MIRHUSAN » Downloads

I Kitob
F:» Kitob

= Mov AoKyMeHTE!

& Pabouni cron

0O630p.

4.43-rasm. Lokal kompyuterdagi fayllar


https://profile.live.com/

Bundan tashqari turli boshga virtaul manzillarni ham qgo‘shish
mumkin.

Word dasturining asosiy menyulari lentasi:

v' “I'aaBuas” — bu menyuda matnni tahrirlash, nusxa olish,
ajratilgan matnlarni kesib olish, olingan nusxalarni go‘yish, matn
rangini o‘zgartirish, matnlarni qidirish kabi amallarni bajarish
uchun zarur bo‘lgan buyruglar joylashgan;

- FAABHAR | BCTABKA  [BAVH  PASMETKACTPAHMUN  CCHAKM  PACCHUKM  PEUSHSWPOBAHVE  BIL  ABBYY FineReader1? Biog

Wpngr

4.44-rasm. “T'maBHas” menyusi

v’ “BeraBka” — hujjat tarkibiga Kiritilishi lozim bo‘lgan
obyektlar (rasm, chizma, jadval, smartArt, diagramma va hokazo)
shu yerdan tanlanadi;

Bl v scusc poa PANETACTAMUN  CCHRY  PACCHRGY  PEIHNPOSME  BWL  ABSYYFnefieaderl Biox
B Turynewan crparina - E L2 [ D P Smanan ’ 2 & finepecsinea O beposionomnyn~ =] B2+ T Ypaemesme -
1) Mycran crpasne = | U  ag R 1 Brerpaania d P;mm [ Heoaii xonoummyas 2 QCaeon-
Tobrus Pucymon otoexenss Swyps Mpwncxern  Baaeo o Mpesarme ~ Texcro
5 Paspeis crpars wlimeprers - @« OO 0ffices  Vemeprera B none~ a-
s Tasmus Mrncpawm Mpwicxerms Mytsmneana Comn Npanesasies Konommanymi T Cmsgans

4.45-rasm. “BcraBka” menyusi

v’ “Tmsain” — menyusida hujjatga turli ko‘rinish (dizayn)
berish uchun bir gancha havolalar va tayyor dizaynlar ro‘yxati

keltirilgan;

Bl rvevs  scmie aoai POMETACTPAMAN  CCHIKA  PACCHIN  PEUBHBWPOBAMVE B ABBYY FneReaderl2 Boa
E’g — — e [ T ey ——— n A| Smnieinun: | [ B[

= e S . B = = = _ | Eamm- = ) o

Tom P otk o, St === u [sera mpwv- Noanawxa  User  Tpamngn

mmmmm Crpam * crpa

Sow CIpanL

4.46- rasm “JlmaHH menyusi

v’ “Pasmerka crpanuubl” — menyusi sahifaning o‘lchamlari,
tahrirlanadigan maydon o‘lchamlari, sahifa yo‘nalishi, sahifadagi
ustunlar soni va boshga sozlovlarni amalga oshirish mumkin;

Bl e s e pSMERACTPAMUN | CCUIN  PACCAINA  PEIGGIPORAME  BAL  ASGYY Fchesdel2 Bioa
E ?1\_ WD ;! = Paspeien~

/ jomepa crpox -
5 Paccranoexa nepenocoe = ¢
Napaverpas crpasinis

Tloan Opnerrass Pasep Koncran

4.47-rasm. “Pa3MeTka cTpaHUIBI menyusi

v “Ccepuikn” — bu menyu orgali hujjat tarkibidagi
sarlavhalarni, izohlarni (snoska) o‘rnatish mumkin;
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BEl e scve poum PAWETACPAMAM | CCHIO | PACCHIKA  PEHSPOLAHME  BL  ABSYY FieResderl2 ™

. B Hobeesms rexcr~ A8 B —u 5 B Ba ﬁ B i BT
jﬂoﬁmmmw s 28 Cregpouan ctoca ~ k;m E2 Couns: APA aurs T2t e e S D Oswosums raGmy
= oo ccaunny » £ Crucon mrrepanypes m,,,sliynepmmm ey iy

Ommassesne oo 5 Concn u cnncx nTepaypl s

4.48—rasm. “Ccputka’” Menyusi

v’ “Pacceliku” — menyu hujjatni pochta orgali uzatish uchun
kerakli bo‘lgan uskunalar bilan jihozlangan'

Bl s scume pman POMEACTRAMMH  CCHRO  PACCHNGI | PEUEHIPOBNSE  BAL  ABBYYFineResderl2 Bioy

S BB B B

Korsepru Hommeion  Haars  Bubpan

Cospms

Sssepuemme

4.49- rasm “PaccmnKH menyusi

v’ “PenensupoBanme’— menyu hujjatdagi mavjud xatolarni
topish va ularni bartaraf etish uchun mo‘ljallangan;

- TNABHAR BCTABKA BN PASMETKA CTPAHMUE CChlni PACCHUTIA PELEH3MPOBAHWE 8 ABBYY FineReader 12 Brog.
ABC  [@ Onpesenims X7 (-f 2 - W = w Wcopasnerats - {] um
V g R D 4 = = f] D E‘,
Mpazonucamsee . ﬂgpam fomc  Coymams  Yaam n;_m.y e Crespiousee e
@lem-z ~ npamesatme -

Mpssormarue o o 3anecs wenpasnersti Fouensns

4.50- rasm “PeueHSI/IpOBaHMe menyus1

v' “Bua” — menyusi tahrirlash jarayonidagi ko‘rinish holatlari
(ko‘rish rejimi, veb sahifa, setka go‘yish, oynani ikkiga bo‘lish,
makroslar, masshtab va hokazo) ;

Bl vss  scuse poam eovaCAMAE  CGAWOL PACCHIN  PHIBGIORNSE | B | ABDW Fcfedl By
&) =0 B =) i T
Eg [El Scwap Vimeia Q r},[ﬁwnp-w ; E] E'E:"! =
=8 Supmm O & g 5 ==
Eeomnm  [¢ema Hecromseo crpariny
Peom Poena  Bet- = Macura 100% Hosoe Ynopaaouams Pasgerrs Mepeims  Maxpocst
[ — Llos -4 co e 00 pyroeckma~
Pexume npowoTpa TNoxas Mawrag O Maxpo

4.51-rasm. “Bun” menyusi

Bulardan tashgari hujjatdagi joriy obyektdan kelib chigib
go‘shimcha menyular ham dinamik ravishda hosil bo‘ladi. Masalan
jadvallar, diagrammalar, rasm yoki chizmalar va hokazo®

n TMABHAA  BCTABKA  [DBAFH  PASMETKACTMAHWM  CCHIKA  PACCHAKA  PELEHBWPOBSHIE B  ABBYYFincheaderl?  KOHCTPITOP  MAKET By
o Cpowasaroncers (¥ Mepautcrantey | — fiiid j
[ Crpovamoros [ Mocnegrii crongey % 15m . 2
i b = = Pl Pecpace:
) 0 cronbus . e [ Lgernepa- ==
Napamerpes cruaei Tamy Crwaw Tasinie, Ofpaunesme =

4.52-rasm. “Maket” menyusi

% Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
136-140.
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Tayyor bo‘lgan hujjatni saglash uchun “daiin” menyusidan
“Coxpanuth kak” (yoki hujjat oldin saglangan bo‘lsa,
“CoxpanuTtp”) buyrug‘ini tanlaymiz.

Hujjatga mundarija qgo‘yish. Tayyor bo‘lgan hujjatga
mundarija go‘yish uchun quyidagi ishlarni amalga oshiramiz:

Dastlab mundarijaga Kkiritilishi kerak bo‘lgan sarlavhalarni
belgilab chigamiz. Buning uchun matnni belgilab “I'naBnas”
menyusining “Crtuau” bandidan “3arosoBok 17 (agar u qaysidir
bo‘lim tarkibi bo‘lsa “3aromoBok 2”, “3aronoBok 3” va hokazo) ni
tanlaymiz.

TIABHAR ~ BCTABKA  [JBAVH  PASMETKACTPAHMUN  CCBUKV  PACCHKA  PELEHSWPOBAHWE  BWL  ABBYYFineReaderl2 Buog

G-l - A & Aa- B S-S

pascaarr, Acsoaa, Aa50Ri Assater AQDI aesseer aosemerz

T06brm-. | T6es i~ 3aronceo—.| 3aronoso.. Hasame Mogeron. Cnsboes..

Berzams

T Sopuarmony X ¥ 4w X AT

Sioep obess 5 Wpedr % | AoB6Bar: e AaB6Bal Jarorceo !

% 2 - X ! Z 2 A = C 7| Bugeneae Cwwsice.. Crporwii  Wmeral  Bugene.. Crabenc.. Cwnenas.

Aob6Bafz AaBGBETT,
Haare., TAGuC..
4 Cogms cruns

) Qwcom gopmar

A Dpawesnms coom...

4.53-rasm. Mundarija o‘rnatish

Barcha sarlavhalar  belgilangandan  so‘ng, “Ccbuiku”
menyusidan “OrnaBnenne” bandiga o°tib, mundarijani hosil
gilamiz.

Jadvallar yaratish. Hujjatga jadval goshish uchun asosiy
menyuning “BceraBka” bo‘limida “Tabmuma” bandi tanlanadi va
quyidagi usullardan foydalanishimiz mumkin®:

1. Mayda katakchalarni tanlash yo‘li bilan, 4.54 rasmdan
sichqoncha yordamida keraklicha ustun va gator tanlanadi;

% Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
219-221.
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4.54-rasm. “Taomnuna” darchasi

2. “BcraButh Tabmuiyy” bosib, yaratilyotgan qator va ustunlar
sonini kiritib, bunda 5 ta ustun va 2 gator misol sifatida keltirilgan
kursor turgan joyda jadval paydo bo‘ladi;

(4.55 rasm). Natijada

Bcraska rabanust

I O
I O
I O O
I o [ [
I | |
I [ [
I o [ | [
|

B Bcrasuts Tabanuy...

[ Hapucosats Tabamuy
S
Tabnuua Excel
O

MNpecBpasosate B TaBANLY...

3xkcnpecc-Tabanubi »

4.55-rasm. “BcTaButh TadbauIry’

3. Foydalanuvchi xohishiga qarab “HapucoBats” buyrug‘ini
bosib sichqgoncha orgali chizish mumkin, chizilayotgan chiziglar

Bcraeka Tabauupt
Pasmep Ta6auust
Yucno cronbuLos: 5 =)
Yucno crpok:
AGOP WP cron6
@ nocrogHHas: ABTO =)

©) no copepxumomy

©) no wWUpuHe OKHa

Mo ymon4aHuio Ana HOBbLIX Tabanuy

Lo [

punktir chiziq bilan belgilanadi;

4. Excel dasturiga o‘xshash jadvallarni yaratish;

5. Exspress jadvallarni tanlab chizish.
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Formullar bilan ishlash. MS Word 2013 da formulalar
go‘shish uchun asosiy menyuning “BctaBka” bo‘limi tanlanadi.
MS Word 2013 da formulalar go‘shishning 2 xil usuli mavjud.

1. Asosiy menyuning “Beraska” bo‘limidan T*®P"73"| pelg;

y yuning g
tanladi. “dopmyna” tanlangandan so‘ng quyidagi darcha hosil
bo‘ladi:

Barpoenmorii

e
(x+a)m = ;(z)kak

Kaappathoe ypasHenue

—b ++b%F— dac
2a

=

Mnowaas kpyra

A=mr?

Pasnoxenne cymmst

N nx  nln—1ax?
A+Rm =1+t ——F—+-

Ao enHsie GOpMYIE C caiiTa Office.com

CTaBITE HOEYIO GopMyMy

B Acnom
]
Bt | Coxparums on,

(AEAEHHEIR HPATMENT 5 KOANEKUNIO HOPMY...

56-rasm. “dopmymna” darchasi

Tayyor andozadan foydalangan holda kerakli formulalarni
yozishimiz mumkin bo‘ladi.

Iog3:\3/; +tgx+VV a3 +9

2. “BeraBka” bo‘limidan “O6bext” O - tanlanadi (4.57
rasm).

s
Bcraska obbekta

2=

CospaHue | Cosgaue w3 paina

Tun o6bekTa:

Adobe Acrobat Document -
Adobe Acrobat PDFXML Document E|
Adobe Acrobat Security Settings Document
Bitmap Image
Mathcad Document
MathConnex Project

MathConnex Text Cumiuneﬂt

Pesynerar

BCragka HOBOro 06bekTa Tna “Microsoft
E‘E Equation 3.0" & A0KyMEHT.

B BMe 3HAUKE

4.57-rasm. “Microsoft Equation 3.0” darchasini tanlash
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Hosil bo‘lgan darchadan “Microsoft Equation 3.0” bo‘limi
tanlanadi. Belgini tanlash uchun, darchaning kerakli bo‘limi ustiga
sichqoncha ko‘rsatkichini olib kelib chap knopkasi bosiladi va
kerakli belgi tanlanadi. Bu belgilarni strelkalar yordamida ham
tanlashimiz mumkin (4.58-rasm).

.'.\v'E||lEﬁC|a.:>o€ |}'le |AQ®
VR )

=

iR -
4.58-rasm. Formula darchasi

MS Equation Editor da yozilgan formulaning ko‘rinishi:

2
Z;’: :V(‘Vu" HVu")+(T +1) u®
%:j (|Vuk|nfqukj+(M +K)u®
U

Formuladan chigish uchun, sichgoncha ko‘rsatkichini (chap
knopkasini) formula satridan tashqarida bosish yetarli. Uni
tahrirlash (formulaga o‘zgartirishlar kiritish) uchun formula ustida
sichqoncha ko‘rsatkichini (chap knopkasini) 2-marta tez bosish
kerak.

Hujjatga “I'mnepccblika” o‘rnatish. “Tmmepcchuika” — bu
ma’lum bir faylga yoki internet sahifaga murojaat etish usuli
hisoblanadi. “I'nnepccpuika” quyidagicha o‘rnatiladi.

“Tunepcchuika”ni  o‘rnatish uchun birinchi navbatda matnni
belgilab olamiz va “BcraBka” bo‘limidan “I'mnepcchiika’
tanlaymiz. “T'mmepccsuika” ni quyidagi ko‘rinishlarda amalga
oshirsa bo‘ladi:

1. Veb sahifadagi faylga;

2. Hujjatning ichida;

3. Yangi hujjatga;

4. Elektron pochtaga.

Birinchi holatda “ITanxa”, “Tekymas nanka”, “IIpocMoTpeHHbIe
CTpaHHMIIBI WK rociaeaHue daitasr’” bo‘limlari tanlanadi.
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Ikkinchi holatda “Mectom B nOKyMeHTE BbIOMpaeTCs Hayalo
JOKyMeHTa”, “3arojoBku wiu 3akiaanku” bo‘limlari tanlanadi®’.

— )
Cemsatbc  Teker:| T ]
i M
aiin, pe6- Mekares: | ([ Mon aokymers [ @] @
CTPanmEn B foda bilan ishlash |
Texywas I
nanka LN
A-»M-;:g;}g MpoamoTpe- Logotip Univer
Hsie MASHRIQ MASHALL
s ([
Hopaii Bokc @
"“"g;:::' "%:%::um WkpopmaTuka-xucoGor
@akynerer "
Aapec I Bl
3nekTpOHHAR
noura OK

—
4.59-rasm. “T'umepccriika” turlarini tanlash

Uchinchi holatda yangi hujjatning nomi yoziladi.

To‘rtinchi holatda elektron pochtaning nomi, adresi yoziladi.

Agar kompyuter Internet tarmog‘iga ulangan bo‘lsa to‘g‘ridan-
to‘g‘ri qayta ulash mumkin http//:www.mail.ru.

Hujjatga SmartArt obyektlarini ge‘shish.  SmartArt
obyektlari  foydalanuvchiga yaratayotgan hujjatini  chiroyli,
tushunarli qilib yaratishida yordam beradi. SmartArt obyektlari
foydalanuvchiga ro‘yxat, jarayon, matrisa, piramida va sikl
ko‘rinishlarda hosil gilish imkoniyatini beradi.

‘Crnncox
Crmcow
Mpouscc

is
PP
Tr Uwn -
Viepaps —
£ T ——
& Cosae
erounse III %@
A Mupamana
. . NpocToi 6rouHsIi crucok
& Pramoc " BEE =88 o e ——
111 ll‘ HeNCeAoBaTERHEIX W
CrPYNNHPOEEHHEIX BNOKOE MHAOOPMALIM,
Mo3BONAST CIKOHOMUTE NPOCTPEHCTED Kak.
EEH = -_—. rerm e s
= [T — -

4.60-rasm. SmartArt obyekti

37 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
212-215.
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Hujjatga rasm joylashtirish va o¢‘zgartirishlar Kiritish.
Matnga joylashtirilgan grafik tasvirlar matnni yanada tushunarli
holatga keltiradi. Word dan foydalanib hujjat matnini fotosurat,
tasvirlar yordamida bezash mumkin. Grafik obyektlar bir necha
manbalar yordamida hosil gilinadi:

v" Wordning o‘zi bilan keladigan tayyor grafik tasvirlar;

v Foydalanuvchining o‘zi Paint grafik muharriri bilan hosil
gilgan tasvirlari;

v’ Skaner — tasvir va rasmlarni grafik faylda hosil giluvchi va
kompyuterda saglovchi maxsus qurilma yordamida.

Word quyidagi kengaytmali fayllar bilan ishlaydi:

*.pex, *.gif , *.wmf , *. bmp , *.tif , *.jpg va boshqalar.

Kolontitul yaratish. Har xildagi nashriyotlar, jurnallar, ilmiy-
texnik va mashhur adabiyotlar bilan ishlaganda siz, extimol,
sahifalar past yoki yugori gismidagi axborotga e’tibor bergan
bo‘lsangiz kerak. Bu ganagadir grafik tasvir va nashriyot nomi yoki
uning bo‘limi sarlavhasi bo‘lishi mumkin. Bunday axborot sizga
kitobning kerakli bo‘limini yoki lug‘atdan kerakli so‘zni tez
topishga yordam beradi. Bunday harakterda joylashtirilgan
axborotlar kolontitul deb ataladi va unga kerakli ma’lumotlar
kiritiladi. “Kolontitul” so‘zi nashriyotning maxsus termini
hisoblanadi.

Kolontitullar joylashish o‘rniga ko‘ra ikki xil bo‘ladi:

v’ yuqorigi kolontitul;

v’ pastki kolontitul.

Kolontitullar barcha hujjat sahifalarida bir xil bo‘lishi ham,
bo‘limlar bo‘yicha o‘zgarishi ham mumkin. Shunga e’tibor berish
kerakki, kolontitul har bir bo‘lim mavzusiga mos bo‘lishi kerak.

Bir tomonlama chop etishda kolontitullar har bir sahifada bitta
bo‘ladi. Agar ikki tomonlama chop etish bo‘lsa, markaziy chizigga
simmetrik ravishda joylashtiriladi. Bunda chap va o°‘ng
sahifalardagi axborot har xil bo‘lishi ham mumkin. Masalan: Chap
tomonda umumiy bo‘lim nomi ungda esa mos bo‘lim nomi
joylashtiriladi.

Kolontitul tuzish va tahrirlash uchun maxsus “Kolontituli”
uskunalar oynasidan foydalaniladi. Bu oyna yordamida pastki va

102



yuqorigi kolontitullar orasida ulanish, keyingisiga o‘tish va
avvalgisiga gaytish kabi ishlarni bajarish mumkin.

Sahifa parametrlarini o‘rnatish va hujjat xususiyatlari.
Hujjat bilan ishning birinchi pog‘onasida uning sahifalari
parametrlarini o‘rnatish kerak. Bunga varagning o‘lchami va
mo‘ljallanishi, maydon kattaligi, kolontituldan sahifaning yugori va
past tomonigacha masofani o‘rnatish Kiradi. Ish jarayonida
o‘rnatilgan parametrlar o‘zgartirilishi ham mumkin. Sahifa
parametrlari hujjatning barcha gismlarida bir xil bo‘lishi va turli
bo‘limlarda har xil bo‘lishi ham (bu kolontitulga bog‘lik) mumkin.
Sahifa o‘Ichamlarini tanlashda chop etish qurilmasiga mo‘ljallang.
Varaqa formati “44” bo‘lsa, xohlagan hozirgi zamon printerlarida
chop etish mumkin. Format “43” bo‘lsa, fagat printerning maxsus
modifikatsiyalari orgali chop etish mumkin. Sahifa mo‘ljalli kitobli
(balandligi enidan katta) yoki albomli (balandligi enidan kichik)
bo‘lishi mumkin.

Sahifa parametrlarini o‘rnatish uchun “Pa3merka crpanmuiisr”
menyusi tanlanadi. U to‘rt bo‘limdan iborat:

v' Tlous;

v' OpueHTanus;

v Pasmep;

v" KOJOHKH.

Sahifa o‘Ichami va boshga xususiyatlari quyidagi rasmda
o‘zgartiriladi.

4.5. Mutaxassislik xususiyatlarini inobatga olgan tagdimot

mahsulotlarini yaratish. Microsoft Power Point dasturi

Power Point prezentatsion (tagdimot) grafikli dasturlar
qatoriga kiradi. Bunday dasturlar o‘zida matnlar, rasmlar,
sxemalar, grafiklar, animatsiya effektlari, ovoz videokliplar va h.k.
lardan iborat bo‘lgan slaydlar hosil qilish imkonini beradi.

Prezentatsiya — bu slaydlar va maxsus effektlar to‘plami bo‘lib,
tayyor material, doklad yoki konspekt shaklida bitta faylda
saglanadi va uni ekranda namoyish gilinadi.

Slayd — bu prezentatsiyaning alohida kadri bo‘lib, ichiga matn
va sarlavhalarni, grafik va diagrammalarni olishi mumkin.
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4.61-rasm. Sahifa parametrlarini o‘rnatish oynasi

Animatsiya — bu slaydlarni namoyish qilish va ko‘rsatishda
ularni  samaradorligini  oshiruvchi tovush, rang, matn va
harakatlanuvchi effektlar yig‘indisidan iborat.

Power Point dasturini ishga tushirish uchun quyidagi ketma-
ketlikni amalga oshiramiz:

[Myck — Ipunoxenus — Microsoft Office — MS Office Power
Point 2013.

Dastur yuklangandan so‘ng ekranda ishchi oyna hosil bo‘ladi.
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4.62-rasm. Power Point dasturini umumiy ko‘rinishi

1- Sarlavha qatori (ITpe3entanus1.pptx);

2- Asosiy menyular qatori (I'maBhas, Jlu3aiin, BcraBka,
Anunmanus, [lokas cnaiinos, [lepexonsl, PenensupoBanue, Bun);

3- Formatlash bo‘limi. (Obyektlar ustida har xil amallar
bajarish).

4- Slaydlar jadvali. (Slaydlarni tahrirlash imkonini beradi).

5- Ishchi maydon.

6- Dastur holatini ko‘rsatib turuvchi gismi.

Power Point dasturinig asosiy menyusi:

v’ “®ain” menyusini tanlaganda menyuning “ITociennbie”
bandi aktiv holda ko‘rinadi va dastur oynasida 3 ta ustun
ko‘rinishidagi takliflar hosil bo‘lib: birinchi ustunda “®aiin”
menyusi elementlari, ikkinchi ustunda so‘nggi tagdimotlar va
uchinchi ustunda esa, so‘nggi (oxirgi) saglangan kataloglar ro‘yxati
taklif etiladi.

105



-5 x

|

OTKpbITh

() Nocresme npesentaumn A
(e e

£ onedrive

-

| P

Ee—— B o s 00mon -t cnin

- | AbuAlilon Sina
=7 | 0. SADDAT QOOROVA « MUSTAGEL ISHLAR TO'PLAMI « 2020MX mustagilishla..
F36EXMCTOHHMHT MYCTAKMANMERS 30UILYEM 83 MAMAGKATAMHIAA —
D« SADDAT QDDIROVA » MUSTAGA. ISHLAR TO'PLAMI « 2020MX mustsail ishla.

@ MPEIEHTALLIAA NO XMPYPTHW
Fon XMPYRIR

0 kownworep

m YKABAKS BONbHbIX M NOATOTOBKE ONEPAUMORHOTO O
Fon SUPYPTAR » MoTopueis Konwas 21 1p

m abrabotia_ruk
Fon XMPYPIAR = Moromens Kwan 211 1o

4.63-rasm. “®aitn” menyusi

“Coxpanutp” — ekranda ochiq bo‘lgan tagdimotni saglash;

“Coxpanutb Kak...” — ekranda ochiq bo‘lgan tagdimotni yangi
nom ostida saglab go‘yish yoki boshga bir katalogga nusxasini
joylashtirish;

“OtkpsiTh...” — mavjud bo‘lgan (oldin yaratilgan) tagdimotni
ko‘rish yoki

o‘zgartirish uchun ochish;

“SaxpeiTs” — ekranda ochiq bo‘lgan tagdimotni berkitish;

“Ceenenns” — ekranda ochiq bo‘lgan tagdimot hagidani
ma’lumotlar;

“TTocnemuue” — so‘nggi fayllar ro‘yxati;

“O6uwmii moctyn” — onlayn tagdimot yaratish;

“Cosznate” — yangi tagdimot yaratish;

“Tleuats” — tagdimotni chop etish;

“Okcnopt” — tagdimotni saqlab elektron pochta orgali jo*natish;

“Boeixon” — dasturdan chigish.

v' “T'maHas” menyusi asosiy xususiyatlarni sozlash imkonini
beradi. Shuningdek, sozdat slayd — yangi slayd yaratish uchun
slaydlarning stillarini tanlab yangisini yaratish uchun ishlatiladi.
Formatlash- matnlarni galin, qiya, tagiga chizish bilan yozish.
Matn o‘lchamini, shiriftini o‘zgartirish. Chapdan o‘ngdan tekislash.
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Obyektlarni bo‘yash va ularni turini tanlash. Kerakli ma’lumotlarni
qgidirish, almashtirish va shunga o‘xshash bo‘limlar.

LN rsnan AT BCTABGA  AHAMALMR  MOKASCIMANS  MEPBOMH  PEUBIPOSARME  BAD  ipingPo By M
X Ij ElMaxer- # Haim
0 B 3 CBpoams L amen: -

fooor, - Cours XK Y §axi-pa- A B
= craig- EIPERRR” % Betpenim -

Eypep obuena Csiges gt PegamupoBnee ~

4.64-rasm. “T'maBHas” menyu5|

v' “BcraBka” menyusi har xil ko‘rinishidagi obyektlarni
go‘shish imkonini beradi. Shuningdek, tablitsa-kerakli jadvallarni
yaratish uchun, risunok-kompyuter xotirasidagi yuqori darajadagi
rasmlarni  go‘yish, klip-MS office Kkolleksiyasidagi mavjud
rasmlarni qo‘yish, figuri-foydalanuvchiga kerakli chizmalarni
go‘yish, SmartArt-ko‘rgazmali ko‘rinishdagi birikmalarni qo‘yish
uchun, diagramma — chiroyli ko‘rinishdagi diagrammalar uchun,
giperssilka-tashqaridagi fayllarni bog‘lash, Ovoz va filmlarni
go‘shish imkonini beradi.
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4.65-rasm. “BcraBka” menyusi

v\ “Jluzaiin” menyusi varagni o‘lchamlari va uning turi,
varagning fonini va ko‘rinishini tanlash imkonini beradi.
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4.66-rasm. “ITuzaitn” menyusi

v’ “Anmmanus” menyusi animatsiya qo‘shish, animatsiya
effektlarini o°zgartirish, slaydlarni almashishini sozlash kabi
imkoniyatlarni beradi. Shuningdek, slaydlarni ko‘rsatish vaqtini
sozlash imkonini beradi.

m TIABHAR  QBAMH  BCTABKA  AHUIMAME | MOKASCWAAJE NIPBIOM  PHIBBWPOBAHME  BA1  RpingPr SOPMAT muH
* * +* MG avmaym P Hasano Hemenma Aopatox akstssL
* ¥ X ¥ * * x - : 8 urensoc P
”wwﬂw Her  Bosmwiowoe. Buuseiaene  Beoer NMumeoen. [osopawa  Nosmostee |5 i -
; o

Nigoauorp sranags

4.67-rasm. “Aunmarms’ menyu5|

107



v' “Iloka3 cmaiimoB” — menyusi esa slaydlarni ko‘rsatishni
boshlash, slaydlarni  sozlash, monitorlarni  sozlash  kabi
bo‘limlardan tashkil topgan.
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4.68-rasm. “Tlokas ciaiimoB” menyusi

] Pesom goxnagui

v' “Tlepexomp” menyusi hosil bo‘lishlarni turini tanlash,
ovozni sozlash, vagtni sozlash kabi bo‘limlardan iborat bo‘ladi.
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4.69-rasm. “Tlepexompr” menyusi

v' “Penensuposanue”  menyusi  orfografik, grammatik
xatolarni tekshirish, lug‘at sozlash kabi imkoniyatlarni beradi.
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4.70-rasm. “PenenszupoBanue” Menyusi

v “Buxg”- menyusi darchaning ko‘rinishlarini sozlash,
slaydlarni sortirovka gilish, lineykalarni sozlash kabi imkoniyatlari

mavjud®.
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4.71-rasm. “Bua’” menyusi

Microsoft Power Point dasturi animatsiyalar bilan ishlash.
Animatsiyani matn, rasm, figura (shakl), jadval, SmartArt grafik
elementlar va PowerPointning boshga obyektlariga sahnaga kirish,
sahnadan chigish, o‘lchamining yoki rangining o‘zgarishi va
ko‘chishi kabi vizual effektlarni qo‘shishi uchun go‘llaniladi.

3 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
255-260.
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4.72-rasm. “Aaumanus’ o‘rnatish

Animatsiya taqdimotning muhim joylarini e’tiborga jalb qilish
imkonini  beradi, axborot ogimini boshgaradi va auditoriya
gizigishini oshiradi. Animatsiyalar alohida slayddagi matn yoki
obyektlarga, slaydlar namunasidagi matn va obyektlarga yoki
foydalanuvchi  tomonidan kiritilgan maketlarga qo‘llanilishi
mumkin.

Power Point 2013 dasturida to‘rt turdagi animatsiya effektlari
mavjud:

v' Kirish effekti. Obyektlar ekranga asta — sekin paydo
bo‘ladi, slaydga yon tomondan “uchadi” yoki ekranda to‘satdan
paydo bo‘ladi.

4.37 rasmdan kerakli effektni qgo‘shish imkoniyati mavjud
bo‘ladi.
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4.73-rasm. Kirish effekti

v' Chigish effekti. Bu turdagi effektlarni qo‘llaganda
obyektlar slayddan “uchib chiqishi”, yo‘q bo‘lishi yoki burama
chizig bo‘ylab harakatlanib, slayddan g oyib bo‘lishi mumkin.
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4.74-rasm. Chigish effekti
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v' Ajralib chigish effekti. Bu effektda obyekt o‘lchami
kattalashishi yoki kichiklashishi, rangi o‘zgarishi yoki obyekt oz
markazi doirasida aylanishi mumkin.
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4.75-rasm. Ajralib chigish effekti

v' Ko‘chish yo‘li. Bu effektdan obyektni tepaga, pastga,
chapga yoki o‘ngga ko‘chirishda, yoki doira va yulduz
ko‘rinishidagi trayektoriya bo‘yicha harakatlantirishda foydalanish

mumkin.
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4
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4.76-rasm. Ko‘chish yo‘li

Istalgan effektni alohida yoki boshqa effektlar bilan birgalikda
ishlatish mumkin. Masalan, kirishdagi “Uchish” effekti va
ajralishdagi “O‘lcham o‘zgarishi” ni go‘shib, matn satrini ekranga
chap tomondan kirib kelishi bilan birgalikda o‘lchamining
kattalishishiga ham erishishimiz mumkin.

Obyektga animatsiya go‘shish. Obyektga animatsiya effektini
go‘shish uchun quyida ko‘rsatilgan amallarni bajarish talab etiladi:

1. Animatsiya go‘yilishi kerak bo‘lgan obyekt tanlanadi.

2. “Anmmanusa”  menyusidan animasiya bo‘limini tanlab,

“JlomomanTensHo” T gismidan kerakli effektni tanlaymiz.
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4.77-rasm. “Anumanus’” o shish

Agar Kkirish, chiqgish, ajralish yoki ko‘chish effektlari
ko‘rinmasa, bo‘limlaridan birini tanlaymiz. Buning uchun hosil
bo‘lgan darchalardan birini tanlash kerak bo‘ladi.
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4.78-rasm. Kirish effektini 4.79-rasm. Ajralish effektini
go‘shimchalari go‘shimchalari
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4.80-rasm. Chigish effektini 1 ohi -
q 4.81-rasm. Ko‘chish effektini

go‘shimchalari go‘shimchalari

Obyekt yoki matnga animatsiya tanlangandan so‘ng slaydda
animatsiyalangan element yonida chop etilmaydigan teg paydo
bo‘ladi. Teg fagat oddiy rejimda “Anumarms” menyusi
tanlanganda ko‘rinadi.

4.82-rasm. Obeyktga aniniétsiya go‘shish

Bir obyektga bir necha animatsiya effektlarini qo‘llash.
Bitta obyektga bir necha effektni go‘llash uchun quyidagi amallarni
bajarish kerak:

1. Animatsiya effekti qo‘yilishi kerak bo‘lgan obyekt yoki
matnni tanlaymiz.

2. “Anmmarms”  menyusidagi  “Pacmmpennas  aHuMarms’
bo‘limidan “/lo6aButs anumMarmro” buyrug‘ini tanlaymiz.

b
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4.83-rasm. “Pacmupennas anumarus” bo‘limi

Slaydda ishlatiladigan animatsiya
effektlari ro‘yxatini ko‘rish. Slayddagi
barcha animatsiya effektlarini “O6macth

» Moo aaumarmu”  buyrug‘i  orqali  ko‘rish
148 Pl O} mumkin
(34 Osan 0 Unda animatsiyalar hagidagi muhim

ma’lumotlar joylashadi, masalan, effekt
turi, bir necha animatsiya effektlarining
bir-biriga nisbatan harakatlanish tartibi,

effekt qo‘llanilgan obyektning nomi va
L cCeomam~<lo] * 2 2| effekt davomiyligi.

@) ropmaox @) “Obnacth amuManuu”  buyrug‘ini
4.84-rasm. “O6macte  tanlash uchun “Anumars™ menyusining
anumanyn” bo‘limi “Pacmmpennass aHumanus~  bo‘limiga

kiramiz.
Bu bo‘limda:

1. Panelda effektning namoyish etilish tartib nomeri
ko‘rsatiladi. Bu nomer slayddagi chop etilmaydigan nomer bilan
mos bo‘ladi.

2. Vaqt intervalida effekt davomiyligi ko‘rsatiladi.

3. Effekt turining belgisi ko‘rsatiladi.

4. Ro‘yxatdan elementni tanlab, utiga sichgoncha chap
tugmasini ikki marta (yoki Enter ni) bosish orgali animatsiyani
tahrirlash oynasini ochishimiz mumkin.

Effektlar “O06nactp anumanusa” bo‘limida slaydga qo‘shilgan
ketma-ketligida joylashadi.
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4.85-rasm. Parametrlarni sozlash bo‘limi

Animatsiya effekti boshlanish vaqtini ko‘rsatishning bir necha
xil belgilari mavjud:

v “Tlo menuky” (sichgoncha belgisi). Animatsiya effekti
slaydda sichgoncha bosilganda boshlanadi.
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4.86-rasm. “Tlo memuky” darchasi

v “C npensiaymmm” (belgi yo‘q). Effekt oldingi effekt bilan
birga harakatlanadi. Bu parametr bir necha effektlarni birlashtiradi.

| C npeablaylum|M IE“
0 | cexyna
4.87-rasm. “C npensimymm” darchasi

v' “Tlocne npenpiaymero” (soat belgisi). Bunda effekt oldingi
effekt tugashi bilan boshlanadi.
=]
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4.88-rasm. “Tlocne npensiaymero” darchasi

Bir yoki bir necha effektlarni slaydga qo‘shgandan so‘ng
ularning to‘g‘ri ishlashini tekshirish mumkin. Buning uchun
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“Anrmmanmsa” menyusidagi “IIpocmotp” bo‘limidan “ITpocmotp”
buyrug‘ini tanlaymiz.

MNpocmoTp

-

ﬂpncmoTp|

4.89-rasm. “TIpocmotp” darchasi

4.6. Microsoft Excel dasturida elektron jadvallar bilan ishlash

Microsoft Excel — elektron jadvallar va ularni gayta ishlash
uchun mo‘ljallangan dastur bo‘lib, undan hisob - Kitoblar
samaradorligi va sifatini oshirish uchun moliyaviy, buxgalteriyaga
oid sohalarda keng go‘llaniladi.

Katta hajmli tekshirish natijalarini jadval ko‘rinishida tasvirlash
magsadga muvofiqdir. Ma’lumotlarni jadval ko‘rinishida tasvirlash
ularni tahlil qilishni ancha soddalashtiradi. Shuning uchun
kopchilik hollarda hisob-kitoblar samaradorligini oshirish uchun
avtomatlashtirilgan  hisoblashlarni ~ joriy  qilish  magsadga
muvofiqdir.

Excel elektron jadvali quyidagi sohalarda keng qo‘llanilish
imkoniyatlari mavjud:

Bugalteriya va bank hisobi;

Proyektlash va smetalash sohalarida;

Injenerlik va texnik hisob kitoblarda;

Katta hajmdagi massivlarni axborotlarni gayta ishlashda;
Dinamik jarayonlarni boshgarishda;

Jadval va hisobotlarni tayyorlashda.

MS Exceldagi barcha ma’lumotlar jadval ko‘rinishida namoyon
bo‘lib, bunda jadval yacheykalarining (xonalarining) ma’lum
gismiga boshlang‘ich va birlamchi ma’lumotlar kiritiladi, boshqa
gismlari esa har xil arifmetik amallar va boshlang‘ich ma’lumotlar
ustida bajariladigan boshga amallar natijalaridan iborat bo‘lgan
axborotlardir.

Elektron jadval yacheykalariga uch xil ma’lumotlarni kiritish
mumkin:

V' matnli;

ASANENRNANEN
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v sonli ifodalar;

v' formulalar.

Formulalar har doim «=» belgisini qo‘yish bilan boshlanadi.
Formula yacheykaga Kiritilgandan keyin shu formula asosida
hisoblanadigan natijalar yana shu yacheykada hosil bo‘ladi.

Agar shu formulada foydalanilgan sonlardan yoki belgilardan
biri ishlarini bajaradi va yangi natijalar hosil gilib beradi.

Excel 2013 elektron jadvali 1048 576 gator (row) va 16384
ustun (column) dan iborat. Qatorlar 1dan 1 048 576 gacha bo‘lgan
butun sonlar bilan tartiblangan, ustunlar esa lotin alifbosining bosh
harflari (A, B, .... Z, AA, AB, .... XFD) bilan belgilangan. Qator va
ustun kesishmasida elektron jadvalning asosiy tarkibiy elementi —
yacheyka (cell) joylashgan. Excelning asosiy ishlov berish obyekti
yacheykalar hisoblanadi. Har bir yacheykaga son, matn yoki
formula tarzidagi ma’lumotlar kiritiladi. Ustun kengligini va qator
balandligini o‘zgartirish ham mumkin. Jadvalning tanlangan
yacheykasiga o‘tish uchun aniq manzil ko‘rsatilishi kerak. U qgator
va ustun kesishmasida, masalan A1, B4, F9, AB3 kabi ko‘rsatiladi.
Excel hujjatlari ixtiyoriy nomlanadigan va *.xlsx kengaytmasiga
ega bo‘lgan fayllardir. Excelda bunday fayllar “Ishchi kitob” deb
ataladi. Har bir ishchi kitob ixtiyoriy sondagi elektron jadvallarni
0‘z ichiga olishi mumkin. Ularning har biri «Ishchi varag» deb
ataladi va ularni foydalanuvchi o‘ziga mos ravishda ko‘paytirishi
mumkin. Har bir ishchi varag o‘z nomiga ega bo‘ladi. Ishchi
kitobni hosil gilish uchun Microsoft Excel dasturini ishga tushirish
zarur. Dasturni yuklash Windows operatsion tizimining standart
ko‘rinishida amalga oshiriladi.

Excel dasturi quyidagicha ishga tushiriladi: “ITyck” tugmachasi
yordamida “Tlpunoxenus” bandiga kiriladi va dasturlar
ro‘yxatidan Microsoft Excel 2013 dasturi tanlanadi.

Ishni yangi hujjat yaratish yoki mavjud hujjatni ochishdan
boshlaymiz. Yangi hujjat yaratishda biz tayyor andozalardan birini
tanlashimiz yoki “ITycras xaura” hosil gilishimiz mumkin®.

% Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
411-412.
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4.90-rasm. MS Excel dasturining yangi hujjat yaratish darchasi

Excel dasturini ishga tushirganimizda u bizga turli andozalar
ro‘yxatini taklif etadi. Ish jarayonida bu ro‘yxatni ko‘rish uchun,
“@aitr” menyusidan “Coszmars” buyrug‘ini tanlash kerak bo‘ladi.
“ITycrast kuura” bo‘limini tanlaganimizdan so‘ng ekranda quyidagi
darcha hosil bo‘ladi (4.53 rasm).

Microsoft Excel dasturi quyidagi gismlardan tashkil topgan:

1- Sarlavha gatori (Kuaural.xIsx);

2- Tezkor murojaat etish panelini sozlash bo‘limi;

3- Asosiy menyular gatori (daiin, I'naBHas, BcraBka, Pazmerka
ctpanuisl, @opmyinel, Jlanasie, PeniensupoBanue, Bun);

4- Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan maxsus
uskunalar paneli (piktogrammalar);

5- Formula Kiritish gatori ( f,);

6- Ishchi maydon;

7- Aylantirish tasmasi;

8- “JIuct”lar bilan ishlash gatori;

9- Dastur holatini ko‘rsatib turuvchi gismi.
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4.91-rasm. MS Excel dasturining darchasi

MS Excel dasturining asosiy menyulari®:

v' “TI'maas” menyusi yordamida nusxa olish, nusxa go‘yish,
matn o‘lchamini, shirftini o‘zgartirish, chapdan va o‘ngdan
tekislash, katakga sig‘magan so‘zlarni keying qatorga tushirish,
katakalarni bir-birlari bilan birlashtirish, katak formatlarini
o‘zgartirish (umumiy, sonli, pulli, moliyaviy, sana, vaqgt, foiz,
butun, matnli) shunga o‘xshash buyruglarni o‘z ichiga olgan.
Undan tashqari, yangi jadvallar go‘shish, jadval o‘lchamlarini
sozlash, kerak bo‘lmagan jadvallarni o‘chirish imkonini beradi.

PIRN s BCMBA  PASMETACTRAHAI  OOPWIM  (AHHGE  PUBGIPOSAHIE 8O s )
g X e == = EBoraam - X+ A
B . [E= b ke ==Ey 5 (o E} @ S v oH#

Beraenme. ¢ XKH- = Q,.A. === B- BC-qm 28 Yonomoe  Dopuanaposars Cowm Copmposxz  Haiim
- == = O popamgomzmer mrrbmny asese Z0000 0 b s e

Eybep ofinera Upns 5 Eupmwee & Yncno 7 Cwm Sugin Pegaxnposarste ~

4.92-rasm. “T'maBHas’” menyusi

v' “BcraBka” menyusi har xil ko‘rinishdagi jadvallar,
internetdan rasmlar, geometrik figuralar, SmartArt obyektlari,
diagrammalar, grafiklar, gistogramma, giperssilka, matn va
simvollar go‘shish imkonini beradi.

%0 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
413-415.
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4.93-rasm. “BcraBka” menyusi

v\ “PasMeTka cTpaHuWLbl” — Menyusi varagni rangi, shirifti,
effekti, o‘lchamlarini qo‘yish va ularni o‘zgartirish, hamda
yacheykalar xususiyatlarini o‘zgartirish imkoniyatini beradi.

m [MBHAM  BCTABRA ~ PASVETACTPAHMLH  OOPMYMH  [AHHBE  PEUBDVPOBAHIE 3] wH
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4.94-rasm. “Pa3meTka cTpaHuIb” MENYUSi

v’ “@opmysael”- menyusi avtosumma, yaginda ishlatilgan
formulalar, moliyaviy, mantigiy, matnli, vagt va sanali, murojaatlar
va massivlar, matematik, analitik, statistik, muhandislik va boshga
formullarni go‘shish imkonini beradi.
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4.95-rasm. “®opmyssr” menyusi

v' “Jlannpie” — menyusi boshga ma’lumotlar bazasi bilan
ishlovchi amaliy dasturlarda yaratilgan hujjatlar bilan ishlash,
saralash imkonini beradi.

m TTMBHAR  BCTABKA  PASMETKACTPAHWLH  OOPMYMH  JAHHBE  PELEHBMPOBAHKE  BAQ MAH
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4.96-rasm. “ITanubie” Menyusi
v' “Penensuposanue” — menyusi hujjatdagi mavjud xatolarni

topish va ularni bartaraf etish, varaglarga himoya o‘rnatish,
sozlashlarni o‘zgartirish uchun mo‘ljallangan;
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4.97-rasm. “PenersupoBanue’ menyusi

v' “Bux” — menyusi ishchi maydonni ko‘rinishi, masshtabi,
oynalar holatini o‘zgartirish imkonini beradi.
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4.98-rasm. “Bux” menyusi

Kataklarni ajratish. Kataklarni ajratish uchun quyidagi
amallarni bajarish kerak:

v’ bitta katakni ajratish uchun ko‘rsatkichni unga o‘rnating va
sichgonchaning chap tugmasini bosing. Katak atrofida ushbu katak
faol ekanligini ko‘rsatuvchi ramka paydo bo‘ladi, nomlar
maydoniga esa uning manzili chigariladi.

v/ gatorning yoki ustunning bir-biridan keyin keluvchi bir
nechta katagini ajratish uchun sichgonchaning chap tugmachasini
bosgan holda bu kataklarning ustidan o‘tkazish kerak.

v jadvalning turli gismlarida joylashgan bir nechta katakni
ajratish uchun sichqoncha bilan ularning bittasini tanlash, keyin
Ctrl tugmachasini bosish va uni go‘yib yubormasdan ajratilishi
kerak bo‘lgan boshqa kataklarni chertish kerak.

v’ ustun yoki gatorni butunligicha ajratish uchun ustun yoki
gatorning sarlavhasini cherting.

v’ kataklarning to‘g‘ri burchakli diapazonini ajratish uchun bu
diapazonning burchak kataklaridan birini  tanlash,  Shift
tugmachasini bosish va uni go‘yib yubormay turib diapazonning
dioganal katagini sichgoncha bilan chertish kerak.

Excelda kataklarni avtoto‘ldirish. Excelda ayrim ishlarni
bajarish judayam ko‘p vaqtni olishi va giyin bo‘lishi mumkin.
Jadvallar bilan ishlashda majud bo‘lgan funksiyalardan foydalanish
ishini sezilarli darajada osonlashtiradi. Ayrim ishlarni gayta gayta
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bajarishga to‘gri keladi. Bu esa ko‘p vaqgtni talab giladi. Bunday
ishlarni avtomatlashtrish uchun dastur yaratuvchilari qulay bo‘lgan
funksiyani ishlab chigishgan va u Excelda kataklarni avtoto‘ldirish
deyiladi*..

Misol uchun, Excelda oy bo‘yicha ma’lumotlar ro‘yxatini hosil
gilishni ko‘ramiz. Biz hozir ushbu ro‘yxatni avtomatik ravishda
ganday qilib hosil gilish mumkinligini ko‘ramiz. Bu ro‘yxatdan
kelib chiggan holda keyinchalik o‘z ro‘yxatlarimizni yaratishimiz
mumkin.

Al katakka “SluBapp” So‘zini yozamiz, hamda “Enter”
tugmasini bosamiz. Endi sichqgoncha kursorini Al katakning o‘ng
pastki burchagidagi kichik kvadratchaga olib kelamiz. Natijda
quyidagi darcha paydo bo‘ladi:

R ;’; Cobr  ju A A
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w
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4.99-rasm. Kataklarni avtoto‘ldirish

Kursor ko‘rsatkichi oq krestikdan Kkichik qora krestikka
o‘zgarganda sichgonchani chap tugmasini bosing va uni go‘yib
yubormasdan sichqoncha ko‘rsatkichini A12 katakka olib keling.
Siz sichgonchaning chap tugmasini qo‘yib yuborganinggizdan
keyin belgilangan kataklar oy nomlari bilan avtomatik ravishda
to‘diriladi.

1 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
431-432.
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4.100-rasm. Kataklarni oylar bilan avtoto‘ldirish

Endi Excelda sana bo‘yicha ma’lumotlar ro‘yxatini hosil
qilishni ko‘ramiz.

B1 katakka 12.01.2012 sanani yozamiz va sichgoncha kursorini
to‘ldirish markeriga olib kelib B1:B12 kataklar diapazonini
belgilaymiz. Avtomatik ravishda sanalar ketma — ketligi hosil
bo‘ladi.
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4,101-rasm. Katakiarni sahé bila'n avtdto‘ldirish

Formulalarni kiritish. Agar formulalar bo‘lganida edi elektron
jadvallarni matn muharrirlari yordamida tuzish mumkin bo‘lardi.

Formula bu arifmetik ifoda bo‘lib, unda ragamlar, kataklarning
manzillari, funksiyalar, arifmetik amallarning belgilari +, -, * va /.
Formula ,=" belgisidan boshlanadi. By belgini dastur ko‘rganda
katakda avtomatik hisoblashni boshlaydi*.

%2 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
454-455,
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Bu borada amaliy ko‘nikmalar hosil gilish uchun bo‘sh katakni
ajrating va unga =10+5 ni Kiriting, Enter tugmachasini bosing.
Katakda 15 ifodasi (ragami), formulalar gatorida esa formulaning
0‘zi paydo bo‘ladi. Formulalarda sonlar bilan birga kataklarning
ishoralar deb ataluvchi manzillarni ham ishlatish mumkin.
Kataklarga ishoralarni o‘z ichiga olgan formulalarni tuzar ekansiz,
siz formulani kitobning kataklari bilan bog‘laysiz. Formulaning
ifodasi katakning ichida mavjud bo‘lgan ma’lumotlarga bog‘liq
bo‘ladi va u katakning ichidagi ma’lumotlar o‘zgarishiga garab
o‘zgaradi.

Misol: =A1*2

Arifmetik amallar:

+ — qo‘shish.

— —ayirish.

* — ko‘paytirish.

/ —bo‘lish.

A — darajaga oshirish.

Funksiyalar bilan ishlash. Excel jadvallar bilan ishlashni
osonlashtirish magsadida funksiyalar ishlab chigilgan. Funksiyani
chagirishning 2 xil usuli mavjud.

1-usul. Funksiyani chagirish uchun uskunalar panelidagi
“Macrep ¢yuxuun” (f,) tugmasi bosiladi, hamda quyidagi

gadamlar orqali funksiyalar ishlatiladi:

v" Funksiya nomini tanlash;

v" Funksiya argumenti parametrlarini aniglash.

Har bir funksiya yoki formula Kkiritilganidan so‘ng <Enter>
tugmasi bosiladi va natija olinadi.

Ish varog‘iga kompyuterga qo‘shib ko‘rilgan funksiyalarni
Kiritish uchun uskunalar panelidagi funksiya Kiritilsin tugmasi
ishlatiladi. Buning uchun, avvalo, katakni ajratish va shu tugmani
bosish kerak. Ekranda “Macrep ¢ynxmun”ning ikkita maydondan
iborat bo‘lgan darchasi paydo bo‘ladi. Birinchi maydondan bo‘lim
o‘ng tarafdagisidan esa funksiyaning o‘zi tanlanadi. «10 HemaBHO
ucnonp3oBasimxcs» bo‘limiga ahamiyat berish  kerak. Bu
bo‘limda foydalanuvchi oxirgi paytlarda ular bilan ishlagan
funksiyalar eslab qolinadi. Maydonlarning pastidan tanlangan
funksiyaning bichimi va funksiya bajaradigan harakatlarning
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qisqacha ta’rifi (annotatsiyasi) beriladi. Ko‘pincha bu axborot
yetarli bo‘lmaydi. Shuning uchun darchaning pastki chap
burchagidagi tugmasini bosib foydalanish mumkin. Ekranda
tanlangan funksiya bo‘yicha to‘lig ma’lumot beriladi. Shunisi ham
e’tiborliki, bu ma’lumotning gimmatliligi shundaki, unda bu
funksiyani ishlatish misollari ham keltiriladi.

Funksiyaning vazifalari bilan tanishib va uni “Macrep”
darchasidan tanlab bo‘lganidan so‘ng “OK” tugmasini bosish
kerak. Undan keyin “Mactep” ekranga unda tanlangan funksiya
uchun argumentlar berish kerak bo‘lgan ikkinchi darchani
chigaradi.  Argumentlarni  ikkinchi ~ darchaning  tegishli
maydonlarida ochiq ko‘rinishda yoki ishora tugmasi orqgali berish
kerak. ~ Misol uchun bizning jadvalimizga “CP3HAUY*
funksiyasidan  foydalanib  o‘rtacha ifodalarni  hisoblashni
go‘shamiz. “Mactep”ning birinchi darchasida statistik toifasidan
talab gilinayotgan funksiyani topamiz va “OK” tugmasini bosamiz.

Bcraska dyHkuum

MNouck dyHKUmMM:
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4.102-rasm. “BcraBka ¢ynkimun” darchasi

“OK” tugmasini bosilgandan keyin ekranda 4.65-rasm hosil
bo‘ladi. Bevosita jadvalning o‘zidan biz kerakli ustundan o‘rtacha
ifodalarni hisoblab chigarish uchun zarur yacheykalarni ajratamiz.
Endi formulalar qatoriga e’tibor bering, u yerda qaytaruvchi
ishorali qator ko‘rsatilgan. Ushbu tugmani bosish zarur va
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“Mactep” bizni ikkinchi darchaga qaytaradi. Bu yerda oxirgi
harakatni bajarish — “OK” tugmasini bosish kerak va funksiya
tayyor holatga keladi. Shunga ahamiyat beringki, argumentlarni
berish bitta maydonning o‘zi bilan chegaralanmaydi. Siz ikkinchi,
uchinchi va hokazo diapazonlarni beraverishingiz mumkin®,

E2==)

AprymenTsl pyHkumn .
CP3HAY

KOTODbIE MOFYT 6biTh HHCTaMM, MMeHaMH,

;4MCn02;... OT1 40 255 HMCNOBBIX APIYMEHTOB, A7 KOTOPHIX ||
peanee.

3Havenme:

CrIpasxa no 3Toit dyMKuMM

4.103-rasm. Funksiyaning argumentlarini Kiritish darchasi

Misol: a) CYMM(A1:A10) CYMM - funksiya nomi (A1:A10)
— summasi olinadigan diapazon

CYMM il X v Kk =CYMM(A1:C1)
A B C | D | E F
1 2 2 22|=cymm(A1:C1)
2 iCyMﬁ(qﬁcﬁc;l; [uum;ﬂ;:j’_
3

4.104-rasm. «CYMM» Funksiyaning argumentlarini kiritish darchasi

Excel da funksiyalar judayam ko‘p. Ulardan quyidagilarini
keltirib o‘tamiz:
b) MAKC(AL;A2;A3;...;An) — eng Kkatta sonni chigaradi.

MAKC il X v Kk =MAKC(A1:C1)

A B c | Db | E F
1 2 2 22|=MAKC(A1:C1)
2 | MAKC(uucnol; [4ncno2]; ... |
3

4.105-rasm. «MAKC» Funksiyaning argumentlarini kiritish darchasi

%3 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
459-460.
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c) MH(B1;B2;B3;...;Bn) — eng kichik sonni chigaradi.

MUH v i x v £ || =MuHALCY)

A B c D | E F
1 2 2 22|=MUH[A1:C1)
- [ MMH(ucnot; [wmcno2l; ) |

3

4.106-rasm. «MHH» Funksiyaning argumentlarini kiritish darchasi

2 usul. Asosiy menyuning “®opmyas” bo‘limi tanlanadi.
Bo‘lim tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil bo‘ladi:

s AsToCymMmMa ¥ JNornyeckne ~ Ccbinkm n maccues! ~
Mocnegrne~ (L0 TekcToBbIE ™ Iﬂ Matematuyeckue ~
Ig DuHaHcoBbIE ¥ IQ fata v Bpema ~ l! Apyrue dpyHkuum ~

BuBanoTeka GyHKUWn

4.107-rasm. “bubanorexa dpyukmii” darchasi

Hosil bo‘lgan darchadan kerakli funksiya tanlanadi va unga
argumentlari beriladi. Misol sifatida “MaremaTrueckue” bo‘limini
ko‘rib chigamiz:

ABS (son) — argument giymatining modulini hisoblaydi;

LN (son) — sonning natural logarifmini aniglaydi;

EXP (son) — sonning eksponentasini hisoblaydi;

SIN (son) — sonning sinusini hisoblaydi;

COS (son) — sonning kosinusini hisoblaydi;

ASIN (son) — sonning arcsinusini hisoblaydi;

TAN (son) — sonning tangensini hisoblaydi (radianda);

ATAN (son) — sonning arctangensini hisoblaydi (radianda);

I'PAJIYCBI (son) — berilgan burchakni hisoblaydi;

LOG10 (son) — sonning o‘nli logarifimini hisoblaydi.

Masalan yuqoridagi funksiyalardan birini hisoblash uchun
quyidagi  ketma-ketlikni amalga  oshiramiz. “®opmyns”
menyusidan “MareMarndeckue” bo‘limi tanlanadi.
“Maremarundeckue” bo‘limidan “SIN” funksiyani tanlaymiz va
unga argumentlarini kiritamiz.
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. SSIN(@) . A A

- AprymenTal dpyHkumm ey

| sIN

) Ynucno 1] =1

s = 0,841470985
Bo3BpawaeT cMHyc yrna,

. Yucno yron B pagnaHax, CHyC KOTOPOro TPeGYeTcs ONpeaenuTe. ||
Ipaaycu*MN()/180=pagunaHsi.

3Hauenne: 0,841470985

4| Cnpaska no 31oil dyHKUMK [ OK ] [ OTtmeHa ] :

4.108-rasm. “SIN” ﬁmksiyaning arguméntlarini Kiritish

Funksiyalar grafigini qurish. Buning uchun asosiy
menyuning “BeraBka” bo‘limi tanlanadi. Hosil bo‘lgan darchadan
grafik turini tanlaymiz.

- S-ok- e

Kelia - i ] 4.109-rasm. “I'pacpux” darchasi
l'pa‘m( AAAAAAA -
. T —— Misol sifatida sin(x)
X P funksiyaninng (-5:5) oraligdagi
r iazararl giymati hisoblash va grafigini
Zatd /'\f/' ALt chizish  vazifasi  qo‘yilgan
| bo‘lsin. Buni amalga oshirish
Dfucwm e funksiyaning giymatlarini Kiritib
%& ' olamiz va sin(x) ni hisoblaymiz.
¢  Apyrue rpadmku...

Funksiyaning giymatlarini belgilab olamiz. Asosiy menyuning
“BeraBka”’ga kiramiz hosil bo‘lgan darchadan grafik turini
tanlaymiz. Natijada quyidagi grafik paydo bo‘ladi.
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0,958924 Sin(x) funksiya grafigi
0,756802 15

-0,14112
-0,9093
-0,84147
0
0,841471
0,909297
0,14112
. -0,7568

| 51=sm(o15)_7 :

| SIN(uuqo) |

I wn R oR NG s G

4.110-rasm. “sin(x)” 4.111-rasm. Sin(x) funksiyaga grafigi
funksiyaga argument
kiritish

Diagrammalar qurish. Excel yordamida ushbu ish varag‘i
uchun murakkab diagrammalar tuzish mumkin. Siz ularni har biri o‘z
navbatida yana bir nechta variantlarga ega bo‘lgan diagrammaning
tipini tanlashingiz lozim. Diagramma tuzishdan avval ma’lumotlar
gatorini va toifasini aniglab, belgilab olish zarur. Ma’lumotlar gatori —
bu siz diagrammada aks ettirishni istagan ko‘plab ifodalardir**.
Toifalar aniq ifodalarning ma’lumotlar qatoridagi holatini beradi.
Diagramma tuzishdan oldin ikkita diapazonni — ma’lumotlarning
gatorini va toifani ajratish kerak. Shundan so‘ng asosiy menyuning
“BceraBka” bo‘limiga kiramiz va hosil bo‘lgan darchadan “Bce
JauarpaMmbl’ni tanlaymiz.

Diagramma turlarini misollarda ko‘rib chigamiz:

1. “Tucrorpamma” — bunda ma’lumotlar ustun ko‘rinishida
tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi ko‘rinishda hosil
bo‘ladi.

44 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
644-648.
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4.112-rasm. “Bce auarpammsr” bo‘limi

4.113-rasm. Diagrammaning “T'uctorpamma” ko‘rinishi

2. “Kpyrosas” — bunda ma’lumotlar aylana ko‘rinishida
tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi ko‘rinishda hosil
bo‘ladi.

129



» Sistema bloki = Bosh plata
s Prosessor Pentium IV 3Gz = Qattig disk 200 Gb

= Diskoved 3,5 = Diskovod DVD RW
» Xotwra DDR 512 Mb = Videokarta Geforce 128Mb
» Kamaylar SB = Klaviatura

= Sichgon (Optik}
4.114-rasm. Diagrammaning “Kpyrosas” ko‘rinishi

3. “Jluneituntas” — bunda ma’lumotlar gorizontal ustunlar
ko‘rinishida tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi
ko‘rinishda hosil bo‘ladi.

0 50 100 150 200
W Sichgon (Optik) H Klaviatura
m Kamaylar SB m Videokarta Geforce 128Mb
W Xotira DDR 512 Mb o Diskovod DVD RW
m Diskovod 35" m Qattig disk 200 Gb

M Prosessor Pentium IV 3Gz ® Bosh plata
m Sistema bloki

4.115-rasm. Diagrémmanihg “JTuneituntas” ko‘rinishi
4. “C obnactamu” — bunda ma’lumotlar do‘ngalaklar

ko‘rinishida tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi
ko‘rinishda hosil bo‘ladi.
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4.116-rasm. Diagrammaning “C obnactsamu’ ko‘rinishi

5. “Toueunas” — bunda ma’lumotlar nuqtalar ko‘rinishida
tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi ko‘rinishida hosil
bo‘ladi.

250

200

150

100

14

4.117-rasm. Diagrammaning “Toueunas’ ko‘rinishi

6. “IToBepxnocts” — bunda ma’lumotlar sirtlar ko‘rnishida
tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi ko‘rinishda hosil
bo‘ladi.
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4.118-rasm. Diagrammaning “IToBepxuocts” ko rinishi

7. “JlemectkoBas” — bunda ma’lumotlar gulbarg ko‘rinishida
tasvirlanadi. Bu turdagi diagramma quyidagi ko‘rinishda hosil
bo‘ladi.

25
20
7 15 2
0

5 -
4.119-rasm. Diagrammaning “JlenectkoBas’ ko rinishi

7. “KombOunupoBanHas” — bunda ma’lumotlar bir necha xil
turdagi diagrammalar ko‘rinishida tasvirlanadi.
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20

15

10

el 2 3 4 5 6 7

4.120-rasm. Diagrammaning “Komouauposauuas” ko‘rinishi

Filtrdan foydalanish. Ro‘yxatni filtrdan o‘tkazish — tanlovning
berilgan shartlariga javob beradigan gatorlardan boshgasini berish
demakdir. Excel filtrlar tizimi uchun ikkita buyrug — avtofiltr va
kengaytirilgan filtrni taqdim etadi. Birinchi buyrugni bajarish
uchun ro‘yxatdan katakni ajratish va ma’lumotlar — filtr — avtofiltr
buyrugini bajarish kerak, undan keyin Excel har bir ustunda
avtofiltrning  tugmalarini  chigaradi.  Avtofiltrning istalgan
tugmasini bosib ustunda filtrning shartlari ro‘yxatini ochish va ular
orasidan zarurini tanlab olish mumkin. Shartlar buyrug‘i ochilgan
shartlar ro‘yxatida ketma ketlik shartlarini tuzish uchun ancha
anigroq takliflarni chigaradi.

Hujjatni  chop  etishga  tayyorlash.  Sahifalarning
parametrlarini tanlash va ishlatish uchun “Pa3merka crpanups”
bo‘limidan “ITapametps crpanuisr” guruhi elementlari ishlatiladi.

Parametri stranitsi guruhida gog‘ozning o‘lchamini belgilash
uchun “Pa3mep” tugmasini bosing va paydo bo‘lgan oynada taklif
gilingan o‘Ichamlardan birini tanlash mumkin.

Tayyor bo‘lgan hujjatni bosmaga chiqirish asosiy menyuning
“@aitn” bo‘limidan “Tleyars” ni tanlaymiz. Natijada 4.121-
rasmdagi darcha paydo bo‘ladi. Bu darcha nusxalar sonini
belgilash, printer turini tanlash va varagning sozlamalarini
o‘zgartirish imkonini beradi.
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4.121-rasm. Excel 2013da bosmaga chigarish darchasi

IV bobga doir savollar

1. MS Word dasturining vazifasi nimalardan iborat?

2.MS Power Point dasturida tagdimotlar gaysi yo‘llar orqali
yaratiladi?

3. MS Excel dasturi yordamida ganday ishlarni bajarish
mumkin?

4. Publisher dasturi nima uchun mo‘ljallangan?

5. ABBYY FineReader dasturining vazifasi nima?
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Test savollari

1. Word dasturida yaratilgan hujjat kengaytmasi ganday?

a) docx

b) pptx

c) xxxl

d) mdbx

2. Microsoft Excel jadval kataklardagi sonlar yig¢indisini
topish formulasi to‘g‘ri keltirilgan variantni ko‘rsating.

a)= CYMM(AL:BI)

b) = CYMM(A1+B1)

c) =YIGINDI(A1:B1)

d) = CYMMA(A1:B1)

3. Kompyuterda tagdimot yaratish uchun qaysi dastur
ishlatiladi?

a) Ms Word

b) Ms Power Point

c) Ms Excel

d) Ms Access

4. Tarjimon dasturlar to‘g‘ri ko‘rsatilgan qatorni
belgilang.

a) Promt, Translate!, Socrat, Runet

b) Promt, Translate!, Locrat

c) ABBYY Lingvo, Promt, Socrat

d) ABBYY Lingvo, Mksok, Rocer

5. Hujjatlarni skanerlash imkonini beruvchi dastur ganday
nomlanadi?

a) ABBYY Lingvo

b) ABBYY FineReader

c) Promt

d) Socrat
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V BOB. MA’LUMOTLAR BAZASI VA MA’LUMOTLAR
BAZASINI BOSHQARISH TIZIMLARI

Tayanch se‘zlar: ma’lumotlar bazasi, ma’lumotlar bazasini
boshgarish tizimlari, maydon, relyatsion model, tarmogli model,
MS access dasturi, yozuv, jadval, so ‘rov, makros

5.1. Ma’lumotlar bazasini tashkil gilish va ularni boshqarish

Informatsion texnologiyalarning rivojlanishi va axborot
ogimlarining tobora ortib borishi, ma’lumotlarning tez o‘zgarishi
kabi xolatlar insoniyatni bu ma’lumotlarni o‘z vaqgtida gayta
ishlash choralarini gidirib topishga undaydi.

Ma’lumotlar bazasi texnologiyasi an’anaviy fayllarni tashkil
etishning ko‘pgina muammolarini kamaytiradi. Ma’lumotlar
bazasini ta’riflaydigan bo‘lsak — bu ma’lumotlar majmui bo‘lib, u
ma’lumotlarni  samarali nazorat qilish va ma’lumotlarni
markazlashtirish orqgali bir nechta ilovalarni boshgarish uchun
tashkil etiladi. Bunda har bir ilova uchun ma’lumotlarni alohida
fayllarda saglash o‘rniga foydalanuvchi barcha ma’lumotlarni
markazlashtirilgan joyda saqlaydi®.

Ma’lumotlar bazasi (MB) — bu o‘zaro bog‘langan va
tartiblangan ma’lumotlar majmuasi bo‘lib, u ko‘rilayotgan
obyektlarning xususiyatini, holatini va obyektlar o‘rtasidagi
munosabatni ma’lum sohada tavsiflaydi.

Ma’lumotlarni- saglash, uzatish va qayta ishlash uchun
ma’lumotlar bazasini yaratish, so‘ngra undan keng foydalanish
bugungi kunda dolzarb bo‘lib qolmogda. Katta hajmdagi
ma’lumotlarni boshqgarish, ulardan kerakli ma’lumotlarni so‘rov
orgali istalgan ko‘rinishda chiqarib olish, ma’lumotlarning zaxira
nusxalarini olish, katta hajmdagi ma’lumotlarni siqish, qulay
interfeysda ma’lumotlar bazasi ustidan nazorat o‘rnatish,
ma’lumotlar asosida hisobotlar hosil qilish va bulardan boshqa
ma’lumotlar ustida juda katta ko‘lamdagi ishlarni amalga

% Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 244-245.
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oshiradigan dasturiy komplekslar mavjud. Bunday dasturlar
majmui ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari deb yuritiladi.

Ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT) — bu
dasturiy ta’minot bo‘lib, tashkilot ma’lumotlarini markazlashtirish
imkonini beradi, hamda bu orqali ma’lumotlarni samarali
boshgarish va amaliy dasturiy vositalar yordamida saglanayotgan
ma’lumotlardan foydalanish imkonini beradi. MBBT amaliy
dasturiy vositalar va fayllarning fizik ma’lumotlari o‘rtasida
interfeys vazifasini bajaradi. An’anaviy ma’lumotlar fayllari
tizimidan foydalanib, dasturchi dasturda ishlatiladigan har bir
ma’lumotlarning elementi hajmini va formatini belgilashi, so‘ngra
ular joylashgan maydoni kompyuterda belgilashi kerak bo*ladi“.

MBBT — bu ko‘plab foydalanuvchilar tomonidan MBni
yaratish, unga Qo‘shimcha ma’lumotlarni kiritish va MBni
birgalikda ishlatish uchun zarur bo‘lgan dasturlar majmuidir.
MBBTning tarkibidagi asosiy komponenti — bu ma’lumotlardir.
MBBT ma’lumotlarni boshqarish uchun qulay tizimlar hisoblanadi.

Ma’lumotlar bazasini boshqgarish tizimi bu umumiy tushuncha
bo‘lib, uning tarkibiga ma’lumotlar bazasi ham kiradi. Misol
uchun, mashina chigaradigan zavod bu MBBT hisoblanadi,
mashinalar esa ma’lumotlar bazasidir. MBBT umumiy bir dastur
bo‘lib, ma’lumotlar bazasini boshqgaradi va uni bir tekis ishlashini
ta’minlaydi.

MBBT  ortigcha  ma’lumotlarni ~ kamaytirib, qayta
takrorlanuvchi ma’lumotlarni minimum darajagacha kamaytirish
imkonini beradi. MBBT dasturlar va ma’lumotlarni ajratadi,
buning natijasida ma’lumotlardan mustaqil foydalanish imkonini
beradi. Ma’lumotlardan foydalanish imkoniyati oshiriladi, dasturni
ishlab chigish va qo‘llab-quvvatlash uchun sarf xarajatlar
kamayadi, shuningdek foydalanuvchilar ~va  dasturchilar
ma’lumotlar bazasida ma’lumotlar uchun maxsus so‘rovlarini
bajarishlari mumkin bo‘ladi. MBBT tashkilotga ma’lumotlarni

% Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 244-245.
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markazlashtirilgan holda boshgarish va axborot xavfsizligini
oshirish imkonini beradi®’.

MBBTga misol gilib: Oracle MBBT, MySQL MBBT, MS SQL
Server MBBT, MS Access MBBT kabilarni olish mumkin, bular
ichida ma’lumotlar bazasini yaratish mumkin.

MBBTIlar o‘z ichiga quyidagilarni oladi:

1. Hardware- texnik;

2. Software-dasturiy ta’minot.

Texnik gismi tashqi qo‘shimcha xotiradan iborat bo‘lsa, dastur
gismi esa MB bilan foydalanuvchi o‘rtasidagi mulogotni tashkil
gilishni amalga oshiradi. MBning tuzilishi o‘rganilayotgan
obyektning ma’lumotlari ko‘rinishi, ma’nosi, tuzilishi va hajmiga
bog‘lig bo‘ladi.

MBBT quyidagicha tavsiflanadi:

v Bajarilishlik — foydalanuvchi so‘roviga hozirjavoblik bilan
mulogotga kirishish;

v" Minimal takrorlanishlik — MBdagi ma’lumot iloji boricha
kam takrorlanishi lozim, aks holda ma’lumotlarni izlash susayadi;

v" Yaxlitik — axborotni MBda saglash iloji boricha
ma’lumotlar orasidagi bogliglikni asragan holda bo‘lishini lozim;

v' Xavfsizlik — MB ruxsat berilmagan kirishdan ishonchli
himoya gilingan bo‘lishi lozim. Fagat foydalanuvchi va tegishli
tashkilotgina ma’lumotlarga kira olish va foydalanish huqugiga
egalik gilishi mumkin;

v' Migratsiya — ba’zi bir ma’lumotlar foydalanuvchilar
tomonidan tez ishlatilib turiladi, boshqgalari esa fagat talab asosida
ishlatiladi. Shuning uchun ma’lumotlarni tashqi Xxotiralarda
joylashtiriladi va uni shunday tashkil gilish kerakki, eng ko‘p
ishlatiladigan ma’lumotlarga murojaat qilish qulay bo‘Isin.

Bu xususiyatlarni e’tiborga olgan holda ma’lumotlar bazasi
modellari quyidagi turlarga bo‘linadi:

v’ Daraxtsimon (ierarxik) modellar.

v" Tarmogqli modellar.

47 Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 245-246.
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v Relyatsion modellar.

Daraxtsimon  (ierarxik) modelda  obyektlar  yozuvlar
ko‘rinishida ifodalanadi. Masalan, quyirogda keltirilgan 5.1-rasmda
axborot texnologiyalari fanning tashkil etuvchilari daraxtsimon
modeli ko‘rsatilgan.

Axborot texnologiyalari

Dasturlash Tabiatda informatika Sun’iy intelekt

2\ 2\ 2\

Dasturlash tillari
Bionika
Biokibernetika
Robototexnika
Ekspert tizimlar

=
E
E
&
=)
2
=
£
<

5.1-rasm. Daraxtsimon (ierarxik) model

lerarxik modelda ikki yarusdagi elementlar bog‘langan bo‘lsa,
unday ma’lumotlar tarmoqli modelda ifodalangan deyiladi.
Tarmogli modellarda ham obyektlar daraxtsimon modellardagi
kabi yozuvlar ko‘rinishida tasvirlanadi. Obyektlarning o‘zaro
alogalari yozuvlar o‘rtasidagi alogalar sifatida tavsiflanadi.

- A | 2
Windows Linux
A

Amaliyot Ko’p vazifali Amaliyot Ko’p vazifali
tizimi tizimi

5.2-rasm. Tarmogli (to‘rli) model
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Hozirgi kunda, kompyuter uchun, shuningdek, server
kompyuterlar uchun MBBTning eng mashhur turidan biri
relyatsion model hisoblanadi. Relyatsion modellarda obyektlar va
ularning o‘zaro aloqgalari ikki o‘lchovli jadval Kko‘rinishida
tasvirlanadi. Ma’lumotlarning bunday ko‘rinishda tasvirlanishi
obyektlarning o‘zaro alogalarini yaqqgol tasvirlanishiga asos
bo‘ladi*®.

Misol sifatida 5.1 jadvalni keltirish mumkin.

5.1 jadval. Relyatsion model
No [Familiyasi  [Ismi Tug‘ilgan  |Guruhi |Turar joyi
sanasil

1. |Kadirov Mirvohid [22.05.1992 [117-16 |Mirzo Ulug‘bek 20 uy

2. |Kobulov Farxod [12.02.1993 |118-16 |lbn Sino 14 uy

3. |Aminov San’at 14.05.1994 |11-16 |Olmazor tumani 15 uy

4. | Tolipov Jasur 15.03.1992 (22-16 |[Beruniy ko‘chasi 22
uy 1

5. |Mirpulatov [Mirolim |25.07.1990 (77-17 |TTZ 4 41-29

Ma’lumotlar relyatsion asoslarning ayrim afzalliklarini sanab
o‘tamiz:

Oddiyligi. Ko‘pchilik ma’lumotlar tuzilishini taqdim etishda
ikki o‘Ichovli jadvallardan foydalanish to‘lig tayyor bo‘lmagan
yoki tajribasiz foydalanuvchining ma’lumotlar asoslari bilan
ishlashda — eng oddiy usullardan biri.

Ixchamligi. Proyektsiyalash va bog‘lash operatsiyalari amaliy
dasturlashtiruvchilarga har xil fayllarni kerakli formada olishi
mumkin.

“8 Kenneth C. Laudon, Jane. P. Laudon. Management Information Systems:
Managing the Digital Firm, 13th Edition, Pearson Education, USA 2014. p 246-247.
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Maxfiyligi. Maxfiylik nazorati soddalashtiriladi. Har bir
munosabat uchun kirish imkoniyati hagliligi beriladi. O‘ziga xos
maxfiylik ma’nosida ko‘rsatkichlarning kirish  imkoniyatini
tekshirish huquqi talab qilinadi; agar kirish imkoniyati huquqi
buzilmagan bo‘lsa, ko‘rsatkich amaliy dasturlarni va fayllarni
kiritish, ishlov berish qgiymatlari kuchli o‘sib ketadi; amaliy
dasturlar soni o‘sishi bilan, ularni kiritish xarajatlari ham juda katta
bo‘lib ketadi.

Bog ‘langanligi. Relyatsion tasavvurlar turli munosabatlar va
fayllarning atributlarini o‘zaro alogadorligi to‘g‘risida aniq
ko‘rinish beradi.

Oddiy boshqarilishi. 1kki o‘Ichovli jadvallarni fizikaviy
joylashtirish, boshga daraxt ko‘rinishli va tarmogli tuzilmalarga
ko‘ra sodda bo‘ladi. Xotiraning fizikaviy tashkillashtirishning
yangi vositalarini ixtiro gilish natijasida joylashtirishning yangi
optimal imkoniyatlari paydo bo‘lmogda. Buning natijasida dasturni
boshqarish soddalashadi.

Ma’lumotlar mustaqilligi. Qoidaga ko‘ra, asoslar tuzilmasi
(tuzilishi) yangi atributlar va munosabatlarning qo‘shilishiga ya’ni
o‘sish imkoniyatiga ruxsat bermog‘i kerak. Ma’lumotlardan
foydalanish usullari ham ozgaruvchan.

5.2. Microsoft Access dasturida ma’lumotlar bazasini yaratish

Microsoft Access — ma’lumotlar bazasini boshgarish uchun
mo‘ljallangan dastur bo‘lib, yuqori darajadagi ma’lumotlar
bazasini yaratadi. Uning qulaylik tomoni shundaki, katta hajmdagi
ma’lumotlar bazasini yaratishni osonlashtiradi va uni boshqaruvini
yengillashtiradi.

Microsoft Access dasturi quyidagicha ishga tushiriladi: “TTyck”
tugmachasi yordamida “Ilpunoxenus” bandiga kiriladi va
dasturlar ro‘yxatidan Microsoft Access 2013 dasturi tanlanadi.
Natijada ekranda dastlab MS Accessning ishchi oynasi paydo
bo‘ladi.
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5.3-rasm. MS Access 2013 ning yangi hujjat yaratish oynasi

Ishni yangi ma’lumotlar bazasi yaratish yoki mavjud hujjatni
ochishdan boshlash mumkin. Yangi hujjat yaratishda biz tayyor
andozalardan  birini  tanlashimiz  (IToms3oBarenbckue — BeO-
npuioxenue) yoki bo‘sh ma’lumotlar bazasi (Ilycras 06a3a
nauubix) hosil gilishimiz mumkin. Ishni bo‘sh ma’lumotlar bazasi
(Iycrast 6a3a mauubix) hosil gilishdan boshlaymiz®®.

x

lNyctan 6a3a AaHHbIX paboyero
cTona

Wmn daiina

C\Users\User\Documents',

Cozgars

5.4-rasm. MS Access 2013 bo‘sh ma’lumotlar bazasi yaratish darchasi

Hosil bo‘lgan darchada (5.4-rasm) “Cosmats” tugmasini
bosamiz. Natijada quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

% Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
911-912.
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5.5-rasm. MS Access 2013 ning umumiy ko‘rinishi

Microsoft Access dasturi quyidagi gismlardan tashkil topgan:

1- Sarlavha gatori (basa manusix1.accdb);

2- Tezkor murojaat etish panelini sozlash bo‘limi;

3- Asosiy menyular gatori; (®aitn, I'masmas, Co3manue,
Buemmnsie gannsie, Pabora ¢ 0Oasamu JaHHBIX, Pabora ¢
TabIUIaMu);

4- Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan maxsus
uskunalar paneli (piktogrammalar);

5- Asosiy obyektlarni ko‘rsatish darchasi;

6- Ishchi maydon;

7- Dastur holatini ko‘rsatib turuvchi gismi.

MS access dasturining asosiy menyulari®:

v’ “®aitn” menyusi ma’lumotlar bazasi haqida ma’lumot,
yangi MB yaratish, mavjudlarini ochish, saglash, bosmaga
chiqarish kabi bo‘limlarni oz ichiga olgan.

%0 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
922-926.
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5.6-rasm. “daiix” menyusi

v' “T'mauas” — bu menyuda matnni tahrirlash, nusxa olish,
ajratilgan matnlarni kesib olish, olingan nusxalarni qo‘yish,
filtrlash, yozuvlar bilan ishlash kabi amallarni bajarish uchun zarur

bo Igan buyruglar joylashgan;

PA [d CTA MNLL—MH basa aatwud : 6232 awen- C:\Users\User\Documents\Basa saribad accdb {Qopuar daitnos— [

n TAABHAR  COSMAHME  BHEUWHMEJAHHBE  PASOTACEASAMMJAHHBX — TOMR  TAB/MUA

| Xo Ylemm Y Bgeree- m =0om X o Himm«aﬁg};ﬁfﬁ::;f(
= Eammm Alﬂey&um T fenomrensio §Cu¢am VOpbopaps Mg
P Bnm 7 Ounp Ofvonim Haim XKY A-Y. Do
X o ope o abpasty 3¢ Yamens coprposy Y Gwrp e s+ ) oronmrenseo b} Butpare 2
Pexms Bybep obuera 5 Copmaposca u dwep S Hairmt SopuzTHpOBEIE TEKCR 5 A

5.7-rasm. “I'maBHas” menyusi
v
v’ “Cosmanme” — bu menyu jadvallarni, so‘rovlarni,
formalarni, hisobotlarni, modullarni, makroslarni yaratish va ularni
sozlash kabi bo‘limlarni o‘z ichiga olgan. Bu menyu Access
dasturidagi asosiy obyektlarini yaratish imkonini beradi;

n [ABHAR  CO3MAHME  BHEWHWE/JAHHGE  PABOTACBASAMMZAHHEK NOMR  TABMMUA By
B = = [ Macrep dopu
EEEDREEEO B W [
EHmraw 5 & Maa)nn wacc
Y Tobamg Koncrppiop  Cwon— Mecrep Koncrpyirop - Gopa Korcpyrop Mycran OMKMrpmap ”](WI MiiipD(
TPRACKEAIS ™ by SharePomt~ sanpocos  senpocos fopu wwlgﬂf!‘“w”‘“ oTiEms  oTver EVlBse
LWabaoss Tabmaw Janpot Oopuy Orvems Marpocel # xog

5.8-rasm. “Cosmanue” menyusi

v’ “Buemnble manubie” — bu menyuda boshga dasturlarda
(Excel, OBDS, XML) yaratilgan ma’lumotlar bazasini qo‘shish,
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ular ustida amallar bajarish va ularni boshqa dasturiy ta’minotlarga
jo‘natish kabi bo‘limlarni oz ichiga olgan;

n [MABHAR  CO3MAHME  BHELHWEMAHHBE  PAGOTACBAAMMJAHERK  NOMA  TABMMUA &NH
m & é i i Texcronsi gain = BEERE fg s
f = = B o S e Romses ot
(opariesreie = Copanese  Brcel Teccromeat M- POF Ompaomno
OMERRLHIN IINOPTE (52 0DBC 4 lovamrereko ™ OTEpaLY SKCOPTE Qain Qain wnu S necrponoi o 91 Foranrerese”
Hiunopt n GEoH Skenopr A

5.9-rasm. “Buerabie qanHsie” menyusi

v’ “Pabora ¢ 6azamMu JaHHBIX” — bu menyuda ma’lumotlar
bazasini tiklash yoki hajmini sigish, Visual Basic dasturlash,

makroslarni bajarish, sozlash kabi bo‘limlarni o‘z ichiga olgan;
n [MABHAN  CO3JAHME  BHEWHWEJAHHGE ~ PABOTACBABAMMJAHHBX  MOMR  TABMIIA

¥ a M - . P 2 i i
y C02BY g g
. : - B vanis Gscrpopeicras :
Cxame i soccranonie  Visuel Beinonsme - Cvena 3zsncuwiocn n basa ganee SharePoint - Hagcrpoiian
Gazy Aprex Bsic wapoc  meen ofweros  DOAMNE TN Access v
Cepanc Maxpoc Omiowesins AHane Mepemeuehivg faHex  Hagapoimn

5.10-rasm. “Pab6ota ¢ 6azamu JaHHBIX” MENYUSI

v’ “PaGora ¢ Tabauumamu” — bu menyu o‘z ichiga “IToss”
(maydon) va “Ta6muna” (jadval) bo‘limlarini aks ettirgan. “ITosns™
gismida maydon xususiyatlarini tanlash, o‘zgartirish va ularni
o‘chirib tashlash kabi buyruglar mavjud. Shuningdek, maydonning
tarkibini  (Yucno, [mata Bpems, JICHSKHBIH, JIOTHYCCKHIA,
THIIEPCCUIIbKA, 001IMe, BiokeHue) o‘rnatish imkonini beradi va
undan tashgari ularning xususiyatlarini o°zgartirish imkonini
beradi. Bu bo‘lim MB jadvallari yaratilganidan so‘ng aktiv holatga
o‘tadi. Bundan tashqari, bir gancha jadvallarni o‘zaro bir-biri bilan

bog‘lash imkonini beradi.
BHY ¢ :_ PASOTA C T [
TN (SR (DN GHELMAEDAMHGE  PAROTACEABAMMIAHHSN MO  TABIMLA

M 18 12 Il Bfnepen U Eienncane H: f\, ﬂ_b‘ T gabinte | Cuemank +| 7] O6marensioe
= . . Eﬂnmu:(mi ; SHaUEHNE IO yMONNaHID - - QOpMETHOB 2K ] Viamanesos
e Kganon o ferem R vy Ve e O Mewgm
T = Jymeenars P neacTavosey ugaxee noxs MEMD i AR s
Peme DoBasneue W yganenme CeoiaTs: DopuaTMpaEaHHE Mpogepka naag A

5.11-rasm. “ITons” bo‘limi

“Tabnuua” qismida jadval xususiyatlari, ma’lumotlar sxemasi,
jadvallarga o‘zgartirishlarni kiritish, jadvallarni o‘chirish kabi
buyruglarni oz ichiga olgan;
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5.12-rasm. “Ta6umua” bo‘limi

Microsoft Access 2013 dasturida maydon va yozuvlar bilan
ishlash. Microsoft Access 2013 dasturi ham relyatsion modellar
asosiga qurilgan bo‘lib, unda tashkil gilinadigan MBlar jadval
ko‘rinishida aks etadi. Bunday jadvaldagi ustunlar maydon deb,
satrlar esa yozuv deb ataladi.

Maydon — ma’lumotlarni tashkil etishning oddiy birligi bo‘lib,
ma’lumotning alohida, bo‘linmas birligiga egaligi rekvizitga mos
keladi.

Yozuv — mantigiy bog‘langan rekvizitlarga mos keluvchi
maydonlar yig‘indisidir. Yozuvning tuzilishi o‘z tarkibiga mos har
bir oddiy ma’lumotga ega maydonlar tarkibi va ketma-ketligi bilan
belgilanadi.

Demak, maydon MBning asosiy tuzilmali elementi bo‘lib
quyidagi parametrlar bilan ifodalanadi:

v uzunligi (belgi va simvollarda ifodalanib baytlarda
o‘lchanadi);

v/ nomi (maydonning o‘ziga xos alohida xususiyati);

v'izoh (ustun sarlavhasi hagida ma’lumot).

Maydonlar xususiyatiga va tarkibiga garab quyidagi
turlarga bo‘linadi:

1. Matnli (TexcToBsriit) maydon.

2. Sonli (Yucnosoit) maydon.

3. Vaqt va sanani ifodalovchi (Iata u Bpems) maydon.

4. Mantiqiy (Jloruueckuii) maydon (1~ 0; Ha yoki yo‘q; rost
yoki yolg‘on kabi mantigiy birliklar bilan ifodalanadi).

5. Pul birliklarida ifodalangan (Hdenexusiit) maydon
(ragamlar pul birliklari bilan birgalikda ifodalanadi).

6. OLE (ITome oonexta OLE) maydoni (shakl, tasvir, rasm,
musiqiy kliplar va videoyozuvlar shaklida ifodalanadi).
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7. Sanovchi (Cuérunk) maydoni — maydonda turgan ifoda
avtomatik ravishda sanalib o‘zgaradi.

8. Gipermurojaat (I'unepccriibka) maydoni — tashqi fayllarga
tezkor murojaat etish uchun foydalaniladi.

9. Hisoblanuvchi (Beraucnsamerit) — amallarni hisoblash uchun
foydalaniladi.

Microsoft Access 2013 dasturida vyaratiluvchi asosiy
obyektlar. MS Access 2013 dasturi yordamida 6 ta obyektni
yaratish mumkin, ular quyidagilar®*: “Ta6muma” (Jadval), “3amnpoc”
(So‘rov), ®opma (Forma), Otuer (Hisobot), “Maxkpoc” (Makros)
va “Moxyns” (Modul).

Tabnuya (Jadval) — MBning ma‘lumotlar saqlaydigan asosiy
obyekti hisoblanadi. Barcha ma’lumotlar bir nechta jadvalda
saglanishi mumki. Ular o‘zaro bir-biri bilan bog‘lanish imkoniyati
mavjud.

3anpoc (So‘rov) — MB dagi ma’lumotlarni tartiblash, biror
kerakli ma’lumotni qidirib topish asosida so‘rovlar yaratish kabi
vazifalarni bajaradi.

@opma (Forma) — MBga yangi ma‘lumotlar kiritadi, yoki joriy
MBdagi ma‘lumotlar ustida foydalanuvchi uchun qulay bo‘lgan
turli-tuman shakldagi formalar yaratadi. Forma — ekran obyekti
bo‘lib, elektron blank tarzida ifodalanib, unda ma’lumotlar
kiritiladigan maydon mavjud va shu maydonlarga kerakli
ma’lumotlar joylashtiriladi va jadval shu tariga hosil gilinadi.

Omuem (Hisobot) — tayyor bo‘lgan MBni bosmaga chigarish va
ularni sozlash kabi vazifalarni bajaradi.

“Mooyne” (Modul) — Visual Basic dasturlash muhitida yozilgan
dastur bo‘lib, nostandart operatsiyalarni foydalanuvchi tomonidan
bajarilishiga imkon yaratadi.

“Maxkpoc” (Makros) — bir gator buyruglar majmui asosida hosil
bo‘lgan makrobuyruq bo‘lib, foydalanuvchi tomonidan jadval
tuzishda juda giyin hal gilinadigan jarayonlarni yechadi.

®1 Beth Melton. Microsoft Office Professional 2013. Step by Step. USA 2013. P
911-912.
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Microsoft Access 2013 dasturida jadvallar yaratish. Jadval
tuzish — bu ma’lumotlarning o°ziga xos xususiyatlarini e’tiborga
olgan holda uning maydonlarini ifodalash. Bu jarayon Microsoft
Access 2013 dasturida “®aitn” menyusidan “Co3mats” buyrug‘ini
bosish bilan boshlanadi va ekranda quyidagi mulogot darchasi
paydo bo‘ladi:

Co3aatb

5.13-rasm. MB yaratishning boshlang‘ich holati

Yangi hujjat yaratishda biz tayyor andozalardan birini
tanlashimiz (ITomp3oBatenbckue BeO-npuitokeHue) yoki bo‘sh
ma’lumotlar bazasi (Ilycras 6a3a mannbix) hosil qilishimiz
mumkin. Ishni bo‘sh ma’lumotlar bazasi (ITycras 6a3a JaHHBIX)
hosil gilishdan boshlaymiz. Yangi MB yaratishni tanlaganimizdan
so‘ng MS Access dasturida jadval tuzishning bir gator usullari
taklif gilinadi:

1. “Pexxum tabmunper” (Jadval rejimida) — bunda jadval tuzish
oddiy mexanik usulda yaratiladi va ekranda formal nomlarda jadval
maydonlari paydo bo‘ladi. “ITonel”, “Tlone2”, “Tlone3” . . . va
standart matnli maydon turi akslanadi va ularga ma’lumot kiritish
imkoniyati paydo bo‘ladi.

2.
FH Ta6nnual \
Koa - Monel - Mone2 - ljenxHume 0na dobaenenus -

ra 1 familiyasi ismi
* (No)
5.14-rasm. “Pexxum Tabmuisl” tartibida jadval yaratish
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2. “Konctpyktop” tartibida jadval yaratish. “Koncrpykrop”
tartibini tanlasak, u holda maydonlar nomi ularning turi va
xossalari kabi parametrlarni kiritish mumkin bo‘lgan mulogot
darchasi paydo bo‘ladi. Ushbu muloqot darchasida bu parametrlar
barchasi klaviatura yordamida qo‘lda kiritiladi yoki keraksiz
maydonlar olib tashlanadi, yoxud ba’zi maydonlarning turini
o‘zgartirish kabi amallarni bajarish mumkin bo‘ladi.

| T Tabrmuat \
Wnanona | Tvn AaHHbIX Onucanme (HeobrzaTentHo)
¥ Kea Cueruuk
Familiyasl KopoTkuii Texer
Ismi Koporkuit Texct
| Sharifi | KoporTkuit rexcr
Tug'ulgan sanasi KOpOTKHH TeKcT v

KopoTkui Texct
 [LAMHHDIR TeKeT
41080

LleHexHbiii

CueTHMR

Jlomseckui

MNone obekra OLE
runepcesinka
Bnowenne
Boiuucnaembii

Macrep NOACTaHOBOK...

5.15-rasm. “Konctpykrop” tartibida jadval yaratish

“Pesxum tabnmier” (Jadval rejimida) tartibida jadval yaratish
ketma-ketligini ko‘rib chigamiz. “TTone 17, “ITone 2, “Tlone 3”
maydonlariga kerakli ma’lumotlar, ya’ni talabaning familiyasi,
ismi, tug‘ilgan sanasi, guruhi, o‘zlashtira olmagan fanlarining
ro‘yxati Kiritiladi. Jadvaldagi barcha o‘zgarishlar avtomatik
ravishda real vaqt holatida saglanadi. Real vaqt holatida jadval
bilan ishlash jarayonida uzluksiz saglash davom etadi. Birinchi
maydonga ma’lumotlarni kiritish to‘xtatilgach, 2-maydonga
o‘tiladi, shu vaqtda ma’lumotlar vinchestrga yozila boradi va
avtomatik ravishda saglanadi. Natijada ekranda quyidagi darcha
hosil bo‘ladi.

==z T36nuu31‘ j T Ta6nnua2 \

Kog -| Monel -| Mone2 ~-| Mone3 - | TMoned - Tone5 - ljeskHume dnA Oobaenerus -
J 2 Turobov Sardor 12.02.1991 54-15 Informatika
J 3 Sarvarov Sanjar 14.03.1992 55-15 Fizika
J 4 Rajabov Sarvar 15.05.1992 62-15 Matematika
J 5 Ziyaev Mahmud 18.10.1995 22-15 Informatika
*| (No)

5.16-rasm. “Pexxum tabmumer” tartibida jadvalni toldirish
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“Konctpyktop” tartibida jadval yaratish ketma-ketligini ko‘rib
chigamiz. “Konctpykrop” rejimi tanlangandan so‘ng ekranda
“Ums mons”, “Tein ganaeix”, “Ommcanus” bo‘limlaridan iborat
mulogot darchasi paydo bo‘ladi. “Nms mons™ qismiga maydonning
o‘ziga xos nomi beriladi, ya’ni talabaning familiyasi, ismi, sharifi,
tug‘ilgan sanasi, guruhi, stipendiyasi, qarzdor fanlari. “Tein
naHHBIX”  qismiga maydonga kiritiladigan ma’lumotlarning
xususiyatlari (sonli, matnli, pul birliklari) tanlanadi. “Onmcanus™
gismida agar shart bo‘lsa yaratilayotgan maydonga izoh berib
o‘tiladi.

[EEET e

Vima nona Tun panHbix Onmcanve (Heobasatenswo)
¥ ko Cueunk

Familiyasi KopoTkwii Tekct Matn kiritiladi

Ismi KopoTkwit Texcr

Sharifi KopoTkwii Tekct

| Tug'ulgan sanasi fiava v spema sana vaqt

Guruhi KopoTkuit Tekcr

stipendiyasi enexuiii pul birliklari

Qarzdor fani KopoTkwii Tekcr 7

5.17-rasm. “Konctpykrop” tartibida jadvalga ma’lumotlar kiritish

Barcha bo‘limlar kiritib bo‘lingandan keyin saglanadi. Undan
so‘ng, maydonlar asosida MB to‘ldiriladi, natijada quyidagi darcha

paydo bo‘ladi.
 Ta6nmyat (] Tasmyaz \
Koa T‘ Familiyasi ~|  Ismi v Sharifi - |Tug'ulganse - Guruhi - Stipendiyas - Qarzdorfan - fLuenkHumeBnnBoﬁaeneHun 2

5| 1 hamedovi Rano i 15.05.1970 52-15 120000,00 p. Informatika
7 2 Sagatova Sevara Mirazizovna 27.05.1992 116-12 400000,00 p. Fizika

| 3 To'laganov Zohid Yakubovich 19.09.1985 111-11 200 000,00 p. Matematika

| 4 Kadirov Mirvohid Mirnigmatovic 22.05.1989 117-15 220000,00 p. Informatika
j 5 Mirpulatova  Malohat Mirhaydar gizi 21.07.1991 119-15 200 000,00 p. Fizika
2l 0,00p.

5.18-rasm. “Konctpykrop” tartibida jadvalni to‘Idirish

Tayyor bo‘lgan MB yangi ma’lumot go‘shish, mavjudlarini
tahrirlash kabi amallarni bajarish mumkin bo‘ladi.

Microsoft Access 2013 dasturida so‘rovlar yaratish. MS
Access 2013 dasturi yordamida tayyor jadvallarga so‘rov yaratish
imkoniyati mavjud. So‘rovlar jadvallardan ma’lumotlarni saralash,
ularni gidirishni soddalashtirish magsadida keng foydalaniladi. MS
Access 2013 dasturi so‘rovlarni 2 xil usulda yaratish imkonini
beradi:

1. “Mactep 3ampocoB” (So‘rovlar ustasi).

2. “KonctpykTop 3amnpocos” (So‘rovlar konstruktori).
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“Mactep 3ampocos” tartibida so‘rovlarni yaratish ketma-
ketligini ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Cozmganue” menyusi
bosiladi va undan “Mactep 3ampocos” tanlanadi. “Mactep
3anpocoB” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil
bo‘ladi.

MepekpecTHLIN 33Npoc
MoBTOpAKWMECS 3HAYEHNA
3anucu 6e3 NOAYMHEHHBIX

C poca Ha BLIGOPKY
W3 ONpeAeneHHbIX nonen,

5.19-rasm. Yangi so‘rov yaratish

Bu darcha yangi so‘rovlarni turli ko‘rinishlarda yaratish
imkonini beradi. Bunda “TIpocroii 3ampoc”, “TlepekpecTHblit
3anpoc” “IToBTOpsttomuecs 3HaYCHUS”, “Sanucu 0e3
nogunaeHHbIx” bo‘limlari yordamida so‘rovlarni yaratish imkonini
beradi. “TIpoctoit 3ampoc” bo‘limini tanlaymiz va so‘rovni
yaratishni boshlaymiz. “OK” tugmasi bosilgandan so‘ng ekranda
quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

Darchada jadvalning nomi, jadvaldagi maydonlar ro‘yxati va
tanlangan maydonlar ro‘yxati paydo bo‘ladi. Jadvalimizda
familiyasi, ismi, sharifi, tug‘ilgan sanasi, guruhi, stipendiyasi,
garzdor fani nomli maydonlarimiz mavjud. Jadvaldan so‘rov
yordamida familiyasi, guruhi, garzdor fanini ajratib olish kerak
bo‘lsin. Buning uchun 5.21-rasmdagi darchadan mavjud maydonlar
ro‘yxatidan familiyasi, guruhi, garzdor fanini maydonlar ustiga

sichgoncha bir marotaba bosiladi va darchadan ' = | tugmasi
bosiladi. Natijada quyidagi darcha hosil bo‘ladi.
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5.20-rasm.. “TIpocroii 3ampoc” So‘rovini yaratish

5.21-rasm. “ITpocToii 3ampoc” so‘rovini yaratish

Boshga o‘zgartirishlar amalga oshirilmasa “I'oroBo” tugmasi
bosiladi va natijada quyidagi so‘rov darchasi paydo bo‘ladi.
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@ Taénnual \l\@ Ta6nuuazi\‘{ i-' so‘rov 1\

Familiyasi -  Guruhi - |Qarzdorfan -

_fhlr[nuhamedqyi‘glsz-ls Informatika

_ Sagatova 116-12 Fizika
To'laganov 111-11 Matematika

j Kadirov 117-15 Informatika

| |Mirpulatova 119-15 Fizika

*

5.22-rasm. “ITIpocToii 3ampoc” so‘rovini yaratish

“KonctpykTop 3amnpocos” tartibida so‘rovlarni yaratish ketma-
ketligini ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Co3zmganue” menyusi
bosiladi va undan “Kouctpykrop 3ampocos” tanlanadi. Bunda
foydalanuvchi o‘zi mustaqil ravishda amallarni bajarishiga to‘g‘ri
keladi. “KonctpykTop 3ampocos” tanlangandan so‘ng ekranda
quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

S i

5.23-rasm. “Konctpykrop 3anpocos” tartibida so‘rovlarni yaratish

Bunda birinchi navbatda so‘rov qgilinishi kerak bo‘lagan jadval
nomi tanlanadi va “Jlo6GaButh” tugmasi bosiladi. “/lo6aButs”
tugmasi bosilgandan so‘ng so‘rov birinchi jadval bilan bog‘lanadi
va jadvaldagi maydonlar ustida amallar bajarish imkonini beradi.
Unda maydonni tanlash, jadvalni tanlash, saralash, ekranga
chiqgarish kabi bo‘limlari mavjud bo‘ladi. Jadvalimizda familiyasi,
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ismi, sharifi, tug‘ilgan sanasi, guruhi, stipendiyasi, garzdor fani
nomli maydonlarimiz mavjud. Jadvaldan so‘rov yordamida
familiyasi, guruhi, stipendiyasi ajratib olish kerak bo‘lsin. Buning
uchun 5.24-rasmda hosil bo‘lgan darchada amallarni bajarish
kerak.

Tabmaual

5.24-rasm. “IIpocroii 3ampoc” so‘rovini yaratish

Kerakli maydon, jadval tanlangandan so‘ng so‘rovni saglash
kerak bo‘ladi. Saqlash uchun asosiy menyuning ‘“TnaBHas”
bo‘limidan “Coxpanuts” buyrug‘i tanlanadi. Natijada quyidagi
darcha hosil bo‘ladi.

N
Coxpanenne m

Mmsa 3anpoca:

3anpod |

oK | Otmena |

5.25-rasm. “3ampoc” ni saqlash darchasi
So‘rovni saqlash uchun “Mwms 3anpoca” qgismiga kerakli nom

beriladi va “OK” tugmasi bosiladi. Barcha o‘zgartirishlar
kiritilgandan so‘ng natijada quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi.
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so‘rovl \j @ 3anpocl\

Familiyasi -~ Guruhi -~ iStipendiyas -
0 111-11 200 000,00 p.
| Sagatova 116-12 400 000,00 p.
| |Mirpulatova  119-15 200 000,00 p.
| Kadirov 117-15 220 000,00 p.
| |Irmuhamedov: 52-15 120 000,00 p.

+ 0,00 p.

5.26-rasm. Tayyor bo‘lgan so‘rov darchasi

Microsoft Access 2013 dasturida formalar yaratish. MS
Access 2013 dasturi yordamida tayyor jadvallarga formalar
yaratish imkoniyati mavjud. MBga yangi ma‘lumotlar kiritish, yoki
jorty MBdagi ma‘lumotlar ustida foydalanuvchi uchun qulay
bo‘lgan turli-tuman shakldagi formalar yaratish magsadida keng
foydalaniladi. MS Access 2013 dasturi formalarni 3 xil usulda
yaratish imkonini beradi:

1. “®Dopma” (Forma).

2. “Konctpyktop popm” (formalar konstruktori).

3. “Macrep dopm” (Formalar ustasi)

“®opma” tartibida formani yaratish ketma-ketligini Kko‘rib
chigamiz. Buning uchun “Co3ganue” menyusi bosiladi va undan
“@opma” tanlanadi. “dopma” tanlangandan so‘ng ekranda
quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

“@opma” tartibida formani yaratishda maydonlarni joylarini
o‘zgartirish va formani sozlash imkonini beradi. “®opma” tartibida
formaga qo‘shimsha obyektlarni (matnlar, tugamalar, giperssilka)
qo‘shish imkoniyati mavjud.

“Konctpykrop ¢opm” tartibida formani yaratish ketma-
ketligini ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Coznanue” menyusi
bosiladi va undan “Kouctpykrop dhopm™ tanlanadi. “Koncrpykrop
¢dopm” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil bo‘ladi.
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5.27-rasm. “®opma” tartibida formani yaratish

5.28-rasm. “Koncrpykrop ¢opm™ tartibida formani yaratish
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Bunda forma yaratish uchun barcha obyektlarni foydalanuchini
0°zi boshidan boshlab joylashtirib chigish kerak. Darchaning o‘ng
tomonida maydonlar ro‘yxati paydo bo‘ladi. Ro‘yxatdan kerakli
maydon tanlanadi va sichqonchaning tugmasi bosib turilgan holda
ishchi maydoning kerakli joyiga joylashtiriladi. Undan tashqari
formaga qo‘shimsha obyektlarni (matnlar, tugamalar, giperssilka)
go‘shish imkoniyati mavjud.

“Mactep ¢opm” tartibida formani yaratish ketma-ketligini
ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Co3manue” menyusi bosiladi va
undan “Macrep ¢opm” tanlanadi. “Mactep dopm™ tanlangandan
so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

Cosganve popm

Bri6epuTe nona ang Gopmel.

JoNycKaeTea BEIBOP HECKOABKMX TABANL, UAW 33NPOCOB.

Ta6nauupl 1 3anpockl
Ta6nmua: Jadval 1

AocrynHeie nons: Boi6paHHble nons:

Tug'ulgan sanasi
Guruhi
Stipendiyasi
Qarzdor fani

[. OTMeHa H < Hazag y[ QJanee > ] [ [oToBO ]

5.29-rasm. “Mactep popm™ tartibida formani yaratish

Formani yaratish darchasidan tugmasi bosiladi, so‘ng
boshga o‘zgartirishlar amalga oshiriladi. Barcha o‘zgartirishlar
amalga oshirilgandan so‘ng “I'oroBo” tugmasi bosiladi va natijada
quyidagi ko‘rinishdagi forma darchasi paydo bo‘ladi.
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[EETh
Jadval 1

|

Familiyasi |Kadirw

Ismi |Miwnhid

Tug'ulgan sanasi 22.05.1989)

Guruhi 117-15

Sharifi Mimnigmatovich ‘

stipendiyasi 220 000,00 p.
Qarzdor fani Informatika
Samice: 0 CHus5 | b o e | B e o |[Mowex

5.30-rasm. Tayyor bo‘lgan forma darchasi

“Mactep ¢dopm” tartibida yaratilgan formani ozgartirish
imkoniyati yo‘q, ya’ni gqo‘shimsha obyektlarni (matnlar, tugamalar,
giperssilka) go‘shish, maydonlar joyini o‘zgartirish kabi imkoniyati
mavjud emas.

Microsoft Access 2013 dasturida hisobotlar yaratish. MS
Access 2013 dasturi yordamida tayyor jadvallarga hisobotlar
yaratish imkoniyati mavjud. Tayyor bo‘lgan MBni bosmaga har xil
ko‘rinishlarda chigarish magsadida hisobotlar keng foydalaniladi.
MS Access 2013 dasturi hisobotlarni 3 xil usulda yaratish imkonini
beradi:

1. “Oruer” (Hisobot).

2. “Konctpyktop otuetoB” (hisobotlar konstruktori).

3. “Mactep otuetoB” (Hisobotlar ustasi)

“Oruer” tartibida hisobotni yaratish ketma-ketligini ko‘rib
chigamiz. Buning uchun “Co3nanue” menyusi bosiladi va undan
“Oruer” tanlanadi. “Oruer” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi
darcha hosil bo‘ladi.

“Oruer” tartibida hisobotni yaratishda maydonlarni joylarini
o‘zgartirish va hisobotni sozlash imkonini beradi. “Orger” tartibida
hisobotga qo‘shimsha obyektlarni (matnlar, tugamalar, giperssilka)
qo‘shish imkoniyati mavjud. Bu tartibda hisobot yaratish
foydalanuvchiga qulay hisoblanadi.
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2016 un 24-Gespan
2:24:24

15.05.1970 | 52-15

Saodat 27.05.1992 [116-12

Zohid Yakubovich 1 [ 1909985 111
Mirvonid Mirnigmatovich 22051989 (11715
Malohat Mirhaydar gizi 21071991 11915

Crparriia 1wl

5.31-rasm. “Oruer” tartibida hisobot yaratish

“KonctpykTop otueTtoB” tartibida hisobotni yaratish ketma-
ketligini ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Cozmanue” menyusi
bosiladi va undan “Konctpyktop otuero”  tanlanadi.
“Konctpykrop ortueroB” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi
darcha hosil bo‘ladi.

x
7 G x
wrom i ne ) mia] CNWCOK NOMER

il o
5.32-rasm. “KonctpykTop oTueToB” tartibida hisobotni yaratish

Bunda hisobot yaratish uchun barcha obyektlarni
foydalanuchini o‘zi boshidan boshlab joylashtirib chigish kerak.
Darchaning o‘ng tomonida maydonlar ro‘yxati paydo bo‘ladi.
Ro‘yxatdan kerakli maydon tanlanadi va sichgonchaning tugmasi
bosib turilgan holda ishchi ~maydoning kerakli joyiga
joylashtiriladi. Undan tashqgari hisobotga go‘shimsha obyektlarni
(matnlar, tugamalar, giperssilka) go‘shish imkoniyati mavjud.
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“Mactep otuetoB” tartibida hisobotni yaratish ketma-ketligini
ko‘rib chigamiz. Buning uchun “Co3zganue” menyusi bosiladi va
undan “Macrep orueroB” tanlanadi. “Mactep oTueToB”
tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

Ta6nuust 1 3anpocet

[Ta6nuya: Jadval 1 =l

o [Laanees ] [ tose

m—— = |

5.33-rasm. “Mactep otdetoB” tartibida hisobotni yaratish

Hisobotni yaratish uchun ma’lum maydonlarni tanlash uchun
IQ tugmasini, barcha maydonlarni tanlash uchun darchadan

|ﬁ tugmasi bosiladi, so‘ng boshga o‘zgartirishlar amalga
oshiriladi. Barcha o‘zgartirishlar amalga oshirilgandan so‘ng
“ToroBo” tugmasi bosiladi va natijada quyidagi ko‘rinishdagi
hisobot darchasi paydo bo‘ladi.

Microsoft Access 2013 dasturida makroslar yaratish. MS
Access 2013 dasturi yordamida tayyor jadvallarga makroslarni
qo‘shish imkoniyati mavjud. Makros bir qator buyruqlar majmui
asosida hosil bo‘lgan makrobuyruq bo‘lib, foydalanuvchi
tomonidan jadval tuzishda juda giyin hal gilinadigan jarayonlarni
yechishda keng foydalaniladi.

“Makpoc” yaratish ketma-ketligini ko‘rib chigamiz. Buning
uchun “Coznmanne” menyusi bosiladi va undan “Makpoc” tanlanadi.
“Makpoc” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha hosil
bo‘ladi (5.35-rasm).

“Makpoc” yaratish uchun tayyor andozadalar ro‘yxati o‘ng
tomonda paydo bo‘ladi. Bunda “Ynpasnenue”, “MakpokoMans”
va “B atoii 0a3e manubix” bo‘limlari paydo bo‘ladi. Har bir bo‘lim
o‘zida bir qancha buyruqlarni mujassamlashtiradi. “Maxpoc”
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yaratishda tayyor andozadagi ro‘yxatdan bajarilayotgan masalani
turiga garab kerakli makrokomandani tanlash imkoniyati mavjud
bo‘ladi.

5.34-rasm. Tayyor hisobot

5.35-rasm. “Makpoc” darchasi

Microsoft Access 2013 dasturida modullar yaratish. MS
Access 2013 dasturi yordamida tayyor jadvallarga modullarni
go‘shish imkoniyati mavjud. Modul Visual Basic dasturlash
muhitida yozilgan dastur bo‘lib, nostandart operatsiyalarni
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foydalanuvchi tomonidan bajarilishiga imkon yaratishda keng
foydalaniladi.

“Mopaynes” yaratish ketma-Kketligini ko‘rib chigamiz. Buning
uchun “Co3manue” menyusi bosiladi va undan “Moayns”
tanlanadi. “Moayns” tanlangandan so‘ng ekranda quyidagi darcha
hosil boladi.

| Bl [dit Yiew lwet Debug Bun Took Adddns Window belp
Ba-Wd s BB 90 > 5 a UFY 2@ laacar

5.36-rasm. “Mopyne” yaratish darchasi

Modul Visual Basic dasturi yordamida dasturlash imkonini
beradi. Modul har xil giyinchilikdagi masalalarni yechishga katta
yordam beradi.

V bobga doir savollar

Ma’lumotlar bazasi nima?
MB ni yaratishda ganday shartlarni hisobga olish mumkin?
MB yozuv tushunchasi va uning tarkibi?
Ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi nima?
MB modellarining ganday turlari mavjud?
MBBT ganday modullardan tashkil topgan?
Microsoft Access dasturida MB ganday tuzilishga ega?
MS Access da maydonlarning ganday turlari mavjud?
MS Accessning ish darchasini ta’riflang?

10 MS Accessda qganday usullar bilan obyektlar tuzish
mumkin?

CoNoOR~WNE
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Test savollari

1. MBBTIlar nimalarni o‘z ichiga oladi?

a) Hardware -dasturiy ta’minot, Software- texnik

b) Hardware- texnik, Software-dasturiy ta’minot

c) Komyuter, stol, stul, dasturchi, dasturlar

d) Access maydonlarni

2. Ma’lumotlar bazasi modellari nechta turlarga bo‘linadi?

a)5

b) 4

c)3

d)6

3. MS Access 2013 dasturida “Taoauna” (jadval) obyekti
nima?

a) MBning ma‘lumotlar saglaydigan asosiy obyekt

b) MB dagi ma’lumotlarni tartiblash

¢) MBga yangi ma‘lumotlar kiritadi

d) tayyor bo‘lagan MBni bosmaga chigarish

4. MS Access 2013 dasturida tayyor bo‘lgan MBni bosmaga
chigarish uchun qgaysi obyektdan foydalaniladi?

a) Ortuer (Hisobot)

b) ®opma (Forma)

¢) 3anpoc (So‘rov)

d) Makpoc (Makros)

5. Ma’lumotlar bazasida so‘rov tili to‘g‘ri ko‘rsatilgan
gatorni tanglang.

a) Pascal

b) PHP

c) SQL

d) MMK
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VI BOB. KOMPYUTER GRAFIKASI

Tayanch se‘zlar: kompyuter grafikasi, kompyuter animatsiyasi,
rastrli grafika, vektorli grafika, fraktal grafika, uch o Ichovli
grafika, piksel, rang modellari, gatlam, tasvir

6.1. Kompyuter grafikasi turlari

Hozirgi kunda kompyuter grafikasi va kompyuter animatsiyasi
atamalaridan foydalaniladi. Kompyuter grafikasi tushunchasi statik
tasvirlar bilan ishlashning barcha ko‘rinishlari o‘z ichiga olsa,
kompyuter animatsiyasi dinamik o‘zgaruvchi tasvirlar bilan
ishlaydi.

Kompyuter grafikasi — kompyuter boshqgaruvida grafik
obyektlarni ~ kiritish, chigarish, tasvirlash, o‘zgartirish va
tahrirlashdir.

Kompyuter animatsiyasi — ekranda tasvirlarni “jonlantirish”,
kompyuterda dinamik tasvirlar sintezidir.

Kompyuter grafikasi bu axborot texnologiyalarining maxsus
gismi bo‘lib, dasturiy-apparat hisoblash komplekslari yordamida
tasvirlarni yaratish va qgayta ishlash usullari va vositalarini
o‘rganadi.

Virtual fazoda hajmli obyektlarni yaratish  usullarini
o‘rganuvchi soha uch o‘lchovli (3D) grafika deb nomlanadi.
Odatda unda tasvir yaratishning vektorli va rastrli usullaridan
foydalaniladi.

Tuzilishiga ko‘ra tasvirlar rastrli, vektorli va fraktal bo‘lishi
mumkin.

Rastrli grafika — bu turdagi grafikada tasvirlar piksellar
asosida yaratiladi. Piksel — bu rastrli tasvirning eng kichik elementi
bo‘lib, uning rangi kompyuter xotirasiga bitlarning ma’lum bir
miqgdori vositasida kiritiladi. Masalan 800x600 suratda bu sonlar
gorizontal bo‘yicha 800 va vertikal bo‘yicha 600 piksellar sonini
belgilaydi. Piksellar soni ganchalik ko‘p bo‘lsa tasvirning
ekrandagi va qog‘ozda chop etilgandagi sifati (razreshenie) yuqori
bo‘ladi. Lekin piksellar soning ko‘payib ketishi tasvirning hajmini
oshishiga sabab bo‘ladi.
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Vektorli grafika — bu turdagi grafikada tasvirlar matematik
egri chiziglarni rangi va bo‘yalish rangini ko‘rsatish orgali hosil
giladi. Masalan oq fondagi gizil ellips bor yo‘gi ikki formula —
to‘g‘ri  to‘rtburchak va ellipsning ranglari, o‘lchamlari va
joylashuvini aniglovchi formulalari orgali tasvirlanadi. Demak,
bunday tasvirlash kompyuter xotirasida rastrli rasmdan ko‘ra
kamroq joy egallaydi.

Vektorli tasvirlarning yana bir afzalligi — ularning sifatini
yo‘qotmagan  holda  Kattalashtirish ~ yoki  Kichiklashtirish
imkoniyatidir. Obyektlarni masshtablash matematik formulalardagi
mos koeffisientlarni kattalashtirish yoki kichiklashtirish orgali
amalga oshiriladi.

Fraktal grafika — matematik tenglamalar asosida yaratilib,
o‘zidan oldingi obyektning xossalari tuzilmasini meros sifatida
oladi. Fraktallar butun tasvirlar sinflarini aks ettirish imkonini
beradi.

Shunday qilib, rastrli, vektorli yoki fraktal formatni tanlash
tasvir bilan ishlashning magsadi va vazifalaridan kelib chiggan
holda amalga oshiriladi. Rasmlarni qayta ishlashda rastli
grafikadan keng foydalaniladi. Logotip, sxemalar va chizmalarni
tasvirlashda vektorli formatdan foydalanish magsadga muvofig.
Shuni ta’kidlash lozimki, rastrli va vektorli tasvirlashda (matn
ham) grafika ekranga yoki chop etish qurilmasiga nuqtalar
jamlanmasi sifatida uzatiladi. Qaytalaniladigan tasvirlarni (barglar,
qor parchalari) chizishda fractal grafikadan keng foydalaniladi.

Kompyuter grafikasi bilan ishlovchi dastur sinflari. Hozirgi
kunga kelib kompyuter grafikasi va animatsiyasi vositalari kirib
bormagan sohani topish giyin.

Kompyuter grafikasi va animatsiyasi vositalarini qo‘llanish
sohasiga ko‘ra quyidagi guruhlarga ajratish mumkin:

v" poligrafiya ishlari uchun mo‘ljallangan kompyuter grafikasi
dasturlari;

v" ikki o‘Ichamli rang tasvir kompyuter grafikasi;

v' taqdimot ishlari uchun mo‘ljallangan dasturlar;

v" ikki o‘lchamli animatsiya dasturlari;

v" uch o‘lchamli animatsiya dasturlari;
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v" ikki o‘Ichamli va uch o‘lchamli animatsiya dasturlari;

v" videotasvirlarni gayta ishlovchi komplekslar;

v" ilmiy vizuallashtirish ishlarini bajaruvchi dasturlar.

Kompyuter grafikasi dasturlari rassom va dizaynerlar,
poligrafchi va kinematografchilar, kompyuter o‘yinlari va o‘qitish
dasturlari yaratuvchilari, klipmeyker va olimlar, shuningdek oz
faoliyatida turli formatdagi tasvirlardan foydalanuvchi barcha
mutaxassislarda ham katta gizigish uyg*otadi.

Kompyuter grafikasining texnik-dasturiy va informatsion
asoslari. Umumiy holda grafikadagi tasvirlar ikki xil ko‘rinishda:
ikki o‘lchovli yoki uch o‘lchovli shaklda bo‘ladi. Ikki o‘lchovli
grafikaning dasturiy ta’minoti (DT) X, Y koordinatalari tizimida
yuza tasvirini hosil qilish imkoniyatini beradi. Bu 2D
ko‘rinishidagi tasvirdir.

Uch o‘Ichovli grafikaning dasturiy ta’minoti tekis ekranda X,
Y, Z (3D) koordinatalari tizimida tasvirlarni hosil gilish imkonini
beradi.

Shuningdek 2,5 D turidagi tasvir ham mavjuddir. Bu 2D
ko‘rinishli tasvir bo‘lib 3D tasvirining ba’zi bir xususiyatlari bilan
to‘ldirilgan. (masalan, ustunli diagrammada har bir ustun
yo‘g‘onligi ham ko‘rinib turadi).

Grafik vositalarning asosiy xususiyatlarini (dasturiy, texnik,
informatsion) kompyuter grafikasini har bir sinfiga tegishli bo‘lgan
xossalarini ma’lum bazaviy funksiyalar to‘plamini ajratib olishga
mo‘ljallangan dasturiy ta’minotlarining alohida belgilari bilan
tanishib chigamiz.

Berilgan ikki o‘lchovli koordinat yuzasida X va Y o‘glari bilan
bog‘langan holda yoki uch o‘lchovli X, Y, Z fazoviy
koordinatlarda beriladi.

2D turidagi grafiklarning xillari:
aylanma diagramma — Pie
chizigli grafik — Line
ustunli gistogramma — Bar
ustunli bo‘lakli gistogramma — Stacred Bar
min va max giymatli diagramma — HI-LO
zonali diagramma — Arca

ANANENENANAN
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v' Xva lidiagramma — X-Y

Mukammallashtirilgan grafik imkoniyatlarga ega bo‘lgan
dasturiy vositalar nafagat ekranda berilganlarni aks ettirish usulini
tanlashga,  shuningdek  tasvirni  ekrandagi  elementlarini
o‘lchamlarini, xolatini o‘zgartiradi, bir joydan ikkinchi joyga
ko‘chiradi va shunga o‘xshash ishlarni ham bajaradi.

Lekin bu qo‘shimcha imkoniyatlar, foydalanuvchiga
go‘shimcha giyinchiliklar tug‘diradi, hamda grafika tuzish vaqtini
uzaytirib yuboradi.

Kompyuter grafikasi qo‘llaniladigan asosiy sohalarni ko‘rsatib
o‘tamiz:

v'grafiklarni chizish;

v’ kartografiya-geografik, tabiiy yoki iqtisodiy xodisalarni
o‘zaro chegaradosh mamlakatlar, viloyatlar, o‘lkalar va sh.u.larni
anig tasviri;

v" konstruktorlik ishlarini avtomatlashtirish;

v modellashtirish va multiplikatsiya;

v turli texnologik jarayonlarni boshgarish-real dunyo
masshtabida interaktiv rejimda ishlash. Texnologik jarayonni eng
kerakli nugtalariga o‘rnatilgan dastlabki axborot manbai bo‘lgan
datchiklardan kelayotgan axborotlar giymatini vizual idrok gilish;

v kantselyariya ishlarini avtomatlashtirish va chop etishni
elektron usuli;

v' reklama va san’atda tasvirlarni ifodalash va estetik yoqimli
tasvirlar orgali jamoani digqgatini tortish;

v’ ifodalashni grafik usuli yoki grafik til — bu fikrni
ifodalashni fazoviy tasvirlashni shartli giymatlari va gandaydir
yuzada ifodalashni usullari to‘plamidan iborat;

v grafik simvolik obrazi — bu chizmalardan (shartli
belgilardan) iborat bo‘lgan obraz bo‘lib, uning giymatlari ularni
geometrik shakllari bilan bog‘lanmagan bo‘lib, ular sharoitga
bog‘liq holda giymatlarga ega bo‘ladi;

v' grafik geometrik obraz — bu izchil geometrik ma’noga ega
bo‘lgan obraz bo‘lib, mantigan tenglamani yoki gandaydir
mushoxadani ifodalaydi;
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v’ grafikani texnologik asoslari — ikki o‘lchovli (yoki uch
o‘lchovli) grafik obraz orgali maxsus va hayolan tugal ko‘rilgan
grafik obrazlar va ularni natijasi hisoblanadi;

v interaktiv mashina grafikasi — o‘zaro ta’sirda bo‘lgan
interaktiv qurilmalar yordamida grafik tasvirning turi, ularni shakli,
o‘lchamlari va rangini boshqarish.

Kompyuter grafikasida rang tushunchasi va rang
modellari. Kompyuter grafikasida rang juda muhim — kuzatuv
taassurotni kuchaytirish va tasvirni axborotga boyitish rolini
o‘ynaydi. Biz ko‘rayotgan yoritilgan buyumdan gaytgan yorug‘lik
ko‘z qorachig‘i orgali ko‘zimizga o‘tadi va ko‘z ichidagi asab
hujayralarini qo‘zg‘atadi. Bu hujayralar asab tolalari orgali miya
bilan bog‘langanligi tufayli ko‘z yorug‘ligi miyaga o‘tadi va
ongimizda buyumni ko‘rish tuyg‘usi paydo bo‘ladi. Biz buyumni
ko‘ramiz. Atrof muhitni bunday ko‘rish qobiliyati ko‘rish deb,
ko‘rish a’zosi esa ko‘z deb ataladi.

Biz sezgi organlarimiz orqgali atrof muhit hagida juda ko‘p
ma’lumot olamiz. Bu ma’lumotlarning 90% ni ko‘rish orqali gabul
gilamiz. Yorug‘lik ogimi bu ma’lumotlarni eltuvchi hisoblanadi.

Bizning ko‘zimiz miya bilan organizmning asab sistemasi
orgali bog‘langan. Agar ko‘zning tuzilishini fotoapparat, kinoga
olish apparati va televizion kamera kabi hozirgi zamon optikaviy
apparatlarining tuzilishi bilan tagqoslasak ular orasida o‘xshashlik
borligini sezishimiz mumkin.

Biror bir ranglar aralashmasidan olish mumkin bo‘Imagan
ranglar asosiy ranglar deyiladi. Qizil, yasxil va ko‘k ranglar—asosiy
ranglar hisoblanadi.

RGB modelining nomi Red — qgizil, Green — yashil va Blue —
ko‘k birlamchi ranglarning bosh harflaridan olingan bo‘lib, ushbu
ranglarning  turli  proporsiyalarda  aralashtirish  natijasida
ko‘rinuvchi spektrning turli xil boshga ranglarini olish mumkin.
Birlamchi ranglarning aralashmasidan ikkilamchi moviy, pushti va
sariq ranglar hosil bo‘ladi. RGB modelining tashkil etuvchilari 0
dan 255 gacha giymat gabul gilishlari mumkin. R=255, G=255,
B=255 bo‘lganda oq rang, R=0, G=0, B=0 bo‘lganda esa gora rang
hosil gilishimiz mumkin.
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CMYK modeli bo‘yoglarning nurni yutish qgobiliyatiga
asoslangan. Oq rangning nur o‘tuvchi bo‘yoqdan o‘tishida
spektrning bir gismi yutiladi. Yutilmagan nur gaytadi va odam
ko‘ziga tushadi. Ranglar moviy, pushti va sariq ranglar
aralashmasidan paydo bo‘ladi. Ularning to‘lig aralashmasidan qora
rang hosil bo‘ladi. Modelining tashkil etuvchilari 0 dan 100 gacha
giymat gabul gilishlari mumkin.

6.1-rasm Rang modellari

HSB modeli. Model nomi unga asos bo‘lgan uch
komponentning bosh harflaridan olingan: Hue — rang toni;
Saturation — to‘yinganlik; Brightness — yorqinlik. Model odam
ko‘zining rangni his qilish gobiliyatiga asoslangan.

Rang toni O dan 360 gradusgacha diapazondagi burchak
kattaligi bilan tavsiflanadi.

To‘yinganlik (yoki xromatiklik) rangning tozalik darajasidir. U
kul rangning boshga rangga nisbati bilan aniglanadi (0% — kul
rang, 100% — to‘la to‘yingan rang).

Kompyuter grafikasi bilan ishlash shaxsiy kompyuterlarda
foydalaniladigan ommabop yo‘nalishlardan biri hisoblanadi.
Ixtiyoriy tashkilotlarda vaqti-vaqti bilan gazeta va jurnallarda
reklama e’lonlari yoki varaqalarini chiqarish zaruriyati tug‘iladi.
Yirik firmalar bu ishni bajarish uchun maxsus dizayner byurosi va
reklama agentliklariga buyurtma berishadi. Kichik tashkilotlar bu
ishni bajarish katta mablag® talab qgilganligi uchun zamonaviy
kompyuterlarda mavjud bo‘lgan dasturiy vositalardan foydalanib
o‘zlari bajarishadi. Hozirgi vaqtda multimedia dasturlarida
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kompyuter grafikasidan albatta foydalaniladi. Internetda Web
sahifasini tuzishda, o‘qgitish jarayonlarida, multimedia dasturlarida,
rassomchilik va dizaynerlik ishlarida va boshga sohalarda
kompyuter grafikasi imkoniyatlaridan keng foydalanilmoqgda.

Grafik bilan ishlashga mo‘ljallangan dasturlar grafik
mubharrirlari deyiladi. Grafik muharrirlari asosan uchta Kkatta
guruhga bo‘linadi: rastrli grafik, vektorli grafik va fraktal grafik
mubharrirlari. Bu guruhlarga kiruvchi dasturlarning asosiy farqi
shundaki, rastrli grafik muharrirlarida tasvirlarning rangi asosiy
vosita hisoblansa, vektorli grafik muharrirlarida esa tasvirlarning
shakli asosiy vosita hisoblanadi. Rastrli grafik muharrirlarga
kiruvchi dasturlarni shartli ravishda ikkita, ya’ni grafikli tasvirlarni
tashkil gilish va tayyor grafikli tasvirlarni gayta ishlash guruhlariga
ajratish mumkin. Yangi tasvirlarni tashkil gilishda rassomlik
gobiliyati, tayyor tasvirlarni gayta ishlashda esa, texnik usullar
hamda amaliy malakaga ega bo‘lish talab gilinadi.

Grafikli tasvirlar bilan ishlashga mo‘ljallangan ko‘plab
dasturlar mavjud. Bir gancha grafik muharrirlar, masalan, Paint,
Adobe Photoshop, CoreIDRAW va Adobe Illyustrator kabi
dasturlar grafiklar chizish uchun mo‘ljallangan. Bu guruhga
mansub bo‘lgan eng sodda dasturlardan biri Paint dasturi
hisoblanadi.

Rastrli grafik mubharrirlarda asosiy element sifatida nuqgta
garaladi. Nugtalar ekranda piksellar deb ataladi. Kompyuter
amaliyot tizimi ekran grafik kengligini ganday o‘rnatganligiga
garab, ekranda tasvirlarni 640x480, 800x600, 1024x768 va undan
ko‘p piksellarda berish mumkin. Bu parametr dyuymlarda
o‘lchanadi. Dioganali 15 dyuymli (1 dyuym=2.54 mm)
monitorlarda tasvirning o‘lchami ekranda tagriban 28x21
santimetrni tashkil giladi. Demak, 800x600 pikselli rejimdagi
kompyuter ekranida ekranni tasvirlash gobiliyati 72 dyuymga teng
bo‘ladi. 10x15 sm o‘lchamdagi fotosuratlar taxminan 1000x1500
piksellardan iborat bo‘ladi. Rastrli grafik tasvirlar bilan ishlashda
muammolardan biri katta hajmdagi xotira talab gilinadi. Shuning
uchun rastrli grafik tasvirlar, masalan, multimedia imkoniyatlaridan
foydalanish uchun kompyuterlar talab gilinadi.
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6.2. Adobe Photoshop dasturi va uning imkoniyatlar

Bugungi kunda tayyor tasvirlar bilan ishlashga mo‘ljallangan
dasturlar ichida eng asosiysi Adobe Photoshop grafik muharriri
hisoblanadi. Adobe Photoshop grafik muharriri birinchi navbatda
grafikli tasvirlarni tashkil gilish emas, balki ularni gayta ishlash
uchun mo‘ljallangan. Dasturning asosiy boshqarish elementlari
menyu gatori va uskunalar majmuasida joylashgan. Hozirgi kunda
bu dasturning bir gancha versiyalari mavjud: Adobe Photoshop
4.0,...7.0, CS, CS2,...CS6. Dasturning bu versiyalari bir-biridan
imkoniyatlari bilan farq giladi. Photoshop dasturi bilan ishlashda
asosiy vosita bo‘lib sichqoncha ishlatiladi.

Adobe Photoshop dasturi yordamida fotosuratlarga qoshimcha
kiritish, fotosuratdagi dog‘larni o‘chirish va eski rasmlarni gayta
ishlash va tiklash, rasmlarga matn kiritish, qo‘shimcha maxsus
effektlar bilan boyitish, bir fotosuratdagi elementlarni o‘zgartirish,
almashtirish  mumkin. Adobe Photoshop imkoniyatlari keng
gamrovli bo‘lib, kitoblar, gazeta va jurnallarni turli-tuman rasmlar
bilan boyitishda katta qulayliklar yaratadi.

Adobe Photoshop dasturini yuklash uchun “TIyck” tugmachasi
yordamida “TIpunmoxenus” bandiga kiriladi va dasturlar
ro‘yxatidan Adobe Photoshop dasturi tanlanadi.
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Adobe Photoshop oynasining yugori gismida sarlavha gatori va
Windowsga xos elementlar joylashadi. Sarlavha satridan so‘ng
menyu gatori joylashadi.

Grafikli ~ tasvirlar ~ formatlari. = Photoshop  dasturida
tayyorlangan grafikli tasvirlarni turli xil formatlarda saglash
mumkin. Buning uchun BMP, PCX, JPEG, GIF, PCD, TIFF, PSD,
FLM, PXR, PNG, SCT, TGA va boshga formatlar ishlatiladi.

Matnlar bilan ishlash. Photoshop dasturining yana bir
imkoniyati shundaki, tasvir ustiga matn yozish mumkin. Matnni
yozish uchun uskunalar majmuasidan Tekst (Type) uskunasi
tanlanadi. Unda sichgonchaning o‘ng tugmachasi bosiladi va
quyidagi holat paydo bo‘ladi:

T s T Wncrpyment “TopusonTaneHeii Texcr”

k lT MrcTpyMenT "BepTHKansHbit TekeT "
MY McTpymenT TOPUZOHTANLHBIN TEKCT-M3CKa"

- - -

. [ Mincrpyment "BepTUKANLHLIN TEKCT-M3CKa"

6.3-rasm. Tekst bo‘limi

Dastlab, matnni kiritishdan oldin uni ganday, ya’ni gorizontal
(Horizontal Type) yoki vertical (Vertical Type) holatda yozish
variantlaridan biri tanlanadi. Variantlardan biri tanlangandan keyin
alohida matnli gatlam hosil bo‘ladi. Ekranda asosiy menyudan
keyingi satrda quyidagi uskunalar majmuasi paydo Qo‘ladi.

T b | T IR B tﬂﬁ. 510

6.4-rasm. Matnlarni sozlash darchasi

Bu yerda matn yozish uchun kerakli shrift turlari, tiplari va
o‘lchamlari tanlanadi. Matn Kklaviatura tugmachalari orqali
odatdagidek kiritiladi.

Quyida Adobe Photoshop dasturida gorizontal yoki vertikal
holatda matn yozish namunalari keltirilgan:
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6.5-rasm. Matnlarni hosil gilish

i R

L

Qatlamlar bilan ishlash. Adobe Photoshopdagi ixtiyoriy
grafikli tasvir kamida bitta gatlamga ega bo‘ladi. Odatda, skaner
orgali olingan grafikli tasvirlar bitta gatlamdan iborat bo‘ladi. Bitta
tasvirda 100 tagacha gatlam hosil gilish mumkin. Yangi gatlam
hosil qilish juda oson. Grafikli tasvirning biror gismining
“TIpsmoyronsHast Obmacts” yoki “Jlacco” uskunalari yordamida
nusxalari olinganda, yangi gatlam hosil gilinadi. Yangi gatlam
hosil qilish uchun menyuning “Cnion” bo‘limidan “Hossiii—Cinoit”
buyrugi tanlanadi va ekranda yangi gatlam hosil gilish uchun
mulogot oynasi paydo bo‘ladi (6.6-rasm). Bu mulogot oynasida
qatlam nomi, rangi va rejimi aniglanadi va “OK” tugmachasi

bosiladi.
f Y
Hasbli cnoi l&_J
WNcnons30BaTs NpeasayWnin Cnoil Ans cozaaHnA obTpaBoYHOA MacKu OTMeHa
LleeT: * He nokazeieate -
PestM:  HopMankHsli - Henpozp.: 100 + %

6.6-rasm. Qatlamlarni sozlash bo‘limi

Qatlamlar tartib bilan joylashtiriladi. Qatlamlar kompyuter
xotirasidan joy egallaydi. Shuning uchun ortigcha gatlamlarni olib
tashlash kerak bo‘ladi. Qatlamlarni olib tashlash uchun menyuning
“Cnon” bo‘limidan “Ymanutes Cnou—Crnon” buyruglari tanlanadi
va ekranda paydo bo‘lgan so‘rovga «J/la» yoki «Her» deb javob
beriladi.
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Photoshop dasturida bir nechta, masalan, ikkita grafikli
tasvirdan yangi bitta tasvir hosil gilish mumkin. Buning uchun
dastlab ikkita tasvir tanlanadi.

6.7-rasm. Tasvirlar bilan ishlash

Birinchi grafikli tasvir ishga tushiriladi. Ikkinchi tasvirdan
kerakli qismi uskunalar majmuasidagi “Muoroyronsaoe Jlacco”
uskunasi  bilan belgilanadi. Menyuning ‘“PenaktupoBanue”
bo‘limidan “Komuposats” buyrug‘i orgali nusxasi olinadi va
“PenaktupoBanue” bo‘limidan “BcraButs” buyrug‘i orgali birinchi
grafikli tasvirning ixtiyoriy joyiga qo‘yiladi va natijada quyidagi
tasvir hosil bo‘ladi.

-

6.8-rasm. Tasvirlami gayta ishlash

Adobe Photoshop dasturining uskunalar paneli. Adobe
Photoshop uskunalar panelida turli xil ishni bajariadigan oynalar
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joylashgan. Har biri Adobe Photoshop dasturining biror-bir
buyrug‘ini anglatadi.

Adobe Photoshop dasturida jami 46 ta uskunalar mavjud bo‘lib,
ulardan 20 tasi bevosita dastur ishga tushirilganda oynada ko‘zga
tashlanib turadi. Qolganlarini go‘shimcha buyruglarni bajarish
orgali ishga tushirish mumkin. Agar uskunalar panelida joylashgan
oynaning ostki gism o‘ng burchagida kichik uchburchak shakli
tasvirlangan bo‘lsa, bu tasvir ushbu oyna tarkibida o‘xshash
buyrugni bajaruvchi uskunalar yashiringanligidan darak beradi.

Yashiringan uskunani aktivlashtirish uchun kursorni maxsus
belgili oyna ustida sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda
uskunalar panelidan tashqgariga olib chiqariladi va kerakli oyna
ustida kursorni qoldirib sichgonchaning chap tugmasi qo‘yib
yuboriladi.

Har bir oynaga kursor yaginlashtirilsa, kursor belgisi ostidagi
uskunaning ganday vazifani bajarishi hagidagi axborot paydo
bo‘ladi.

Quyida Adobe Photoshop dasturida ishlash jarayonida keng
go‘llaniladigan uskunalarning gisgacha tavsifi keltiriladi:
“TIpsmoyronbHast obiacts” — to‘gri to‘rtburchak
shaklidagi maydonni belgilab olish uchun go‘llaniladi.

“Ommnrudeckas  obmacts” — doira  shaklidagi
maydonni belgilab olish uchun qo‘llaniladi.

“Kampuposanue” — ushbu uskuna, asosan tasvir
chetlarini va keraksiz gismlarini kesib tashlash uchun
go‘llaniladi.

“Ilepememenne” — ushbu uskuna  tasvirdagi

belgilangan madonni yoki gatlamni siljitish va kesib
olish uchun xizmat giladi.
“Jlacco” tasvirdagi turli shakldagi obyektlarni
belgilash uchun ishlatiladi.

“MuoroyronsHoe Jlacco” — asosan tasvirdagi to‘g‘ri
chiziglardan iborat obyektlarni belgilashda ishlatiladi.
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“MaruautHoe Jlacco” — 0°xshash ranglar bo‘yicha
sohani tanlash. Uskuna avtomatik ravishda obyektga
yopisha boradi.

“Bommebnass mamouka” — bir-biriga yagin bo‘lgan
rangdagi piksellar joylashgan maydonni belgilaydi.

“Kuctp” — chizishning asosiy ish quroli hisoblanadi.
Bu uskuna yordamida tasvirni sifatli bo‘yash mumkin.

“Illramm” — tasvirdagi kichik bir bo‘lak nusxasini
ko‘chirish uchun ishlatiladi.

“Kucth mpeablaylmx cocTostHui” — bu oyna tasvir
hagidagi dastlabki ma‘lumotlar asosida ishlaydi.

“Jlactux” — tasvirni o‘chirish uchun ishlatiladi. U
go‘llanganda tasvirda fon gaysi rangda bo‘lsa, o‘sha
rangdagi chiziglar hosil bo‘ladi.

“Bommebnbrii sactuk” — 0°xshash rangli sohalarni
o‘chirish uchun foydalaniladi.

“Kapanmanr” — turli - chiziglarni  chizish uchun
foydalaniladi. Unda galam yordamida chizish
imkonini beradi.

“PasmbiBka” — ushbu uskuna ishlatilganda, tasvirdagi
yorginlik pasayadi.

“Ocserutens” — Piksellardagi ranglar yorginlashadi.
Alt klavishisa bilan go‘llanganda esa piksellardagi
ranglar hiralashadi.

“ITepo” — tasvir ustida harakatlantirilganda, nuqgtalar
hosil bo‘ladi. Ushbu nugtalar yordamida chizilgan
tasvirni o‘zgartirsh mumkin

“HenocpenctBenHoe  Beigenenue”  —pero  bilan
chizilgan chiziglarni tahrir gilish uchun xizmat giladi.
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“Tekct” — ushbu uskuna yordamida tasvirga turli
matnlarni kiritish mumkin.

“I'pamuat” — bu uskuna ishlatilganda, tasvirdagi
belgilangan maydonda ranglar kombinatsiyasi hosil
bo‘ladi.

“Tlunerka” — Tasvirdagi asosiy yoki tasvir foni rangini
o‘zgartiradi, pipetka tasvir ustidagi biror nugtada rang
sifatida tanlanadi.

“Pyka” — tasvirning Kko‘zga tashlanmay turgan
gismlarini ko‘rsatadi, ya’ni tasvirni harakatlantirish
imkonini beradi.

“Macmtad” —  tasvirni  Kattalashtirish  yoki
kichraytirish uchun xizmat giladi.

HIEE D |3

“OcnoBHoit mBet” — ushbu uskuna asosiy va fonni
rangini tanlash imkonini beradi.

6.3. CoreIDRAW X3 dasturi va uning imkoniyatlari

CoreIDRAW X3 dasturi yuqori darajali grafik tasvirlarni
yaratish va ularga ishlov berish uchun qulay dastur hisoblanadi.
CoreIDRAW X3 dasturi vektorli grafikaga asoslanadi.

CoreDRAW X3 dasturi quyidagicha ishga tushiriladi: “ITyck”
tugmachasi yordamida “Tlpunoxenus” bandiga kiriladi va
dasturlar ro‘yxatidan CoreDRAW X3 dasturi tanlanadi.

CoreIDRAW X3 dasturi ishga tushirilgandan keyin ekranda
Core]DRAW X3ga hush kelibsiz “Welcome to CorelDRAW X3~
darchasi nomayon bo‘ladi va dasturni ishga tushirishning bir nechta
variantlarini tanlashni so‘raydi:
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CorelDRAWY3 %
J B

%3002113.cdr

New Recently Used Open
@ b [+]
New From Template CorelTUTOR What's New?

Click a graphic to begin...

Show this Welcome Screen at startup

6.9-rasm. CoreIDRAW X3 dasturini boshlang‘ich darchasi

Yangi hujjat “New Graphic”, oxirgi ishlangan hujjatni ochish
“Open Last Edited”, Hujjatni ochish “Open Graphic”, tayyor
shablonlarni ochish “Template”, dastur o‘rgatuvchini ishga
tushirish “CorelTUROR”, Nima yangilik “What is New?”
bo‘limlari paydo bo‘ladi. Yangi hujjatni yaratish uchun menyuning
“New” yoki uskunalar panelidagi maxsus tugma bosiladi. Hujjatni
ochish uchun, menyuning “File” va “Open” buyrug‘lari yoki
uskunalarl panelidagi maxsus tugmalar yordamida amalga
oshiriladi.

CoreIDRAW X3 dasturida bir vagtning o‘zida bir nechta
hujjatlar bilan ishlash imkoniyatlari bor, shu bilan birga kerak
bo‘Imagan hujjatlarni yopib qo‘ysa ham bo‘ladi. Bu esa menyuning
“File” bo‘limidan “Close” buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi.

Dastur ishga tushirilgandan keyin ekranda dastur oynasi
nomayon bo‘ladi, unda foydalanuvchi interfeysi, saxifa sarlavhasi,
asosiy menyular gatori, qo‘shimcha amallarni bajarish uchun
mo‘ljallangan maxsus uskunalar paneli, hujjatlarni aks ettiruvchi
ishchi oynalari, hamda tasvirlarni muharrirligini amalga oshiruvchi
har xil panellar to‘plami kiradi. Oynaning markazidagi katta oq
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maydon ishchi hudud bo‘lib har bir hujjat alohida — alohida
ochiladi (6.10-rasm).

CorelDRAW X3 dasturining asosiy menyular gatori
quyidagilardan tashkil topadi:

v File

v Edit

v View

v’ Layout

v' Arrange

v Effects

v/ Bitmaps

v Text

v Tools

v Window

v Help
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6.10-rasm. CorelDRAW X3 dasturining umumiy ko‘rinishi n

CoreIDRAW X3 dasturining uskunalar paneli. Uskunalar
paneli ishchi oynaning chap tomoniga joylashtirilgan bo‘ladi.
Uskunalar panelida grafik obyekt ustida quyidagi amallar bajariladi
— obyektlarni yaratish, obyektlarni ajratish, muharrirlash va
ko‘chrish uskunalari joylashtirilgan. Uskunalar bilan ishlash
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paytida kursor tanlangan obyektga garab formasini o‘zgartiradi.
Shu bilan birga, uskunalar panelidagi ba’zi bir uskunalar guruhini
har xil ko‘rinishida sozlash mumkin.

_Uskunalar paneli quyidagilardan iborat bo‘ladi:
| “Pick Tool” — asosan tasvirlarni belgilash va
| ularni harakatlantirish uchun xizmat giladi.

OO HFrOs &

figuralarning geometrik ko‘rinishini va egri
chiziglarni o‘zgartirish uchun xizmat giladi.
“Crop Tool” — ushbu uskuna, asosan tasvir
ﬁ chetlarini va keraksiz gismlarini kesib
tashlash uchun go‘llaniladi.
“Zoom Tool” — dastur oynasida tasvirlarni
Q masshtablarini o‘zgartirish uchun xizmat

i “Shape Tool” — bu uskuna asosan
A

Al giladi.
“Freehand Tool” - ixtiyoriy chiziq va
&,

figuralarni chizish uchun xizmat giladi.

(ﬂ}\ “Smart Tool” — intellektual bo‘yash bo‘lib,
@ obyektlarni kesishgan maydonlarini bo‘yash
uchun xizmat giladi.
“Rectangle Tool” — bu uskuna har xil
ko‘rinishdagi to‘g‘ri to‘rtburchaklarni hosil
gilish uchun xizmat giladi.
O “Ellipse Tool” — bu uskuna har xil
ko‘rinishdagi ellipslarni hosil gilish uchun

'5/-5;)

xizmat qgiladi.
“Polygon Tool” — bu uskuna har xil
ko‘rinishdagi ko‘p burchaklarni hosil gilish

4

A
O‘ uchun xizmat giladi.
=,

“Basic Shapes” — har xil ko‘rinishdagi
obyektlarni (ko‘rsatkich, blok-sxema) tezkor
yaratish uchun xizmat giladi.

P9e B
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“Text Tool” — bu wuskuna har xil
ko‘rinishdagi matnlarni tasvirlarga qo‘shish
uchun xizmat qiladi.

“Interactive Blend Tool” — bu uskuna har xil
ko‘rinishdagi geometrik figuralarni
birlashtirish uchun xizmat giladi.
“Eyedropper Tool” — bu uskuna ranglarni
namunasini olish uchun xizmat giladi.

“Outline” — bu uskuna chiziglarni hosil gilish
uchun xizmat giladi.

NN

“Fill” — bu uskuna ajratilgan joyni bir xil
rang bilan bo‘yash uchun xizmat giladi.

¥

CorelDRAW X3 dasturida hujjatlarni saglash. CoreDRAW
X3 dasturida hujjatlarni xotiraga bir-nechta usul bilan saglash
mumkin.

Menyuning “File” bo‘limidan “Save” buyrug‘i yordamida joriy
hujjatni joriy jildga saglaydi. Bu amal uskunalar panelidagi maxsus
tugma yordamida ham amalga oshiriladi.

“Save As” buyrug‘i esa joriy hujjatni boshga nom va boshga
jildga va boshgacha formatda saglash imkoniyatini beradi. Bu amal
bajarilganda va yangi hujjatni xotiraga saglaganda ekranga tasvirni
saglash imkonini beruvchi darcha hosil bo‘ladi (6.11-rasm).

CoreIDRAW X3 dasturida yaratilgan fayl *.CDR kengaytmada
saglanadi. Undan tashgari PAT, CDT, CLK, DES, CSL, CMX, Al,
WPG, WMF, EMF, SVG, PCT, DXF, PLT, CMX kengaytmalarda
saglash imkonini beradi.
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6.11-rasm. CoreIDRAW X3 dasturida fayllarni saglash

To‘g‘rito‘rtburchak uskunasi (Rectangle). To‘g‘rito‘rtbur-
chak uskunasi istalgan to‘g‘rito‘rtburchak yoki kvadratlarni chiza
oladi. To‘g‘rito‘rtburchak chizish uchun uskuna ustida sichqoncha
tugmasini bosib go‘yib yubormagan holda kerakli o‘lcham olinadi.
Agar to‘g‘rito‘rtburchakni markaziy nugtadan chizish lozim bo‘lsa,
<Shift> tugmasini bosib turish kerak, kvadrat chizish uchun <Ctrl>
tugmasi ishlatiladi.

Ajratilgan obyektda o‘ng tugma orgali matn tavsiyanomasini
chagirish mumkin, bunda ekranga obyekt xossalari paneli chigadi.
Bu panelda to‘g‘rito‘rtburchak uskunasi va chetlari silliglangan
burchaklar maydoni bo‘lib bunda har bir burchakni silliglanishi
foyizlarda ifodalanadi.
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6.12-rasm. To g rito‘rtburchak uskunasi yordamida chizish

Ellips uskunasi (Ellipse). Ellips uskunasi ellipslar va aylanalar
chizish uchun mo‘ljallangan. Ellips o°ziga tashqi chizilgan to‘rtburchak
burchaklaridan boshlab chiziladi. Ellipsni chizish uchun markazda <Shift>
tugmasi, aylana uchun <Ctrl> bosilishi lozim. Obyekt xossalari paneli
yordamida ellips parametrlarini  o‘zgartirish  mumkin.  Ellips
tugmachasining yugori gismiga qo‘yish orgali ellipsning turini tanlash
mumkin. Bunda ellips, sektor, yoy figuralarini chizish imkonini beradi.
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Ko‘pburchak uskunasi (Polygon). Ko‘pburchakni kerakli
tomonlarga ega bo‘lgan geometrik obyekt sifatida tushunish
mumkin. Ko‘pburchakning bir varianti sifatida yulduzchani olish
mumkin, bunda ichki chizilgan ko‘pburchakning maydonini kesib
o‘tadi. Ko‘pburchakni yoki yulduzchani chizish to‘rtburchak
chizishdan fargi yo‘g. Ctrl tugmasini bosib turgan holda muntazam
ko‘pburchak chiziladi. Ko‘pburchak parametrlarini obyekt xossalari
paneli orgali o‘zgartirish mumkin.

Ko‘pburchak uskunasini tanlab ushbu panelda tomon qirra
maydonida ko‘pburchakning girralar sonini kiritish mumkin. Qirralar
o‘tkirligi maydonida shartli birliklarda girraning o“tkirlik darajasini
kiritish mumkin. Ko‘pburchak va yulduzcha tugmachalari
ko‘pburchaklarni tanlash imkonini beradi.
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6.14-rasm. Ko‘pburchak uskunasi yordamida chizish
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Imitatsiya uskunasi (Artistic Media). Imitatsiya uskunasi nugtali
grafika dasturlarida ko‘proq ishlatiladi. Shunga garamay vektorli dastur
ham bu uskunani tagdim etadi. Bu uskuna orgali chizish imkonini beradi,
shu bilan birga bezakli shtamp o‘rmini ham bosadi. Bu asbobning
ajoyibligi shundaki u asosiy konturni chizib, bu kontur bo‘ylab turli
obyektlar joylashib manzarali va grafik effektlarni beradi. U 2 xil rejimda
ishlash imkonini beradi:

1. Na’muna rejimi (Preset);
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2. Bo‘yash (Brush).

Na’muna rejimi (Preset) bu rejimda shunday obyektlarni yaratish
mumbkinki, bunda bu obyektlar tayyor na’munalarga qarab o‘z shaklini
o‘zgartiradi. Bu rejimda

shakilli chiziglarni ishlatish mumkin.

Bo‘yash (Brush) rejimi har xil murakkab shakldagi formalarni
va matnlarni bo‘yashda ishlatiladi
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6.15-rasm. Imitatsiya uskunasidan foydalanish

Matnlar bilan ishlash. CoreIDRAW X3 dasturining eng
yaxshi tomonlaridan biri bu matnlar bilan ishlash bo‘ladi. Dasturda
matnni har xil garniturada, ranglarda, keglda va shiriftlarda berish
imkoniyati bor. Shiriftlarni sirtgi ko‘rinishlarini bezashning cheksiz
turlari bor.

“Text” uskunasi yordamida xohlagan joyga xohlagan matnni
kititish inkoniyatimiz bor. Sarlovha matinini kiritish uchun “Text”
uskunasi ishga tushuriladi va kursorni matn kiritiladigan joyda olib
borilib sichgoncha bilan bir marta bosiladi, natijada ekranda matn
kiritish kursori paydo bo‘ladi.

Satrni yangi gatordan boshlash uchun <Enter> tugmasi
yordamida kursor ko“chriladi.

CoreIDRAW X3 dasturi shiriftlning parametrlarini boshgarish
imkoniyatiga ega. Matnni kiritmasdan avval parametrlarini belgilab
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olsa ham bo‘ladi, Kkiritilgandan so‘ng matnni formatlash mumkin
bo‘ladi.

Property Bar : Text ] x|
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6.16-rasm. Matnni formatlash darchasi

Kerakli formatlash ishlarini amalga oshirilgandan so‘ng ixtiyoriy
matnlarni Kiritish imkonini paydo bo‘ladi.
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6.17-rasm. Matnlarni hosil gilish

6.4. Multimedia texnologiyalari
Axborot  kommunikatsiya  texnologiyalarini  rivojlanishi
zamonaviy multimedia texnologiyalarini paydo bo‘lishiga sabab
bo‘ldi. Juda ko‘p hollarda tovush, video, grafika, matnlar,
animatsiyalar quyidagi holatlarda foydalaniladi®*:

52 7e-Nian Li and Mark S. Drew. Fundamentals of Multimedia. Canada 2004. P
3-4.
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— videokonferentsiyalarda;

— oliy ta’lim uchun tarqatma ma’ruzalarda;

— telemeditsinada;

— vizual obyektlar uchun ma’lumotlar bazasidan video va
rasmlarni gidirishda;

— yangi multimedia vositalari yaratishda va boshqalar.

Axborot texnologiyalari tinglovchilari tomonidan multimedia
tizimini  qizigligi shundaki, multimedia o‘z ichiga axborot
texnologiyalari sohasidagi juda ko‘p ma’lumotlarni o‘z ichiga
olgan. Bunga operatsion tizimlar, axborot texno-

logiyalariga kirish, ma’lumotlar bazasi va boshqa sohalar
hisoblanadi.

Multimedia vositalari — bu apparat va dasturlar to‘plami
bo‘lib, u insonga o‘zi uchun tabiiy bo‘lgan juda turli-tuman
muhitlarni:  tovush, video, grafika, matnlar, animatsiyalarni
ishlatgan holda kompyuter bilan mulogot gilish imkonini beradi.

Multimedia foydalanuvchiga fantastik dunyoni (virtual)
yaratishda juda ajoyib imkoniyatlarni yaratib beradi, bunda
foydalanuvchi chekkadagi sust kuzatuvchi rolini bajarmasdan,
balki u yerda avj olayotgan hodisalarda faol ishtirok etadi; shu
bilan birga mulogot foydalanuvchi uchun odatlangan tilda birinchi
navbatda tovushli va videoobrazlar tilida bo‘lib o‘tadi.

CD-ROM (Compact Disk Read Only Memory) — lazerli
(kompakt) disk fagat o‘gish uchun lazerli disk), keyingi paytda bu
qurilma juda muhim rol o‘ynamoqda.

DVD - disklar dastlab Digital Video Disk deb nomlangan,
keyinchalik DVDIlar har qganday ma’lumotni ham saqlash
imkoniyatini bera olishi ma’lum bo‘ldi va ular Digital Versatile
Disk deb nomlana boshlandi.

Blu-ray Disc, BD (angl. blue ray — xavorang nur va disc —
disk;) — optik disk tashuvchi formati bo‘lib, ragamli axborotlarni
hamda yuqori aniglikdagi video materiallarni kata zichlikda
yozishimkonini beradi.

Multimedia vositalari bilan ishlovchi bir nechta dasturiy
vositalar turlarini ko‘rib chigamiz. Bu uskunalar (dasturlar)
multimedia vositalarini yaratishda yordam beradi. Multimedia
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vositalarini yaratish dasturlashga o‘xshab ketadi va bu uskunalar
kompyuterlarni, hamda tarmoqglarni imkoniyatlarini ochib berishda
keng go‘llaniladi.

Foydalaniladigan dasturiy ta’minotlarning ishlatish sohalarini
ko‘rib chigamiz®*:

— Musiga va notalar bilan ishlash;

— Ragamli audio;

— Rasm va grafikani gayta ishlash;

— Videoni gayta ishlash;

— Animatsiya;

— Multimedia avtoring dasturlari.

Shu sababli multimedia vositalarini yaratishning bir nechta
dasturiy vositalarini o‘rganib chigamiz. Multimedia vositasini
yaratishning birinchi gadam sifatida videokliplar yaratish
bo‘lganligi uchun videoni qayta ishlovchi dasturlar misolida
ko‘ramiz. Bunday dasturiy ta’minotlar sifatida quyidagi dasturlarni
misol keltirish mumkin:

* Adobe Premiere 6

» Macromedia Director 8 va MX

* Flash 5 va MX

* Dreamweaver MX

Ushbu dasturlar to‘liq ro‘yxat bo‘lmasada, bu dasturiy
ta’minotlar multimedia vositalarini yaratishda keng foydalaniladi®*.

6.1 — jadvalda Macromedia multimedia vositalarida keng
go‘llaniladigan fayllarning ro‘yxati keltirilgan. Bu ro‘yxatda
berilagan fayl formatlari tanishib chigamiz. Bu ro‘yxatda berilgan
JPG va GIF formatlari veb brauzerlarda keng go‘llaniladi.

%3 Ze-Nian Li and Mark S. Drew. Fundamentals of Multimedia. Canada 2004. P
14-15.

54 Ze-Nian Li and Mark S. Drew. Fundamentals of Multimedia. Canada 2004. P
37-61.
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6.1 jadval. Fayl formatlari

Fayl importi Fayl exsporti | Qo‘shim
cha
Rasm | Palitra | Audio | Video | Animat- | Rasm | Video
siya
BMP, | PAL | AIFF | AVI | DIR BMP | AVI | DIR
DIB, | ACT AU | MOV | FLA MOV | DXR
JPG, MP3 FLC EXE
PICT, WAV FLI
PNG, GIF
PNT, PPT
PSD,
TGA,
TIFF,
WMF
Multimedia mahsuloti — tarkibida musiga taraladigan,

videokliplar, animatsiya, rasmlar va slaydlar galereyasi, turli
ma’lumotlar bazalari va boshqalar kirishi mumkin bo‘lgan
interfaol, kompyuterda ishlangan mahsulotdir.

Multimedia mahsulotlarini quyidagilarga bo‘lish mumkin:
entsiklopediyalar;

— o‘rgatuvchi dasturlar;
ongni rivojlantiruvchi dasturlar;

— elektron kitoblar;

— o‘yinlar va boshqalar.

Quyida multimedia ilovalari hagida asosiy tushunchalar
to‘g‘risida ma’lumot berilgan: Tagdimot/prezentatsiyalar (ing.
presentation) — audiovizual vositalardan foydalanib ko‘rgazmali
shaklda ma’lumot taqdim etish shakli. Tagdimot yagona manbaga
umumlashgan kompyuter animatsiyasi, grafika, video, musiga va
tovushni o‘zida mujassam etadi. Odatda taqdimot ma’lumotni
qulay qabul gilish uchun syujet, ssenariy va strukturaga ega
bo‘ladi.

Animatsion roliklar. Animatsiya — multimediali texnologiya;
tasvirning harakatlanayotganligini ifodalash uchun tasvirlarning
ketma-ket namoyishi. Tasvir harakatini tasvirlash effekti sekundiga
16 ta kadrdan ortiq videokadrlarning almashinishida hosil bo*ladi.
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O‘yinlar. O‘yin dam olish, ko‘ngil ochish ehtiyojlarini
gondirish, organizmdagi zo‘rigishni yo‘qotish hamda ma’lum
malaka va ko‘nikmalarni rivojlantirishga yo‘naltirilgan multimedia
ilovalaridandir.

Videoilovalar — harakatlanuvchi tasvirlar ishlab chigish
texnologiyasi va namoyishi. Video tasvirlarni o‘gish qurilmalari —
videofilmlarni boshgaruvchi dasturlar.

Audioilovalar. Tovushli fayllarni o‘quvchi qurilmalar — ragamli
tovushlar bilan ishlovchi dasturlar. Ragamli tovush— bu elektrik
signal amplitudasining diskret sonlar bilan ifodalanishi.

VI bobga doir savollar

1. Kompyuter grafikasi ganday turlarga bo‘linadi?

2. Rang modellari haqida ma’lumot bering.

3. CoreIDRAW X3 dasturida ganday ishlar bajariladi?

4. CoreIDRAW X3 dasturida uskunalar paneli nimalardan
iborat?

5. Adobe Photoshop dasturi ganday ishga tushiriladi?

6. Adobe Photoshop dasturining asosiy menyusi nimalardan
tashkil topgan?
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Test savollari

1. Kompyuter grafikasi ganday turlarga bo‘linadi?

a) Web, Rastrli, vektorli

b) limiy, vektorli, fractal

c) Rastrli, vektorli, fraktal

d) Injener, Rastrli, vektorli

2. Rastrli grafikaning asosiy elementi bo‘lib nima xizmat
giladi?

a) Nugta

b) Chiziq

c¢) Formula

d) Grafika

3. Vektorli grafikaning asosiy elementi bo‘lib nima xizmat
giladi?

a) Chiziq

b) Nugta

c) Grafika

d) Kontur

4. Rastrli grafika dasturlari qaysi bandda to‘g‘ri
ko‘rsatilgan?

a) Adobe Photoshop, Painter, Macromedia, Free Hand

b) Adobe Photoshop, Paint

c) Adobe Photoshop, CorelDRAW X3, Painter

d) CoreIDRAW X3, Adobe Photoshop, Auto Cad
5 =Y uskuna ifani baj i
. 4 ganday vazifani bajaradi?
a) Qatlamlar bilan ishlash
b) Bir xil ranglarni tanlash
¢) Nusxa olish
d) Tasvirni o‘chirish uchun ishlatiladi
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VII BOB. AVTOMATLASHTIRILGAN LOYIHALASH VA
INTELLEKTUAL TIZIMLAR HAQIDA MA’LUMOTLAR

Tayanch so<lar: loyihalash tizimlari, intelektual tizimlar,
ekspert tizimlar, avtomatlashgan tizimlar, dasturiy paketlar,
interfeys, loyiha, bilimlar bazasi, Matlab, MathCad

7.1. Avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari

Hozirgi kunda — avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari (ALT)
tushunchasi  odatda, CAD/CAE/CAM tizimlariga nisbatan
go‘llanilib, unda kompyuter yordamida loyihalash, ishlab —
chigarish va muhandislik ma’lumotlarini boshqarish masalalarini
amalga oshiruvchi dasturlar to‘plamiga nisbatan qo‘llaniladi.
Birinchi CAD - tizimlari 60-yillarda paydo bo‘lgan. Aynan shu
vagtda General Motors kompaniyasida, mahsulotni ishlab
chiqgarishga tayyorlashning interaktiv grafik tizimi yaratilgan edi.

Zamonaviy qurilmalar va ularning tashkil etuvchilarining ish
xarakteristikalariga bo‘lgan talablar yildan yilga murakkablashib
bormoqda, bu esa ularning konstruktiv o‘zgarishiga olib keladi.
O°z navbatida konstruktiv o‘zgarishlar loyihalash, tajriba ishlarini
murakkablashuviga olib keladi.

Hozirgi kunda bir gator keng targalgan CAD/CAE/CAM
tizimlari mavjud, xususan, CATIA, Solid Works, AutoCAD, NX
Nastran, MSC ADAMS, Inventor and mechanical Desktop,
Pro/Engineer, Parasolid, Solid Edge, KOMPAS, 3ds Max va h. k.

CAD/CAE/CAM tizimlarini ko‘rib chigamiz:

CAD - loyihalashni avtomatlashtirish vositasi bo‘lib 2
o‘lchamli va 3 o‘lchamli geometrik loyihalash yoki texnologik
hujjatlarni tayyorlash dasturi hisoblanadi. Bundan :

CADD - loyihalashda chizmalarni bunyod qilish;

CAGD - geometrik modellashtirish;

CAE — muhandislik hisoblashlarni avtomatlashtirish vositasi,
fizik  jarayonlarni  foydalanishni  tahlil  qilish, dinamik
modellashtirish, buyumlarni optimallash va tekshirish.

CAM - buyum ishlab chigarishda texnologik tayyorgarlik
vositasi, avtomatlashtirishni dasturlash.
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7.1 rasm. CAD/CAE/CAM tizimlari yordamida modelashtirish

Ma’lumki, biror mahsulotni ishlab chigarishda unga,
mahsulotning bozorga chigarish vaqgtining gisga, mahsulot tan
narxining kam va sifatining yuqori bo‘lishi kabi asosiy talablar
go‘yiladi. Bu talablarni CAD/CAE/CAM texnologiyalarini keng
migiyosda qo‘llamasdan turib amalga oshirishning iloji yo‘q.

Butun dunyo raqgobat sharoitida, zamonaviy ishlab chigarish
korxonalari faoliyatini to‘xtatmasligi uchun, yangi mahsulotlarini
yugori sifatli, pastroq narxda va gisga vaqtda ishlab chigarishi
kerak. Shu sababli ular, kompyuterlarning katta xotirasi, yuqori
tezkorligi va qulay grafikali interfeysini, avvallari juda zerikarli va
o‘zaro bog‘lanmagan jarayonlar bo‘lmish — loyihalash va ishlab-
chigarish ~ muamolarini o‘zaro bog‘lash va avtomatlashtirish
muamosiga iloji boricha qo‘llashga xarakat gilinmoqda. Natijada
mahsulot ishlab chigarish vaqti va tan narxi pasayib, gisgarmoqda.
Aynan shu magsadda avtomatlashtirilgan loyihalash (computer —
aided design — CAD), avtomatlash-tirilgan ishlab chigarish
(computer — aided manufacturing — CAM) va avtomatlash-tirilgan
muhandislik (computer — aided engineering — CAE) texnologiyalari
go‘llaniladi. CAD/CAM/ CAE tizimlarini ahamiyatini tushinish
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uchun biz mahsulotni loyihalash va ishlab chigarish jarayonlaridagi
har xil muamolarni yechimi va ketma-ketliklarini o‘rganib
chigishimiz kerak. Barcha bu masalalar birgalikda mahsulotni
hayot sikli (product cycle) deb nomlanadi®®. Masalan, 7.1-rasmda,
Zeyd tomonidan taklif gilingan mahsulotni hayot siklining gisman
yangilab o‘zgartirilgan Kko‘rinishi Keltirilgan. Tasvirda uzluksiz
to‘rtburchak bilan cheklab, mahsulotni hayot siklini asosiy ikki —
loyihalash va ishlab chigarish — jarayonlari ko‘rsatilgan.
Loyixalash jarayoni, asosan marketing bo‘limga murojaat giluvchi
mahsulotni go‘llovchi-foydalanuvchilar talabidan boshlanib, tayyor
mahsulot loyihasi ko‘rinishida yakunlanadi. Ishlab chigarish
jarayoni bo‘lsa texnikaviy talablardan boshlanib, tayyor mahsulot
ishlab chigarish bilan yakunlanadi.

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————

i '
: Maxsulotga Loyihaga Loyihani yaratish mumkinligi E
] talab texnik talab va kerakli axborotlarni yig*ish !
e e T — ;
'
'
o . . . - sqv 1 H
Loyihani Loyihani Loyiha taxlili va Loyihalash Analetik i Loyihani '
= xujjatlash g @ baholash | | optimalashtirish g « modeli @ konsepsiy ‘¢ H
'
' asi :
............ -4
Tahlil CAD+CAE
|
> Jamym?ni | Ishlab tfhit‘lilrish Ishlab Sifatni Qadoglash Jo'natish
rejasi reiasi chigish ™ ta’min >
lash
— Dasturlash
CAM
Loyiha uchun
[ | yangi
instrumentlar
Marketing
Materiallar
buyurtirish
Ishlab chiqarish jarayoni

Rasm 7.2 — Maxsulotning hayot sikli

® Kunwoo Lee. Principles of CAD/CAM/CAE: The Computer Aided
Engineering Design Series. 5st Edition. Addison Wesley Longman, USA, 2015. p 1-5.
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Loyihalash jarayoni yakunlanib optimal ko‘rsatgichlar tanlab
olingandan keyin loyihani boxalash etapi boshlanadi. Shu
magsadda protip(maket)lar vyaratiladi. Agar loyihani prototip
asosida baholash tablarga javob bermasa, unda yuqoridagi jarayon
yana gaytariladi.

Agar loyiha qonikarli baholansa unda loyihani hujjatlash
boshlanadi. Bunga chizmalar, hisobotlar va materiallar ro‘yxati
yaratiladi. Ko‘pincha, chizmalardan nusxa olinib, nusxalari ishlab
chigarishga yuboriladi.

Ishlab chigarish jarayoni, 7.2. rasmda ko‘rsatilganday,
loyihalash jarayonidan olingan chizmalar asosida rejalashdan
boshlanib, mahsulotni ishlab chiqgarish bilan yakunlanadi. Ishlab
chiqgarishni texnologik tayorlash jarayoni — bu mahsulotni ishlab
chigarish uchun kerakli texnologik operatsiyalarni ro‘yxatidan va
ularning ko‘rsatgichlarini aniglashdan iboratdir. Bir vaqgtda
mahsulot tarkibiy qismlari yasab tayyorlash uchun kerakli
qurilmlar tanlab olinadi. Ishlab chiqgarishni texnologik tayyorlash
natijasida mahsulot chiqgarish rejasi, materiallar ro‘yxati va
qurilmalar uchun rejalar tuziladi.

Yugorida mahsulotni tipik hayot siklini keltirdik. Endi shu
hayot siklining qaysi etaplarida CAD, CAM va CAE
texnologiyaliri ishlatilishini garab chigamiz. Sintez etapidagi sifat
axborotlarini kompyuterda avtomatlashtirish murakkab
hisoblanadi. Kompyuterdan ~ parametrik ~ va  geometrik
modellashtirish  qurollaridan foydalanish, shu bilan birga
avtomashtirilgan chizmalarni yaratishda (computer-aided drafting)
tizimidagi  makrodasturlash ~ foydalanish qulay hisoblanadi.
Bularning barchasi CAD tizimiga tipik misollar bo‘ladi. Geometrik
modellash tizimi (geometric modeling system) — bu chizmalarni
avtomatik yaratish tizimining uch o‘lchamli analogi bo‘lib, yaniy 2
o‘lchamli tekslikdagi emas balki uch o‘lchamli (fazoviy) obyektlar
bilan ishlovchi dasturlar majmuasidir®.

% Kunwoo Lee. Principles of CAD/CAM/CAE: The Computer Aided
Engineering Design Series. 5st Edition. Addison Wesley Longman, USA, 2015, p 1-5.
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Analitik loyihalash fazasida, kompyuterni go‘llash xissasi yaqol
ko‘rina  boshlaydi. Bu dasturlar majmuasi  muhandislik
avtomatlashtirish tizimlariga (CAE) tegishli jihozlar xosoblanadi.
Ularni qo‘llashdagi bosh muamo — bu iloji boricha aniqgroq analitik
model tuzishdadir. Abstraklash jarayonini atomatlash juda qiyin,
shu sababli ko‘pincha analitik modelning o‘zi mustaqil yaratiladi.
Aksariyat xolatlarda absrakt modellar avtomatlashtirilgan chizma
chizish yoki geometrik modellashtirish uchun go‘llanadigan
tizimlarda yaratilib, ayrim xollarda tizim tarkibidagi joylashtirilgan
maxsus analitik dasturlar majmuasi qo‘llanadi. Analitik dasturlar
majmuasi ko‘pincha obyektni kompyuterda hosil gilish oson
bo‘lishi uchun, birlashtirilgan o‘zaro alogadagi maxsus gisimlardan
iborat bo‘lishini talab giladi.

Kompyuterni go‘llash orgali loyihani baholash fazasi ham oson
amalga oshiriladi. Agar boxolash uchun protip (maket) kerak
bo‘lsa, dasturlar majmuasida berilgan loyiha asosida, tezda dastur
kodini kiritib, kompyuterdagi tez prototiplash texnologiyasi
yordamida yaratish mumkin. Bunday majmualar kompyuterda
ishlab  chigarishni  tayorlash (CAM) tizimi hisoblanadi.
Boshlang‘ich hisob-kitoblar esa o‘z navbatida geometrik loyihalash
natijasida hosil gilinadi®’.

7.2. MathCad dasturi va uning imkoniyatlari

Avtomatlashgan loyihalashni kompyuterning dasturiy va texnik
imkoniyat-laridan foydalanilgan holda texnik tizimlarni loyihalash,
rivojlantirish va amalga oshirish metodologiyasi deb hisoblash
mumkin.

Yaqin kungacha foydalanuvchi o‘zining matematik masalasini
yechish uchun nafagat matematikani bilishi balki kompyuterda
ishlashni, kamida bitta dasturlash tilini bilishi va murakkab
hisoblash usullarini ozlashtirgan bo‘lishi kerak bo‘lar edi. Hozirda
esa dasturlashni bila olmaydiganlar uchun, tayor ilmiy dasturlar

 Kunwoo Lee. Principles of CAD/CAM/CAE: The Computer Aided
Engineering Design Series. 5st Edition. Addison Wesley Longman, USA, 2015, p 1-5.
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majmualari, tipik hisob-kitoblarni  bajarishga mo‘ljallangan
dasturiy vositalar bo‘lgan — amaliy vositalar paketlari mavjud.

Bu paketlar foydalanuvchi uchun kerakli bo‘lgan barcha ishni
yoki ishning asosiy kerakli qismini bajarish imkonini beradi.

Hozirgi kunda kompyuter yordamida loyiyalash imkonini
beruvchi paketlar bu — Mathematica, Maple, Matlab, Mathcad, O-
Matrix tizimlarini Kkeltirish mumkin. Bugungi loyihalash amaliy
dasturlar paketlari juda samaralidir, chunki ular konkret loyiha
talablariga muvofiq turli komponentlarni o‘rnatish, boshga joyga
ko‘chirish va qayta tagsimlash imkoniyatini ta’minlaydi. Masalan,
MathSoft firmasining Mathcad paketi interaktiv rejimda displey
ekranida qulay vazifalarni amalga oshirish, tahrir gilish va aks
ettirish, shuningdek tahliliy yoki grafik shaklda berilgan
tenglamalarni yechishga imkon yaratadi.

Mathcad imkoniyatlari va uning interfeysi. Zamonaviy
kompyuter matematikasi, matematik hisoblarni avtomatlashtirish
uchun butun bir birlashtirilgan dasturiy tizimlar va paketlarni
tagdim etadi. Bu tizimlar ichida Mathcad oddiy, yetarlicha qayta
ishlangan va tekshirilgan matematik hisoblashlar tizimidir.

Umuman olganda Mathcad — bu kompyuter matematikasining
zamonaviy sonli usullarini go‘llashning unikal dasturidir. U o‘z
ichiga yillar ichidagi matematikaning rivojlanishi natijasida
yig‘ilgan tajribalar, qoidalar va matematik hisoblash usullarini
olgan.

Mathcad paketi muhandislik hisob ishlarini bajarish uchun
dasturiy vosita bo‘lib, u professional matematiklar uchun
mo‘ljallangan. Uning yordamida o‘zgaruvchi va o‘zgarmas
parametrli algebraik va differentsial tenglamalarni yechish,
funksiyalarni tahlil qilish va ularning ekstremuminini izlash,
topilgan yechimlarni tahlil gilish uchun jadvallar va grafiklar
qurish mumkin. Mathcad murakkab masalalarni yechish uchun oz
dasturlash tiliga ham ega.

Mathcad interfeysi Windowsning barcha dasturlari intefeysiga
o‘xshash. Mathcad ishga tushurilgandan so‘ng uning oynasida bosh
menyu va uchta panel vositasi chigadi: Standart (Standart),
Formatting (Formatlash) va Math (Matematika). Mathcad ishga
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tushganda avtomatik ravishda uning ishchi hujjat fayli Untitledl
nom bilan ochiladi va unga Workshet (Ish varag‘i) deyiladi.
Standart (Standart) vositalar paneli bir necha fayllar bilan ishlash
uchun buyruglar to‘plamini o‘z ichiga oladi. Formatting
(Formatlash) formula va matnlarni formatlash bo‘yicha bir necha
buyruglarni o‘z ichiga oladi. Math (Matematika) matematik
vositalarini o‘z ichiga olgan bo‘lib, ular yordamida simvollar va
operatorlarni hujjat fayli oynasiga joylashtirish uchun qo‘llaniladi.
Quyidagi rasmda Mathcadning oynasi va uning matematik panel

vositalari ko‘rsatilgan (7.3-rasm):
< Mathcad Professional - [Untitled:1]

@ File Edit Yiew Insert Format Math  Symbolics  Window Help - 8 x
Ded &Sy (=] MY = DA oz || 87
[Momal ~|[aria ~o B rule=s= ==
H A+ [ == [3<F |51 ap
+ ~
Greek B [programming 8 .
o § oy & & [ || addline < # oo g, ot 1
= HEH | s
LI it otnerwise || [ £ & o ki w4
i = 1T oA onT e s s
v £ oowp oo for wihile F T e 5 5
" N e Fuv ZU log T () er,
Tu X ¥ o break continue In Tm Tn 4
A BT A EZ return on errar 7B
Hae Il KA M m s 4 & B x
M = o0 p T | ERE = - = = sn 107 3+
TYyexXx¥al|ls<>=2 e fx = . 0 - =
oo A Y& xf =iy xfy
hd
< b4
Press F1 for help. AUTO MUM Page 1

7.3-rasm. Mathcad paketi oynasi va uning matematik pﬁnel vositalari

Calculator (Kalkulyator) — asosiy matematik operatsiyalar
shabloni; Graph (Grafik) — grafiklar shabloni; Matrix (Matritsa) —
Matritsa va matritsa operatsiyalarini bajarish shabloni; Evaluation
(Baholash) — giymatlarni yuborish operatori va natijalarni chiqarish
operatori; Calculus (Hisoblash) — differentsiallash, integrallash,
summani hisoblash shabloni; Boolean (Mantiqiy operatorlar) —
mantiqiy operatorlar; Programming (Dasturlashtirish) — dastur
tuzish uchun kerakli modullar yaratish operatorlari; Greek (Grek
harflari) — symbolik belgililar ustida ishlash uchun operatorlar.
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Matematik ifodalarni qurish va hisoblash. Boshlang‘ich
holatda ekranda kursor krestik ko‘rinishda bo‘ladi. Ifodani
kiritishda u kiritilayotgan ifodani egallab olgan ko‘k burchakli
holatga o‘tadi. Mathcadning har qanday operatorini kiritishni uchta
usulda bajarish mumkin:

v" menyu buyrug‘idan foydalanib;

v klaviatura tugmalaridan foydalanib;

v' matematik paneldan foydalanib.

O‘zgaruvchilarga giymat berish uchun yuborish operatori “:="
ishlatiladi. Hisoblashlarni amalga oshirish uchun oldin formuladagi
o‘zgaruvchi qiymatlari kiritiladi, keyin matematik ifoda yozilib
tenglik “=" belgisi kiritiladi, natijada ifoda qiymati hosil bo‘ladi
(7.4-rasm).

«" Mathcad Professional - [Untitled:1] Q@@
- 8 X

[g] File Edit VYiew Insert Format Math Symbolics MWindow Help
Ded &l v © e =R A | -6
[Nomal v |[arial ~[4 B ru ===
A= [3<ET g™
~

Ifodani hisoblash Standart funksiyalar

x=35 y=3 a:=10 In(x) = 1.609 sin(x) = -0959

54328 FEges at:n(aj = 1471 cos(x) = 0234

S0/ J  dx = 2667 LI
4 0 dx
Sonli o'zgarmaslar 32, 03
4T as2-116612
e=2718 n=3142 Ay e
2 X4y
It _sam BT s 145
N Vil b
+
v

<0 Ll >
Press F1 for help. AUTO MNUM Page 1

7.4-rasm. Oddiy matematik ifodalarni hisoblash

Oddiy va matematik ifodalarni tahrirlashda menyu standart
buyruglaridan foydalaniladi. Tahrirlashda klaviaturadan ham
foydalanish mumkin, masalan

v" kesib olish — Ctrl+x;

v nusxa olish — Ctrl+c;

v nusxani qo‘yish — Ctrl+v;
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v' bajarishni bekor gilish — Ctrl+z.

Mathcad 200 dan ortiq o‘zida qurilgan funksiyalariga ega
bo‘lib, ularni matematik ifodalarda ishlatish uchun standart panel
vositasidagi Insert Function (Funksiyani go‘yish) tugmasiga
bog‘langan mulogot oynasidan foydalaniladi. Mathcad hujjatiga
matn kiritish uchun bosh menyudan Insert —Text Region
(Qo‘yish—Matn maydoni) buyrug‘ini berish yoki yaxshisi
klaviaturadan (“) belgisini kiritish kerak. Bunda matn ma’lumotini
kiritish uchun ekranda matn kiritish maydoni paydo bo‘ladi. Matn
kiritish maydoniga matematik ifodani yozish uchun matematik
maydonni go‘yish mumkin. Buning uchun shu matn maydonida
turib Insert—Math Region (Qo‘yish—Matematik maydoni)
buyrug‘ini berish kifoya. Bu maydondagi kiritilgan matematik
ifodalar ham oddiy kiritilgan matematik maydon kabi hisoblashni
bajaradi.

Mathcadda foydalanuvchi funksiyasini tuzish hisoblashlarda
qulaylikni va uning samarasini oshiradi. Funksiya chap tomonda
ko‘rsatilib, undan keyin yuborish operatori (:=) va hisoblanadigan
ifoda yoziladi. Ifodada ishlatiladigan o°‘zgaruvchi kattaliklari
funksiya parametri qilib funksiya nomidan keyin qavs ichida
yoziladi (7.5-rasm).

." Mathcad Professional - [Foydal_Funk.mcd] @@@
g X

|£a] File Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help =,
DEE &R Y @ m e = 2 & [ < &

[Normal v ||arial ~lo ~B ru H
A+ [ x= [

& | il

m

~
[

%) ap ®

Foydalanuvchi funksiyasi &

x=3 a=04 z=2

F(z) = sinlx- 2! Fi(z) :=J f(2) dz F2(2) = iF(z) F3(2) = d—zf(z)
0 dz 4z

Bu verda x va a o'zgarmaslar. z ning bir qator givmatini kiritib funksiya massiv
givmatlarini yoki funksiya grafigini chigarish mumkin.
v

< >
Press F1 for help. AUTO MNUM Page 1

7.5-rasm. Hisoblashlarda foydalanuvchi funksiyasini tuzish
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Diskret o‘zgaruvchilar va sonlarni formatlash. Mathcadda
diskret o‘zgaruvchilar deganda sikl operatorini tushunish kerak.
Bunday o‘zgaruvchilar ma’lum gqadam bilan o‘suvchi yoki
kamayuvchi sonlarni ketma-ket gabul giladi. Masalan: x:=0..5. Bu
shuni  bildiradiki bu o‘zgaruvchi qiymati qator bir necha
giymatlardir, ya’ni x=0,1,2,3.,4,5.

x:=1,1.1..5. Bunda 1 — birinchi sonni, 1,1 — ikkinchi sonni, 5 —
oxirgi sonni bildiradi.

x:=A,A+B..B. Bunda A — birinchi, A+B — ikkinchi, B — oxirgi
sonni bildiradi.

Izoh! O‘zgaruvchi diapazonini ko‘rsatishda ikki nugta o‘rniga
klaviaturadan (;) nuqta vergul kiritiladi yoki Matrix (Matritsa)
panelidan Range Variable (Diskret o‘zgaruvchi) tugmasi bosiladi.
Hisoblangan giymatni chigarish uchun esa o‘zgaruvchi va tenglik
belgisini kiritish kifoya. Natijada o‘zgaruvchi qiymati ketma-ket
jadvalda chiqadi. Masalan, x:=0..5 deb yozib, keyin x= kiritish
kerak.

Foydalanuvchi  funksiyaning uning argumentiga mos
giymatlarini hisoblab chigarish va bu giymatlarni jadval yoki grafik
ko‘rinishida tasvirlashda diskret o‘zgaruvchilardan foydalanish
qulaylikni  keltiradi. Masalan, f(x)=sin(x)-cos(x)  funksiya
giymatlarini x ning 0 dan 5 gacha bo‘lgan giymatlarida hisoblash
kerak bo‘lsa, u holda quyidagi kiritishni amalga oshirish kerak:
f(x)=sin(x)-cos(x) x:=0..5 f(x)=javob.

Sonlarni  formatlash. Odatda Mathcad 20 ta belgi
aniqligigacha matematik ifodalarni  hisoblaydi. = Hisoblash
natijalarini  kerakli formatga o°zgartirish uchun sichgoncha
ko‘rsatgichini sonli hisob chigadigan joyga keltirib, ikki marta tez-
tez bosish kerak. Natijada sonlarni formatlash natijasi Result
Format oynasi paydo bo‘ladi. Sonlarni formatlash quyidagilardir:

e General (asosiy) — o‘z holida gabul qilish. Son eksponentsial
ko‘rinishda tasvirlanadi.

e Decimal (o‘nlik) — o‘nlik go‘zg‘aluvchan nuqgta ko‘rinishda
tasvirlanuvchi son (masalan, 12.5564).

e Skientific (ilmiy) — sonlar fagat daraja ko‘rinishida
tasvirlanadi (masalan,1.22*10°).
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e Engeneering (muhandislik) — sonning darajasi fagat 3 ga
karrali gilinib tasvirlanadi (masalan, 1.22*10°).

e Fraction (kasr) — son to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri kasr ko‘rinishida
tasvirlanadi. Sonlarning har xil formatda chigarilishi quyidagi 7.6-
rasmda keltirilgan.

. Mathcad Professional - [Formatir.mcd] g@

@ File Edit Yiew Insert Format Math Symbolics MWindow Help - 8/ X
DEW SRAY B o me =k [z < g
|Norma| lJ]Atial l”‘lﬂ LJ B 7 U | E==|i=%

B A [ = [ D@
sonlar formati a=¢  ifoda uchun i/
General a=2203 x 10*
Decimal a = 22026.466
Engineeting  a = 22026 x 10°
Skientific a=2203x 10*

f(z) = sin(z) funksiya gimatlarini xar xil formatda chiqarish

z:=0.5 Engineering Decimal
z= f(z) = f(z) =
0100 0
841471103 0.841 +
909.297103 0.909
14112103 0141
756.802-10 % -0.757
-953.924-10 % -0.959
v
< >
For Help, press F1 AUTO NUM [Page 1

7.6-rasm. Sonlarni formatlash va giymatlarni har xil formada tasvirlash

Ikki o¢lchamli grafik qurish. Ikki o‘lchamli funksiya grafigini
qurish uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak:

1. Qaysi joyga grafik qurish kerak bo‘lsa, shu joyga krestli
kursor qo‘yiladi.

2. Matematik panelining Graph (Grafik) panelidan x-y Plot
(Ikki o‘Ichovli grafik) tugmasi bosiladi.

3. Hosil bo‘lgan ikki o‘lchamli grafik shabloniga abstsiss o‘qi
argumenti nomi, koordinata o‘giga funksiya nomi kiritiladi.

4. Argumentning berilgan o‘zgarish diapazonida grafikni qurish
uchun grafik shabloni tashqarisi sichgonchada bosiladi. Agar
argumentning diapazon qiymati berilmasa, u holda avtomatik
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ravishda argument diapazon giymati 10 dan 10 gacha bo‘ladi va
shu diapazonda grafik quriladi (7.7-rasm). Grafik formatini gayta
o‘zgartirish uchun grafik maydoniga ikki marta sichgonchani
bosish va ochilgan mulogot oynasidan kerakli o‘zgarishlarni gilish
kerak.

Agar bir necha funksiyalar grafigini qurish kerak bo‘lsa va ular
argumentlari har xil bo‘lsa, u holda grafikda funksiyalar va
argumentlar nomlari ketma-ket vergul qo‘yilib Kiritiladi. Bunda
birinchi grafik birinchi argument bo‘yicha birinchi funksiya
grafigini va ikkinchisi esa mos ravishda ikkinchi argument
bo‘yicha ikkinchi funksiya grafigini tasvirlaydi va hakozo.

«* Mathcad Professional - [grafic2.mcd] Q@@
g X
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7.7-rasm. Funksiya grafigini qurish

Quyida grafik formati mulogot oynalarini ko‘rib chigamiz.

1. X-Y Axes — koordinata o‘qini formatlash. Koordinata o‘qgiga
setka, sonli qiymatlarni grafikga belgilarni qo‘yish Ba quyidagilarni
o‘rnatish mumkin:

v LogScale — logarifmik masshtabda o‘qga sonli giymatlarni
tasvirlash;
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v Grid Lines — chizigqa setkalar qo‘yish;

v" Numbered — koordinata o‘qi bo‘yicha sonlarni qo‘yish;

v" Auto Scale — son giymatlar chegarasini o‘qda avtomatik
tanlash;

v Show Markers — grafikka belgi kiritish;

v Autogrid — chiziq setkasi sonini avtomatik tanlash.

2. Trace — funksiya grafiklarini formatlash. Har bir funksiya
grafigini alohida o‘zgartish mumkin:

v' chiziq ko‘rinishi (Solid — uzliksiz, Dot — punktir, Dash —
shtrixli, Dadot — shtrixli punktir);

v" chiziq rangi (Color);

v' grafik tipi (Type) (Lines — chiziq, Points — nugtali, Bar yoki
SolidBar — ustunli, Step — pog‘onali grafik va boshqga);

v" chiziq galinligi (Weight);

v simvol (Symbol) — grafikda hisoblangan giymatlar uchun
(aylana, krestik, to‘g‘ri burchak, romb).

3. Label — grafik maydoni sarlovhasi. Title (Sarlovha)
maydoniga sarlovha matni Kiritiladi.

4. Defaults — bu yordamida grafik ko‘rinishga gaytish mumkin.

Uch o‘lchamli grafik qurish. Uch o‘lchamli grafik qurish
uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak.

1. Ikki o‘zgaruvchili funksiya nomini keyin (:=) yuborish
operatori va funksiya ifodasini kiritish.

2. Grafik qurish kerak bo‘lgan joyga kursor qo‘yiladi.

3. Matematik panelining Graph (Grafik) panelidan Surface Plot
(uch o‘lchamli grafik) tugmasi bosiladi. Shu joyda uch o‘lchamli
grafik shabloni paydo bo‘ladi.

4. Shablon maydonidan tashqarisida sichqoncha bosiladi va
grafik quriladi, masalan, 7.6-rasm chap tomon.

Ikki o‘zgaruvchili funksiya bo‘yicha grafik sirtini qurishni tez
gilish magsadida boshga usul ham mavjud va u ayrim hollarda
funksiya sirtini tuzishda funksiya massiv sonli giymatlarini
ishlatadi, masalan, 7.8-rasm chap tomon. Bunday grafikni qurish
uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak.

1. Diskret o‘zgaruvchilar yordamida ikki funksiyaning
o‘zgaruvchisi uchun ham giymatlarini kiritish.
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2. Massiv kiritish. Uning elementlari funksiya qiymatlari
bo‘lib, ular berilgan funksiya argumentlari giymatlaridan tashkil
etiladi.

3. Kursor qaysi joyga grafik qurish kerak bo‘lsa shu joyga
go‘yiladi.

4. Grafik shabloniga funksiya nomi kiritiladi.

5. Shablon maydonidan tashgarisida sichqoncha bosiladi va
grafik quriladi, masalan, 7.8-rasm o‘ng tomon.

Grafik formatini gayta o‘zgartirish va unga ranglar berish
uchun grafik maydonini ikki marta sichgonchani bosish va
ochilgan muloqot oynasidan kerakli o‘zgarishlarni gilish kerak. Bu
o‘zgartirishlar mulogot oynasi 7.8-rasmda berilgan.

« Mathcad Professional - [Uch_0Ol_Grafika.mcd]

@ File Edit View Insert Format Math Symbolics ‘Window Help - 8 X
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Press F1 for help. AUTO NUM Page 1

7.8-rasm. Ikki o‘zgaruvchili funksiya grafigini qurish

Bunda:
v" Surface Plot — grafik sirti;
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v" Contour Plot — grafik chizig‘i darajasi;

v' Data Points — grafikda fagat hisob nugtalarini tasvirlash;

v" Vector Field Plot — vektor maydoni grafigi;

v" Bar Plot — uch o‘Ichovli grafik gistogrammasi;

v" Patch plot — hisob giymatlari maydoni.

Bulardan tashqgari yana bir gancha boshqgarish elementlari
mavjud. Ular grafikni formatlashda keng imkoniyatni beradi.
Masalan, grafik masshtabini o‘zgartirish, grafikni aylantirish,
grafikga animatsiya berish va boshqa. 7.9-rasmda uch o‘lchamli
grafikni formatlash oynasi berilgan.

Grafikni boshgarishning boshga usullari quyidagilar:

v Grafikni aylantirish uni ko‘rsatib sichgonchaning o‘ng
tugmasini bosish bilan amalga oshiriladi.

v' Grafikni masshtablashtirish Ctrl tugmasini bosib sichqoncha
orgali bajariladi.

v’ Grafikga animatsiya berish Shift tugmasini bosish bilan
sichqoncha orgali amalga oshiriladi.

Backplanes | Special ] Advanced I QuickPlot Data ]
General I Axes | Appearance I Lighting ] Title ]
View
Rotation: |EEENET] — {éxgsstvle
erimeter
Tilt: |35.4 3 {* Comer Figss
Twist: |349.95 3: " None ¥ Show Border Il
Zoom: |1.04492 [~ EqualScales | | [~ ShowBox [
Plot1 |
Display As:
ARk Surface Plot ¢ Data Points " Bar Plot
" Contour Plot " Yector Field Plot ¢ Patch Plot
| oK | OTmeHa | I Cnpaeka I

7.9-rasm. Grafikni formatlash oynasi

Qiymatlarni global yuborish. Simvolli hisoblashlar. Ayrim
o‘zgarmaslarga global qiymatni berish uchun quyidagi ketma-
ketlikni bajarish kerak bo‘ladi:
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1. O‘zgarmas nomi kiritiladi.

2. Matematika panelidan Evaluation Toolbar (Baholash paneli)
tugmasi bosiladi.

3. Ochilgan Evaluation (Baholash) oynasidan Global Definition
(Global aniglash) tugmasi bosiladi yoki Shift+~ tugmalari baravar
bosiladi. Bunday aniqlanish barcha hujjatlar uchun ta’sir qiladi,
ya’ni barcha hujjatlarda bu qiymatni ishlatish mumkin.

Sonli hisoblashlardan tashqari Mathcad belgili (simvolli)
hisoblashlarni ham amalga oshiradi. Bu degani hisoblashlar
natijasini analitik ko‘rinishda tasvirlash mumkin. Masalan, anigmas
integral, differentsiallash va boshqa shu kabi masalalarni yechishda
uning yechimini analitik ko‘rinishda tasvirlaydi. Bunday oddiy
simvolli hisoblashlar 7.10-rasmda keltirilgan.

ls]
Dl &RV BB © = &% & [ ~
[Normal v || Avial ~lo ~B ru|===|:=
A [ 2= [§ <E 3] ap ®
~
Simvolli hisoblashlar
. 2 fa(x) = e+ +x
(%) = sin(x) fI(x) = x
J J’ 1 (iﬂ(x)]e&x’u-xn
f(x) dx = —cos(x) f1(x) dx — 3 X dx
v
< b
Press F1 for help. AUTO NUM Page 1

7.10-rasm. Simvolli hisoblashlarni bajarish

Limitlarni hisoblash. Mathcadda limitlarni hisoblashning
uchta operatori bor.

1. Matematika panelidan Calculus Toolbar (Hisoblash paneli)
tugmasi bosilsa, Colculus (Hisoblash) paneli ochiladi. U yerning
pastki gismida limitlarni hisoblash operatorlarini kiritish uchun
uchta tugmacha mavjud. Ularning birini bosish kerak.

2. lim so‘zining o‘ng tomonidagi kiritish joyiga ifoda kiritiladi.
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3. lim so‘zining ostki gismiga o‘zgaruvchi nomi va uning
intiladigan qiymati kiritiladi.

4. Barcha ifodalar burchakli kursorda yoki qora rangga
ajratiladi.

5. Symbolics—Evaluate—Symbolically (Simvolli hisoblash—
Baholash—

Simvolli) buyruglari beriladi. Mathcad agar limit mavjud
bo‘lsa, limitning intilish giymatini gaytaradi. Limitlarni
hisoblashga doir misollar 7.11-rasmda keltirilgan.

Mathcadda limitlarni hisoblash quyidagicha amalga oshriladi:

- Mathcad Professional - [Limit.mcd] Q@@
g5 X

@ File Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help =
Dl &S&_Y @ e = 2 A |00~
| Normal v || aial ~l[o ~l| B zr U |===|4

B A [ x= [§ <F T ap *
~
Limitlarni hisoblash
2
WX+ 2 1
lim ]
%o 3-X+6 3 *
lim tan(x) 1
x—0 x
lim  tan(x)
-7 _\é
K—r—
3
N
< >
Press F1 for help. AUTO MNUM Page 1

7.11-rasm. Limitlarni hisoblash

Tenglamalarni sonli va simvolli yechish. Mathcad har ganday
tenglamani, hamda ko‘pgina differentsial va integral tenglamalarni
yechish imkoniyatini beradi. Misol uchun kvadrat tenlamanining
oldin simvolli yechimini topishni keyin esa sonli yechimini
topishni garab chigamiz.

Simvolli yechish. Tenglamaning simvolli yechimini topish
uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak:
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1. Yechiladigan tenglamani kiritish va tenglama yechimi
bo‘lgan o‘zgaruvchini kursorning ko‘k burchagida ajratish.

2. Bosh menyudan Symbolics—Variable—Solve (Simvolli
ifoda— O‘zgaruvchi—Yechish) buyrug‘ini tanlash. Tenglamani
yechish 7.12-rasmda keltirilgan.

Sonli  yechish. Algebraik tenglamalarni yechish uchun
Mathcadda bir necha funksiyalar mavjud. Ulardan Root
funksiyasini ko‘rib chigamiz. Bu funksiyaga murojaat quyidagicha:

Root(f(x),x).

Root funksiyasi iteratsiya usuli sekuhix bilan yechadi va sabab
boshlang‘ich giymat oldindan talab etilmaydi. 7.13-rasmda
tenglamani sonli yechish keltirilgan.

Tenglamani yechish uchun odlin uning grafigi quriladi va keyin
uning sonli yechimi izlanadi. Funksiyaga murojaat gilishdan oldin
yechimga yaqin giymat beriladi va keyin Root funksiya Kiritilib,
x0= beriladi.

« Mathcad Professional - [Untitled:1]

@ File Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help -8 X
DEeld &Rk V¥ ) e =4 [ -
|Nomal v || aial ~wo B rulss=s|i=
B A [ x= [3 <€ 3T a8 ®
N
Tenglamani echimini toping
2-h +h-tbh

_4—1+}1~(1+8»bb)(Ej

2k %-(1+8-bb)(%) +

¥
£/ (il >
Press F1 for help. AUTO NUM Page 1

7.12-rasm. Tenglamani simvolli yechish
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- Mathcad Professional - [Tenglama_Sonli_Echish.mcd] D@@
g X

'Q File Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help -
Ded &Y (ic) e = @ A [|100x -
anrmaI LHAlial L“‘ID _'_I B 7 U == = | i=
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~
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fm)=2z-D +z-8 x=0.6 f) =20x-D+x-8
z=1 20 = root(f(2),2)  z0=1.149 2,
z=35 2 = root(f(2) ,2) 0 = 4351
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° gl
z:=1 ]
zl = root(—q—f(z) ,ZJ zl =275 g 2 % 2
dz x
f(zl) = -5.125 Ekstrimum +
v
< !
Press F1 for help. AUTO NUM Page 1

7.13-rasm. Tenglamani sonli yechish va uning grafigini qurish

Root funksiyasi yordamida funksiya hosilasini nolga
tenglashtirib uning ekstremumini ham topish mumkin. Funksiya
ekstremumini topish uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak:

1. Ekstremum nuqtasiga boshlang‘ich yaqinlashishni berish
kerak.

2. Root funksiyasini yozib uning ichiga birinchi tartibli
differentsialni va o‘zgaruvchini Kiritish.

3. O°zgaruvchini yozib teng belgisini kiritish.

4. Funksiyani yozib teng belgisini kiritish.

Tenglamalar tizimini yechish. Mathcadda tenglamalar
tizimini yechish Given...Find hisoblash bloki yordamida amalga
oshiriladi. Tenglamalar tizimini yechish uchun iteratsiya usuli
go‘llaniladi va yechishdan oldin boshlang‘ich yaginlashish barcha
noma’lumlar uchun beriladi (7.14-rasm).

Tenglamalar tizimini yechish uchun quyidagi ketma-ketlikni
bajarish kerak:
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1. Tizimga kiruvchi barcha noma’lumlar uchun boshlang‘ich
yaqinlashishlarni berish.

2. Given kalit so‘zi kiritiladi.

3.Tizimga kiruvchi tenglama va tengsizlik kiritiladi. Tenglik
belgisi qalin bo‘lishi kerak, buning uchun Ctrl+= klavishilarini
birgalikda bosish kerak bo‘ladi yoki Boolean (Bul operatorlari)
panelidan foydalanish mumkin.

«Mathcad Professional - [Sistema_Echish.mcd]

@ File Edit ‘iew Insert Format Math Symbolics Window Help -8 X
DEd SRV =@ = DA [
Nomal v ||l ~wo B rullss=|i=
B A+ [ == [§ <E 51 o ®
&
x=1 y=0
Given
Pry'=3 x+y=l  fefmdxy)  f o
X & X+ys= = % =
! ? y -3123
v
S ?
Press F1 for help, AUTO NUM Page 1

7.14-rasm. Chizigsiz tenglamalar tizimini yechish

4.Find funksiyasi tarkibiga kiruvchi o‘zgaruvchi yoki ifodani
kiritish.

Funksiyaga murojaat quyidagicha bajariladi: Find (X, y, z). Bu
yerda X, y, z — noma’lumlar. Noma’lumlar soni tenglamalar soniga
teng bo‘lishi kerak.
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- Mathcad Professional - [Sistema_Echish_Simbol.mcd] @@@
g X

lﬂ File Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help 2
D &Y & BB e =& A 0o -
|Constants L] I Times New Roman L] I 10 LI B 7 U :
B A [ »= [2 <F 30 op ™
e
Given =
x2 =+ y2 =a
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& 2 2
Find(x,5) — - .
5 =
T L ke edgae d)
2 2 2 2
>
< >
Press F1 for help. AUTO MNUM Page 1

7.15-rasm. Chizigsiz tenglamalar tizimini simvoli yechimini topish

Matritsalar ustida asosiy amallar. Matchad matritsalar bilan
quyidagi arifmetik operatsiyalarni bajaradi: matritsani matritsaga
go‘shish, ayirish va ko‘paytirish, bundan tashgari transponirlash
operatsiyasini, murojaat qilish, matritsa determinantini hisoblash,
maxsus son va maxsus vektorni topish va boshga. Bu
operatsiyalarning bajarilishi 7.16, 7.17-rasmlarda keltirilgan.

=» Mathcad Professional - [Untitled:1] [R[=ET)
=5 X

|s] Eile Edit ¥iew Insert Format Math Symbolics Window Help =
D= & & =) B e = =2 & |[hoox =
| Normal _~|]aial ~1|1o -l B r U | ===|:i=
B A [ ~= [ <2 31 ap ™
Massiv elementlarini tashkil etish =
ORIGIN = 0 i=0.2 j=0.4
10 9 8 7 6
Dy ;=10 —i—j D= 9 8 7 6 5
2 7 6 5 4
lari ustida 1
D:=D"
10 9 8 3 45 13 13 13 -7 -5 -3
s 8 7 4 5 1 13 13 = -5 -3 -6
D=| 8 7 6 B=| 51 2 B+D=| 13 8 8 B-D=| -3 -6 -4
7 6 5 1 2 3 g8 8 8 -6 —a -2
6 5 4 2 3 4 g2 8 8 -4 -2 0
-
~
< >
Press F1 For help. AUTO MNUM Page 1
7.16-rasm. Matritsa ustida amallar bajarish
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- Mathcad Professional - [Untitled:1] D@@
- 5| X

@ Eile Edit View Insert Format Math Symbolics Window Help

Deed &EEa =] e = | 2 & [1ox ~] @
~|adial =l <l B 7z u ||=

B A [ = [ <E 31 ap ™

5523 6 8 2
T 51 4 T
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3 132
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-0026 -0053 0158
v
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AUTO MNUM Page 1

F;I:;SS F1 For help.
7.17-rasm. Matritsa ustida amallar bajarish

Matritsali tenglamalarni yechish. Matritsali tenglamalar bu
chizigli algebraik tenlamalar tizimi bo‘lib A-X=B ko‘rinishda
yoziladi va u matritsaga murojaat qilish yo‘li bilan teskari
matritsani topish orqgali yechiladi X=A"-B (7.18-rasm).

« Mathcad Professional - [Sistemani_Echish.mcd]
@ File Edit VYiew Insert Format Math Symbolics Window Help

el sy @ . me = oD 4 [ >
[Nomal ] wia o B zu|s==|i=
B A [ = [ <E T ap®
123 10 175
A=|321 B=| 20 x=4"'B X=| -225 *
213 50 125
< B
AUTO NUM Page 1

Press F1 for help.
7.18-rasm. Tenglamalar tizimini matritsa usulida yechish

Matritsalar ustida simvolli operatsiyalar Simbolics (Simvolli
hisoblash) menyo‘sining buyruqlari va simvolli tenglik belgisi (—)
yordamida bajariladi.
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Differentsial tenglamalarni yechish. Differentsial
tenglamalarni yechish ancha murakkab masala. Shu sabab
Mathcadda  barcha  differntsial  tenglamalarni  ma’lum
chegaralanishlarsiz to‘g‘idan-to‘g‘ri yechish imkoniyati mavjud
emas. Mathcadda differentsial tenglama va tizimlarini yechishning
bir necha usullari mavjud. Bu usullardan biri Odesolve funksiyasi
yordamida yechish bo‘lib, bu usul boshga usullarga nisbatan eng
soddasidir. Bu funksiya Mathcad 2000 da birinchi bor yaratildi va
u birinchi bor differentsial tenglamani echdi. Mathcad 2001da bu
funksiya yanada kengaytirildi. Odesolve funksiyasida differentsial
tenglamalar tizimini ham yechish mumkin. Mathcad differentsial
tenlamalarni yechish uchun yana ko‘gina qurilgan funksiyalarga
ega. Odesolve funksiyasidan tashqari ularning barchasida, berilgan
tenglama formasini yozishda ancha murakkablik mavjud. Odesolve
funksiyasi tenglamani kiritish blokida oddiy differentsial
tenglamani o‘z shaklida, xuddi qog‘ozga yozgandek yozishga
imkon yaratadi (7.19-rasm). Odesolve funksiyasi yordamida
differentsial tenglamalarni boshlang‘ich shart va chegaraviy
shartlar bilan ham yechish mumkin.

=* Mathcad Professional - [Untitled:1]
] Eile Edit ¥iew Insert Format Math Symbolics Window Help - = x

D | &R = o B = @2 & |[toox 1| &4
[Mormal _~ | asial ~1]1o ~ll B r U == = | i = &7
B A (] x= JR < 0 x5 =

2
a%é;(z)+;(¢)=z HC = A D) =B
A—a B=10 Ci==3 D-6
Tenglamani echish:
Given =
a- L+ =t W = WDy =B x = Odesolve(t.D + 2)
dt’
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o
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o

~

-~
i
£ : 5 2

< >
Press F1 For help. AUTO MUM [Page 1

7.19-rasm. Differentsial tenglamalarni yechish

Berilgan  tenglamani  yozishda xuddi differentsiallash
operatorini ishlatgan holda ham yoki shtrixlar bilan ham yozish
mumkin. Boshlang‘ich shartni yozishda esa fagat shtrix bilan
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yozish kerak va uni kiritish uchun Ctrl+F7 klavishlarni baravar
bosish kerak.

Odesolve funksiyasiga murojaat uch gismdan iborat hisoblash
bloki yozuvini talab giladi:

v Given kalit so‘zi;

v Differentsial tenglama va boshlang‘ich yoki chegaraviy
shart yoki differentsial tenglamalar tizimi va unga shartlar;

v Odesolve(x,xk,n) funksiya, bu erda x — o‘zgaruvchi nomi,
xk — integrallash chegarasi oxiri (integrallashning boshlang‘ich
chegarasi boshlang‘ich shartda beriladi); n — ichki ikkinchi darajali
parametr bo‘lib, u integrallash qadamlar sonini aniqlaydi (bu
parametr berilmasa ham bo‘ladi. Unda gadamni Mathcad avtomatik
ravishda tanlaydi).

Differentsial tenglamalar tizimini yechish uchun Odesolve
funksiyasi  ko‘rinishi quyidagicha: Odesolve( <noma’lumlar
vektori>, x, xk, n)

Dasturlash. Dasturlash Mathcadda asosiy o‘rin tutadi. Mathcad
ko‘plab masalalarni dastursiz yechish imkonini beradi. Lekin
shunday sinf masalalari borki ularni dastursiz echib bo‘lmaydi.
Mathcad har gqanday murakkab dasturni kiritish imkonini beradi.
Mathcadda dasturlash juda aniq va tushunarli, unda dastur bir
necha ketma-ket formulalarni ifodalaydi. Dasturlashning asosiy
operatorlari Programming (Dasturlash) panelida joylashgan.

Dastur qatorini kiritish. Dasturni tuzish uchun uning
qgatorlarini kiritish kerak bo‘ladi. Bu quyidagi keltirilgan ketma-
ketlikda bajariladi:

1. Dastur ifodasi nomini Kiritish.

2. Yuborish operatorini (:=) Kiritish.

3. Dasturlash panelidan Add Program Line (Dastur qatorini
go‘shish) tugmasini bosish.

4. Paydo bo‘lgan kiritish joyiga kerakli operatorlarni kiritish,
ortigcha kiritish joyini olib tashlash.

Kerakli kiritish gatorini ochish uchun ko‘k burchakli kursorni
qator oxiriga keltirib, bo‘shlik tugmasini bosgan holda Add
Program Line tugmasini bosish kerak. Agar kiritish qatorini qator
oldidan ochish kerak bo‘lsa ko‘k burchakli kursorni gator boshiga
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keltirib, bo‘shlik tugmasini bosgan holda Add Program Line
tugmasini bosish kerak bo‘ladi (7.20-rasm).

= Mathcad Professional - [dastur1.mcd] @@@

|=] Eile Edit view Insert Format Math Symbolics Window Help - 5 x
D= &S & & e = 2 & |[1oox =
[Normal ~ || adal ~|[1o >l B O === :i=

B A [ »= [ < 20 «s -
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=D = |ae3

D= |ae3 b 1.5

be 15

E]

a-x + exp(b) - cos( IO exp(h) - cos(x

=x) = F6.563 5
~
< >

For Help, press F1 AUTO NUM [Page 1

7.20-rasm. Oddiy chizigli dasturlar tuzish

Ayrim hollarda, masalan ikki ichma-ich joylashgan sikllar
orasiga gator go‘shishda bu usul go‘l kelmay qoladi. Bu holda,
boshga usulni qo‘llashga to‘g‘ri keladi. Bu usul quyidagicha
bajariladi:

1. Sikl ichi qora rangga ajratiladi.

2. Standart vositalar panelidan kesib olish (Cut) tugmasi
bosiladi.

3. Add Progrm Line (dasturga gator qo‘shish) dasturlash paneli
tugmasi bosiladi.

4. Qator Kkiritish joyiga kursor qo‘yilib, standart vositalar
panelidan qo‘yish (Paste) tugmasi bosiladi.

5. Paydo bo‘lgan Kiritish joyi to‘Idiriladi.

Bu usul barcha hollarda ham qator kiritishda qulaylikni beradi.

Dasturda giymatlarni lokal yuborish. Dasturda o‘zgarmaslar
va o‘zgaruvchilarga qiymat berish (<) yuborish operatori
yordamida amalga oshiriladi. Bu operator dasturlash panel
vositasida (Lokal Definition) lokal aniglash tugmasiga
birlashtirilgan. Dastur tuzish davomida ko‘p hollarda bu belgini
klaviaturadan “{* belgisini bosish bilan ham bajarish mumkin.
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Lokal o‘zgaruvchi qiymatini dastur tashqarisida ishlatish
mumkin emas. Agar tashqarida ishlatish juda kerak bo‘lsa, buning
uchun dasturning eng oxirgi operatoridan keyin kursorni bo‘sh
joyga qo‘yib, keyin o‘zgaruvchini yozish kerak bo‘ladi.

Agar o‘zgaruvchining unga mos bitta qiymatini chiqarish kerak
bo‘lsa, shu o‘zgaruvchining nomini yozish kerak. Agar vektor yoki
massivni chigarish kerak bo‘lsa uning nomini kiritish kerak.

if shartli operatori. if shartli operatori ikki bosqichda ta’sir
etadi. Birinchi if opreatoridan o‘ngda yozilgan shart tekshiriladi.
Agar u rost bo‘lsa, undan chapdagi ifoda bajariladi, aks holda
dasturning keyingi gatoriga o‘tiladi.

Dasturda if shartli operatorini qo‘yish uchun quyida keltirilgan
ketama-ketlikni bajaring.

1. Tuziladigan dasturda shartli operator kiritiladigan joyga
kursor qo‘yiladi.

2. Dasturlash panelidan if operatori tugmasi bosiladi. Dasturda
ikkita kiritishga ega operator shabloni paydo bo‘ladi.

3. O°ng Kkiritish joyiga shart Kiritiladi. Bunda mantigiy
operatorlardan foydalanish mumkin. Buning uchun (Boolean)
mantiqiy  operatorlar  panelidan  foydalanish ~ birmuncha
qulayliklarni beradi.

4. If operatori chap tamoniga shart rost bo‘lganda bajariladigan
ifoda kiritiladi.

Mathcadda shartni yozishni uchta usuli bor:

v’ dasturlashning if shartli operatori yordamida;

v" bul operatorlari yordamida;

v’ if funksiyasi yordamida.

Sikl operatori. Mathcadda ikkita sikl operatori mavjud: FOR
va WHILE.

e Agar siklda takrorlanish soni oldindan ma’lum bo‘lsa, u
holda FOR operatori ishlatiladi.

e Agar sikl ma’lum shartning bajarilishi ichida takrorlanishi
lozim bo‘lsa, u holda WHILE operatori ishlatiladi.

WHILE onepatopu. While sikl operatori takrorlanishlar soni
oldindan aniqg bo‘lmagan hollarda takrorlanishni biror bir shartning
rost bo‘lishida bajaradi. Berilgan shart oldin tekshirilib, keyin
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shartning bajarilishiga qarab uning tarkibidagi operatorlar
bajariladi.

While sikl operatorini yozish uchun quyidagi ketma ketliklarni
bajarish lozim:

1. Kursorni dastur kiritish kerak bo‘lgan bo‘sh joyga qo‘yiladi.

2. Dasturlash panelidan While Loop (Tsikl While) tugmasi
bosiladi.

3. While operatorining o‘ng tamonidan shart (mantigiy ifoda)
kiritiladi.

4. While operatori pastidan sikl hisoblashi lozim bo‘lgan
ifodalar kiritiladi.

Agar siklda bir necha ifodalarni hisoblash kerak bo‘lsa, oldin
kursorni Kiritish joyiga gqo‘yib, keyin Add Program Line (Dasturga
qator kiritish) yoki “]” (yopuvchi o‘rta qavs) tugmasini sikl nechta
gatorni o‘z tarkibiga kiritsa shuncha marta bosish kerak bo‘ladi.

FOR operatori. For sikl operatorini takrorlanishlar soni
oldindan anig bo‘lganda ishlatish magsadga muvofiqdir. For
operatorining takrorlanishini, undan oldin berilgan o‘zgaruvchi
aniglaydi.

For sikl operatorini yozish uchun quyidagi ketma — ketliklarni
bajarish lozim:

1. Kursorni dastur kiritish kerak bo‘lgan bo‘sh joyga go‘yiladi.

2. Dasturlash panelidan For Loop (sikl For) tugmasi bosiladi.

3. For operatorining o‘ng tamonidan o‘zgaruvchi nomi Kiritilib,
ungan keyin o‘zgaruvchining o‘zgarish diapazoni beriladi. Sikl
o‘zgaruvchisi sonlar gatori yoki vektor bo‘lishi mumkin. Masalan,
rasmda o‘zgaruvchi qiymatlari vergul bilan ajratilgan vektor qilib
berilgan.

4. For operatori pastidan sikl hisoblashi lozim bo‘lgan ifodalar
kiritiladi. Agar siklda bir necha ifodalarni hisoblash kerak bo‘lsa,
oldin kursorni kiritish joyiga qo‘yib, keyin Add Program Line
(Dasturga gator kiritish) yoki “]” (yopuvchi o‘rta gavs) tugmasini
sikl nechta qatorni o‘z tarkibiga kiritsa shuncha marta bosish kerak
bo‘ladi. Keyin kiritish joylarini kerakli ifodalar bilan to‘ldirib,
ortigcha kiritish joyi olib tashlanadi.
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Operatorlardan  foydalanish jarayonlarni avtomatlashtirish
imkoniyatini beradi. Bu esa qo‘yilgan masalani tezkor yechish
imkoniyatini beradi.

7.3 MATLAB tizimining imkoniyatlari

Matlabning dasturlash tili sifatida 70-yillarning oxirlarida Nyu-
Meksika universitetida yozilib, matritsalar nazariyasi, chizigli
algebra, sonlar tahlili kursidan dars berish uchun go‘llanilgan.
Hozir tizimning imkoniyatlari keng darajada oshgan. Hozirda
Matlab — bu muhandislik va ilmiy hisoblarning yuqori samarali tili
hisoblanadi. U  matematik  hisoblar,  ilmiy grafiklarni
vizuallashtirish va dasturlashni ta’minlaydi.

Matlab tizimi ko‘proqg go‘llaniladigan sohalar:

v matematika va hisoblash;

v'algoritmlarni gayta ishlash;

v hisoblash  eksperimenti, modellashtirish  imitatsiyasi,
maketlash;

v"berilganlarni tahlil gilish va natijalarni vizuallashtirish;

v ilmiy va muhandislik grafikasi;

v amaliyot dasturlarini gayta ishlash.

Matlab — bu shunday interfaol (bevosita) tizimki, undagi asosiy
obyekt bo‘lgan massivning o‘lchamlarini aniq yozish talab
gilinmaydi. Bu esa juda ko‘p hisoblashlarni (vektor, matritsa
ko‘rinishidagi) tez vaqtda yechish imkonini beradi. Shuning uchun,
Matlabda xotirani dinamik tagsimlash evaziga C va C++
tillaridagiga garaganda amallar bajarish osonroq kechadi. Matlab
tizimi bu ham amaliyot muhiti ham dasturlash tilidir. Tizimning
eng kuchli tomonlaridan biri bu Matlab tilida ko‘p marta
foydalaniladigan dasturlar yozish mumkinligidir.

Matlab tizimining yordam lahjasidan foydalanish mumkin va
Adobe Acrobat yordamida PDF formatda chop gilish mumkin.
Adobe Acrobat tahrirlovchisi matnni har xil shriftlarda, grafika va
tasvirlar bilan kitobni o‘gish imkonini beradi.

Matlab tizimida quyidagi amaliy dasturlar paketi mavjud:

Notebook, Symbolic Mathematik, Control Systems Toolbook,
Signal Prosessing Toolbook, Simulink.

219



Matlab tizimining dastur ta’minoti tarkibiga kitob yaratish
uchun yangi vosita qo‘shilgan. Amaliy dasturlar paketi Notebook
shunday vositadir. Amaliy dasturlar paketi Notebook muhitida
yaratilgan hujjat M-kitob deb ataladi. M-kitobda matnlar, Matlab
tizimi buyruglari va ularning bajarilish natijalari joylashgan. M-
kitobni yaratish yoki tahrirlashda M-book maxsus shablonidan
foydalaniladi. Bu shablon Matlab tizimiga Kirish va uni
formatlashni boshqarish imkonini beradi. Amaliy dasturlar paketi
Notebook bilan ishlash uchun M-book tahrirlovchisini yuklash
kerak va yangi M-kitob ochish yoki mavjud M-kitobni tahrirlash
kerak. M-kitobga matn Kkiritish Word tahrirlovchisida matn
kiritishdan farq qgilmaydi. Matlab tizimi buyruglari va
operatorlarini yozish uchun maxsus kataklardan foydalaniladi. Bu
buyruqg va operatorlarni matn ichida ham joylashtirish mumkin va
unda saglangan fayllar m-fayllar deb ataladi. M-kitob bilan
ishlashda amaliy dasturlar paketi Notebookning quyidagi
buyruglaridan foydalanish mumkin:

Define Input Sell (kiritish yacheykasini yaratish);

Define Autolnit Sell (avtostart yacheykasini yaratish);
Define Sals Zone (hisoblash sohasini yaratish);

Undefine Sells (yacheykani matnga akslantirish);

Purge Output Sells (chigarish yacheykasini o‘chirish);
Group Sells (ko‘p satrli kiritish yacheykasini yaratish);
Ungroup Sells (yacheykalar guruhini Kiritish yacheykasiga
akslantirish);

v' Xide/Show Sell Markers (yacheyka markerlarini
yashirish/ko‘rsatish)

v" Toggle Graph Output for Sell (grafika chigarishni
ta’qiqlash/ruxsat berish);

v Evaluate Sell (yacheykani hisoblash);

v" Evaluate Sals zone (zonani hisoblash);

v Evaluate M-book (M-kitobni hisoblash);

v' Evaluate Loop (kiritish yacheykasini takrorlashda
hisoblash);

v" Bring MATLAB to Front (Matlab buyruglar darchasini 1-
bo‘lib ko‘rinadigan holga keltirish);

ANANA N NA NS
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v" Notebook Options (M-kitobdagi hisoblash natijalarini
terminalga chigarishni boshgarish).

Matlabni yuklash uchun “ITyck” tugmachasi yordamida
“Tlpunoxenus” bandiga kiriladi va dasturlar ro‘yxatidan Matlab

dasturi tanlanadi yoki ishchi stolda Matlab belgisi MATLAE ustida
sichgoncha ko‘rsatkichini ikki marta bosish kerak. Natijada
quyidagi darcha hosil bo‘ladi.

=) MATLAB =10l =1
File Edit View Graphics Debug Desktop Window Help
0O = | % B o o ‘ o | 2 ‘ [ CrmaTi aBTwmrk ~1 J
Cormrmond Window " x
W E s B - = > | | warnin g: Name is nomexistent or not a directory: D:\WORKYS-ScienceyToo
Nerme £ wal

e [Lvane To get started, select MATLAB Help or Demes Erom the Help menu.

>>

4 | =
Current Directory | wirkspace
Comman d History A x

—Ez=F-z
—Z=zeros(3,6)

I=eye(6,5)

I E=onesi3,4)

[

Fimw(F1)

—M=[5.5000 1.6000 -0.5000z
M

[—edit

[t = 0:pislO0:2°pi;

¥ = sinit);

—plotit, ¥)

f—t = O:pislo:zopi: |
¥, Y, 2] = cylynder (47cos( -

JET 3 al | e

A start | P

7.21-rasm. Matlab dasturining umimiy ko‘rinishi

Matlab dasturi quyidagi gismlardan iborat:

1. Sarlovha qatori;

2. Asosiy menyular gatori (File, Edit, View, Graphics, Debug,
Desktop, Window, Help);

3. Qo‘shimcha amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan maxsus
uskunalar paneli (piktogrammalar);

4. “Current Directory” va “Workspace” darchalari
(“Toolboxda joylashgan modular bilan ishlash imkonini beradi);

5. “Command History” darchasi (oldin ishlatilgan operatorlarni
ko‘rish va ulardan foydalanish imkonini beradi);
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6. Ishi maydon;

7. “Start” bo‘limi.

Matlab dasturining asosiy menyulari:

v' “File” menyusi yangi ish sohasini ochish, kompyuterda
saglangan fayllarni ochish, yangilash, saglash, bosmaga chiqarish,
dasturdan chigish kabi bo‘limlarni o‘z ichiga olgan.

v' “Edit” menyusi nusxa olish, olingan nusxani joylashtirish,
kesib olish, barchasini belgilash, o‘chirish, qidirish, fayllarni
qgidirish, ischi maydonni tozalash, oxirgi amalni bekor gilish kabi
bo‘limlarni o‘z ichiga olgan.

v “View” menyusi dasturning umumiy ko‘rinishini
o‘zgartirsh va xususiyatlarini  sozlash imkonini  beruvchi
bo‘limlarni o‘z ichiga olgan.

v' “Debug” menyusi kechiktirilgan ishlarni ochish, qadam
bilan ishlash, davom etirish, tozalash, kechiktirilgan darchani
yopish kabi bo‘limlarni oz ichiga olgan.

v' “Desktop” menyusi buyruqglar darchasini qisqartirish,
gatlamlar bilan ishlash, uskunalar paneli bilan ishlash imkoni
beruvchi bo‘limlarni oz ichiga olgan.

v' “Window” menyusi barcha darchalarni yopish va boshqa
darchalarni ko‘rish, hamda ular bilan ishlash imkonini beruvchi
bo‘limlarni o‘z ichiga olgan.

v' “Help” menyusi dastur haqida ma’lumot beruvchi
bo‘limlarni o‘z ichiga olgan.

Matlab dasturida vektor va matrisa bilan ishlash. Matlab
dasturi vektor va matrisalar bilan ishlash uchun qulay dastur
hisoblanadi. Vektor va matrisalarni yozish uchun no‘malumlardan
foydalaniladi. 3 elementdan iborat vektorni ko‘rsatish uchun
kvadrat gavslar ichiga yoziladi. Masalan, vektorni o‘zlashtirish
uchun quyidagini amalga oshiramiz:

>>M=[12 3]

M=

123

M vektor 3 elementdan iborat, ular 1, 2, 3 ga teng. Vektor
kiritilgandan so‘ng tizim uni ekranga chigaradi.
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Matrisalarni o‘zlashtirish uchun bir necha gator kerak bo‘ladi.
Qatorlarni ajratish uchun “;” belgidan foydalaniladi. Matrisa
quyidagicha o‘zlashtiriladi:

>>K=[123;456;789];

bu kavadrat matrisani beradi va uni tizim quyidagicha ekranga
chigaradi:

>> K

K=

123

456

789

Vektor va matrisadan arifmetik amallarni bajarish uchun
foydalanish mumkin. Masalan:

>> M= [2+2/(3+4) exp(5) sqrt(10)]:

>> M =2.2857 147.4132 3.1623

Vektor va matrisaning elementlaridan alohida foydalanish M(1)
va K(i, j) ifodalardan foydalaniladi. Masalan, ularni quyidagicha
e’lon qilish mumkin:

>> K (2. 2)

arts=5

Natija 5 ga teng bo‘ladi. K(i,j) ga yangi giymatni o‘zlashtirish
uchun, K(i,j)=x ifodan foydalaniladi. Masalan, K(i,j) ga 10 sonini
o‘zlashtirish uchun quyidagi ifodadan foydalanamiz:

>>K (2.2)=10

Matlab dasturi sehrli matrisani hosil qilish imkonini beradi.
Bunda n*n matrisa hosil bo‘ladi, uning ustunlari va gatorlari soni,
hamda dioganali bo‘yicha elementlar soni bir xil songa teng
bo‘ladi. Sehrli matrisa quyidagicha o‘zlashtiriladi (matrisaning
elementlari 4*4 ya’ni, 4 ustun, 4 qator):

>> M=magic(4)

M=
16 2 3 13
5 11 10 8
9 7 6 12
4 14 15 1

>> sum(M)

ans=
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34343434

>> sum(M’)

ans=

34343434

>> sum(diag(M))

ans=34

>> M(1.2)+M(2.2)+M(3.2)+M(4.2)

ans= 34

Matrisalar bilan ishlash jarayonida matrisaning alohida ustun va
gatorlarini o‘chirish zaruriyati paydo bo‘ladi. Buning uchun oldin
matrisani e’lon gilamiz:

>>M=[123;456;789]

M=
1 2 3
4 5 6
7 8 9

Matrisaning 2 ustunini o‘chirish kerak bo‘lsin. Buning uchun

“:” belgisidan foydalaniladi. M(:.2)=[ ]
13
46
79
Matrisalarni ko ‘paytirish. Ikkita matrisani ko‘paytirish uchun

belgisidan foydalaniladi. Masalan, A va B matrisani
ko‘paytirish kerak bo‘lsin. Buning uchun quyidagilarni amalga
oshiramiz:

Gk

A=
16 3 2 13
5 10 11 8
9 6 7 12
4 15 14 1

16 4 7 3
5 -7 2 9
0 8 23 65
-7 4 17 9
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Ko‘paytirish uchun C=A*B amalga oshiramiz. Natijada
quyidagi natija hosil bo‘ladi.

C=

180 111 385 322
74 70 444 892
90 98 440 644
132 27 397 1066

Matlab dasturida grafika bilan ishlash. Matlab sirtlar,
chiziglar va boshga grafik obyektlarni o°zlashtirish va yaratish
imkonini beruvchi yuqori darajadagi funksiyalar majmuasini
tagdim qgiladi.

Grafikni chizish uchun plot ifodasidan foydalaniladi. Misol
sifatida sin funksiyaning grafigini chizishni olamiz. t argument
bo‘yicha 0 dan 27 gacha oraligda 0.03 gadam o‘zgarib borishini
hisoblash grafigini hosil qilamiz. Grafikni tasvirlash uchun
quyidagi ifodani yozamiz:

« J: Command Window -|0] x|
File Edt Debug Desktop ‘Window Help !

b= Oipi/flO0:2epi;
¥r ¥ = Sinit):
2 oplot{t, ¥)

7.22-rasm. Dastur matni
Operatorlar ketma — ket kiritilgandan so‘ng “Enter” tugmasi

bosiladi. Natija grafik alohida darchada (figure 1) paydo bo‘ladi va
quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.
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7.23-rasm. Sinus funksiyani grafigini hosil gilish

Masalalarni yechish davomida shunday jarayonlar bo‘ladiki,
unda bitta darchaga bir nechta funksiyalarning grafiklarni
joylashtirish kerak bo‘ladi. Bunda sin(x), cos(x) va sin(x)/x
funksiyalarni grafigini chizishi ko‘rib chigamiz. O‘zgaruvchilarni
y(x) ko‘rinishida beramiz:

>>yl=sin(x): y2=cos(x): y3=sin(x)/x;

>>plot(x, y1, x, y2, X, y3)

Natijada quyidagi darcha paydo bo‘ladi.
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7.24-rasm. 3 ta funksiyaning grafigini chizish

Igtisodiyot sohasiga tegishli masalalarni yechishda ustun
ko‘rinishidagi diagrammalardan foydalanish zaruriyati paydo
bo‘ladi. Bunda M vektorning har bir elementi ustunlar ko‘rinishida
tasvirlanadi. Ustunlar uzunligi elementlarning giymatiga teng
bo‘ladi. Ustunlar nomerlanadi va eng giymatlardan kelib chiggan
holda masshtablanadi. Bu turdagi grafikni hosil gilish uchun bar
(M) operatoridan foydalaniladi va hosil bo‘lgan grafikni “Tools”
bo‘limidan o‘zgartirish imkoniyati mavjud bo‘ladi.
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<) Figure No. 1 =] B3
File Edit View Insert | Tools Window Help
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3l Walk

45} Camera Axis  »
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7.25-rasm. Ustun ko‘rinishidagi diagrammali grafikni hosil gilish

Matlab dasturida 3 e‘Ichovli gravikni hosil gilish. Dasturda
masalani yechish, ya’ni sitrlarni tasvirlashda 3 o‘lchovli grafiklarni
hosil gilishga to‘gri keladi. Buning uchun quyidagi buyrug‘larni
kiritish kerak bo‘ladi:

+): Command Window

File:

Edit Debug Desktop ‘Window Help

=10l x]

b |

>
>
>
>
>
>
>
>

t = Dipiflo:z~pi;

[¥,¥,2] = cylinder(d¥cos(t));
subplot(Z,2,1)

nesh(X)

subplot(2,2,2); nesh(¥Y)
subplot(2,2,3); nesh(Z)
subplot(2,2,4): nesh(¥,¥,2)

7.26-rasm. Dastur matnini kiritish darchasi
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Natijada quyidagi 3 o‘Ichovli grafik hosil bo*ladi.
CFguet -1o x|

File Edit Wiew Insett Tools Desktop Window  Help L'

DEed&a haaMm®s|(E 08 8O

7.27-rasm. 3 o‘Ichovli grafikni hosil gilish

Graviklarni  sichqoncha  yordamida  harakatlantirish.
Figuralarni  sichqoncha yordamida har xil burchaklarda
xarakatlantirish mumkin. Buning uchun Matlab dasturining logotip
membranasidan foydalanamiz. Ishchi maydonga membrane
buyrug‘ini kiritamiz. Natijada quyidagi darcha hosil bo‘ladi.
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7.28-rasm. Matlab tiziming logotipining membranasi

Grafikni harakatga keltirish uchun uskunalar panelidan

belgini aktivlashtirish kerak bo‘ladi. Belgi aktivlashgandan so‘ng
sichgqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda kerakli tomonga

aylantirish mumkin bo‘ladi.
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7.29-rasm. 3 o‘Ichovli grafikani sichgoncha yordamida aylantirish

Matlab tizimining qulay tomoni bu amallarni bajarish uchun
go‘shimcha dasturlarni tuzishni talab gilmaydi.

3D grafik kameralar bilan ishlatish. 3 o‘Ichovli grafikani hosil
gilishda bir gancha qulayliklar mavjud. Bu qulayliklardan
foydalanish uchun 3D grafik kameralardan foydalaniladi. Buning
uchun quyidagi buyruglarni kiritamiz:

>> Z=peaks(40);

>> mesh(2);

>>

Natijada quyidagi 3 o‘Ichovli grafik hosil bo‘ladi (7.31-rasm).
Birinchi buyrug® sirt ustida massivning nugtalarini hosil giladi.
Ikkinchi buyrug vyaratilgan nugtalar ustida sirtni hosil qgiladi.
Shunday qilib rangli ko‘rinishdagi sirt paydo bo‘ladi.
P A EEE[CLE P OD| Y

7.30-rasm. 3D kamera uskunalar paneli

a‘
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7.31-rasm. 3D o‘lchovli grafikni yaratish

3D kamera uskunalar panelidagi elementlar ko‘p bo‘lgani bilan
ularni ishlatish qulay hisoblanadi.

Matlab  dasturida  obyektlarni chop etish.  “File”
tavsiyanomasidagi “Print” buyrug‘i yordamida Matlab tizimida
chizilgan grafiklar chop qilinadi. “Print” tavsiyanomasi muloqot
darchasini chagiradi. Bu darcha bosmaga chigarishning
odatdagidek har xil variantlarini tanlash imkonini beradi. “Print”
buyrug‘i  M-fayllarni bosmaga chiqgarishni nazorat qilishni
ta’minlaydi. Natija printerga jo‘natilishi mumkin yoki berilgan
faylda saglanishi mumkin.
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M-fayllar. Matlab tili kodlarini o‘z ichigi olgan fayllar M-
fayllar deb ataladi. M-fayllarni yaratishda matn tahrirlovchilaridan
foydalaniladi. M-fayllarning ikkita turi mavjud:

1. Ssenariylar;

2. Funksiyalar.

Ssenariylar kiruvchi va chiquvchi argumentlarga ega emas, ular
ko‘p marta bajarilishi kerak bo‘lgan gadamlar ketma-ketligini
avtomatlashtirish uchun go‘llaniladi.

Funksiyalar kiruvchi va chiquvchi argumentlarga ega. Matlab
tili  (funksiyalar  kutubxonasi, amaliy dasturlar  paketi)
imkoniyatlarini kengaytirish uchun go‘llaniladi.

Matlab tizimi operatorlari. Matlab tizimining operatorlari
uchta kategoriyaga bo‘linadi:

— arifmetik operatorlar — hisoblashlarni bajaradi va arifmetik
ifodalarni tuzish imkonini beradi;

— munosabat operatorlari — sonli operandlarni solishtirish
imkonini beradi;

— mantiqiy operatorlar — mantigiy ifodalarni tuzish imkonini
beradi.

Matlab tizimining arifmetik operatorlari bir xil o‘lchovli
massivlar bilan ishlaydi. Vektorlar va to‘g‘ri to‘rtburchakli
massivlar uchun ikkala operand ham bir xil o‘lchovga ega bo‘lishi
kerak (skalyarlar bundan mutsasno).

Munosabat operatorlari: <> < =>=,

Munosabat operatorlari teng o‘lchovli ikkita massivni
elementlari bo‘yicha solishtirishni bajaradi.

Ogimlarni  boshgarish.  Matlab  ogimlarni  boshqgarish
tarkiblarining 5 ta ko‘rinishini oz ichiga oladi:

— if operatori;

— switch operatori;

— for takrorlanishi;

— while takrorlanishi;

— break operatori.

f operatori — agar ifoda rost giymat gabul gilsa, mantigiy
ifodani hisoblaydi va operatorlar guruhini bajaradi.
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switch operatori — ifoda yoki o‘zgaruvchilar giymatida
operatorlar guruhini bajaradi.

for takrorlanishi — operatorlar guruhini oldindan gayd gilingan
son marta takrorlaydi.

while takrorlanishi — mantiqiy shart bajarilganga gadar
operatorlar guruhini ma’lum son marta takrorlaydi.
break operatori — for yoki while takrorlanishidan chigib

ketishni ta’minlaydi.

Simulinkda dasturlash xususiyatlari. Simulink kutubxonasi
bo‘limlari ro‘yxati daraxt ko‘rinishida tasvirlanib u bilan
ishlayotganda sichgonchaning chap va o‘ng klavishlari go‘llaniladi.
Kutubxonaning mos bo‘limi tanlanayotganda uning o‘ng oynasida
kutubxona malumoti darchasi paydo bo‘ladi.

[ simulink Library Browser o ] |
File Edit Wiew Help
0O & 4 find |
| Derivative: Mumerical derivative: duddt.
=1 Nghl sirmulink
: du/dt [rerivative
1 Integratar
= g
D temory
= : xgﬁ State-Space
----- | sources ¥
----- | subsystems 1
—_— Tranzfer Focn
----- B Contral System Toolbo =+

- W] DSP Blockset
|- | NCD Blockset
- W] Power Swstem Blockset

[

Bl -"3%{ Tranzpart Delay

[+

- Tg| Real-Time Warkshop D%( “ariable Tranzport Delay
[+

[+

- | S-function demos
- W] Simulink Extras

Zero-Pole

Ready o
7.32-rasm. Kutubxona bo‘limlarining bloklarini terish oynasi
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Simulink kutubxonasi quyidagi bo‘limlarni o‘z ichiga oladi:
— Continuous — chiziqgli bloklar.

— Discrete — diskret bloklar.

Functions & Tables — funksiyalar va jadvallar bloki.
Math — matematik amallar bloki.

— Nonlinear — nochizigli blokalr.

Signals & Systems — signallar va tizimlar.

— Sinks — ro‘yxatga oluvchi qurilmalar.

— Sources — signallar va tasirlar manbalari.

— Subsystems — kichik sistemalar bloki.

Oyna bilan ishlashda menyuda yig‘ilgan komandalardan
foydalaniladi. Kutubxona menyusi quyidagi punktlarni oz ichiga
oladi:

“File” (Fayl) — Kutubxona fayllari bilan ishlash.

“Edit” (Tahrirlash) — Bloklar go*‘shish va ularni gidirish.

View (Ko‘rinish) — Interfeys elementlarini ko‘rsatgichini
boshqarish.

Help (Ma’lumot) — Kutubxona ma’lumotlarini oynaga
chiqarish .

MATLAB bloklari kutubxonasi. U kompyuter elementi bilan
boshqariluvchi muhit bo‘lib, ragamli boshgaruv tizimi, elementlari
va uskunalarida sodir bo‘luvchi jarayonlarni diagrammalar blokini
kompyuter ekraniga o‘rnatish va ularni manipulyatsiyalash bilan
modellashtirish imkonini beradi.

Blocksets dasturi  Simulink dasturiga go‘shimcha bo‘lib,
raqamli boshqaruv tizimi, elementlari va uskunalari ma’lumotlari
bilan ta’minlab beruvchi maxsus ilovalar kutubxonasi blokidir.
Real — Time — Workshop dasturi turli tizimlar, elementlar va
uskunalar uchun S kod bilan diagrammalar blokini ishlab chiquvchi
va real vagtda ularni ishga tushiruvchi dasturdir.

Look-Up Table bir o‘Ichovli tablitsa bloki.

Vazifasi:

Bir o‘zgaruvchining funksiyasini tablitsa ko rinishini beradi.

Parametrlar:

1. Vector of input values — Kirish signalining miqdorini
vektori.
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Masalan, u diskret migdorlar ko‘rinishida — (misol, [1 2 7 9]),
yoki uzluksiz diopazon ko‘rinishida beriladi. (misol, [0:10]).

2. Vektor elementlari yoki o‘zgarish diapazoni ifoda
ko‘rinishida berilishi mumkin.

Masalan, [tan(5) sin(3)].

Vector of output values — kirish vektorining giymatiga mos
chigish vektorining giymati.

7.33-rasmda Look-Up Table blokidan foydalanishga misol
keltirilgan.

Misol [-5:5] — kirish vektorining miqdorlari vektori, tanh([-
5:5]) esa chigish vektorini migdorlari.
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7.33-rasm. Look-Up Table blokidan foydalanishga misol

Look-Up Table (2D) ikki o‘lchovli jadval bloki

Vazifasi:

Ikki o‘zgaruvchining funksiyasini tablitsa ko‘rinishida beradi.

Parametrlari:

1. Row — birinchi argumentning Vektor qatori miqdorlari.
Vector of input values- bir o‘lchovli tablitsa ko‘rinishida beriladi.
Vektorning elementlari ortib borishi ko‘rinishida tartiblangan
bo‘lishi kerak.

2. Column — ikkinchi argumentning ustun vektori migdorlari
oldingi parametrga mos ko‘rinishda beriladi.

3. Table — Funksiya giymatlari tablitsasi matritsa ko rinishida
beriladi. Qatorlar soni vector Rowning elementlar soniga teng
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bo‘lishi kerak. Ustunlar soni esa vector Columnning elementlar
soniga teng bo‘lishi kerak.
Jadval — 7.1. Funksiyaning miqgdorlarini formalash.

Ikkinchi argument (Column)
3 7 9
Birinchi 2 10 20 30
argument 4 40 50 60
(Row) 8 70 80 90

Keltirilgan jadval uchun blok parametrlari miqdorlari
quydagicha hosil gilingan:

Row —[2 4 8],

Column-[379],

Table — [10 20 30;40 50 60;70 80 90] .

7.34-rasmda. Look-Up Table (2D) blokidan foydalanish misoli
keltirilgan.

Blokning parametrlari 1 chi jadvalga mos keladi.

(2 51
Constant
» | 50|
— . | Bz 5 |
(7 81 — Loak-Up Cisplay
Table (2-[
Constant

7.34-rasm Look-Up Table (2D) blokidan foydalanishga misol

7.4. Intellektual axborot tizimlari va ularning vazifalari.
Ekspert tizimlar
Zamonaviy jamiyatda tobora o‘sib borayotgan axborot ogimi,
axborot  texnologiyalarining  turli-tumanligi,  kompyuterda
yechiladigan masalalarning murakkablashuvi ushbu
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texnologiyalardan foydalanuvchining oldiga bir gator vazifalarni
go‘yadi. Kerakli variantlarni tanlash va garor gabul gilish ishlarini
insondan kompyuterga o‘tkazish masalasi yuzaga keladi. Bu
vazifani yechish yo‘llaridan biri — bu intellektual tizimlarini
yaratish va ulardan foydalanish sanaladi. Intellektual tizimlar
o‘zidan kelib chigib sharoitni tahlil etadi va nisbatan foydali
axborotni aniglab oladi, chorasiz yo‘llardan voz kechgan holda
garor gabul gilishning eng magbul yo‘llarini vujudga keltiradi.

Intellektual tizimlarida ma’lum bir predmet sohasini
ifodalaydigan bilimlar bazasidan foydalaniladi.

Ekspert tizimi — bu ayrim mavzu sohalarida bilimlarni to‘plash
va qo‘llash,

umumlashtirish usullari, hamda vositalari majmuidir. Ekspert
tizimi mutaxassislarning yuqori sifatli tajribasiga suyangan holda
garorni tanlash chog‘ida mugqobil variantlar kopligi uchun yanada
yuqori samaraga erishadi. Strategiyani tuzish paytida yangi
omillarni baholab, ularning ta’sirini tahlil etadi.

Ekspert tizimlari sun’iy intellektdan foydalanishga asoslangan.
Sun’iy intellekt deganda aksiy xatti-harakatlarga nisbatan
kompyuter tizimining gqobiliyati tushuniladi. Ko‘pincha bunda
inson fikrlashi bilan bog‘liq gobiliyat aniglanadi.

Ekspert tizimlarini axborot tizimlari sinfi sifatida ko‘rib chigish
mumkin. U foydalanuvchining roziligidan qat’iy nazar
ma’lumotlarni tahlil va tahrir eta oluvchi, qarorni tahlil etib qabul
giladigan, tahliliy-tasnifiy vazifalarni bajara oladigan ma’lumotlar
va bilimlar bazasiga ega. Jumladan, ekspert tizimlari keladigan
axborotlarni guruhlarga bo‘lib tashlay oladi, xulosa chigaradi,
identifikatsiyalaydi, tashxis qo‘yadi, bashoratlashga o‘rgatadi,
sharxlab beradi va hokazolarni amalga oshiradi.

Ekspert tizimining boshga axborot tizimlaridan afzalliklari
quyidagicha:

v' yagin davrlargacha kompyuterda yechish giyin yoki
umuman Yyechib bo‘lmaydigan deb sanaluvchi murakkab
masalalarning yangi sinfini yechish, optimallashtirish va (yoki)
bahosini olish imkoniyati;
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v’ dasturchi bo‘lmagan foydalanuvchiga o‘z tilida suxbat
yuritish va kompyuterdan samarali foydalanish uchun axborotni
vizualizatsiyalash usullarini gqo‘llash imkoniyatini ta’minlash;

v’ yanada ishonchli va malakali xulosa chigarish yoki qgaror
gabul gilish uchun ekspert tizimini mustaqil o‘rganish, bilimlardan
foydalanish qoidalari, ma’lumotlar, bilimlarning to‘planishi;

v foydalanuvchi axborot — ko“pliligi tufayli yoki axborotning
xaddan ziyod rang-barangligi, yoki xatto kompyuter yordamida
ham odatdagi garorni gabul gilishning cho‘zilib ketilishi tufayli
yecha olmaydigan muammolarni hal etish;

v takomillashgan ~ uskunalar ~ va  ushbu tizimdagi
foydalanuvchi mutaxassisning shaxsiy tajribasidan foydalanish
hisobiga yakka tartibdagi ixtisoslashgan ekspert tizimlarini yaratish
imkoniyati;

v’ ekspert tizimining asosi qaror qabul qilish jarayonini
shakllantirish magsadida tuzilgan bilimlar majmui (bilimlar bazasi)
sanaladi.

Bilimlar bazasi — bu ayrim predmet sohalari murakkab vazifalar
yechimini topish uchun tahlil va xulosalarni yuzaga keltiruvchi
model, qoida, omillar (ma’lumotlar) majmuidir.

Yugqori malakali

O'rganishva f { Bashoratlar
mashgq qilish i/ imkoniyati

7.35-rasm. Ekspert tizimining bilimlar bazasi
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Axborot ta’minotining alohida yaxlit strukturasi ko‘rinishida
yaqqol ko‘zga tashlangan va tashkil etilgan predmet sohasi
hagidagi bilim boshga bilim turlaridan, masalan, umumiy bilimdan
ajralib turadi. Bilimlar bazasi asosiy ekspert tizimi sanaladi.
Bilimlar fikrlash va vazifalarni hal etish usuliga imkon beruvchi
aniq  ko‘rinishda ifodalanadi va qaror qabul qilishni
soddalashtirishga ko‘maklashadi. Ekspert tizimining asosligini
ta’minlovchi  bilimlar bazasi tashkilotning bo‘linmalaridagi
mutaxassislar bilimini, tajribasini o‘zida mujassamlashtiradi va
institutsional bilimlarni (ixtisoslashganlar majmuini,
yangilanayotgan strategiyalar, gqarorlar uslublari) ifodalaydi.

Bilim va qoidalarni turli aspektlarda ko‘rib chigish mumkin:

v chuqur va yuzaki;

v’ sifat va migdoriy;

v’ taxminiy (noaniq va aniq);

v/ muayyan va umumiy;

v tavsifiy  va ko‘rsatma  (yo‘l-yo‘riq beruvchi).
Foydalanuvchilar bilim bazasini samarali boshqgaruvi garorlarini
olish uchun go‘llashlari mumkin.

Ma’lumotlar bazalarining faoliyati va strukturasi. 7.34-rasmda
ma’lumotlar bazasi strukturasi va uning faoliyati tasvirlangan.

Ekspert — bu muayyan predmet sohasida samarali yechim topa
oluvchi mutaxassis.

Bilimlarni  o°zlashtirish ~ bloki ma’lumotlar  bazasining
to‘planishini, bilim va ma’lumotlar modifikatsiyasi bosqichini aks
ettiradi. Bilimlar bazasining fikrlash darajasidagi yuqori sifatli
tajribadan foydalanish imkoniyatini aks ettiradi.

7.36 — rasm. Ekspert tizimlarida ma’lumotlar bazasi strukturasi
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Mantigiy xulosalar bloki qoidalarni faktlar bilan giyoslagan
holda xulosalar mantiqini yuzaga keltiradi. Unchalik ishonchli
bo‘lmagan ma’lumotlar bilan ishlash chog‘ida noaniq mantigan
zaif ishonch yuzaga keladi.

Tushuntirish (izohlash) bloki foydalanuvchining texnologiyada
bilimlar bazasidan foydalanish ketma-ketligini aks ettiradi va
«nima uchun?» degan savolga javob beruvchi xulosaga keladi.

Hozirgi vaqgtda bilimlar bazasining joriy etilishi kasbiy
bilimlarning to‘planish sur’ati bilan belgilanadi.

Kasbiy faoliyatni shakllantiruvchi, ya’ni kompyuter bazasida
avtomatlashtira-

digan gismi — bu inson tomonidan to‘plangan bilimlarning
uncha katta bo‘Imagan gismidir. To‘plangan bilimlarning kattagina
gatlamini yakka tartibda yig‘iladigan bilimlar tashkil etadi.

Bilimlarni strukturalashtirish yoki rasmiylashtirish bilimlarni
tagdim etishning turli usullarira asoslangan. Zamonaviy axborot
tizimlarida eng ko‘p faktlar va qoidalar usulidan foydalaniladi.
Ular ayrim predmet sohalaridagi jarayonlarni bayon etishning
tabiiy usulini bayon etadi.

Qoidalar odatda tavsiya, ko‘rsatma, strategiyalarni taqdim
etishning formal (rasmiyatchilik) usulini ta’minlaydi. Ular agar
predmet bilimlari biror sohadagi masalani yechish bo‘yicha
to‘plangan amaliy tasavvurlardan paydo bo‘lgandagina to‘g‘ri
keladi. Qoidalar ko‘pincha «Agar bu...» xilidagi tasdiq ko‘rinishda
ifodalanadi. Bilimlar bazasida predmet sohasini bayon etish
ma’lumotlarni  tashkil etish va taqdim etish, vazifalarni
shakllantirish, gayta shakllantirish va yechish usullarini ishlab
chigishni nazarda tutadi. Predmet sohasi tushunchasi (obyektlari)
ramzlar yordamida tasavvur gilinadi. Masalan, bu ramz bank tizimi
uchun mijoz, jamg‘arma vositasi, operatsiya, vazifa va shu kabilar
bo‘lishi mumkin. Tushunchalarni manipulyatsiya qilish uchun
munosabatlar aniglanadi, turli strategiyalar (mantigiy yoki tajriba
natijasida olingan) qo‘llaniladi. Bilimlarni taqdim etish, ularni
tarkiblashtirish  tushunchalarni, murakkab, oddiy bo‘lmagan
vazifalarni nazarda tutadi. Buning uchun qoidalar ham bilimlar
bazasida murakkab yoki ko‘p migdorda va hajmda bo‘ladi.
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Ekspert tizimlari shunday ishlab chigiladiki, bunda yechim
tanlash mantiqini asoslash va o‘rgatish hisobga olinadi. Ko‘pgina
ekspert tizimlarida tushuntirish (izohlash) mexanizmi bo‘ladi.
Mazkur mexanizm ganday qilib tizim ushbu qarorga kelganini
tushuntirish uchun zarur bo‘lgan bilimlardan foydalanadi. Bunda
ekspert tizimini go‘llash, undan foydalanish va harakat chegarasini
aniglash juda muhimdir.

Axborot texnologiyasining ekspert tizimida foydalaniladigan
asosiy  komponentlari  (tarkibiy  gismlari)  quyidagilar:
foydalanuvchining interfeysi, bilimlar bazasi, interpretator, tizimni
yaratish moduli (7.35-rasm).

7.37 —rasm. Ekspert tizimining tarkibiy gismi

Foydalanuvchining interfeysi. Foydalanuvchi ekspert tizimiga
buyrug va axborot kiritish, hamda uning buyrug‘i orgali chigadigan
axborotni olish uchun foydalaniladi. Buyruglar o‘z ichiga
bilimlarni gayta ishlash jarayoni boshgarmaydigan parametrlarini
oladi.
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Foydalanuvchi  axborotni  kiritishning to‘rtta  uslubidan
foydalanishi mumkin: menyu, buyrug, tabiiy til, shaxsiy interfeys.

Ekspert tizimining texnologiyasi chigadigan axborot sifatida
nafaqgat garorni, shuningdek zarur tushuntirishni olish imkoniyatini
ham ko‘rib chigadi.

Odatda ikki xil tushuntirish farglab ko‘rsatiladi. Ya’ni:

v’ so‘roq bo‘yicha  beriladigan  tushuntirish.  Bunda
foydalanuvchi har ganday paytda ekspert tizimidan o‘z xatti-
harakatlarini izohlashni talab etishi mumkin;

v" muammolarni  hal  etishdan  olgan tushuntirish.
Foydalanuvchi yechimni olgandan so‘ng, u ganday olingani
to‘g‘risida izoh talab qilishi mumkin. Tizim esa masalani
yechishdagi har bir gadamini tushuntirib berishi kerak.

Mazkur  tizimlarning  foydalanish interfeysi  do‘stona
munosabatda bo‘ladi. Ya’ni, u siz bilan «suxbatlashish» chog‘ida
giyinchiliklar tugdirmaydi.

Bilimlar bazalari. Ular muammoli sohalarni, shuningdek,
faktlar oralig‘idagi mantigiy bog‘likni bayon etadi. Bazada
markaziy o‘rinni qoidalar egallagan. Qoida muayyan bir sharoitda
nima qilish kerakligini belgilaydi va u ikki gismdan iborat bo‘ladi:

Birinchisi, bajarilishi mumkin bo‘lgan yoki bo‘Imagan shart-
sharoit.

Ikkinchisi, agar sharoit bajariladigan bo‘lsa, amalga oshirilishi
kerak bo‘lgan xatti-harakat.

Ekspert tizimi foydalaniladigan barcha qoidalar tizimini tashkil
etadi. Bu tizim oddiy tizimga giyoslaganda ham bir necha minglab
goidalarni o‘z ichiga oladi.

Barcha bilim turlari, predmet sohasi xususiyati va loyihaning
(bilim bo‘yicha mutaxassisning) malakasiga bog‘liq holda u yoki
bu darajada o‘xshashlik bilan bir yoki bir necha semantik modellar
yordamida ifodalanishi mumkin.

Interpretator. Bu ekspert tizimining bir gismi bo‘lib, bazadagi
bilimlarni ma’lum bir tartibda gayta ishlaydi. Interpretatorning ish
texnologiyasi  qoidalar majmuining ketma-ketligini ~ ko‘rib
chigishga olib boradi. Agar qoidadagi shartlarga rioya etilsa,
ma’lum hatti-harakatlar bajarilsa foydalanuvchiga ham uning
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muammolarini yechish variantlari tagqdim etiladi. Bundan tashqari
ko‘pgina ekspert tizimlarida quyidagi qo‘shimcha bloklar kiritiladi:
ma’lumotlar bazalari, hisob-kitob bloki, ma’lumotlarni kiritish va
tuzatish bloki.

Hisob-kitob bloki boshgaruv garorlarini gabul qilish bilan
bog‘liq holatlarda zarur bo‘ladi. Ayni paytda reja, jismoniy, hisob-
kitob, hisobot va boshga doimiy, hamda tezkor ko‘rsatkichlarni o‘z
ichiga olgan ma’lumotlar bazalari muhim rol o‘ynaydi.
Ma’lumotlarni kiritish va tuzatish blokidan ma’lumotlar bazasidagi
joriy o‘zgarishlarni tezkor va o‘z vaqgtida aks ettirish uchun
foydalaniladi.

Tizimni yaratish moduli. U qoidalar to‘plamini yaratish uchun
xizmat giladi.

Tizimni yaratish modulining asosi bo‘lgan ikkita yondoshuv
mavjud dasturlashtirishning algoritmik tilidan foydalanish va
ekspert tizimi qobig‘idan foydalanish.

Ekspert tizimi muhiti. Tegishli bilimlar bazasini yaratish
orqali ma’lum bir muammoni hal etishga moslashgan tayor
dasturiy muhitni ifodalaydi. Ko‘pgina xollarda qobigdan
foydalanish dasturlashdan tezkor va osonroq tarzda ekspert tizimini
yaratish imkonini beradi.

Ekspert tizimining afzalliklarini tajribali mutaxassislarga
giyoslab shunday bayon etish mumkin:

« erishilgan puxta bilim, asos bo‘lolmaydi, u hujjatlashtirishi,
uzatilishi, ijro etilishi va ko*payishi mumkin;

» nisbatan mustahkam natijalarga erishiladi, insondagi hissiy va
shu kabi boshqga ishonchsiz omillar bo‘Imaydi;

* tizimning ishlab chiqish qiymati yuqori, lekin ekspluatatsiya
giymati past. Umuman qiyoslaganda esa u yuqori malakali
mutaxassislardan ko‘ra arzonrogqga tushadi.

Yangi qoida va konsepsiyalarga, ijodkorlik va ixtirochilikka
unchalik  moslashmaganligi  hozirgi  ekspert  tizimining
kamchiligidir. Ko‘p xollarda bu tizim yuqgori malakali
mutaxassislar o‘rnini bosa oladi, ammo ba’zan past malakali
ekspertga muhtojli joylar ham bo‘lib turadi. Ekspert tizimi eng
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oxiridagi foydalanuvchining kasb imkoniyatlarini kengaytirish va
ko‘paytirish vositasi bo‘lib xizmat giladi.

Bu tizim muayyan bir predmet sohasida mutaxassis-ekspertlar
darajasidagi bilimni namoyish etmog‘i kerak. Tizim yaxshi
yechimlarni kerakli darajada topa olmaydi, lekin predmetni keng
aniglaydi.

Rejalashtiruvchi ekspert tizimlari ma’lum bir magsadlarga
erishish uchun zarur bo‘lgan dasturlarni ishlab chigishga
mo‘ljallangan.

Bashoratlovchi  ekspert tizimlari o‘tmish va bugunning
vogealariga asoslanib kelajak senariysini oldindan aytib bermog‘i,
ya'ni berilgan vaziyatdan ishonchli natijalar chiqarishi kerak.
Buning uchun bashoratlovchi ekspert tizimlarida dinamik
parametrik modellar go‘llaniladi.

Tashxislovchi ekspert tizimlari kuzatiladigan xodisalarning
normal emasligi sabablarini topish xususiyatiga ega. Ma’lumotlar
to‘plami tahlil uchun asos bo‘lib xizmat giladi. Ular yordamida
etalon hatti-harakatdan chetlanish anigdanadi va tashxis go‘yiladi.

O‘rgatuvchi ekspert tizimlari foydalanuvchilarga berilgan
sohada tashxis qo‘yish va tahlil etish imkoniyatini berishi lozim.
Bunday tizimdan bilim va xatti-harakat to‘g‘risidagi farazni
yaratish, tegishli ta’lim uslubini va harakat usullarini aniqlashni
talab etiladi.

Ekspert tizimini yaratishda kamida uchta muammo yuzaga
keladi:

 xotiraga kiritiladigan axborotning yetarli darajada to‘lig
bo‘lishini ta’minlash. Bu eng asosiy bilimlarini ajratish va
ma’lumotlar tuzilmasida ularning o‘zaro alogasini o‘rnatish,
shuningdek, kodlashtirishning bunday tizimini yaratish va
foydalanishni talab etadi;

» ckspert tizimi faoliyati sifatining samarali bahosini olish va
tegishli  mezonlarni ishlab chiqgish. Qiyinchilik shundaki,
mutaxassislar bilimi — bu shunchaki ma’lumot va faktlar
yigindisi emas. Ayrim elementlar munosabatini tasavvur etish
uchun alogalar qgonuniyatlarini hisobga olishga formal urinish
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tizimni o‘ta darajada «keskin» qilib qo‘yadi va u yangi
elementlarni qo‘shish uchun «yopig» bo‘lib goladi;

» yechiladigan masala tuzilmasining extimollik xususiyati va
bilimlarning uyg‘unlashuvi tufayli ishonchsiz natijalar olish
mumkinligi.

Ekspert tizimiii yaratish quyidagi talablar mavjud holatda
magsadga muvofiqdir:

* tizimga oz bilimini berishni istagan ekspertlar mavjudligi;

» ckspertlar vazifani hal etishning o‘z uslublarini bayon etishi
mumkin bo‘lgan muammoli sohaning mavjudligi;

» ko‘pchilik ekspertlarning mazkur muammoda yechimlar
o‘xshash bo‘lishi;

» muammoli sohadagi vazifaning ahamiyati, ya’ni ular yoki
murakkab bo‘lishlari, yoki mutaxassis bo‘lmagan foydalanuvchi
hal eta olmasligi yoki hal etish uchun ancha vaqt talab qilishi;

* masalani yechish uchun katta hajmdagi ma’lumot va
bilimning bo‘lishi;

+ predmet sohasida axborotning to‘liq bo‘lmasligi va
o‘zgaruvchanligi tufayli evristik uslublarni qo‘llash.

Ekspert tizimini yaratish bosgichlari. Ekspert tizimini
yaratishning  bosgichlariga  quyidagilarni ~ Kkiritish ~ mumkin:
konsepsiyalash, realizatsiya, testdan o‘tkazish, joriy etish, kuzatib
borish, modernizatsiyalash.

Konsepsiyalash bosqgichida ekspert tizimini ishlab chigish
bo‘yicha mutaxassis ekspert bilan hamkorlikda tanlangan predmet
sohasidagi muammoni yechishning uslublarini bayon etish uchun
ganday tushuncha, munosabat va protseduralar zarurligini hal etadi.
Bosgichdagi asosiy vazifa masalani yechish jarayonida yuzaga
keluvchi vazifa strategiyasi va cheklovlarni tanlashdan iborat.
Konsepsiyalash muammoni to‘liq tahlil etishni talab etadi.

Formallashtirish ~ bosgichida  asosiy  tushunchalar  va
munosabatlar bilimlarni ifodalashning o‘ziga xos rasmiy tiliga
o‘tkaziladi. Bu yerda ko‘rib chigilayottan vazifa uchun modellar
yoki ma’lumotlarni taqdim etishning o‘xshash usullari tanlanadi.
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V11 bobga doir savollar

1. Loyiyalash imkonini beruvchi paketlardan gaysi birlarini
bilasiz?

2. Mathcad imkoniyatlari nimalardan iborat?

3. Mathcad tizimining asosiy tashkil etuvchilari?

4. Mathcad tizimida matematik ifodalarni hisoblash ganday
amalga oshiriladi?

5. Mathcad tizimida uch o‘lchamli grafik qurish ganday amalga
oshiriladi?

6. Matlab tizimining asosiy tashkil etuvchilari?

7. Matlab tizimining ganday imkoniyatlari mavjud?

8. Ekspert tizimi muhiti nimalardan tashkil topgan?

9. Ekspert tizimlar nima?

10. Inellektual axborot tizimlari va ularning vazifalari?

Test savollari

1. Kompyuter yordamida loyiyalash imkonini beruvchi
paketlar gatorini to‘gri ko‘rsating?

a) Maple, Matlab, Mathcad

b) Paint, Matlab, Mathcad

c) CoreIDRAW, Matlab, Mathcad

d) Maple, Matlab, Word

2. Mathcad dasturining Math panelida matritsa va matritsa
operatsiyalarini bajarish shabloni nima deb ataladi?

a) Matrix b) Colculator

c) File d) Graph

3. ... —bu ayrim mavzu sohalarida bilimlarni to‘plash va
go‘llash, umumlashtirish usullari hamda vositalari majmuidir

a) Matlab b) Mathcad

c) Ekspert tizimi d) Dastur

4. Matlab dasturining 1 lahjasi gachon ishlab chigilgan?

a) 1989 b) 1970

c) 1960 d) 1980

5. Simulink gaysi dastur tarkibiga kiradi?

a) Word b) Mathcad

¢) Matlab d) Maple
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VIII BOB. KOMPYUTER TARMOQ TURLARI VA
INTERNET TEXNOLOGIYALARI. AXBOROT
XAVFSIZLIGI

Tayanch se“zlar: kompyuter tarmog ‘i, tarmoq turlari, axborot
uzatish, tarmoq qurilmalari, topolagiya, simsiz aloga tarmogqlari,
Internet, elektron pochta, axborot xavfsizligi, kompyuter virusi,
identifikasiya, autentifikasiya

8.1. Kompyuter tarmoq turlari

Kompyuterlar orasida ma’lumot almashish va umumiy
masalalarni birgalikda yechish uchun kompyuterlarni bir-biri bilan
bog‘lash ehtiyoji paydo bo‘ladi. Kompyuterlarni bir-biri bilan
bog‘lashda ikki xil usuldan foydalaniladi:

1. Kabel yordamida bog‘lash. Bunda kompyuterlar bir-biri
bilan koaksial, o‘rama juft kabeli yoki optik tolali kabellar orgali
maxsus tarmoq plata yordamida bog‘lanadi.

2. Simsiz bog‘lanish. Bunda kompyuterlar bir-biri bilan simsiz
aloga vositalar yordamida, ya’ni radio to‘lginlar, infraqgizil nurlar,
WiFi, WiMax va Bluetooth texnologiyalari yordamida bog*lanadi.

Bir-biri bilan bog‘langan kompyuterlarning bunday majmuasi
kompyuter tarmog‘ini tashkil etadi.

Tarmoq tushunchasi va uning ahamiyati. Kompyuter
tarmog‘i (NetWork, net — tarmog va work — ishlash) — bu
kompyuterlar o‘rtasida axborotlar almashish tizimidir.

Kompyuterlarning o‘zaro turli ma’lumotlar, programmalar
almashish magsadida biriktirilishi kompyuter tarmoglari deyiladi.

Tarmoq orqgali axborotlarni uzoq masofalarga uzatish
imkoniyati vujudga keladi. Tarmoq axborotlarni uzatish, alohida
foydalanilayotgan kompyuterlarni birgalikda ishlashini tashkil
gilish, bitta masalani bir nechta kompyuter yordamida yechish
imkoniyatlarini beradi. Bundan tashgari har bir kompyuterni
ma’lum  bir  vazifani  bajarishga  ixtisoslashtirish  va
kompyuterlarning resurslaridan (ma’lumotlari, xotirasi) birgalikda
foydalanish, hamda butun dunyo kompyuterlarini o‘zida
birlashtirgan Internet tarmog‘iga bog‘lanish mumkin.
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Kompyuter tarmoglarini ularning geografik joylashishi,
masshtabi, hamda hajmiga qarab bir nechta turlarga ajratish
mumkin, masalan®®:

Lokal tarmoq (Lokal Area Network)- bir korxona yoki
muassasadagi bir nechta yaqgin binolardagi kompyuterlarni o‘zaro
bog‘lagan tarmoq.

Mintagaviy tarmoq (Metropolitan Area Network) — mamlakat,
shahar, va viloyatlar darajasida kompyuterlarni va lokal
tarmoglarni maxsus aloga yoki telekommunikatsiya kanallari orgali
o‘zaro bog‘lagan tarmoglar.

Global tarmog (Wide Area Network) — o‘ziga butun dunyo
kompyuterlarini, abonentlarini, lokal va mintagaviy tarmoglarini
telekommunikatsiya (kabelli, simsiz, sun’iy yo‘ldosh) alogalari
tarmog‘i orgali bog‘lagan yirik tarmoqg.

Tarmoq taqdim etadigan xizmatlar. Kompyuter tarmoglari
axborotlarni signallar ko‘rinishida uzatish va qabul qilishga
ixtisoslashgan muhit. Tarmoglar biror magsadga erishish uchun
quriladi, ya’ni bog‘langan kompyuterlar orgali biror masalalarni
yechish  uchun ixtisoslashtiriladi.  Tarmog  xizmatlariga
quyidagilarni misol tarigasida keltirish mumkin:

v' Fayl server xizmati. Bunda tarmoqdagi barcha kompyuterlar
asosiy kompyuterning (server) ma’lumotlaridan foydalanish yoki
0‘z ma’lumotlarini asosiy kompyuter xotirasiga joylashtirish
mumkin;

v" Print server xizmati. Bunda tarmoqdagi barcha kompyuterlar
o‘z ma’lumotlarini xizmat joriy qilingan kompyuter boshgaruvi
orgali gog‘ozga chop qgilishi mumkin;

v’ Proksi server xizmati. Bunda tarmogga ulangan barcha
kompyuterlar joriy qilingan kompyuter boshqaruvi orgali bir
vagtda Internet yoki boshga xizmatlardan foydalanishi mumkin;

v' Kompyuter va foydalanuvchi boshgaruvi xizmati. Bunda
tarmogga ulangan barcha kompyuterlarning va ularda gayd
gilingan foydalanuvchilarning

%8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 444-445.
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tarmoqgda o‘zini tutishi, hamda faoliyat yuritishi belgilanadi va
nazorat gilinadi.

Axborotni uzatish va qabul qilish. Tarmoq har doim bir
nechta kompyuterlarni birlashtiradi va ulardan har biri o‘z
axborotlarini uzatish va gabul gilish imkoniyatiga ega. Axborot
uzatish va gabul gilish kompyuterlar o‘rtasida navbat bilan amalga
oshiriladi. Shuning uchun, har ganday tarmogda axborot
almashinuvi boshqgarib turiladi. Bu esa o‘z navbatida kompyuterlar
o‘rtasidagi axborot to‘gnashishi va buzilishini oldini oladi yoki
bartaraf giladi.

Kompyuterlar tarmoglari tashkil etilgandan so‘ng undagi
barcha  kompyuterlarning  manzillari ~ belgilanadi.  Chunki
axborotlarni tarmoqg orqgali bir kompyuterdan boshgasiga uzatish
kompyuter manzillari orgali amalga oshiriladi. Jo‘natilayotgan
axborotga oddiy hayotimizdagi xat jo‘natish jarayoni Kkabi
uzatuvchi va gabul giluvchi manzillari ko‘rsatiladi va tarmoqga
uzatiladi. Har bir kompyuter kelgan axborotdagi gabul giluvchi
manzilini o‘zining manzili bilan solishtiradi, agar manzillar mos
kelsa, u holda axborotni gabul gilib oladi va uzatuvchiga gabul
gilib olganligi to‘g‘risida tasdiqg yo‘llaydi. Xuddi shu tariga
kompyuterlararo axborot almashiniladi.

Axborot muhitida tezlik tushunchasi, birliklari va axborot
kanallari sig‘imi. Ma’lum vaqt oralig‘ida aloga muhitlari orqali
uzatiladigan axborot hajmi — uning uzatilish tezligini belgilaydi.

Har ganday harakatlanuvchi jism va modda uchun tezlik
tushunchasi va uning o‘lchov birliklari mavjud bo‘lganidek,
axborotning ham uzatish tezligi, hamda o‘lchov birliklari
mavjuddir, bular:

v’ Bit/sekund — bir soniyada aloga muhiti orgali uzatiladigan
bitlar soni;

v Kbit/sekund — bir soniyada aloga muhiti orgali uzatiladigan
minglab yaxlitlangan bitlar soni;

v Mbit/sekund — bir soniyada aloga muhiti orgali uzatiladigan
millionlab yaxlitlangan bitlar soni;

v' Gbit/sekund — bir soniyada aloga muhiti orgali uzatiladigan
milliardlab yaxlitlangan bitlar soni.
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Axborot kanallarining sig‘imi ular orqali ma’lum vaqt
oraligida uzatiladigan axborot hajmi bilan belgilanadi. Bu oz
navbatida axborot kanallarining o‘tkazish qobilyatini anglatadi.

Tarmoq qurilmalari. Kompyuter tarmog‘ining ishlashi uchun
zarur bo‘lgan qurilmalar tarmoq qurilmalari deyiladi.

Marshrutizator yoki router (ingl. Router) — maxsus tarmoq
kompyuteri bo‘lib, u tarmoq topologiyasi haqidagi ma’lumot va
berilgan qoidalar asosida paketlarni tarmoq segmentlari orasida
uzatish hagida garor gabul giluvchi qurilma.

Tarmoqg kommutatori yoki svitch (ingl. switch) — bitta segment
chegarasida kompyuter tarmog‘ining bir nechta tugunini
birlashtiruvchi qurilma. Kommutator ma’lumotlarni fagat gabul
qiluvchiga yuboradi. Bu esa ma’lumotlar almashish tezligini va
tarmoq xavfsizligini oshiradi.

Tarmoqg konsentratori yoki xab(ingl. hub) — bir nechta
kompyuterlarni  Ethernet  tarmog‘iga  kabellar  yordamida
birlashtiruvchi tarmoq qurilmasi®.

Tarmoq hosil gilishda foydalaniladigan kabel turlari:

Koaksial kabel. U tezligi 10 Mbit/sek gacha va eng yuqori ta’sir
radiusi 500 m bo‘lgan bitta uzatish kanaliga ega.

A B QObiq O'tkazgjchli F o]ga]i

= ekran
\ \ / C e Dielektrik .
. / : 0'tkazgich
===

8.1-rasm. Koaksial kabel

O‘rama juft kabel (vitaya para) — aloga kabelining turi.
Ekranlangan kabel elektr magnit halagitlariga ancha bardoshli
bo‘ladi. Ushbu kabelning kamchiliklari signallarning so‘nish
koeffitsienti yuqoriligi va elektrmagnit halaqgitlariga yuqori
darajada sezgirligi, shuning uchun o‘rama juftlikdan foydalanishda

% Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 452-453.
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faol qurilmalar o‘rtasidagi eng yuqgori masofa 100 metrgacha
bo‘ladi.

Qobig ~ Otkazgichll Fojggi i

ekran ekran

O'tkazgich

=

8.2-rasm. O‘rama juft kabel

Optik tolali kabel tarmoqda foydalaniladigan eng yangi
texnologiya hisoblanadi. Bunda axborot eltuvchi yorug‘lik nuri
bo‘ladi, u tarmog tomonidan o‘zgartiriladi va signal shaklini oladi.
Bunday tizim tashqi elektr halagitlariga bardoshli va shuning uchun
ma’lumotlarni tez va xatosiz uzatish mumkin bo‘ladi, hamda
uzatilayotgan axborotning maxfiyligini ta’minlaydi®.

Tarmoq topologiyasi. Tarmoq topologiyasi (grekcha tomog —
o‘rin) — tarmoq konfiguratsiyasini tavsiflash usuli, joylashuv va
tarmoq qurilmalarining biriktirish sxemasi.

Lokal tarmoq strukturasi quyidagi topologiyalardan iborat:

v “Shinasimon” topologiya;

v “Yulduzsimon” topologiya;

v “Halgasimon” topologiya;

8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals 1C3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 454-455.
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Global tarmoq strukturasi sifatida “Daraxtsimon” (gibrid)
topologiyani misol gilish mumkin.

Har bir topologiyani alohida ko‘rib chigamiz:

Shinasimon topologiya. Bunda barcha kompyuterlar umumiy
aloga kanaliga ketma-ket ulanadi. Har bir kompyuter shinadan
boshqga bir kompyuter bilan bog‘lanish uchun foydalanadi.

Bu turdagi topologiyaning afzalliklari quyidagilardan iborat:

v’ tarmogni o‘rnatishga kam vaqt ketadi;

v" arzon (kam kabel va qurilmalar ketadi);

v" 0son sozlash.

8.3-rasm. Shinasimon topolgiya

Bu turdagi topologiyaning kamchiliklari quyidagilardan iborat:

v tarmoqdagi har ganday nosozliklar (kabelning uzilishi)
tarmogning ishdan chigishiga olib keladi;

v" nosozliklarni lokallashtirishning murakkabligi;

v'yangi ishchi stansiyalarning ulanishi tarmoq tezligini
pasaytiradi.

Halgasimon topologiya. Barcha kompyuterlar ketma-ket halga
bo‘ylab bir-biri bilan bog‘lanadi. Unda har bir kompyuter aloga
liniyalari orqgali boshga ikkinchi kompyuter bilan bog‘lanadi.
Bunda bitta kompyuterdan fagat ma’lumot olish, ikkinchisidan
fagat uzatish uchun foydalaniladi.

Topologiyani hosil gilishda foydalaniladigan vositalar:

v/ Kompyuter tarmoq platasi;

v Kabel;

v" Konnektor.

Bu turdagi topologiyaning afzalliklari quyidagilardan iborat:
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v' 0s0n o‘rnatish;

v" go‘shimcha qurilmalarning yo“qgligi;

v' tarmoq intensiv ishlaganda uning turg‘un ishlashi.

Bu turdagi topologiyaning kamchiliklari quyidagilardan iborat:

v’ bitta ish stansiyasining ishdan chigishi tarmogning ishlashiga
ta’sir etadi;

v murakkab konfiguratsiya va sozlash;

v" nosozliklarni gidirishning murakkabligi.

8.4-rasm. Halgasimon topologiya

Yulduzsimon topologiya. Yulduzsimon strukturada barcha
kompyuterlar bir-biri bilan aloga qilish uchun markaziy uzel
(komutator) orgali ulanadi.

8.5-rasm. Yulduzsimon tarmoq

Bu turdagi topologiyaning afzalliklari quyidagilardan iborat:

v/ bitta ish stansiyasining ishdan chigishi tarmoqgning
ishlashiga ta’sir etmaydi (axborot almashinuvi to‘xtamaydi);

v' tarmogning yaxshi masshtablashtirilganligi;
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v' tarmoqdagi nosozliklarni oson qidirish;

v' tarmogning yugori unumdorligi;

v' qulay administrlashtirish imkoniyatlari.

Bu turdagi topologiyaning kamchiliklari quyidagilardan iborat:

v'markaziy komutatorining (konsentrator) ishdan chigishi
butun tarmogning (yoki segmentning) ishdan chigishiga olib
keladi;

v’ tarmogni montaj gilishda boshga topologiyalarga garaganda
ko‘proq kabel ketadi;

v’ tarmoqdagi (yoki segmentdagi) ishchi stansiyalar soni
markaziy komutatorining (konsentrator) portlar soni bilan
chegaralangan.

Daraxtsimon struktura. Katta tarmoglarda kompyuterlar
orasida erkin aloga of‘rnatish uchun ishlatiladigan topologiya.
Ushbu strukturada barcha kompyuterlar bir-biri bilan tarmoglangan
kanallar orgali bog‘lanadi. Shuning uchun bunday tarmoglarni
aralash topologiyali tarmoglar deyiladi.

by e

8.6-rasm. Daraxtsimon tarmoq

Simsiz aloga tarmoqlari. Wi-Fi — (Wireless Fidelity) — IEEE
802.11 simsiz aloga standarti®’. Bino ichida 40 metrgacha bino
tashgarisida 100 metrgacha bo‘lgan masofada kompyuter va mobil
tarmoq platalari, qurilmalari va ulanish nugtalari o‘rtasidagi
alogani ta’minlaydi va Internet tarmog‘iga ulanish imkoniyatini
beradi.

81 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 444-445.

255



WiMAX — (Worldwide Interoperability for Microwave Access)
— IEEE 802.16 standarti. Bir va ko‘p nugtalar o‘rtasida (mobil
nuqtalar bilan birgalikda) ma’lumotlarni simsiz  uzatish
texnologiyasi. Ma’lumotlarni uzatish tezligi 75 Mbit/s gacha,
masofa 25-80 km gacha (masofa uzayishi bilan tezlik pasayadi).

8.2. Internet texnologiyalari

Internet tushunchasi. Internet bu yagona standart asosida
faoliyat ko‘rsatuvchi jahon global kompyuter tarmog*idir®?.

Internet alohida kompyuterlar o‘rtasida aloga o‘rnatibgina
golmay, balki kompyuterlar guruhini o‘zaro birlashtirish imkonini
ham beradi. Agar bironbir mahalliy tarmoqg bevosita internetga
ulangan bo‘lsa, u holda mazkur tarmogning har bir ishchi stansiyasi
(kompyuteri) Internet  xizmatlaridan  foydalanish  mumkin.
Shuningdek, Internet tarmog‘iga mustaqil ravishda ulangan
kompyuterlar ham mavjud bo‘lib, ularni xost kompyuterlar deb
atashadi. Tarmoqga ulangan har bir kompyuter oz manziliga ega
va u yordamida dunyoning istalgan nuqgtasidagi istalgan
foydalanuvchi bilan mulogot gila olishi mumkin.

Internet tarmog‘ining tuzilishi. Internet oz — o‘zini
shakllantiruvchi va boshgaruvchi murakkab tizim bo‘lib, asosan
uchta tarkibiy gismdan tashkil topgan:

— texnik;

— dasturiy;

— axborot.

Internet tarmog‘ining texnik ta’minoti har xil turdagi
kompyuterlar, aloga kanallari hamda tarmogning texnik vositalari
majmuidan tashkil topgan.

Internet tarmog‘ining dasturiy ta’minoti (tarkibiy qismi)
tarmogga ulangan xilma-xil kompyuterlar va tarmoq vositalarini
yagona standart asosida ishlashni ta’minlovchi dasturlardir.

Internet tarmog‘ining axborot ta’minoti Internet tarmog‘ida
mavjud bo‘lgan turli elektron hujjatlar, grafik rasm, audio yozuv,

82 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
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video tasvir, veb-sayt va hokazo ko‘rinishdagi axborotlar
majmuasidan  tashkil topgan. Internet tarmog‘ida Kkerakli
ma’lumotlarni tezkor toppish mumkin.

Internetga bog‘lanish. Internet tarmog‘iga oddiy telefon
tarmogqlari orgali standart modem qurilmalari yordamida ulanish
mumkin. Telefon liniyasi orgali Internetga ulanishda modem
qurilmasidan tashgari maxsus dasturdan (protokol) ham
foydalaniladi. Bunda ushbu dastur yordamida Internetga
ulanganda telefon liniyasi band gilinadi, seans tugatgandan so‘ng
telefon tarmog‘i bo‘shatiladi va unda boshga foydalanuvchi
foydalanishi mumkin. Bu turdagi bo‘g‘lanish Dial-up deb ataladi.

Telefon liniyasi orqali “Chaqiruv” bo‘yicha Internetga
bog‘lanish Internet xizmatlarini tagdim etuvchi provayder bilan
mijoz o‘rtasida amalga oshiriladi. Bunda foydalanuvchi mantigiy
nom (login) va maxfiy belgi (parol) yordamida Internetga
to‘g‘ridan-to‘g‘ri ulanadi.

Bundan tashqgari telefon liniyasi orgali alohida kanal
yordamida bog‘lanish  mumkin. Bu turdagi bog‘lanish
o‘kazuvchanlikni oshiradi, hamda bir vaqtning o‘zida ham
telefondan ham Internetdan foydalanish imkonini beradi. Bu
turdagi ulanish ADSL deb ataladi.

Agar kompyuter orqgali Internetga simsiz ulanish kerak bo‘lsa, u
holda kompyuterdan tashqari Internet xizmatlarini tagdim etuvchi
operator yoki provayderning simsiz ishlovchi modemi yoki xuddi
shu vazifani bajaruvchi mobil telefon apparati zarur. Buning
qulayliy tomonlari ixtiyoriy joydan Internet tarmog‘iga bog‘lanish
mumkin bo‘ladi.

Agar mobil telefonning ozida turib Internetga bog*lanish kerak
bo‘lsa, u holda Internet xizmatlarini ko‘rsatuvchi mobil
operatorning mijozi (GSM, CDMA) bo‘lishingiz va unda Internet
xizmati yoqilgan bo‘lishi talab gilinadi. Mobil aloga vositalari
yordamida Internetdan foydalanilganda WAP texnologiyasi
internetdan simsiz foydalanish imkonini beradi. Mobil aloga
yordamida Internetga ulanish uchun 3G texnologiyadan
foydalaniladi, uning ko‘chirib olish tezligi 14mb/sek. Undan
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tashgari hozirda yangi va tezroq texnologiya 4G hisoblanib, uning
ko‘chirib olish tezligi 100 mb/sek®®.

INTERNET

INTERNET

8.7-rasm. Mobil aloga vositalari yordamida Internetga ulanish

Modem tushunchasi va wuning vazifasi. Modem
modulyator-demodulyator so‘zlarining gisgartmasi hisoblanadi.
Ushbu qurilmaning asosiy vazifasi kompyuterdan olingan
ragamli signalni uzatish uchun analog shakliga aylantirish va
gabul qilingan signalni analog shakldan ragamli shaklga
gaytarish, hamda aloga kanallari bo‘ylab uzatishdan iborat.
Modem signalni (axborot) telekommunikatsiya kanallar bo‘ylab
uzatishni ta’minlaydi.

Modem har xil ko‘rinishlarda bo‘lishi mumkin. Ichki, tashqi,
usb-modem, wi-fi modemlari shular jumlasidan. Barcha
modemlarning vazifasi Internetga yoki telekommunikatsiya
tarmoqlarlga ulanish uchun xizmat giladi.

WiFi modem Ichki modem Usb modem

8.8-rasm. Modem turlari

83 Faithe Wempen. Computing Fundamentals 1C3 EDITION. John Wiley & Sons
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Internet tarmog‘i vazifasi va undan foydalanish
magsadlari. Internet tarmog‘ining vazifasi internet tarmog‘i
abonentlariga veb-hujjatlarni o‘qish, elektron pochta, fayl uzatish
va gabul gilish, mulogotda bo‘lish, tarmoqgda hujjatlarni saglash va
ular bilan ishlash xizmatini ko‘rsatish. Internet tarmog‘idan
axborotlarni  qidirish, almashish, masofaviy ta’lim olish,
konferensiyalar o‘tkazish, veb-saytlarni tashkil etish, iptv, mulogot
o‘rnatish va shu kabi magsadlarda foydalaniladi.

WWW tushunchasi. WWW (World Wide Web) — butun jahon
o‘rgamchak to‘ri deb nomlanuvchi tarmogq. WWW — bu Internetga
ulangan turli kompyuterlarda joylashgan o‘zaro bog‘langan
hujjatlarga murojaat qilishni ta’minlab beruvchi tarqoq tizimidir.
Aynan mana shu xizmat Internetdan foydalanishni soddalashtirdi
va ommaviylashtirdi. WWW asosida to‘rtta poydevor mavjud:

1. Barcha hujjatlarning yagona formati (shakli);

2. Gipermatn;

3. Hujjatlarni ko‘rish uchun maxsus dasturlar (brouzer);

4. Yagona manzilni ko‘rsatish tizimi (domen);

Internet provayderlari va ularning vazifalari. Internet
provayder — Internet tarmog‘i Xxizmatlarini taqdim etuvchi
tashkilotdir. Internet xizmatlarini tagdim etuvchi provayderlar
tomonidan www, elektron pochta, xosting (veb resurslarni
joylashtirish) kabi Internet xizmatlari ko‘rsatilmogda. Internetga
ulangan tarmoglarni qurishda undagi kompyuterlarga beriladigan
manzillar (IP manzil) provayder tomonidan taqdim etilgan
oraligdan tanlab olinadi.

Provayder tomonidan berilgan manzillarga ega bo‘lmagan
kompyuterlar mahalliy tarmoglar uchun zaxiralangan oraligdagi
manzillarga ega bo‘lishi va mahalliy tarmog kompyuterlar bilan
ishlashi mumkin:

192.168.0.1 — 192.168.255.255

172.16.0.1 — 172.16.255.255

10.0.0.1 — 10.255.255.255

Hozirgi kunda Oc<zbekiston Respublikasi bir gancha Internet
provayderlari xizmat ko‘rsatmoqda, bular: Uztelecom, Uzonline,
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Evo, UzNet, Sarkor Telecom, Sharq Telecom, TPS, ARS Inform,
Cron Telecom, Comnet va boshgalar.

Internet tarmog‘i xizmatlari va ulardan foydalanish.
Internet tarmog‘i abonentlariga amaliy protokollar tomonidan
tagdim etiluvchi funksional imkoniyatlar quyidagilar: veb-
hujjatlarni o‘gish, elektron pochta, fayllarni uzatish va gabul qilish,
mulogatda bo‘lish, tarmoqda hujjatlarni saglash va ular bilan
ishlash. Foydalanuvchilar uchun quyidagi xizmatlar mavjud:
tarmoqgdan foydalanish, internet resurslarini yaratish, tashkiliy va
axborot ta’minoti, tarmoqda reklamani joylashtirish.

Katta hajmdagi ma’lumotlarni saqglash va ularni masofadagi
kompyuterlarga uzatish uchun xizmat giluvchi internetning FTP
(fayllarni uzatish protokoli) xizmatidan foydalanish mumkin.
Bunda FTP serverda yangi papka yaratish, unga ma’lumotlarni
joylashtirish va ularni gayta ko‘chirib olish mumkin. WWW
xizmatida masofadan suxbatlashish imkoniyatini yaratuvchi chat
dasturlari, uzoq masofadagi do‘stlar bilan suxbatlashishda
telefon alogasi o‘rnini bosmogda. Buning uchun internetga
bog‘langan kompyuterda tovush karnaylari, hamda mikrofonlar
bo‘lishi kifoya.

Brouzer tushunchasi va ularning vazifasi. Brouzer web-
sahifalarni ko‘rish dasturi hisoblanadi. Bunda brouzerga yuklangan
veb sahifadagi giperbog‘lanishga sichgoncha ko‘rsatkichi bilan
bosilsa, avtomatik ravishga ushbu bog*lanishda ko‘rsatilagn sahifa
brouzerga yuklanadi. Bundan tashgari veb sahifaning manzilini
kiritish yo‘li bilan ham veb sayt ma’lumotlaridan foydalanish
imkoniyati bo‘ladi. Brouzer web-sahifada HTML teglarini topib,
ular talabi bo‘yicha ma’lumotni ekranga chiqaradi. Teglarning o°zi
esa ekranda aks ettirilmaydi.

Bugungi kunda brouzerlarning juda ko‘plab turlari mavjud. Eng
mashhurlari:  Internet Explorer (Windows operatsion tizim
tarkibidagi dastur), Google Chrome, Opera, FireFox, Safari va
boshqga veb brouzerlar.
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Internet Google Opera Firefox
Explorer Chrome
8.9-rasm. Brauzer turlari

Xosting xizmati va axborotlarni joylashtirish. Foydalanuvchi
veb-saxifalarini internet provayderi (xosting provayderi) serverida
joylashtirish va joriy gilish amali xosting deb ataladi. Xosting so‘zi
to‘la qonli ikki tomonlama aloga bilan ta’minlangan tarmoqdagi
kompyuterni bildiruvchi xost so‘zidan olingan. Xosting xizmati
pulli va tekin, hamda oddiy va mukammallashgan bo‘lishi mumkin.
Xosting xizmati quyidagi imkoniyatlarni taqdim etishi zarur:

1. axborot makoni;

2. internet kanalining o‘tkazish gobiliyati (kengligi);

3. fayllarni boshgarish usullari;

4. standart skriptlar to‘plami;

5. server tomonida dasturlash mumkinligi;

6. serverda ma’lumotlar bazalaridan foydalanish;

7. bir yoki bir necha pochta qutilarini tashkil etish;

8. uzluksiz elektr energiyasi bilan ta’minlash.

Yuklash va ko‘chirib olish  (upload, download)
tushunchalari. Internet tarmog‘ida ma’lumotlar bilan ishlash
vagtida “Upload” va “Download” tushunchalariga juda ko‘p duch
kelinadi. Ushbu terminlarga quyidagi tushunchalarni Kkeltirish
mumkin:

Upload  yuklab  go‘yish. = Ma’lumotlarni  (fayllarni)
kompyuterdan tarmoqdagi yoki Internetdagi boshga kompyuterga
yoki serverga yuklab go‘yish.

Download yuklab olish. Ma’lumotlarni (odatda faylni)
tarmoqdagi yoki Internetdagi boshga kompyuterlar va serverlardan
0z kompyuteriga yuklab olish.
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Internet konferensiyalar. Internet konferensiyalar — bu
muayyan muammoni hal gilayotgan guruh ishtirokchilarining
Internet tarmog‘i orqgali konferensiya alogasi yordamida o‘zaro
axborot almashinish jarayonidir. Telekonferensiya o‘z ichiga
konferensiyalarning uch turini: audio, video va kompyuter
konferensiyalarini oladi. Audiokonferensiyalarni o‘tkazishning eng
oddiy texnika vositasi so‘zlashuvda ikkitadan ko‘p ishtirokchi
qatnashuvini  ta’minlaydigan  qo‘shimcha qurilmalar  bilan
jihozlangan telefon alogasi hisoblanadi. Videokonferensiya
jarayonida bir-biridan ancha uzoq masofada bo‘lgan uning
ishtirokchilari ~ televizor  ekranida  o‘zlarini va  boshga
ishtirokchilarni ko‘rib turadilar. Televizion tasvir bilan bir vaqgtda
ovoz ham eshitilib turadi.

Veb-sahifa tushunchasi va shakli. Internet manzili (URL)
bilan bir xil ma’noda belgilanuvchi mantiqiy birlik. U veb-saytning
tarkibiy gismidir. Veb sahifa biror vogelik, xodisa yoki obyekt
to‘g‘risida ma’lumotlarni o‘zida jamlagan ma’lumotlar faylidir.
Veb serverlar bazasi veb saytlardan iborat bo‘lsa, veb saytlar esa
0°‘z navbatida sahifalardan iborat bo‘ladi. Fizik nuqtai nazardan u
HTML turidagi fayldir. Veb sahifalar matn, tasvirlar, animatsiya va
dastur kodlari va boshga elementlardan iborat bo‘lishi mumkin.
Sahifa statik va dinamik shakllantirilgan bo‘lishi mumkin.

Veb-sayt tushunchasi va shakli. Sayt inglizchadan joy,
joylashish degan ma’nolarni anglatib, umumjaxon o‘rgimchak to‘ri
ma’lum axborotni topish mumkin bo‘lgan va noyob URL manzillar
bilan belgilangan virtual joy. Mazkur manzil veb-saytning bosh
sahifasi manzilini ko‘rsatadi. O‘z navbatida, bosh sahifada veb-
saytning boshga sahifalari yoki boshga saytlarga murojaatlari
mavjud bo‘ladi. Veb-sayt sahifalari HTML, ASP, PHP, JSP,
texnologiyalari yordamida yaratilib, matn, grafik, dastur kodi va
boshga ma’lumotlardan tashkil topgan bo‘lishi mumkin.

Veb portal tushunchasi. Veb portal (inglizcha “portal” —
darvoza so‘zidan olingan) — bu Internet foydalanuvchisiga turli
interaktiv xizmatlarni (pochta, izlash, yangiliklar, forumlar va h.k)
ko‘rsatuvchi yirik veb-sayt. Portallar gorizontal (ko‘p mavzularni
gamrovchi) va vertikal (ma’lum mavzuga bag‘ishlangan, masalan
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avtomobil portali, yangiliklar portali), halgaro va mintagaviy
(masalan uznet yoki runetga tegishli bo‘lgan), shuningdek
ommaviy va korporativ bo‘lishi mumkin.

Veb saytlarning toifalari va vazifalari. Veb saytlarning
asosiy vazifasi shundan iboratki, ular biror faoliyat, vogea va
xodisa haqida ma’lumot beradi. Internet tarmog‘ida mavjud
bo‘lgan saytlarni bir necha xil toifalarga ajratish mumkin:

v' Ta’lim saytlari. Bu turdagi saytlarga ta’lim muassasalari,
ilmiy-tadqiqot muassasalari va masofaviy ta’lim saytlari kiradi,
masalan: edu.uz, eduportal.uz

v' Reklama saytlari. Bu turdagi saytlarga asosan reklama
agentliklari va reklamalarni joriy qilish saytlari kiradi.

v Tijorat saytlari. Bu turdagi saytlarga internet do‘konlar,
internet to‘lov tizimlari va internet konvertatsiya tizimlari saytlari
kiradi, masalan: websum.uz, webmoney.ru, egold.com

v' Ko‘ngilochar saytlar. Bu turdagi saytlarga kompyuter
o‘yinlariga, fotogalereyalarga, sayohat va turizmga, musiga va
kinonamoyishlarga bag‘ishlangan saytlarni  Kiritish - mumkin,
masalan: mp3.uz, melody.uz, cinema.uz

v' ljtimoiy tarmoglar saytlari. Bu turdagi saytlarga tanishish,
do‘stlarni qidirish, anketalarni joylashtirish va o‘zaro mulogot
o‘rnatishga bag‘ishlangan saytlarni kiritish mumkin, masalan:
facebook.com, odnoklassniki.ru

v Korxona va tashkilotlar saytlari. Bu turdagi saytlarga davlat
korxonalari, xo‘jalik va boshgaruv organlari saytlari kiritiladi.

Internetga resurslarni joylashtirish va ko‘chirib olish.
Axborotni serverga joylashtirish bir necha usullarda amalga
oshiriladi. Masalan FTP klient dasturlari yoki veb interfeys orgali
resurslarni internetga joylashtirish mumkin. Bunda barcha
yuklanayotgan ma’lumotlar server kompyuter xotirasidagi
ajratilgan joyga joylashtiriladi.

Ma’lumotlarni yuklab olish veb interfeys orqali yoki maxsus
dasturlar orgali amalga oshiriladi. Bunda ko‘rilgan veb saytdagi
ma’lumotlarni Internet brouzerning saqlash amali yordamida
yuklab olish mumkin. Agar fayl Kko‘rinishidagi ma’lumotlarni
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yuklab olish kerak bo‘lsa, u holda fayllarni yuklab olishga
mo‘ljallangan maxsus dasturlardan foydalaniladi.

Internetda manzil tushunchasi va Internet resurslari
manzili. Sahifa, fayl yoki boshga resursning Internetda
joylashishini aniglovchi noyob manzil — URL (Universal Resource
Location — resursning universal adresi) deb ataladi. Internetdagi
manzil odatda quyidagi elementlardan tarkib topadi: resursdan
foydalanish protokoli (masalan, http://, ftp://) va domen nomi
(masalan, domain.uz). Internetdagi manzil, shuningdek, URL-
manzil deb ham ataladi.

Kompyuter domen manzilining namunaviy  Kko‘rinishi
quyidagicha:  http://www.tdtu.uz, http://www.mk.uz. Odatda,
hujjatlarda manzilni anglatuvchi ma’lumotlarning tagiga chiziladi.

Namunadan ko‘rinib turibdiki, kompyuter manzili bir necha
gismlardan iborat. O‘ng tomondan manzilning birinchi gismi
(namunada uz) domenning birinchi sathi deb gabul qilinadi,
keyingisi (namunada tdtu) — domenning ikkinchi sathi va hokazo.
Internetda manzillar ko‘p gavatli domen tizimida qurilgan. Birinchi
sath domenlar umumjahon mavzular yoki geografik joylar bo‘yicha
nomlanadi.

Saytlar nomlari quyidagicha umumiy ko‘rinishda ifodalanadi:

http://www. sayt nomi. sayt sohasi. davlat kodi.

O¢zbekiston Respublikasi hukumat portali. O‘zR Vazirlar
Mahkamasining “Internet tarmog‘ida O‘zbekiston
Respublikasining Hukumat portalini yanada rivojlantirish chora-
tadbirlari to‘g‘risida” 2007-yil 17-dekabrdagi 259-son garoriga
asosan Hukumat portali Internet tarmog‘ida O‘zbekiston
Respublikasi Hukumatining rasmiy davlat axborot resursi
hisoblanadi. Bu bilan Hukumat portalida chop etilgan axborot,
ommaviy axborot vositalarida chop etilgan axborot bilan teng
kuchga ega ekanligi belgilab berilgan.

Asosiy magsadlari:

v’ respublika aholisi hamda halgaro jamoatchilikning
O‘zbekiston  Respublikasi Hukumati  faoliyati  to‘g‘risida,
respublikaning ijtimoiy-siyosiy va ijtimoiy-igtisodiy hayotida
amalga oshirilayotgan islohotlardan xabardorligini ta’minlash;
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v" tashkilotlarning yuridik va jismoniy shaxslar bilan o‘zaro
hamkorligi samaradorligini oshirishga ko‘maklashish;

v" axborotlarni idoralararo elektron ayirboshlashni
birxillashtirish.

O‘tgan vaqt mobaynida Portal yangi ma’lumotlar bilan
to‘ldirilib kengaytirib borildi. Portalning funksional imkoniyatlarni
mukammallashtirish, foydalanuvchi-lar qulayligi uchun do‘stona
interfeys yaratish hamda davlat hokimiyati va boshgaruv organlari
faoliyati to‘g‘risida dolzarb va tezkor ma’lumotlarni joylashtirish
bo‘yicha ishlar olib borildi.

O<zbekiston Respublikasi Birinchi Prezidentining 2009-yil 20-
yanvardagi “Ishlab chiqarish va ijtimoiy infratuzilmani yanada
rivojlantirish yuzasidan qo‘shimcha chora-tadbirlar to‘g‘risida”
PQ-1041- sonli garoriga asosan “Qo‘shimcha modullar kiritilgan
yangi platformadagi yangi Hukumat portalini ishga tushirish”
loyihasini amalga oshirish magsadida O‘zbekiston Respublikasi
Hukumat portalining yangi versiyasi ishlab chigildi va 2009-yil 1-
oktyabrdagi Internet tarmog‘ida asosiy domen www.gov.uz manzili
bo‘yicha joylashtirildi.

« x
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¢ [ENalay :
8.10-rasm. www.gov.uz sayti

Ziyonet ta’lim tarmog‘i va undan foydalanish. ZiyoNET
jamoat axborot ta’lim tarmog‘i 2005-yil 28-sentyabrda O‘zbekiston

265


http://www.gov.uz/
http://www.gov.uz/

Respublikasi Birinchi Prezidenti I.A. Karimovning “O‘zbekiston
Respublikasining jamoat ta’lim axborot tarmog‘ini tashkil etish
to‘g‘risida”gi 2005-yil 28-sentyabrdagi garoriga muvofiq tashkil
topgan.

ZiyoNET tarmog‘ining asosiy magsadi ta’lim tizimida
respublika yoshlari hamda ta’lim oluvchilarni bilim olish
jarayonida axborot-kommunikatsiya xizmatlarini ko‘rsatishdan
iborat.

ZiyoNET axborot ta’lim tarmog‘i yoshlarni, murabbiylarni,
shuningdek aholining turli qatlamini kerakli axborot bilan
ta’minlash, axborot texnologiyalari sohasida kerakli ma’lumotlarni
berish, mulogat gilish va tajriba almashinishlari uchun zarur
imkoniyatlarni yaratib berishni o‘z zimmasiga oladi.

£ e O il

8.11-rasm. ZiyoNET portali

Elektron pochta xizmati va uning afzalliklari. Internet —
halgaro tarmog‘ining asosini elektron pochta (E-mail) Xizmati
tashkil qiladi. Elektron pochta maxsus dastur bo‘lib, uning
yordamida Internet tarmog‘i orgali dunyoning ixtiyoriy joyidagi
elektron manzilga xat, hujjat, ya’ni ixtiyoriy ma’lumotni tezda (bir
necha soniya va dagigalarda) jo‘natish va qabul gilib olish
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mumkin. Xar kuni elektron pochta serverlari orqgali halgaro
elektron pochta tizimi yordamida milliardlab xatlar jo‘natiladi®*.

Xabar va pochta qutisi tushunchalari. Xabar, umuman
olganda, foydalanuvchi pochta orgali yuborishi kerak bo‘lgan
ma’lumot hisoblanadi. Pochta serveri o‘zining matn terish
oynachasiga ega bo‘lib, xabarni shu oynada yozish mumkin.

Pochta qutisi — bu foydalanuvchi uchun elektron pochta
xizmatini tagdim etuvchi kompyuterda gayd gilingan nomdir.
Ushbu nom  kompyuter xotirasida papka ko‘rinishida
shakllantiriladi va u o‘zida kiruvchi va chiquvchi xabarlarni
vagtinchalik saglaydi. Elektron pochta manzillaridagi elektron
pochta manzili belgisidan (nomi@quti.domen) oldin kelgan yozuv
pochta qutisi nomini anglatadi.

Xabarlarning turlari. Xabarlar turli ko‘rinishda bo‘lishi
mumkin masalan: matn, grafik, rasm, ovoz va video ma’lumotlar.
Yuborilishi rejalashtirilayotgan ma’lumotlarning hajmi bo‘yicha
ham chegaralanish mavjud. Har bir pochta provayderi o‘zining
siyosatiga ega bo‘lib, bitta xabarga go‘shimcha 10, 20 Mb
hajmgacha bo‘lgan ma’lumotlarni yuborishni ta’minlaydi.

Elektron pochta manzili. Elektron manzil “@” belgisi bilan
ajratilgan ikki gismdan iborat, ya’ni manzilgoh @ foydalanuvchi
nomi. Elektron manzilga misol tarigasida. mk@tdtu.uz,
mk@gmail.com larni keltirish mumkin, bu elektron manzillar “mk”
nomli ishlatuvchining http://mail.tdtu.uz, http://google.gmail.com
pochta serverida joylashgan pochta qutisi hisoblanadi.

Milliy elektron pochta xizmatlari. Hozirgi kunda milliy
pochta xizmatlari ham ancha rivojlanib bormoqda. O*zbekistondagi
har bir Internet provayder o‘zining pochta serveri va xizmatiga ega
bo‘lib, asosan o‘zining mijozlariga xizmat ko‘rsatadi, ularning
ichidan mail.uz, inbox.uz kabilari ochig hisoblanadi va bu tizimdan
xoxlovchilar bepul foydalanib xat va xabarlar jo‘natib gabul
gilishlari mumkin.

8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 472-473.

267


mailto:mk@tdtu.uz
mailto:mk@gmail.com
http://mail.tdtu.uz/
http://google.gmail.com/

Halgaro pochta xizmatlari: Elektron pochta orqgali ma’lumot
yuborish uchun elektron pochta xizmati foydalaniladi. Bular
mail.ru, yahoo.com, yandex.ru, gmail.com va hokazo. Bu turdagi
elektron pochta xizmatlari foydalanuvchilarga qulayliklar olib
keladi.

Forum tushunchasi. Veb-forum veb saytga tashrif
buyuruvchilarining o‘zaro mulogotini  tashkil etish  uchun
mo‘ljallangan veb sayt sahifalari va uskunalari majmuidir.
Qisgacha aytganda, forum bu veb-saytning tashrif buyuruvchilari
mulogot o‘rnatadigan maydonchasi. Bunda ixtiyoriy foydalanuvchi
forum veb saytiga tashrif buyurib, o‘zini qgizigtirgan mavzuni
o‘rtaga tashlashi va veb-saytning boshqga tashrif buyuruvchilari
bilan muhokama qilishlari mumkin. Qatnashuvchilar muzokara
bilan tanishib o‘z fikrlarini jo‘natishlari mumkin. Bu usulda siz
muhokamada gatnashayotganlarni ko‘rmaysiz, fagatgina ularning
fikrlari bilan tanishib chigishingiz mumkin. Forumda turli — tuman
mavzular muhokama qilinadi. Bunda siz biror mavzuni tanlab,
ularning muhokamasida ishtirok etishingiz mumkin.

HTML tili. Hozirgi kunda ko‘pgina veb sahifalar Hyper Text
Markup Language (HTML) — gipermatnni belgilash tili
yoradamida yozilgan®. WWW tizimi uchun hujjat tayyorlashda
ishlatiladi. HTML tili WWW da gipermatn hujjatlarni tayyorlash
vositasidir. WWW tizimidan gandaydir hujjat yoki xabar olsangiz,
ekranda yaxshi formatlangan, o‘qish uchun qulay matn paydo
bo‘lganini ko‘rasiz. Bu shuni anglatadiki, WWW hujjatlarida
ma’lumotlarni ekranda boshqarish imkoniyati ham mavjud. Siz
foydalanuvchining gaysi kompyuterda ishlashini bilmaysiz, WWW
hujjatlar aniq bir kompyuter platformalariga mo‘ljallangan yoki
gaysidir format bilan saglanishini oldindan ayta olmaysiz. Ammo
kompyuterda ishlayotgan foydalanuvchi qgaysi terminalda
ishlashidan qat’iy nazar, yaxshi formatlangan hujjatni olishi kerak.
Bu muammoni HTML andoza tili hal giladi. HTML hujjatning
tuzilishini ifodalovchi uncha murakkab bo‘lmagan buyruglar

8 Faithe Wempen. Computing Fundamentals IC3 EDITION. John Wiley & Sons
Ltd, United Kingdom. 2014. p 508-509.
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majmuidan iborat. HTML buyruglari orgali matnlarni istagancha
shaklini o‘zgartirish, ya’ni matnning ma’lum bir qismini ajratib
olib boshga faylga yozish, shuningdek boshga joydan turli xil
rangli tasvirlarni qo‘yish mumkin. U boshga hujjatlar bilan
bog‘laydigan gipermatnli alogalarga ega.

HTML hujjat tuzilishi. HTML tili andozasi bo‘yicha hujjatga
<Head> va <Body> teglarini (HTML tili buyruglari teg (tag) deb
ataluvchi maxsus elementlar yordamida beriladi) kiritish tavsiya
etiladi. Brauzer HTML hujjatni o‘giganida, ularning borligi hujjat
bo‘limlarini aniq ko‘rsatadi. Agar ular bo‘lmasa ham brauzer
HTML hujjatni to‘gri o‘giydi, lekin hujjat bo‘limlarini bir-biridan
ajralib turmaydi.

Shunday qilib, to‘g ri tuzilgan HTML hujjat quyidagi tuzilishga
ega:

<Head>

Sarlavhaga oid ma’lumot

</Head>

<Body>

Hujjatning mazmuni

</Body>

Bunda <Head>, </Head> orasida joylashgan sarlavhaga oid
ma’lumot gismida odatda foydalanuvchiga e’tiborsiz, lekin brauzer
uchun lozim ma’lumot beriladi.

Teglar nomi < > gavs orgali beriladi. Masalan, <Body>,
</Body>.

<Body>, </Body> orasiga esa to‘laligicha uning operatorlari
ketma-ketligi joylashtiriladi.

HTML tili operatorlari. HTML tili operatorlardan tashkil
topadi. Ularning ba’zilarini ko‘rib chigamiz.

<I--...--> — izoh. Shu belgi orasiga joylashtirilgan ixtiyoriy
matn izoh deb garaladi.

<A>...</A> - hujjatga giperalogani o‘rnatish. Ushbu
giperalogaga olib boruvchi URL ta’riflovchisi, Href atributiga
<Href=http://www.goantipast.html>. A</> ko‘rinishidagi
giperaloga sifatida tasvirlanuvchi ixtiyoriy so‘zlar.
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<Abbr>...</Abbr> — o0°‘z matnini abbreviatura (gisgartma)
sifatida aniglaydi.

<Acronym>...</Acronym> — abbreviaturalarni belgilash uchun
ishlatiladi. U orqgali akronimlarni (abbreviaturalardan iborat
so‘zlarni) belgilash tavsiya etiladi.

<Address>...</Address> — hujjat muallifini belgilash va
manzilini ko‘rsatish uchun ishlatiladi.

<B>...</B> - matnni galinlashtirilgan shrift bilan tasvirlaydi.

<Basefont>...</Basefont> — hujjatda avvaldan gabul gilingan
shriftni o‘Ichami, turi va rangini ko‘rsatish uchun ishlatiladi.

<Big>...</Big> — katta o‘lchamdagi matnni ko‘rsatadi.

<Blink>...</Blink> — o‘chib-yonib turuvchi matnni tasvirlaydi.

<Body>...</Body> — Web varagni to‘ldiruvchi matn,
deskriptorlar va boshqa ma’lumotlarni aniqlaydi.

<Caption Align=(Top yoki Bottom)>...<Caption> — jadval
sarlavhasi tegi.

<Cite>...</Cite> — kitob nomlari yoki tsitatalar va magolalarda
boshga manbalarga murojaat va h.k.larni belgilash uchun
ishlatiladi.

<Code>...</Code> — o°‘z matnini dastur kodining Kkatta
bo‘Imagan gismi sifatida aniglaydi.

<Del>...</Del> — 0°z matnini o‘chirilgan sifatida aniglaydi.

<Dfn>...</Dfn> — 0‘z matn gismini ta’rif sifatida aniglaydi.

<DI>...</DI> — ta’riflar ro‘yxatini ko‘rsatadi. Ichida <Dt> teg
orgali aniglanayotgan termin, <Dd> teg bilan esa abzats oz ta’rifi
bilan aniglanadi.

<Em>...</Em> — matnning zarur qismlarini ajratish uchun
ishlatiladi. Odatda bu go‘lyozmali ko‘rinishlardir.

<Font>..</Font> — shrift  parametrlarini  ko‘rsatadi.
Parametrlar: Face (shrift turi), Size (shrift o‘lchami) va Color
(shrift rangi).

<HI1>...</H1> — birinchi pog‘ona sarlavhalari. Eng kattalari.

<H2>...</H2> — ikkinchi pog‘ona sarlavhalari. Umuman olti
xil sarlavhalar mavjud. Ularning golgan to‘rttasi
<H3>,<H4>,<H5>,<H6> bilan belgilanadi.
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<Head>...</Head> — sarlavhani aniglaydi, hujjat hagidagi
ma’lumotni ko‘rsatadi. Masalan, nomi.

<Hr> — gorizontal chiziq (chizg‘ich) go‘yadi.

<HTML>...</HTML> - sizning hujjatingizni kodlashtirishda
ishlatish uchun tilni aniglaydi. Ochuvchi hujjatni boshida,
yopuvchi esa oxirida joylashtiriladi.

<I>...</I> — matnni qo‘lyozma shrift bilan tasvirlaydi.

<Img>-rasm joylashtiradi. Masalan: <Img src= «Must.jpg»>,
bu yerda Must — sizning Web varag‘ingizdagi fayl bilan bitta
katalogda turgan rasm nomi.

<Ins>...</Ins> — o‘z matnini orasiga joylashtirish kabi
aniglaydi.

<Kbd>...</Kbd> — matnni foydalanuvchi tomonidan klaviatura
orgali kiritilgan kabi aniglaydi. Odatda monoshirin shrift bilan
tasvirlanadi.

<Li>...(</Li>) — ro‘yxatdagi har bir element boshlanishini
aniglaydi.

<OI>...</OI> - to‘liq tartiblangan ro‘yxatni aniglaydi. Li —
uning elementlari.

<P>...</P> — bitta abzatsning boshlanishini aniglaydi.

<Pre>...</Pre> — oldindan formatlangan matnni aniglaydi.

<Q>...</Q> — gisqa tsitatalarni matn satrida belgilaydi. Odatda
go‘lyozma shaklida tasvirlanadi.

<Samp>...</Samp> — matnni namuna sifatida belgilaydi.

<Small>...</Small> — kichik o‘lchamdagi matnni ko‘rsatadi.

<Span>...</Span> — matn qismining xossalarini bekor gilish
zarur bo‘lganda ishlatiladi.

<Strong>...</Strong> — matnning muhim gismlarini ajratish
uchun odatda galinroq shrift ko‘rinishida bo‘ladi.

<Table border => — ramka qgalinligi.

<Cellspacing => — qo‘shni yacheykalar orasidagi masofa.

</Table> — jadvalni aniglaydi (<Tr>, <Td>, <Th>ga garang).

<Td>...</Td> — jadval satrida alohida yacheykani ramkaga
oladi.

<Th>...</Th> — jadval sarlavha yacheykasi uchun ishlatiladi.

<Title>...</Title> — sarlavhani tashkil etadi.
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<Head> va </Head> — sarlavhaga oid ma’lumotlar.

<Tr>...</Tr> - jadvalda satrning boshi va oxiri.

<U>...</U> — matnni ostki gismi chizilgan holda tas-virlaydi.

<Ul>...</Ul> - to‘la tartiblanmagan ro‘yxatni aniglaydi.

<Var>...</Var> — dastur o‘zgaruvchilar nomlarini belgilaydi.
Odatda kursiv ko‘rinishda bo‘ladi.

8.3. Axborot xavfsizligi va uni ta’minlash usullari

Kompyuter texnikasi va axborot tizimlarining iqtisodda,
boshqarishda, alogada, ilmiy tadqiqotlarda, ta’limda, xizmat
ko‘rsatish sohasida, tijorat, moliya va inson faoliyatining boshga
sohalarida qo‘llash jamiyat rivojini belgilovchi  yo‘nalish
hisoblanadi. Kompyuter texnikasining qo‘llanilishi evaziga
erishiladigan samara axborot gayta ishlanishi ko‘lamining oshishi
bilan ortib boradi. Ushbu texnikaning qo‘llanish sohalari va
ko‘lami  uning ishlashining ishonchliligi va barqarorligi
muammolari bilan bir qatorda axborot xavfsizligini ta’minlash
muammosini tug‘diradi.

Axborot xavfsizligi — axborotning nomagbul (axborot
munosabatlarining tegishli sub’yektlari uchun) oshkor gilinishidan,
buzilishidan (yaxlitligining buzilishidan), sirgib chigishidan,
yo‘qotilishidan, modifikatsiyalanishidan yoki foydalanuvchanlik
darajasining pasayishidan, hamda nogonuniy tirajlanishidan
himoyalanganligi. Ushbu xodisalarning sababchisi tasodifiy
ta’sirlar yoki buzg‘unchining atayin ruxsatsiz foydalanishi
natijasidagi ta’sirlar bo‘lishi mumkin.

Axborot xavfsizligini ta’minlash. Axborot xavfsizligini
ta’minlash — bu foydalanuvchining axborotlarini himoyalashga
go‘yilgan me’yor va talablarni bajarishidir. Axborot xavfsizligi esa
bu axborot foydalanuvchilariga va ko‘plab axborot tizimlariga
zarar keltiruvchi tabily yoki sun’iy xarakterga ega tasodifiy va
uyushtirilgan ta’sirlardan axborotlarni va axborot kommunikatsiya
tizim obyektlarining himoyalanganligidir.

Login tushunchasi. Login — shaxsning, o‘zini axborot
kommunikatsiya tizimiga tanishtirish jarayonida qo‘llaniladigan
belgilar ketma-ketligi bo‘lib, axborot kommunikatsiya tizimidan
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foydalanish huqugiga ega bo‘lish uchun foydalaniluvchining
maxfiy bo‘lmagan gayd yozuvi hisoblanadi.

Parol tushunchasi. Parol — uning egasi hagiqiyligini aniglash
jarayonida tekshiruv axboroti sifatida ishlatiladigan belgilar ketma-
ketligi. U kompyuter bilan mulogot boshlashdan oldin, unga
klaviatura yoki identifikatsiya kartasi yordamida Kiritiladigan
harfli, ragamli yoki harfli-ragamli kod shaklidagi mahfiy so‘zdan
iborat.

Avtorizatsiya tushunchasi. Avtorizatsiya — foydalanuvchining
resursdan foydalanish huquglari va ruxsatlarini tekshirish jarayoni.
Bunda foydalanuvchiga hisoblash tizimida ba’zi ishlarni bajarish
uchun muayyan huquglar beriladi. Avtorizatsiya shaxs harakati
doirasini va u foydalanadigan resurslarni belgilaydi.

Ro‘yxatdan  of‘tish  tartibi. Ro‘yxatdan o°tish -
foydalanuvchilarni ro‘yxatga olish va ularga dasturlar va
ma’lumotlarni ishlatishga huquq berish jarayoni. Ayrim veb-saytlar
foydalanuvchilarga qo‘shimcha xizmatlarni olish va pullik
xizmatlarga obuna bo‘lish uchun ro‘yxatdan o‘tishni, ya’ni o‘zi
haqida ayrim ma’lumotlarni kiritishni (anketa to‘ldirishni) hamda
login va parol olishni taklif giladilar. Foydalanuvchi ro‘yxatdan
o‘tgandan so‘ng tizimda unga gayd yozuvi (account) yaratiladi va
unda foydalanuvchiga tegishli axborotlar saglanadi.

Login va parolga ega bo‘lish shartlari. Biror shaxs o‘zining
login va paroliga ega bo‘lishi uchun u birinchidan axborot
kommunikatsiya tizimida ro‘yxatdan o‘tgan bo‘lishi kerak va
shundan so‘ng u o‘z logini va parolini o‘zi hosil gilishi yoki tizim
tomonidan berilgan login parolga ega bo‘lishi mumkin. Login va
parollar ma’lum uzunlikdagi belgilar ketma-ketligidan tashkil
topadi. Login va parollarning uzunligi va giyinligi uning ganchalik
xavfsizligini ta’minlaydi.

Login va parolni buzish — bu buzg‘unchining biror bir magsad
yo‘lida axborot kommunikatsiya tizimi obyektlaridan foydalanish
uchun qonuniy tarzda foydalanuvchilarga tegishli login va
parollarini buzishdir. Bunda maxsus dastur yordamida login va
parollar generatsiya qilib topiladi. Login va parollarning uzunligi
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bu jarayonning uzoq vaqgt davom etishiga yoki generatsiya
gilaolmasiligiga ishora bo‘ladi.

Login va parolni o‘g‘irlash — bu foydalanuvchilarning mahfiy
ma’lumotlari bo‘lgan login va parollarga ega bo‘lish magsadida
amalga oshiriladigan internet firibgarligining bir turidir. Bu
mashhur brendlar, masalan, ijtimoiy tarmoglar, banklar va boshga
servislar nomidan elektron xatlarni ommaviy jo‘natish yo‘li orqgali
amalga oshiriladi. Xatda odatda tashqi ko‘rinishi asl saytdan farg
gilmaydigan saytga to‘g‘ri ishorat mavjud bo‘ladi. Bunday saytga
tashrif buyurgan foydalanuvchi firibgarga akkauntlar va bank hisob
ragamlariga Kira olishga ega bo‘lishga imkon beruvchi muhim
ma’lumotlarni bildirishi mumkin. Fishing—ijtimoiy injeneriyaning
bir turi bo‘lib, foydalanuvchilarning tarmoq xavfsizligi asoslarini
bilmasligiga asoslangan. Jumladan, ko‘pchilik oddiy faktni
bilishmaydi: servislar qayd yozuvingiz ma’lumotlari, parol va shu
kabi ma’lumotlarni yuborishni so‘rab hech gachon xat yubormaydi.

Resurslardan ruxsatsiz foydalanish va uning oqibatlari.
Axborot-kommunikatsiya tizimining ixtiyoriy tarkibiy gismlaridan
biri bo‘lgan, hamda axborot tizimi tagdim etadigan imkoniyat
mavjud bo‘lgan resurslardan belgilangan qoidalarga muvofiq
bo‘Imagan holda, foydalanishni cheklash qoidalariga rioya
gilmasdan foydalanish — bu resurslardan ruxsatsiz foydalanish
toifasiga kiradi. Bunday foydalanish natijasida quyidagi ogibatlar
yuzaga kelishi mumkin:

— axborotning o‘g‘irlanishi;

— axborotni o‘zgartirish;

— axborotning yo‘qotilishi;

— yolg‘on axborotni Kiritish;

— axborotni galbakilashtirish va h.k.

Kompyuter virusi. Kompyuter virusi — bu o‘z-o‘zidan
ko‘payuvchi, kompyuter tarmoglari va axborot tashuvchilari orqali
erkin targaluvchi, hamda kompyuter va unda saglanayotgan
axborot va dasturlarga zarar yetkazuvchi dastur kodi yoki
buyruglarlar  ketma-ketligi hisoblanadi. Kompyuter viruslari
quyidagi xossalarga ega: o‘zidan nusxa ko‘chirish, axborotdan
ruxsatsiz foydalanishni amalga oshirish. U o‘zining nusxalarini
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kompyuterlarda yoki kompyuter tarmoglarida gayta ko‘paytirib va
targatib, hamda qonuniy foydalanuvchilar uchun nomagbul
harakatlarni bajaradi. Virus, aksariyat hollarda nosozlik va
buzilishlarga sabab bo‘ladi va biror xodisa yuz berishi bilan,
masalan, aniq kunning kelishi bilan ishga tushirilishi mumkin.

Viruslarning turlari va vazifalari. Viruslarni quyidagi asosiy
alomatlari bo‘yicha turkumlash mumkin:

— yashash makoni;

— operatsion tizim;

— ishlash algoritmi xususiyati;

— bajaridigan ishi.

Kompyuter viruslarini yashash makoni, boshgacha aytganda
viruslar kiritiluvchi kompyuter tizimi obyektlarining xili bo‘yicha
turkumlash asosiy va keng targalgan turkumlash hisoblanadi.

Fayl viruslar turli usullar bilan bajariluvchi fayllarga kiritiladi
(eng ko‘p targalgan viruslar xili), yoki fayl yo‘ldoshlar yaratadi
yoki faylli sistemalarni (link-viruslar) tashkil etish xususiyatidan
foydalanadi.

Yuklama viruslar o‘zini diskning yuklama sektoriga (boot —
sektoriga) yoki vinchesterning tizimli yuklovchisi (Master Boot
Record) bo‘lgan sektorga yozadi. Yuklama viruslar tizim
yuklanishida boshqarishni oluvchi dastur kodi vazifasini bajaradi.

Makroviruslar axborotni ishlovchi zamonaviy tizimlarning
makrodasturlarini va fayllarini, xususan MicroSoft Word,
MicroSoft Excel va h. kabi ommaviy muharrirlarning fayl-
hujjatlarini va elektron jadvallarini zaharlaydi.

Tarmoq viruslari o‘zini targatishda kompyuter tarmoglari va
elektron pochta protokollari va buyruqlaridan foydalanadi. Ba’zida
tarmoq viruslarini "qurt” xilidagi dasturlar deb yuritishadi. Tarmoq
viruslari Internet-qurtlarga (Internet bo‘yicha targaladi), IRC-
qurtlarga (chatlar, Internet Relay Chat) bo‘linadi.

Kompyuter viruslarining vazifalari, odatda, to‘rt bosgichni oz
ichiga oladi:

v" virusni xotiraga yuklash;

v qurbonni qgidirish;

v’ topilgan qurbonni zaharlash;
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v' destruktiv funksiyalarni bajarish.

Viruslarga garshi kurashish usullari. Hozirgi kunda
kompyuter viruslarini aniglash va ulardan himoyalanish uchun
maxsus dasturlarning bir necha xillari ishlab chigilgan bo‘lib bu
dasturlar kompyuter viruslarini aniglash va yo‘qotishga imkon
beradi. Bunday dasturlar virusga qgarshi dasturlar yoki antiviruslar
deb wyuritiladi. Antivirus dasturlariga  Kaspesky, Drweb,
EsetNod32, Avast, Avira va boshga dasturlarini Kiritish mumkin.
Umuman barcha virusga garshi dasturlar zaharlangan dasturlar va
yuklama sektorlarning avtomatik tarzda tiklanishini ta’minlaydi.

4

Drweb  Avast Kaspesky Avira EsetNod32
8.12-rasm. Antivirus dasturlari

Viruslarga qarshi kurashishning asosan quyidagi usullari
mavjud:

1. Muntazam profilaktika ishlarini, ya’ni virusga tekshiruv
ishlarini olib borish.

2. Taniqli virusni zararsizlantirish.

3. Tanigli bo‘Imagan virusni zararsizlantirish.

Axborot hujumlari va undan saglanish qoidalari. Xujum
tushunchasi — buzg‘unchining biror bir magsad yo‘lida axborot
kommunikatsiya tizimlarining mavjud himoyalash tizimlarini
buzishga qaratilgan harakati. Axborot hujumlari odatda 3 ga
bo‘linadi:

1. Obyekt hagida ma’lumotlar yig‘ish (razvedkalash) hujumi.

2. Obyektdan foydalanishga ruxsat olish hujumi.

3. Xizmat ko‘rsatishdan voz kechish hujumi.

Axborot hujumlaridan saglanishda birinchi navbatda axborot
kommunikatsiya tizimi obyektlariga gilinayotgan hujumlarni topib
olishda go‘llaniladigan mexanizm va vositalarni qo‘llash kerak.
Bularga tarmoglararo ekran (Firewall) va hujumlarni aniglash
(IDS) vositalarini misol tarigasida keltirish mumkin.
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Elektron ragamli imzo. Elektron hujjat O°zbekiston
Respublikasining “Elektron hujjat aylanishi to‘g‘risida”gi 2004-yil
29-apreldagi 611-1I son Qaroriga binoan quyidagicha ta’riflanadi.

Elektron shaklda gayd etilgan, elektron ragamli imzo bilan
tasdiglangan va elektron hujjatning uni identifikatsiya gilish (tanib
olish) imkoniyatini beradigan boshga rekvizitlariga
(ma’lumotlarga) ega bo‘lgan axborot elektron hujjatdir.

Elektron hujjat texnika vositalaridan va axborot tizimlari
xizmatlaridan, hamda axborot texnologiyalaridan foydalanilgan
holda yaratiladi, ishlov beriladi va saglanadi.

Elektron hujjat almashish tizimlarida hujjatlarni uzatish juda
tezkor amalga oshiradi. Imzo — hujjatning haqiqgiyligini va
yuborgan jismoniy shaxsga tegishli ekanligini tasdiglaydigan
insonning fiziologik xususiyati. Imzo orgali insonning shaxsi,
hamda u yozgan hujjatning haqiqiyligi aniglanadi.

Muhr — hujjatning hagiqgiyligini va biror bir yuridik shaxsga
tegishli ekanligini tasdiglovchi isbotdir. Muhrlar o°zining alohida
shakliga ega bo‘lib, asosan hujjatlarning va undagi imzolarning
aslligini tasdiglaydi.

Elektron ragamli imzo O‘zbekiston Respublikasining “Elektron
ragamli imzo to‘g‘risida”gi 2003-yil 11-dekabrdagi 562-11 son
Qaroriga binoan quyidagicha ta’riflanadi.

Elektron ragamli imzo — elektron hujjatdagi mazkur elektron
hujjat axborotini elektron ragamli imzoning yopiq kalitidan
foydalangan holda maxsus o‘zgartirish natijasida hosil gilingan
hamda, elektron ragamli imzoning ochiq kaliti yordamida elektron
hujjatdagi axborotda xatolik yo“gligini aniglash va elektron ragamli
imzo yopiq kalitining egasini identifikatsiya gilish imkoniyatini
beradigan imzo;

Elektron ragamli imzo — xabar yoki hujjat yaxlitligini va
muallifining xaqiqiyligini tekshirishda go‘llaniladigan va shaxs
imzosini to‘laligicha o‘rnini bosa oladigan hujjatga tegishli
isbotdir.

Elektron Kkalitlar va sertifikatlar. Elektron ragamli imzoning
yopiq kaliti — bu faqat hujjat muallifiga ma’lum bo‘lgan va elektron
hujjatda elektron ragamli imzoni hosil gilish uchun mo‘ljallangan
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belgilar ketma-ketligi. Elektron ragamli imzoning ochiq kaliti bu
elektron hujjatning kim tomonidan yuborilganligini aniglash va uni
haqgiqiyligini tasdiglashda qo‘llanilishi mo‘ljallangan belgilar
ketma-ketligi. Elektron sertifikatlar — bu sertifikatsiya tizimi
goidalariga binoan belgilangan talablarga ko‘ra elektron ragamli
imzo vositalarining muvofigligini tasdiglash uchun, hamda
elektron ragamli imzo Kalitining sertifikati elektron ragamli
imzoning ochiq kalitining elektron ragamli imzoning yopiq kalitiga
mosligini tasdiglaydigan va elektron ragamli imzo yopiq kalitining
egasiga ro‘yxatga olish markazi tomonidan berilgan hujjat.

Elektron ragamli imzolar kalitlarini ro‘yxatga olish markazi
elektron ragamli imzoning ochiq kalitlari va shifrlash
sertifikatlaridan quyidagi magsadlarda foydalanishni ta’minlash
uchun mo‘ljallangan:

Elektron ragamliimzo
hagiqiy imzoning
hamma
hususiyatlariga ega

tayyoriash
imkoniyati

qari,

yaratish hujjatiarni
imkoniyatini shifriash
cheklaydi ~ imkoniyati

Mualiif hujjatda nga
ko’rsatilgan adresatdan tashqari
ma’lumotiarni inkor boshga birov o’gishini
qgila olmaydi tagiqlaydi

N 3

8.14-rasm. Elektron ragamli imzolardan foydalanish

Kalitlarni ro‘yxatga olish markazi tomonidan tayyorlanadigan
elektron ragamli imzo Kkalitining sertifikati ITU-T X.509,
RFC3279, RFC3280 halqgaro tavsiyalarida belgilangan formatdan
foydalanadi.

Identifikasiya va autentifikasiya tushunchalari. ldentifikasiya
(identification) — foydalanuvchini uning nomi bo‘yicha aniglash.
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Foydalanuvchi  tizimga uning so‘rovi bo‘yicha o‘zining
identifikatorini bildiradi, tizim esa o‘zining ma’lumotlar bazasida
uning borligini tekshiradi.

Autentifikasiya  (authentication) — ma’lum  qilingan
foydalanuvchi, jarayon yoki qurilmaning haqgigiy ekanligini
tekshirish muolajasi. Bu tekshirish foydalanuvchi hagigatan aynan
o‘zi ekanligiga ishonch hosil gilishga imkon beradi.

IX bobga doir savollar
1. Kompyuter tarmoglarining turlarini aytib bering.
2. Tarmoq tushunchasi va uning ahamiyatitm ta’riflang.
3. Qanday tarmoq qurimalarini bilasiz.
4. HTML tilining asosiy operatorlarini sanab o‘ting.
5. Qanday tarmoq topologiyalarini bilasiz.
6. Qanday simsiz aloga turlari mavjud?
7. Internetga bo‘g‘lanish turlari?
8. Elektron pochta imkoniyatlari nimalardan iborat?
8. Portallar hagida ma’lumot bering?
10. Axborot xavfsizligi ganday amalga oshiriladi?
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Test savollari

1. Tarmoglar joylashuviga garab gaysi turlarga be‘linadi?

a) Wi-Fi, mintagaviy, global

b) Internet, global, lokal

c) Lokal, mintagaviy, global

d) Super, lokal, global

2. Tarmoq topologiyalari gaysi qatorda to‘g‘ri
ko‘rsatilgan?

a) Shinasimon, halga, yuldizsimon

b) Global, Wi-Fi, yuldizsimon

c¢) Shinasimon, halga, elektron pochta

d) Shinasimon, halqa, lokal

3. Simsiz aloga tarmoglari qgaysi qatorda to‘g‘ri
ko‘rsatilgan?

a) Wi-Fi, WiMax

b) Internet, Eternet

c) Wi-Fi, LAN, WAN

d) ADSL, Dial-up

4. Qaysi javobda veb resurslarning URL manzili to‘g‘ri
ko‘rsatilgan?

a) http://www.mk.uz

b) 1http://mww.odnoklassniki.ru

c) ht:/ltp/iwww.mk.uz

d) google.http://www.mail.uz

5. Qaysi javobda elektron pochtaning manzili to‘geri
ko‘rsatilgan?

a) mk.mail.urr

b) mk@mail.ru

¢) @mk.mail.ru

d) mail.ru@mk
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IX BOB. MASOFAVIY TA’LIM VA ZAMONAVIY
AXBOROT KOMMUNIKATSIYA TEXNOLOGIYALARI

Tayanch se‘zlar: masofaviy ta’lim, ta’lim tizimlari, masofaviy
o ‘qitish, keys-texnologiyalar, elektron ta’lim, ochiq kodli dasturlar,
moodle tizimi, LMS tizimlari, masofaviy o‘gitishning pedagogik
texnologiyalari

9.1. Masofaviy ta’limda axborot texnologiyalari

Internet texnologiyalarining kirib kelishi bir necha asrlar
davomida o‘zgarmay kelgan holatlarni o‘zgartirib yubordi. Bu
odatdagi xat yozishmalari elektron pochta bilan, kutubxonalar esa
web-saytlar bilan almashinishida namoyon bo‘ldi.

Endilikda esa ta’lim tizimida ta’lim olishning an’anaviy
shakllari o‘rniga masofaviy ta’lim elementlari kirib keldi. O‘quv
jarayoniga gap kelganda tinglovchilar va o‘gituvchi ko‘z oldimizga
keladi. Bu o‘gituvchi va tinglovchini bir joyda bo‘lishini bildiradi.
Bundan boshga ko‘rinishdagi o‘quv jarayoni shubxa uyg‘otardi.
Kompyuterlarning evolyutsiyasi o‘quv jarayoni tubdan o‘zgartirdi.
Elektron o‘qitishning asosi kompyuter hisoblanadi va bunda
instrumentlardan foydalanib ixtiyoriy joyda va ixtiyoriy vaqtda
o‘gish imkonini vyaratdi. Hozirgi kunda elektron o‘qgitishning
asosini Internet tashkil gilsa, oldinlari komyuterlarni o‘zi yetarli
hisoblanardi, ya’ni CD-ROM va boshqga qurilmalar.

Texnologiyalar jadal ravishlarda rivojlanib bormogdaki,
geografik joylashuv to‘sqinlik qilmayapti, ya’ni sizni o‘quv
xonasida o‘tirganday xis gilish imkonini yaratmogda. Masofaviy
ta’lim har xil ko‘rinishdagi formatlarni va har xil video, sIaGydIar,
matn va PDF materiallardan foydalanish imkonini bermogda®.

Yangi texnologiyalar kun sayin rivojlanib, axborotlashtirish
jarayoni tez sur’atlar bilan o‘sib borayotgan hozirgi davrda ta’lim
sohasida axborot resurslarini tashkil etish va ta’limda
foydalanishga mamlakatimizda ham alohida e’tibor qaratilmoqda.
Jumladan, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining “O°zbekiston
Respublikasida “Elektron ta’lim” milliy tizimini yaratish

% Epignosis LLC. E-Learning concepts, trends, applications. USA 2014. P 5-6.
281



investitsiya loyihasini amalga oshirish chora-tadbirlari to‘g‘risida”
2012-yil 16-apreldagi PQ-1740-son qarori ta’lim sohasida
axborotlashtirishning milliy tizimini shakllantirish, zamonaviy
axborot texnologiyalarini joriy etish va undan foydalanish, jahon
axborot resurslaridan bahramand bo‘lishni kengaytirishga zamin
yaratadi. Ta’lim tizimiga elektron ta’limni joriy etish birinchi
navbatda jamiyatning intellektual salohiyatiga, jumladan, ta’lim
Sohasining axborotlashuviga, axborot ta’lim resurslarini ishlab
chigishga bog‘lig. Dunyoning rivojlangan va rivojlanayotgan
mamlakatlarida ta’limni axborotlashtirish, shu jumladan elektron
ta’limni joriy etishga alohida e’tibor qaratilmoqda. Elektron
ta’limni rivojlantirish, uning samaradorligini oshirish yo‘llari
izlanmoqda, ta’limda yangi axborot texnologiyalarini joriy etish
ta’lim sohasidagi islohotlarning diqqat markazidan o‘rin olgan.
Ta’limning fan va ishlab chiqarish bilan integratsiyasining asosli
mexanizmlarini ishlab chigish, uni amaliyotga joriy etish, o‘gishni,
mustaqil bilim olishni individuallashtirish, masofaviy ta’lim tizimi
texnologiyasi va vositalarini ishlab chigish va o‘zlashtirish, yangi
pedagogik hamda axborot texnologiyalari asosida elektron
ta’limdan foydalangan holda talabalar o‘gishini jadallashtirish ana
shunday dolzarb vazifalar sirasiga kiradi. O‘quv jarayonini elektron
ta’lim asosida tashkil etish, shu jumladan, o‘quv materiallarini
bayon  etishni  takomillashtirish ~ tamoyillariga ~ ma’lum
o‘zgartirishlar kiritish zarur bo‘ladi.

Insoniyat yigirmanchi asr nihoyasida bir turkum muammolarga
duch keldiki, ular bevosita axborot telekommunikatsiya sohasidagi
jiddiy o‘zgarishlar, xususan axborot texnologiyalarining jadal
sur’atlar bilan rivojlanishiga bog‘liq. Ta’lim, ishlab chiqarish va
kishilik ~ jamiyatining  turli  jabhalariga  yangi  axborot
kommunikatsiya vositalari Kirib kela boshladi. Internet global
kompyuter tarmog‘ini rivojlanishi butun dunyo ta’lim tizimini
takomillashtirishning yangi yo‘nalishlarini ochilishiga sabab bo‘ldi.
Birinchidan, o‘quv muassasalarining texnik ta’minotini keskin
o‘zgarishi, dunyoviy axborot resurslarga keng yo‘l ochilishi
o‘gitishning yangi shakl va usullaridan foydalanish zaruratini
keltirib chigardi.
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Hozirgi kunda masofaviy ta’lim tizimlarining bir qancha turlari
(Learning Management Systems, Content Management Systems)
va usullari mavjud, ya’ni kurslar yaratish imkonini beradi. To‘g"ri
tanlangan tizimlar yordamida o‘qgitish jarayonini avtomatlashtirish
va tinglovchilarni tekshirish jarayonini hosil qilish mumkin.
Masofaviy ta’lim ish ko‘p bo‘lgan insonlarga ham o‘z hayot
tarzlarini o‘zgartirmay o‘qish imkonini yaratadi®’.

Zamonaviy axborot va kommunikatsiya texnologiyalari
vositalarini ta’lim jarayoniga kirib kelishi an’anaviy o‘qitish
usullariga qo‘shimcha ravishda yangi o‘qitish shakli — masofaviy
o‘qitish yaratilishiga omil bo‘ldi.

Masofaviy ta’limda talaba va o‘qituvchi fazoviy bir-biridan
ajralgan holda o‘zaro maxsus yaratilgan o‘quv kurslari, nazorat
shakllari, elektron aloga va Internetning boshga texnologiyalari
yordamida doimiy mulogotda bo‘ladilar. Internet texnologiyasini
go‘llashga asoslangan masofaviy o‘qitish jahon axborot ta’lim
tarmog‘iga kirish imkonini beradi, integratsiya va o‘zaro aloga
tamoyiliga ega bo‘lgan muhim bir turkum yangi funksiyalarni
bajaradi.

Masofaviy o‘qitish barcha ta’lim olish istagi bo‘lganlarga oz
malakasini uzluksiz oshirish imkonini yaratadi. Bunday o‘gitish
jarayonida talaba interaktiv rejimda mustagil o°‘quv-uslubiy
materiallarni  o‘zlashtiradi, nazoratdan o‘tadi, o‘qituvchining
bevosita rahbarligida nazorat ishlarini bajaradi va guruhdagi
boshqa “vertikal o‘quv guruhi” talabalari bilan mulogotda bo‘ladi.

Ma’lum sabablarga ko‘ra, ta’lim muassasalarining kunduzgi
bo‘limlarida tahsil olish imkoniyati bo‘lmagan, masalan, sog‘ligi
tagoza etmaydigan, mutaxassisligini o‘zgartirish niyati bo‘lgan
yoki yoshi katta, malakasini oshirish niyati bo‘lgan kishilar uchun
masofaviy o‘qitish qulay o‘gitish shakli hisoblanadi.

Masofaviy o‘qgitishda turli xil axborot va kommunikatsiya
texnologiyalaridan foydalaniladi, ya’ni har bir texnologiya maqsad
va masala mohiyatiga bog‘liq. Masalan, an’anaviy bosma usuliga
asoslangan o‘qgitish vositalari (o‘quv go‘llanma, darsliklar)
talabalarni yangi material bilan tanishtirishga asoslansa, interaktiv
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audio va video konferensiyalar ma’lum vaqt orasida o‘zaro
mulogotda bo‘lishga, elektron pochta to‘g‘ri va teskari aloga
o‘rnatishga, ya’ni xabarlarni jo‘natish va qabul qilishga
mo‘ljallangan. Oldindan saglangan video ma’ruzalar talabalarga
ma’ruzalarni tinglash va ko‘rish imkonini bersa, faksimal aloga,
xabarlar, topshiriglarni tarmoq orqgali tezkor almashinish
talabalarga o‘zaro teskari aloga orgali o‘gitish imkonini beradi.

Yugqoridagilarga asoslanib, ta’lim jarayonida ayni vaqtda gayta-
gayta tilga olinayotgan ayrim terminlar tavsifi va ta’riflarni keltirib
o‘tamiz.

Masofaviy o‘qitish — eng yaxshi an’anaviy va innovatsion
metodlar, o‘gitish vositalari va formalarini o‘z ichiga olgan sirtqi
va kunduzgi ta’lim singari axborot va telekommunikatsiya
texnologiyalariga asoslangan ta’lim formasidir. O‘zaro ma’lum bir
masofada Internet texnologiya yoki boshga interaktiv usullar va
barcha o‘quv jarayonlari komponentlari — magsad, mazmun,
metod, tashkiliy shakllar va o‘gitish usullariga asoslangan talaba va
o‘gituvchi o‘rtasidagi munosabat.

Masofaviy o‘qish — bu yangi axborot texnologiyalari,
telekommunikatsiya texnologiyalari va texnik vositalariga
asoslangan ta’lim tizimidir. U ta’lim oluvchiga ma’lum standartlar
va ta’lim qonun-qoidalari asosida o‘quv shart-sharoitlari va
o‘qgituvchi bilan mulogotni ta’minlab berib, o‘quvchidan ko‘proq
mustaqil ravishda shug‘ullanishni talab giluvchi tizimdir. Bunda
o‘qish jarayoni ta’lim oluvchini qaysi vaqtda va qaysi joyda
bo‘lishiga bog‘lig emas.

Masofaviy ta’lim — masofadan turib o‘quv axborotlarini
almashuvchi vositalarga asoslangan, o‘gituvchi maxsus axborot
muhit yordamida, aholining barcha gatlamlari va chet ellik ta’lim
oluvchilarga ta’lim xizmatlarini ko‘rsatuvchi ta’lim majmuaidir.

Masofaviy o¢‘qitish tizimi — masofaviy o‘qgitish shartlari
asosida tashkil etiladigan o‘qitish tizimi. Barcha ta’lim tizimlari
singari masofaviy o‘qitish tizimi o‘zining tarkibiy magsadi,
mazmuni, usullari, vositalari va tashkiliy shakllariga ega.
Masofaviy ta’lim — masofaviy o‘qitishga asoslangan ta’lim.

Masofaviy o‘qitishning pedagogik texnologiyalari —
tanlangan o‘qitish konsepsiyasiga asoslangan masofaviy ta’limning
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o‘quv-tarbiyaviy jarayonini ta’minlovchi o‘gitish metodi va
uslublar majmuasi.

Keys-texnologiya — masofaviy o‘gitishni tashkil gilishning
shunday wuslubiki, masofaviy ta’limda matnli, audiovizual va
multimediali  (keys) o‘quv uslubiy materiallar majmuasi
go‘llanishga asoslanadi.

TV-texnologiya — masofaviy o‘qgitishni tashkil gilishning
shunday uslubi hisoblanadiki, u talabalarga o°‘quv-metodik
ma’lumotlarni televideniye vositasi yordamida yetkazishga xizmat
giladi va tashqi aloqali ixtiyoriy interaktiv usullardan biri bilan
o‘rnatishga asoslanadi.

Masofaviy o‘qitishning ta’lim tizimida bir-biridan farglanuvchi
model va shakllari mavjud bo‘lib, ular quyidagi qo‘llanish shartlari
bilan farglanadi:

— geografik shartlar (masalan, mamlakat territoriyasi,
markazdan uzoglikda joylashuvi, iglimi);

—  mamlakatning axborotlashuvi va kompyuterlashtirish
umumiy darajasi;

—  kommunikatsiya va transport vositalarining rivojlanish
darajasi;

— ta’lim jarayonida axborot va kommunikatsiya texnologiyalari
vositalarining go‘llanish darajasi;

— ta’limda qo‘llaniladigan an’analari;

— masofaviy o‘qgitish tizimi uchun ilmiy pedagog kadrlar
mavjudligi va ularning salohiyati va boshqalar.

Nima uchun masofaviy ta’lim kerak bo‘lib qoldi? — degan savol
tug‘ilishi tabiiy. Bu savolga javob tarigasida quyidagilarni sanab
o‘tish mumkin:

— Ta’lim olishda yangi imkoniyatlar (ta’lim olishning
arzonligi, vaqt va joyga bog‘ligmasligi va boshgalar).

— Ta’lim maskanlariga talaba qabul qilish sonining
cheklanganligi.

— Ta’lim olishni xohlovchilar sonining oshishi.

—  Sifatli axborot texnologiyalarining paydo bo‘lishi va
rivojlanishi.

— Halqgaro integratsiyaning kuchayishi.
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Yuqorida sanab o‘tilgan sharoit va imkoniyatlar masofaviy
o‘qitishga ehtiyoj borligini ko‘rsatadi.

Ulg%uman olganda masofaviy ta’limning maqgsadiga quyidagilar
kiradi™:

— Mamlakat miqyosidagi barcha hududlar va chet eldagi
barcha o‘quvchilar, talabalar, ta’lim olishni xohlovchilarga birdek
ta’lim olish imkoniyatini yaratib berish.

— Yetakchi universitetlar, akademiyalar, institutlar, tayyorlov
markazlari, kadrlarni gayta tayyorlash muassasalari, malaka
oshirish institutlari va boshga ta’lim muassasalarining ilmiy va
ta’lim berish potensiallaridan foydalanish evaziga ta’lim berishning
sifat darajasini oshirish.

— Asosiy ta’lim va asosiy ish faoliyati bilan parallel ravishda
go‘shimcha ta’lim olish imkoniyatini yaratib berish.

— Ta’lim oluvchilarni ta’lim olishga bo‘lgan ehtiyojini
gondirish va ta’lim muhitini kengaytirish.

— Uzluksiz ta’lim imkoniyatlarini yaratish.

— Ta’lim sifatini saqlagan holda yangi prinsipal ta’lim
darajasini ta’minlash. Yuqoridagilarni xulosa qilib shuni aytish
mumkinki, masofaviy ta’lim elementlarini ta’lim muassasalariga
joriy etilishi har tomonlama foyda keltiradi. Oliy ta’lim tizimida bu
kompleksni joriy qilish uchun barcha shart-sharoitlar mavjud.
Axborot kommunikatsiya texnologiyalari ta’lim jarayonida
(xususan, masofaviy ta’lim jarayonini) qo‘llash asosan ikki xil
ko‘rinishda amalga oshiriladi. Birinchi sharti bu texnik jihozlar
bo‘lsa, ikkinchisi sharti esa maxsus dasturiy ta’'minotlar bilan
ta’minlanganligidir.

1. Texnik jihozlar bilan ta’minlanganlik: kompyuterlar, tarmoq
qurilmalari, yuqori tezlikdagi internet tarmoglari, video
konferensiya jihozlari va hakazo.

2. Dasturiy ta’minotga: Mavjud qurilmalarni ishlatadigan
dasturiy ta’minotlardan tortib shu soha uchun mo‘ljallangan
dasturlar to‘plami kiradi.
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So‘nggi vyillarda G‘arbda ta’lim tizimini boshgqarishda
go‘llanilib kelinayotgan Internet yoki Interanet tarmog‘i orqali
elektron shakldagi ta’lim turini E-learning (elektron ta’lim) atamasi
bilan kirib keldi.

Elektron ta’limi — axborot-kommunikatsiya texnologiyalari
asosidagi ta’limning turli ko‘rinishlarini anglatuvchi keng
tushunchadir.

E-learning o‘z ichiga elektron o‘quv kontenetlarni bilim
oluvchiga yetkazish usulidan kelib chiggan holda guruhlarga
ajratish mumkin.

mLearning

m &) m

|

9.1 —rasm. E-learning tashkil etuvchilari

Elektron ta’limni tashkillashtirishning ko‘pgina manbalari
orasidan quyidagilarni ko‘rsatish mumkin:

v Mualliflik dasturiy mahsulotlari (Authoring tools);

v’ Virtual ta’lim jarayonini boshqaruvchi tizimlar LMS
(Learning Management Systems);

v Ichki  kontentni boshgaruv tizimlari CMS (Content
Management Systems).
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Joomlal’

~'“ iSpring

Elektron o‘quv Virtual ta’lim Dinamik saytlar
resurslarini yaratish Jjarayonini yaratish imkoniyatini
imkoniyatini beruvehi boshqaruvchi tizimlar beruvchi (kontcptni
pedagogic dasturiy (LMS — Learning ‘la(?shqamvchl)
ta’minotlar Management tizimlar (CMS -
(Authoring tools) Systems) Content Management
Systems)
Articulate Atutor
Adobe Captivate Moodle ABO.CMS
CourseLab Chamilo AMIRO.CMS
Lectora eFront Drupal
Ispring OLAT Joomla
Course Builder WebCT Kentico CMS
eActivity JoomlaLMS Open CMS
eXe eStudy WordPress
Learn eXact Dokeos Zikula

9.2-rasm. Elektron ta’limni tashkillashtirishda ishlatiladigan dasturiy
ta’minotlar strukturasi

LMS bu o‘quv jarayonini boshqarish degan ma’noni bildiradi
va u kompyuter tizimlari yordamida onlayn kurslarni hosil gilish va
u tinlovchilarga o‘quv materialarni targatishda keng go‘llaniladi.
LMS tizimi butun o‘quv jarayonini boshgarish imkonini yaratadi,
ya’ni tinglovchini registratsiya qilishdan boshlab barcha natijalarni
saglashgacha bo‘lgan jarayonlarni o‘z ichiga oladi. LMS tizimi
masofaviy ta’limni asoslaridan biri hisoblanadi®®.

Hammamizga ma’lumki, har bir universitet yoki ta’lim
muassasi o‘z ta’lim jarayonini boshqarish uchun zamonaviy
texnologiyalardan kelib chiggan holda, o°zining virtual axborot
ta’lim mubhitini yaratishga harakat qiladi. Hozirgi vaqtga kelib,
virtual axborot ta’lim mubhitini yaratishning hojati qolmagan,
chunki Web muhitiga moslashgan har xil turdagi dasturiy
majmualar jonkuyar dasturchi va ta’lim sohasida ishlab kelayotgan
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xodimlarning hamkorlikda ishlashlari shuningdek, ta’limga
yo‘naltirilgan fondlar tomonidan qo‘llab quvvatlanishi natijasida,
erkin va ochiq kodli dasturiy ta’minotlar yaratilgan.

LMS tizimi har xil dasturiy platformalarda yaratilib, ularga
PHP, .Net yoki Java kabilar yordamida ishlab chigiladi sababi ular
ma’lumotlar bazasiga, ya’ni PostgreSQL, MySQL yoki SQL
Server ulanadi. LMS tizimi ochig kodli va kommersiyaga
mo‘lljalangan bo‘lishi mumkin. Bu tizimdan personalni boshgarish
va baholash tizimini boshqgarishda foydalaniladi. Siz o‘z
kursingizni yaxshi ishlashini boshgarishingiz mumkin. Yaxshi
LMS tizimlar barcha ma’lumotlarni yig‘ish va ularni gayta ishlash
imkonini yaratadi’.

9

Professor o'quv
kursi davomida
talabani baholaydi

Talaban,i_ngbarcha
falzlz:tl:l:grgn Talabalar kurslarni
iIrnalda c tanla
etiladi nlaydilar

4
Talaba kursdan
ro'yhatga o'tish
uchun yoziladi

Talaba kursga
gatnashadi

S

Talaba
so'rovnomasi
ko'rib chigiladi

Professor gatnashish
elektron jurnalini
chop etadi

9.3 — rasm. LMS tizimida ishlash texnologiyasi
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Quyida maosafaviy ta’lim jarayonini tashkillashtirish
imkoniyatini beruvchi erkin va ochiq kodli LMS dasturiy
majmualarning nomlari va ularning asosiy imkoniyatlari bo‘yicha
ma’lumotlarni ko‘rib chigamiz.

Atutor — Ochiq kodli, veb muhitida ta’lim jarayonini
boshgaruvchi LMS tizimi hisoblanadi. Tizimda mavjud o‘qitish
modullari: Forums, Materials, Messenger, Chat, Exercises, Group
work, Student tracking va boshga modullari mavjud. Tizim bir
nechta standartlarni qo‘llab quvvatlaganligi sababli, internet orgali
jismoniy nugsonga ega bo‘lgan o‘quvchi-talabalar tizim orgali
o‘quv resurslardan foydalanishlari mumkin.

Moodle — Web muhitida o‘qitish va on-line rejimdagi darslarni
tashkil giluvchi kuchli pedagogik dasturiy majmua hisoblanadi.
Tizimda mavjud o‘gitish modullari: Forums, Materials, Messenger,
Chat, Exercises, Group work , Student tracking va ancha ko‘p
bo‘lgan boshga modullari mavjud. Boshga LMS lar singari IMS,
SCORM va boshqa standartlarni go‘llab quvvatlaydi. SCORM yoki
Shareable Content Object Reference Model, konkret usullar
asosida o‘quv jarayonini boshqarishning yaratishni o‘rganada va
boshga SCORM asosida yaratilgan tizimlar bilan mosligini amalga
oshiradi. SCORM aosoini ikki narsa tashkil etadi: tashkil
etuvchilari va axborot almashish paketlari™.

Tahlillar shuni ko‘rsatadiki, boshgqa LMS tizimlarga garaganda
eng ko‘p go‘shimcha plagin va modullari mavjud bo‘lgan dasturiy
majmua aynan, Moodle dasturiy majmuasi hisoblanadi.

Hozirgi vagtda dunyoning ko‘p davlatlarining o‘quv
muassasalarida masofaviy ta’lim jarayonini aynan Moodle dasturiy
majmuasidan foydalangan holda tashkillashtirilmogda.

Ochig kodli Moodle dasturiy majmuasi o‘quv jarayonini
boshgaruvchi Web ga yo‘naltirilgan maxsus tizim bo‘lib, internet
tarmog‘ida foydalanishga mo‘ljallanilgan. Tizimni yaratishda ochiq
kodli dasturiy ta’minotlardan foydalanilgan. Uni ishlatish uchun
ma’lumotlar omborini  boshqarish dasturi (MySQL  yoki
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PostgreSQL), PHP protsessori, Web xizmati dastur (Apache yoki
I1S) lari sozlangan server zarur. Opersion tizim sifatida ixtiyoriy
keng targalgan tizimlardan biridan foydalanish mumkin (Windows,
Linux, Unix va boshqalar). -

-
din
AxBopoT TexHonorusinapu

Obuee

Fanning uslubiy ta'minoti

. ‘, kwinkig desh Modul topshiriglari
2 ﬂ e ‘ = - - - . \ - - .d;ﬁ.
9.4-rasm. Moodle dasturiy majmuasining umumiy ko‘rinishi

9.2. Elektron hukumat tizimini joriy etilishini tartibga
soluvchi huquqiy hujjatlar va uni tashkil etuvchilari

O‘zbekiston Respublikasi elektron hukumat sohasidagi faol
ishini 2002-yil 30-mayda imzolangan PF-3080-son
“Kompyuterlashtirishni  yanada rivojlantirish  va  axborot-
kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish to‘g‘risida’gi
Oc‘zbekiston Respublikasi Prezidentining Farmonidan so‘ng
boshlagan. Ushbu farmonning qabul qilinishi O‘zbekiston
Respublikasi Vazirlar Mahkamasi huzurida Kompyuterlashtirish va
axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini rivojlantirish bo‘yicha
Muvofiglashtiruvchi Kengash tuzilishiga, O‘zbekiston pochta va
telekommunikatsiyalar ~ agentligini  O‘zbekiston aloga va
axborotlashtirish agentligi etib gayta tashkil etilishiga, kompyuter
va axborot texnologiyalarini rivojlantirish, hamda joriy etish
markazi tashkil qilinishiga olib keldi. Mazkur farmon orqali,
O‘zbekistonda axborot kommunikatsiya texnologiyalari amaliyotga
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joriy etishni yanada chuqurlashtirish, axborot kommunikatsiya
texnologiyalari potensialidan keng foydalanish borasida me’yoriy-
huqugiy hujjatlar ishlab chigilishi boshlangan, respublikamizda
elektron hukumat tizimining keyingi istigboli uchun zamin
yaratilgan edi. Albatta, har ganday ishda bo‘lgani kabi, elektron
hukumatni amaliyotga tadbiq etishda ham, qonunchilik, me’yoriy-
huqugiy baza eng asosiy o‘rin tutadi. Bu borada, 2003-yil so‘ngida
qabul gilingan «Axborotlashtirish hagida» va «Elektron ragamli
imzo hagida»gi qonunlar muhim gadam bo‘lib xizmat qgildi.
2007-yil esa, O‘zbekistonda elektron hukumatni shakllantirish
borasida muhim amaliy qadamlar tashlangan, ¢’tiborga molik yil
bo‘ldi. Vazirlar Mahkamasining Qarori bilan (VMQ Nel81,
23.08.2007), Davlat organlarining o‘zaro hamda, fugarolar va
muassasalar bilan munosabatlarini, elektron hukumat xizmatlarini
tagdim etish orqgali yo‘lga qo‘yish borasida ustuvor yo‘nalishlar
belgilab olindi. Maxsus nizom orqali, axborot kommunikatsiya
texnologiyalarini qo‘llash orgali ko‘rsatiladigan interaktiv davlat
xizmatlarining standartlarini yaratish va asosiy davlat interaktiv
xizmatlari ro‘yxati gabul gilindi. Vazirlar Mahkamasining 2007-yil
17-dekabrdagi Ne259 qarori bilan, hukumat portalida axborot
tagdim etish va interaktiv xizmatlar ko‘rsatishni takomillashtirish
borasida muhim ishlar amalga oshirildi. 2009-yil 21-apreldagi
Nel16 hukumat gqarori bilan, davlat organlarining internet
tarmog‘ida taqdim etishi lozim bo‘lgan, 9 xil tematikaga
biriktirilgan, jami 102 xil axborot turlari ro‘yxati, shuningdek,
ularning yangilanib turishi muddatlari o‘rnatildi.
2002-2012-yillarda, O‘zbekistonda axborot kommunikatsiya
texnologiyalari sohasini rivojlantirish, interaktiv davlat xizmatlari
va elektron hukumatni shakllantirish borasida 10 dan ortiq gonun
hujjatlari va boshqa me’yoriy-huqugiy hujjatlar gabul qgilindi.
Oc‘zbekistonda elektron hukumatni shakllantirishning huquqiy
asoslari borasida 2012-yil eng katta burilish yili bo‘ldi. 2012-yilda
gabul gilingan jami 4 ta gonun hujjatlarida, O‘zbekistonda elektron
hukumatni amaliyotga joriy etishni jadallashtirish borasida asosiy
chora-tadbirlar va aniq yo‘nalishlar belgilab olindi. Avvalo, 2012-
yil 21-mart kuni imzolangan PQ-1730 «Zamonaviy axborot
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kommunikatsiya texnologiyalarini yanada joriy etish va
rivojlantirish chora tadbirlari» hagidagi Prezident garori orqali, o‘z
ichiga 21 ta aniq chora-tadbirlarni gamrab olgan, 2012-2014-
yillarga mo‘ljallangan maxsus dastur tasdiglandi va uning ijrosi
maxsus  Muvofiglashtiruvchi  Kengashga yuklandi. Vazirlar
Mahkamasining 2012-yil 30-dekabrdagi Ne378 «Interaktiv davlat
xizmatlari ko‘rsatishni hisobga olgan holda internet tarmog‘ida
O<zbekiston Respublikasining hukumat portali faoliyatini yanada
takomillashtirish chora-tadbirlari to‘g‘risida» garori bilan, elektron
hukumatni yanada rivojlantirish va davlat boshgaruviga zamonaviy
axborot  texnologiyalarini  joriy  etishda  ko‘maklashish
magsadida, yagona davlat interaktiv xizmatlari portali (yagona
portal) tashkil etish va uning texnik va texnologik asoslari bayon
gilingan nizom gabul gilindi.

Yuqorida eslab o‘tilgan barcha me’yoriy-huqugiy gonunchilik
hujjatlari, O‘zbekistonda interaktiv davlat xizmatlari, hamda
elektron hukumatni joriy qilish, uni rivojlantirish borasida
bosgichma-bosgich, evolyusion huqugiy poydevorni yaratishga
xizmat qildi. 2013-yilda ham bu boradagi mantigiy izchillik davom
etib, aytish mumkinki, haqiqiy ma’noda O°zbekiston elektron
hukumatining huqugiy poydevorini mustahkamlagan muhim gonun
hujjatlarining gabul gilinishi bilan ahamiyatli bo‘ldi. Xususan, bu
borada, Vazirlar Mahkamasining 25-yanvar 2013-yil 18-sonli
qgarori bilan davlat boshqgaruvining samaradorligi va yuridik, hamda
jismoniy shaxslarga interaktiv davlat xizmatlari ko‘rsatish
sifatining oshirilishini ta’minlovchi «Elektron hukumat» tizimini
shakllantirish alohida ustuvor vazifa qgilib belgilandi. Qolaversa,
mazkur qarorda «Elektron hukumat» tushunchasiga, o‘zbek tilida
rasmiy tushuntirish — ta’rif berildi.

Elektron hukumat tushunchasiga O°‘zbekiston hukumatining
tavsifi: Elektron hukumat tizimi — axborot-kommunikatsiya
texnoloyalarini go‘llash yo‘li bilan yuridik va jismoniy shaxslar
tomonidan davlat xizmatlari, hamda davlat organlarning faoliyati
natijalari to‘g‘risida axborot olish tezkorligi va qulayligi sifat
jihatdan yangi darajasini ta’minlovchi davlat organlarining
faoliyatini tashkil gilish shaklidir.

293



«Elektron  hukumat»  to‘g‘risidagi qonun  O‘zbekiston
Respublikasining Prezidenti tomonidan 9.12.2015-y. imzolandi.

«Elektron hukumaty» tizimi — bu ma’lumotlar bazasi va axborot
tizimi  komplekslarini yaratish bo‘yicha tadbirlar va loyihalar
ro‘yxatini o‘z ichiga oluvchi Oc‘zbekiston Respublikasi Milliy
axborot-kommunikatsiya tizimlarini 2013-2020-yillar mobaynida
rivojlantirish kompleks dasturini amalga oshirish.

O‘zbekiston  Respublikasi ~ Prezidentining  «O‘zbekiston
Respublikasining Milliy axborot-kommunikatsiya tizimini yanada
rivojlantirish chora-tadbirlari to‘g‘risida» 2013-yil 27-iyundagi
PQ-1989-son garorida “Respublika milliy axborot-kommunikatsiya
tizimlarini 2013-2020-yilllar mobaynida rivojlantirish kompleks
dasturi” tasdiglandi. Ushbu kompleks dastur quyidagilarni o‘z
ichiga oladi:

v' O‘zbekiston Respublikasida 2013-2020-yillar mobaynida
telekommunikatsiya texnologiyalari, tarmogqlari va
infrastrukturasini rivojlantirish;

v’ «Elektron hukumaty tizimi axborot tizimi komplekslari va
ma’lumotlar bazasini yaratish bo‘yicha tadbirlar va loyihalar
ro‘yxati (rasm-9.5).

Shuningdek, Oc¢zbekiston Respublikasi Milliy axborot-
kommunikatsiya  tizimlarini  2013-2020-yillar ~ mobaynida
rivojlantirish kompleks dasturini amalga oshirishni
muvofiglashtiruvchi Respublika komissiyasi tashkil etildi.

O‘zbekiston Respublikasida 2013-2020-yillar mobaynida
telekommunikatsiya texnologiyalari, tarmogqlari va
infrastrukturasini rivojlantirish dasturi quyidagilardan iborat:

v' optik tarmoglarni kengaytirish;

v' optik tolali aloga tizimlarini qurish;

v yugori qurilmalarni  o‘rnatib, tarmoq imkoniyatlarini
kengaytirish;

v' «O*‘zMobayl» mobil tarmog‘ini hududlarda rivojlantirish —
1-bosgich yugori tezlikdagi internet xizmatlarini ko‘rsatish (EVDO
texnologiyasi);
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v' «O*‘zMobayl» mobil tarmog‘ini hududlarda rivojlantirish —
2-bosgich yuqori tezlikdagi internet xizmatlarini ko‘rsatish (LTE
texnologiyasi);

v 3G, 4G LTE va boshga mobil aloga operatorlarini hisobga
olgan holda mobil aloga tarmoglarini rivojlantirish;

v kommutatsiya markazlarini modernizatsiyalash;

v' paketli kommutatsiya halgaro markazlarini kengaytirish;

v' O‘zbekiston  Respublikasi  magistral ~ tarmoglarining
o‘tkazuvchanlik qobiliyatini kengaytirish;

v ma’lumotlarni uzatish multiservis tarmogqlarini qurish;

v’ magistral optik tolali aloga liniyalarini qurish;

v' axborot-ma’lumot xizmatlari markazlarini yaratish (call-
center);

v’ tez-tez foydalaniladigan ma’lumotlarni saqlash markazlarini
yaratish (keshlash markazlari);

v' davlat va xo‘jalik boshqgaruvi, mahalliy xokimiyat organlari
korporativ. va lokal-hisoblash  tarmoglarini  yaratish  va
modernizatsiya gilish.

“Elektron xukumat™
rivojlantirish markazi

/

9.5 — rasm. Interaktiv davlat xizmatlari tizimini tashkil etish sxemasi
(“Elektron hukumat” tizimi)
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«Elektron hukumat» tizimi ma’lumotlar bazasi va axborot
tizimi komplekslarini yaratish bo‘yicha tadbirlar va loyihalar
ro‘yxati:

v" «Elektron hukumat to‘g‘risida» Qonun loyihasini yaratish;

v" «Elektron hukumat» tizimi doirasida ma’lumotlar almashish
va idoralararo o‘zaro munosabat bo‘yicha davlat standartlarini
yaratish va tasdiglash;

v’ «Elektron hukumat» tizimida tadbirkorlik subyektlari va
aholi bilan elektron shaklda o‘zaro munosabatga o‘tishni
ta’minlashda qonunchilikni takomillashtirish;

v/ ma’lumotlarni yig‘ish va gayta ishlash mexanizmlarini
standartlashtirishni  hisobga olgan holda ko‘chmas mulkni
ro‘yxatdan o‘tkazish va kadastr axborot tizimi kompleksini
yaratish;

v O‘zbekiston Respublikasi Milliy geografik axborot tizimini
yaratish;

v’ jismoniy shaxslar ma’lumotlar bazasini shakllantirish (unikal
identifikator bilan);

v yuridik shaxslar ma’lumotlar bazasini shakllantirish (unikal
identifikator bilan);

v’ spravochniklar va klassifikatorlar ma’lumotlar bazasini
shakllantirish;

v avtoulovlarni  ro‘yxatdan o‘tkazish bo‘yicha yagona
ma’lumotlar bazasini shakllantirish;

v interaktiv davlat xizmatlari yagona portalini yaratish va
rivojlantirish;

v’ xizmatlarni  ko‘rsatuvchilarning billing tizimlari bilan
integratsiyasini hisobga olib, real vaqt rejimida chakana to‘lovlarni
amalga oshiruvchi Kliring tizimini yaratish;

v’ «Elektron hukumat» idoralararo integratsion tizimini
yaratish;

v kompyuter va axborot texnologiyalarini joriy etish va
rivojlantirish markazi «Uzinfokom» strukturasida «Elektron
hukumat» tizimi ma’lumotlarini qayta ishlovchi markaz yaratish;

v' «Elektron hukumaty» tizimi foydalanuvchilarining yagona
identifikatsiya tizimini yaratish va joriy etish;

296



v davlat xaridlari sohasida interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi
“Xarid” axborot tizimi kompleksini integratsiya qilish;

v solig sohasida interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi “Soliq”
axborot tizimi kompleksini integratsiya qilish;

v bojxona yuklarini rasmiylashtirish bo‘yicha interaktiv
xizmatlarni ko‘rsatuvchi “Bojxona” axborot tizimi kompleksini
integratsiya qilish;

v litsenziyalash sohasida interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi
“Litsenziya” axborot tizimi kompleksini yaratish;

v davlat  byudjeti  ijrosida  ma’lumotlarni  saqglash,
tizimlashtirish, gayta ishlash, yig‘ish uchun “Byudjet” axborot
tizimi kompleksini integratsiya qilish;

v sog‘ligni saglash Milliy integrallashgan axborot tizimini
yanada rivojlantirish uchun hamda sog‘ligni saglash sohasida
interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi “Sog‘ligni saqlash” axborot
tizimi kompleksini yaratish;

v’ ta’lim sohasida interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi “Ta’lim”
axborot tizimi kompleksini yaratish;

v kommunal xo‘jalik sohasida interaktiv  xizmatlarni
ko‘rsatuvchi “Kommunal” axborot tizimi kompleksini yaratish;

v sudlar va notariuslar faoliyati hagida ma’lumotlarni saqlash,
gayta ishlash, to‘plash bo‘yicha “Adliya-2” axborot tizimi
kompleksini yaratish;

v' davlat organlari hagida statistik ma’lumotlarni ta’minlash
bo‘yicha “Davlat boshqaruvi” axborot tizimi kompleksini yaratish;

v" nafaqa ta’minoti sohasida interaktiv xizmatlarni ko‘rsatuvchi
“Nafaga” axborot tizimi kompleksini integratsiya qilish;

v' “Elektron hukumat” tizimini joriy qilish va uning samarali
ishlatilishida ishtirok etuvchi Davlat va xo‘jalik boshgaruvi,
mahalliy xokimiyat organlari xodimlarini AKT bo‘yicha o‘qitish
va malakasini oshirish magsadida “Elektron hukumat” o‘quv
markazini yaratish.

Ko‘rinib turibdiki, O‘zbekistonda, elektron hukumatni tashkil
qilish borasida hukumat darajasida katta e’tibor ko‘rsatilmoqgda.
O‘zbekistonda elektron hukumat tizimini yanada rivojlantirish
magsadida, maxsus markaz — «Elektron hukumat tizimini
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rivojlantirish markazi» hamda, «Axborot xavfsizligini ta’minlash
markazi» tashkil gilindi. O‘zbekistonda elektron hukumat tizimini
rivojlantirish va qo‘llab quvvatlash, uning me’yoriy-huquqgiy
bazasi, uslubiy va texnologik ta’minoti va tizim uchun mas’ul
tashkilotlarning moddiy texnik bazasini mustahkamlashga oid o‘ta
muhim ustuvor vazifalar aniq belgilab berildi.

Davlat xokimiyati va tashkilotlarda axborot texnologiyalaridan
foydalanishdan magsad tashkilotlarni birgalikda ishlash tezligi va
samarasini oshirish, hamda barcha fugarolarga xizmat ko‘rsatishni
tagdim etishdan iborat. AKTdan foydalanish boshgaruv
samaradorligini va milliy ragobatdoshlikni oshirishga olib keladi.

AKTni rivojlantirishning turli omillari mavjud, ulardan biri bu
siyosiy-huquqiy faktor hisoblanadi. Bu siyosiy-huquqgiy faktor
ratsional natijalarga erishish va xulosalar gilish faoliyatini puxta
rejalashtirish siyosatidir.

Jahon tajribasida elektron hukumat tizimi quyidagi asosiy
texnologik tamoyillar poydevorida shakllangan: (shu jumladan
O<zbekiston elektron hukumat tizimi ham).

1) G2G (Government to Government) — Davlat — davlatga;

2) G2C (Government to Citizens) — Davlat fugarolarga;

3) G2F (Government to Foreigners) — Davlat xorijliklarga;

4) G2B (Government to Business) — Davlat biznesga.

Ba’zi davlatlarning elektron hukumat tizimi shuningdek
quyidagi tarmoglarga ham ega: G2S (Government to Science) —
Davlat-l1lm-fanga; G2N (Government to third sector) — Davlat-
uchinchi sektor.

Endi mazkur yo‘nalishlarni batafsil tahlil gilsak:

1) G2G (Government to Government) — Davlat-davlatga —
bunda Davlat boshgaruvi apparati ichki strukturalari, markaziy va
mabhalliy hokimiyatlar, turli davlat idora, tashkilot va muassasalari
orasidagi o‘zaro munosabatlarda elektron hukumat tizimini joriy
etish, elektron hujjat aylanishi, davlat organlari faoliyatining
shaffofligi ortishi, doimiy monitoring va hisobot shakllari kabilar
amalga oshiriladi.

2) G2C (Government to Citizens) — Davlat fugarolarga — bu
tizimda esa, fugarolar, yagona davlat interaktiv xizmatlari portali
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orgali, o‘zlarining davlat organlariga ariza, shikoyat yoki taklif
kabi murojaatlarini elektron tarzda yuborishlari va ularga javob
olishlari, turli xil davlat xizmatlaridan foydalanishlari, ya’ni,
masalan, rasmiy hujjatlarning elektron nusxalarini shakllantirib
olishlari, turli xil ma’lumotnoma, xabarnomalarni olishlari,
shuningdek turli xil to‘lovlar bo‘yicha tranzaksiyalarni on-layn
usulda amalga oshirishlari mumkin bo‘ladi.

3) G2F (Government to Foreigners) — Davlat xorijliklarga — bu
tizimda, Davlat va xorijlik shaxslar o‘rtasida, milliy gonunchilik va
halgaro hujjatlarga tayangan holda interaktiv xizmatlar ko‘rsatilishi
nazarda tutiladi. Masalan, viza masalalari, investitsiyalar, ta’lim va
turizm sohalariga oid xizmatlar ko‘rsatilishi nazarda tutiladi.

4) G2B (Government to Business) — Davlat biznesga — mazkur
tizim esa, yuridik shaxslar, ishbilarmonlar va tadbirkorlar uchun
ruxsatnomalar olish, turli xil rasmiy jarayonlarni interaktiv usulda
soddalashtirilgan tarzda amalga oshirish, shuningdek, davlat
yigiimlari, to‘lovlar va hokazolarni on-layn amalga oshirish,
hisobotlar va rasmiy murojaatlarni on-layn yuborish imkonini
berishi ko‘zlanadi.

IX bobga doir savollar
1. Masofaviy ta’limni tashkil qilish usullari.
2. Masofaviy ta’lim jarayonini amalga oshirish bosqichlari.
3. LMS tizimlarining asosiy funksiyalari nimada?
4. Moodle tizimida o‘quv jarayonini tashkillashtirish ganday
amalga oshadi?
5. Elektron hukumat tizimini joriy etish afzalliklari nimada?
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Test savollari

1. Moodle tizimi nima?

a) Masofaviy o‘gitish tizimi

b) Internet bilan ishlaydigan dastur

c) Ananaviy o‘qgitish tizimi

d) Operatsion tizim

2. LMS tizimi nima?

a) Internetni boshgaruvchi dastur

b) Multimedia vositasi

¢) Ta’limni boshgarish tizimi

d) Kitob yaratish tizimi

3. LMS dasturiy majmualarning nomlari to‘g‘ri
ko‘rsatilgan gatorni belgilang?

a) Windows, Moddle

b) Aututor, Moodle

c) PCAD, Moodle

d) SQL, Access

4. Elektron hukumat tizimi qgaysi tamoyillar asosida
shakllangan?

a) G2A, G2D, G2H, G2B

b) G2G, G2R, G2Z, G2V

c) G2C, G2Q, G2w, G2E

d) G2G, G2C, G2F, G2B
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Boblar bo‘yicha test savollarining javoblari

I bob
2 3 4
d b c
Il bob
2 3 4
c d a
111 bob
2 3
a b c
1V bob
2 3
a b c
V bob
2 3 4
c a a
V1 bob
2 3 4
a a b
V11 bob
2 3 4
a Cc b
VIl bob
2 3 4
a a a
IX bob
2 3 4
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GLOSSARIY

A

Algoritm — amallarning cheklangan soni yordamida masala
yechimini belgilovchi buyruglarning cheklangan to‘plami.

Algoritmlash — Berilgan masalani yechish uchun algaritm
tuzilishi.

Antivirus — viruslarni aniglovchi yoki aniglovchi va yo‘q
giluvchi dastur. Agar virus yo‘q gilinmasa, zaharlangan dastur yo‘q
gilinadi. Yana — viruslardan himoyalashga, zaharlangan dasturiy
modullar va tizimli makonlarni aniglashga, hamda zaharlangan
obyektlarning dastlabki holatini tiklashga mo‘ljallangan dastur.

Arxiv — arxivator dastur yordamida zichlashtirilgan
ma’lumotlar va dasturlar majmui.

Atribut — alomat, tarkibida xarakteristikalaridan biri bo‘lgan
ma’lumotlar tavsifi: ismi, turi, uzunligi, soni, ifodalanish shakli,
sanoq tizimi.

Autentifikatsiya — odatda tizim resurslaridan foydalanishga
ruxsat etish xususida garor gabul uchun foydalanuvchining,
qurilmaning yoki tizimning boshga tashkil etuvchisining
identifikasiyasini  tekshirish;  saglanuvchi ~ va  uzatuvchi
ma’lumotlarning ruxsatsiz modifikatsiyalanganligini aniqlash
uchun tekshirish.

Axborot — tushunchasi lotincha informatio so‘zidan kelib
chiggan bo‘lib, biror-bir dalil, vogea, hodisani bayon qilish
tushunchasini bildiradi.

Axborot texnologiyalari — ilmiy va muhandislik bilimlarini
hamda usullari va vositalrini foydalanish va ularni ygish, uzatish,
saglash va gayta ishlash axborot tizimi majmuasidir.
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Axborotni havfsizligi — axborot, ahborot zaxiralari va axborot
tizimlarida talab gilingan extimollikda axborot chiqgib ketishidan,
o‘girlanishidan, yo‘qotilishidan himoya ta’minlanadi.

Axborot himoyasi — axborotni  soxtalashtirish,  buzish,
o‘g‘rilash, nogonuniy targatishni bartaraf etish harakatlari va
vositalari.

Ajratilgan liniya— doimiy yoki uzog muddatga o‘rnatilgan
aloga liniyasi (ma’lumotlar uzatish kanali). Telekommunikatsiya
kompaniyalari tomonidan bunday kanallar ijaraga beriladi.

Avtomatlashtirilgan axborot tizimi — tashkiliy texnik tizim
bo‘lib, avtomatlashtirilgan axborot texnologiyalarini boshqarish
jarayonida va ilmiy — muhandislik islarida axborot tahlil ta’minoti
magsadida ishlatiladi.

Avtomatlashtirilgan axborot texnologiyalari — Axborot
texnologiyasi bo‘lib, ma’lumotlarni yig‘ish, saglash, uzatish, gayta
ishlashda ishlatiladigan usullar va hisoblash texnikasi vositalari va
aloga tizimidan iborat bo‘ladi.

Avtomatlashtirilgan o¢‘qitish tizimi — bu tizim o‘quv
jarayonini boshgaradigan o‘quv-uslubiy kompleks materiallaridan
(namoyish, nazariy, amaliy, nazorat) va kompyuter dasturlaridan
tashkil topgan.

Avtomatlashtirilgan ma’lumotlar banki — ma’lumotlar
bazalarini  boshqarish tizimlarining yig‘indisi va ularning
boshqaruvi ostidagi konkret ma’lumotlar bazasidir.

Avtomatik nazorat (o‘rnatilgan nazorat) — apparat vositalari
yordamida avtomatik bajariluvchi nazorat.

Avtorizatsiya — tizimda foydalanuvchiga, uning ijobiy
autentifikatsiyasiga asosan, ma’lum foydalanish huquqglarini tagdim
etish.
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B

Bayt — axborot o‘lchov birligi, o‘zida 8 bit axborotni saglaydi.

Bit — axborotning eng kichik o‘lchov birligi.

Bir necha xavfsizlik darajalari — turli xavfsizlik
domenlarining resurslari (aynigsa saqlanuvchi ma’lumotlar)
orasida tagsimlashni tashkil etish va madadlash uchun ishonchli
axborot tizimi imkoniyati.

Brauzer — WWW(da ishlash uchun mijoz dasturi.

C
CMYK [Cyan-Magenta-Yellow-Black] — rang modeli, asosiy
to‘rtta ranga asoslangan: ko‘k, siyohrang, sariq va qora ranglar.
Rasmni bomadan chigarishda muhim hisoblanadi.

D

Dasturiy interfeys — hisoblash tizimi doirasida qurilma va
dasturlar o‘zaro ta‘sirini ta‘minlovchi vositalar yig‘indisi.

Dasturiy ta‘minot — axborotlarni gayta ishlashda dasturlash
jarayonini avtomatlashtiradi.

Diagramma — ma’lumotlarni tahlil gilish va solishtirish uchun
foydalaniladigan jadval ma’lumotlarining grafik ko‘rinishda
tasvirlanishi.

Domen — Internetning tashkiliy birligi bo‘lib, identifikatsion
tugunlarga yoki garindosh guruhlar tuguniga hizmat giladi. Katta
domenlar turli soha gizigishi yoki masulligini ifodalovchi domen
octiga bo‘linadi.

Drayver — amaliyot tizimining imkoniyatlarini oshirish, hamda
kiritish-chigarish qurilmalarini boshgarish uchun mo‘ljallangan
dastur.
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E

Elektron jadvallar — jadval ko‘rinishidagi ko‘p miqdordagi
ma’lumotlarni qayta ishlashda turli hisob operatsiyalarini bajarish
sifatini, hamda hisoblashlar  darajasini  oshirish  uchun
ishlatiladigan, jadval muharriri deb ataladigan maxsus dasturlar
paketidir.

E-mail — elektron pochta. Elektron pochta maxsus dastur
bo‘lib, uning yordamida Internet tarmog‘i orgali dunyoning
ixtiyoriy joyidagi elektron manzilga xat, hujjat, ya’ni ixtiyoriy
ma’lumotni tezda jo‘natish va gabul gilib olish mumkin.

Exspert tizimi — exspert bilimlarini tor doiradagi masalalarni
samarali yechishda foydalanuvchi kompyuter dasturi.

F

Fayl — nomiga, kengaytmasiga va hajmiga ega bo‘lgan obyekt
bo‘lib, tashqi xotirada saglanadi.

Fayl atributi — faylni belgilovchi xarakteristika: ismi,
o‘lchami, tuzilishi (xili), foydalanish usuli, yozilish uzunligi,
yozilish xili va h.

Fayllarni jo‘natish — butun faylni yoki uning gismini ochiq
tizimlar orasida ko‘chirish muolajasi.

Forma — elektron blank tarzida ifodalanib, unda ma’lumotlar
kiritiladigan maydon mavjud va shu maydonlarga kerakli
ma’lumotlar joylashtiriladi va jadval shu tariga hosil gilinadi.

Foydalanuvchi interfeys — foydalanuvchining dasturiy yoki
kompyuter bilan o‘zaro ta‘siridagi dasturiy va apparat vositalaridir.

G
Gipermurojat — bir yoki turli kompyuterlarda joylashgan,
hujjat ichidagi va tashgarisidagi turli axborot komponentalari
orasidagi aloga.
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Gipertekst — interaktiv muhit turini tasvirlash tushunchasi
bo‘lib, murojatlarga o‘tish imkoniyatini bajaradi. So‘zlar, iboralar
yoki rasmlarga o‘rnatilgan murojatlarni (URL manzil formati),
foydalanuvchi (murojat ustida sichgonchaning chap tugmasini
bosing) tanlashi matn yoki rasm va darhol tegishli ma’lumotlarni
va multimedia materiallarlarini olib chigish imkonini beradi.

H
HTML [Hyper Text Markup Language] — gipermatnli belgilash
tili. HTML WWW tarmog‘ida gipermedia hujjatlar formatini
belgilaydi.
HTTP [Hyper Text Transfer Protocol] — gipermatnni uzatish
bayonnomasi, tarmoqda foydalanuvchilarni WWW serverlari bilan
o‘zaro bog‘lash.

Interfeys (ma’lumotlarni ishlash tizimida) — professor
tomonidan taqdim etiladigan muayyan xizmatlar nabori.
Internet — Kompyuterlar orasida axborot almashishini

ta’minlaydigan, o‘zaro bog‘langan kompyuterlar tarmog‘i bo‘lib,
ochiq jahon axborot tizimi tashkil giladi.

Internet provayder — foydalanuvchilarga Internetga kirishni
ta’minlovchi tashkilot.

K
Katalog — fayllar nomi, hajmi, yozilgan vaqti Kkabi
ma‘lumotlarni saqlovchi diskdagi maxsus joy.
Kompyuter — elektron shaklga ega turli ma’lumotlarni gabul
qgilish, vyig‘ish, saglash, ularga ishlov berish, axborot uzatish,
hisoblash kabi imkoniyatlarga ega bo‘lgan qurilma.
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Konfidensiallik — 1. Avtorizatsiyalanmagan shaxs tomonidan
olinishi yoki foydalanishi tashkilot uchun jiddiy zarar sababi bo‘la
olmaydigan ma’lumotlarning gandaydir sinfi. 2. Alohida shaxslar,
modullar, jarayonlar ruxsatisiz aniglanishi, va foydalanishi mumkin
bo‘Imagan axborot xususiyati.

M
Ma’lumotlar bazasi — tatbigiy dasturlarga bog‘liq bo‘lmagan
holda ma’lumotlarni tavsiflashning, saglashning va

manipulyatsiyalashning umumiy prinsiplarini ko‘zda tutuvchi,
ma’lum qoidalar bo‘yicha tashkil etilgan ma’lumotlar majmui.
Predmet sohasining informatsion modeli hisoblanadi. Ma’lumotlar
bazasi odatda abstraksiyaning tashqi, konseptual va ichki satxlari
orgali ifodalanadi.

Ma’lumotlar modeli — ma’lumotlar bazasida ma’lumotlarni
tashkil etishning mantiqiy ifodasi.

Ma’lumotlar avtorizatsiyasi — ma’lumotlarning ma’lumotlar
bazasiga tegishli darajasini aniglash va belgilash.

Ma’lumotlar bazasi ma’muri — ma’lumotlar bazasi xususida
to‘lig tasavvurga ega, undan foydalanish va rivoji uchun javobgar
maxsus lavozimli shaxs (shaxslar guruhi). Ma’lumotlar banki
ma’muriyati tarkibiga kiradi.

Ma’lumotlar banki — ma’lumotlarni  markazlashgan
saglashning va kollektiv foydalanishning avtomatlashtirilgan
informatsion tizimi. Bank tarkibiga bir yoki bir necha ma’lumotlar
bazasi, ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi hamda so‘rovlar va
tatbigiy dasturlar bibliotekasi kiradi. Yana — foydalanuvchilarning
ma’lum guruhiga, ma’lum tematika bo‘yicha ma’lumotlarni
saglash va qgidirish xizmatlarini taqdim etish tizimi.
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Ma’lumotlar bazasining tashqi sxemasi — ma’lumotlarning
muayyan modeliga muvofiq ma’lumotlar bazasining tashqi
sathdagi rasmiy tavsifi.

Ma’lumotlar bazasi kaliti — ma’lumotlar bazasini boshqarish
tizimi tomonidan berilgan va ma’lumotlar bazasidagi yozuvni bir
ma’noda identifikatsiyalovchi kalit.

Masofaviy ta’lim — malaka oshirilganligini tasdiglovchi
pedagogic tizim bo‘lib, unda masofaviy o‘qitish usullari ishlatiladi.

Multimedia — tovushli va video yozuvlarni kompyuter tizimi
orgali bevosita boshgarish.

N

Notarizatsiya — ma’lumotlarni, uning tarkibi, uzatuvchisi,
uzatish vaqti va qabul qiluvchisi kabi xarakteristikalarning
chinligini tasdiglashni ta’minlovchi ishonchli uchinchi shaxs
tomonidan gaydlash.

Nul — uzatish yoki uzatishning xavfsizlik magsadlari uchun
deshifrlashni  sekinlashtirish yoki to‘xtatish yoki shifrlangan
guruhlar tugatilishi uchun shifrlangan xabarga qo‘yiluvchi soxta
harf, harf simvoli yoki kod guruhi.

o)
Ochiq testlash — tashkilotning AT xodimi xabardorligi va
roziligi bilan o‘tkaziluvchi xavfsizlikni testlash.
Ochiq saglash — tasdiglangan konteynerdan tashqaridagi milliy
xavfsizlikga tegishli maxfiy axborotni saglovchi ixtiyoriy joy.

P

Parol - talabgor o‘zining hagiqiyligini tekshirish uchun
xotirasida saglagan va foydalanadigan maxfiy kattalik. Yana —
tizimdan, dasturdan yoki ma’lumotlardan foydalanishga ruxsat
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olish uchun kompyuter so‘rovi bo‘yicha kiritiladigan simvollarning
noyob ketma-ketligi.

Passiv hujum - kriptotizmga yoki kriptografik protokolga
hujum bo‘lib, bunda dushman va/yoki buzg‘unchi uzatiluvchi
shifrlangan axborotni kuzatadi va ishlatadi, ammo qonuniy
foydalanuvchilar harakatiga ta’sir etmaydi.

Q

Qaytarish — masofadagi axborot tizimi terminalini
identifikatsiyalash va autentifikatsiyalashdagi jarayon bo‘lib,
uning yordamida host tizim terminalni uzadi va alogani gaytadan
tiklaydi.

Qoldig - axborotni ishlash amallari tugallanganidan so‘ngi,
ammo joyni tozalash yoki gayta yozishdan oldingi xotirada qolgan
ma’lumotlar.

Qayta yozish jarayoni — ma’lumot eltuvchisida oldin
saglangan  ma’lumotlarni  oldinroq  aniqlangan  ma’nosiz
ma’lumotlar  yoki tasodifiy namunalar top’lami  bilan
almashtiruvchi dasturiy jarayonlar.

R

Ragamli imzoni shakllantirish algoritmi — ragamli imzo
sxemasining tarkibiy gismi. Kirish yo‘liga imzolanuvchi xabar,
maxfiy kalit, hamda ragamli imzo sxemasining ochiq parametrlari
beriluvchi algoritm (umuman randomizatsiyalangan algoritm).
Algoritm ishining natijasi ragamli imzo hisoblanadi. Ragamli imzo
sxemasining ba’zi turlarida imzoni shakllantirishda protokol
ishlatiladi.

Ragamli axborot — kompyuter tizimlarida ishlashga, saglashga
va almashishga mo‘ljallangan  ma’lumotlar  ko‘rinishida
ifodalangan axborot.
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Ragamli pullar — kompyuter tarmog‘ida o‘zaro hisob-kitob
uchun ishlatiladigan va faqgat elektron shaklda (elektron nagd pul,
elektron tanga) mavjud shifrlangan yozuvlardan (elektron
hamyondagi) iborat to‘lov vositalari.

Ragamli imzo Kkaliti — elektron imzoni yaratishga
mo‘ljallangan simvollarning noyob ketma-ketligi.

S

Spam - so‘ralmagan hajmiy xabarlarni asossiz yuboruvchi
elektron nomagbul pochta yoki elektron xabar almashish
tizimlarining noto‘g‘ri ishlatilishi.

Spamming — UNINETning turli guruhlariga katta sonli bir xil
xabarlarni  jo‘natish. Ko‘pincha arzon reklama shirkatini,
piramidalarni tashkil etish yoki odamlar joniga tegish magsadida
ishlatiladi.

T

Tarmoglararo ekran — tarmoglararo ekran yoki firewall tizimi
deb ham ataluvchi tarmoglararo himoyaning ixtisoslashtirilgan
kompleksi. Tarmoglararo ekran umumiy tarmogni ikki yoki
ko‘proq gismlarga ajratish va ma’lumot paketlarini chegara orgali
tarmogning bir gismidan ikkinchisiga o‘tish shartlarini belgilovchi
goidalar to‘plamini amalga oshirish imkonini beradi. Odatda, bu
chegara korxonaning korporativ (lokal) tarmog‘i va Internet global
tarmoq orasida o‘tkaziladi.

Tizim xavfsizligi — axborot tizimining ruxsatsiz foydalanishga
urinishga qarshi tura olish xususiyati. Kompyuter tizimining
adekvat himoyalanishini ta’minlashga zaruriy elementlar majmui;
apparat val/yoki dasturiy funksiyalar, xarakteristikalar va
vositalarni, amaliy va gaydlash muolajalarini;  markaziy
kompyuterdan, masofadagi kompyuterlardan va telekommuni-
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kasiya vositalaridan foydalanishni  boshgarish  vositalarini;
ma’muriy tadbirlar, fizik konstruksiyalar va qurilmalarni;
xodimlarni va kommunikatsiyalarni boshgarishni o‘z ichiga oladi.

U
URL [Uniform Resource Locator] — sahifaning Internetdagi
unikal adresi yoki Internet tarmog‘idagi boshqa resurslar.

V

Virtual hagigat — mulogotsiz axborot hamkorlikning yangi
texnologiyasi bo‘lib, kompleks multimediya amaliyot vositalari
yordamida real vaqt oralig‘ida "dunyo ekrani“ga kirish ilyuzasini
ta’minlaydi, Bu foydalanuvchi tasavvuridagi batafsil mavhum
xayoliy dunyodir.

Virtual kutubxona — global Internet tarmog‘iga joylashtirilgan
uquv-uslubiy va go‘shimcha adabiyot.

Vektorli tasvir— bu tasvir oddiy obyektlar: chiziglar,
doiralarni matematik ta’rifi yordamida barpo etadi va ular
yordamida yanada murakkab tasvirlarni yaratadi.

Ve6-sahifa— WWWoaga joylashtirilgan, gipermurojatli alohida
hujjat.
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