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tashkil etuvchi asosiy elementlar - jadvallar, so'rovlar, formalar, hi-
sobotlar, modullar, makroslar, misollar va rasmlar yordamida keng yo-
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MA’LUMOTLAR BAZASIN1 BOSHQAR1SH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Ma 'lumotlar bazasi siz
o'ylaganchalik  narsalar  yoki
predmetlar ombori emas, balki
predmetlar haqidagi malumot-
larning tizimlashtirilgan to'plami
(bazasi)dir. Siz bunga kitobni
o'gish jarayonida ishonch hosil
gilasiz.

KIRISH

Ma’lumki, informatika fani ma’lumotlar (axborotlar) ustida ish olib
boradi, ya’ni bir ma’lumotdan (ma’lumotlardan) boshga bir ma’lumotni
(ma’lumotlarni) hosil giladi. Masalan, ixtiyoriy programmalashtirish
lillari yordamida boshlang'ich ma’lumot asosida yangi ma’lumotlarni
hosil gilishni ko’rgansiz. Kvadrat tenglama koeffitsiyentlari a, b, s be-
rilgan deb, yangi ma’lumotlar: kvadrat tenglamaning ildizlari X, va X2
larni hosil gilishni har birimiz o'rta maktabdan bilamiz.

Zamonaviy kompyuterlardan foydalangan holda yangi axborot
texnologiyalari asosida ma’lumotlarni qayta ishlash bilan akademik
litsey va kasb-hunar kollejlari o'quvchilari, shuningdek, institut va
universitet talabalari keng shug'ullanmoqdalar. Hozirgi kunda kom-
pyuterdan foydalanuvchi har bir kishi WORD matn mubharriri yor-
d<nnida matnlarni qayta ishlashni, ya’ni kerakli ko'rinishda format-
lashni, chop etishni va bir gancha nusxa olishni giynalmasdan amalga
oshiradi. Hisoblashlar bilan bog'liq masalalarni EXCELda, taqdimot
jarayonlarini PowerPointda amalga oshirish ko'pchilikka ma’lum.
Xuddi shuningdek, internet sahifalariga ma’lumotlarni kiritish uchun
H TML tilidan yoki FrontPage programmasidan foydalanish kerakligini
bilasiz.

Kompyuter bilan bog lig va kompyuter yordamida juda tez amalga
oshirish mumkin bo‘lgan shunday masalalar turkumi mavjudki, ular
bilan har kuni va har gadamda ro baro* bo’lasiz. Bunday masalalar
turkumi ma’lumotlar bazasi deb ataladi. Ma’lumotlarTbazasini loyiha-
lush, hosil qilish, ma’lum bir sistemaga Kkeltirish, ma’lumotlarni
to'plash, tashkil etilgan bazadan kerakli ma’lumotlarni qidirib topish
va h.k. masalalar bilan shug'ullanuvchi programmaga ma’lumotlar ba-
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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
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zasini boshqgarish sistemasi deb ataladi. Windows muhitida ishlovchi
shunday programmalardan bin Accessdir. Hozirgi kunda Accessning
juda ko‘p ko'rinishiari (versiyaiari) mavjud. Masalan, Access 2.0, Win-
dows 95 uchun Access, Access 2000 va b.q. Bu programmalar
zamonaviy kompyuterlarning paydo bo‘lishi va zamonaviy operatsion
sistemalarning yaratilishi bilan bog'lig bo'lib, ular bir-birini to’ldirib
boradi. Programmalarning har biri oldingisining imkoniyatlarini gay-
tarish bilan birga, yangi imkoniyatlarga ham ega. Lekin bu program-
maiaming qaysi birini o‘rganishingizdan gat’i nazar, ularning asosi bir
xildir.

Access paydo bo'Imasidan oldin ham ma'lumotlar bazasi bilan
ishlovchi bir gator programmalar mavjud bo'lgan. Hozirgi kunda Ac-
cess kabi keng qo'llanilayotgan juda mukammal ma'lumotlar bazasini
boshqarish sistemalari mavjud bo‘lib, ulardan mutaxassislar va foy-
dalanuvchilar unumli foydalanib kelmoqdalar. Masalan, POPILE, Re-
flex, Lotus, Paradox, FoxPro, Dbase, Karat, Oracle, MS SQL Server
kabi programmalardir. Ammo Accessning qulayligi shundaki, uni
o'rganish juda oson boiishi bilan birga, deyarli barcha kompyuterlarda
go'llanilayotgan Windows operatsion sistemasi muhitida ham ishlay
oladi.

Ma’lumotlar bazasi yugorida ta’kidlanganidek, predmetlar ombori
emas, balki ombordagi predmetlar hagidagi ma’lumotlarning siste-
malashtirilgan ma’lum bir strukturasidir. Masalan, dorixonani (apte-
kani) qaraydigan bo’lsak, unda turli-tuman dorilar to'plangan. Agar
biz shu dorixonadagi dorilar hagidagi ma’lumotni to'plasak, shu
dorixonadagi dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lamiz. Bu
ma'lumotlar nimalardan iborat bo'lishi mumkin: dorilarning nomi,
gaysi kasalga davoligi, ularning narxi, gaysi firma tomonidan ishlab
chigilgani, saglanish muddati va h.k. Agar shu ma’lumotlar har bir
dori uchun shu sistemada (shu tahlilda) yozilib bir yerga to’plansa, u
holda siz dorilarning ma'lumotlar bazasini yaratgan bo'lasiz. Yaratilgan
ma’lumotlat Iw.isldan o'/.ingizga kerakll ma’lumotni qidirib topi-
shingi/. mumkin v.i bu ma'luinotbir .isosida dorixonada ish yuritish os-
onlashadi Allialta, dorixona<|a yangl-yangl dorilar kelib turganidek
(doriliii ombori yangilnnib tuitj<uildrk), mos ma’lumotlar bazasi ham
dolmo o'zgarib turadi Hu o'zgaiishlarni MS Access programmasi
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kompyuter yordamida juda tez amalga oshiradi.

Yugorida ta’kidlangan ishlami Access yordamida amalga
oshirishni o'rgatish mazkur kitobning asosini tashkil etadi va kitobning
har bir bobi Accessni tashkil etuvchi obyektlarning tavsifini akslanti-
radi.

Kitobning 1-bobida ma’lumotlar ulaming turlari, loyihalash va
ma’lumotlar bazasiga tegishli bir gator tushunchalar keltirilgan.

2-bobda ma’lumotlar bazasini boshgarish sistemalari, ulaming tur-
lari va Access oynasi va menyu elementlari hagida ma’lumot berilgan.

Darslikning 3-bobi jadvallarga, 4-bobi so rovlarga, 5-bobi forma-
larga, 6-bobi hisobotlarga bag’ishlangan bo'lib, ular misollar va
rasmlar yordamida yoritilgan.

7-bobda modul va makroslar keltirilgan bo'lib, ulami loyihalash
usullari anig misollar yordamida tushuntirilgan.

Mazkur kitobga talabalaming reyting tizimini tashkil etish va
kerakli ma’lumotlarni olish uchun yaratilgan «REYTING» ma’lumotlar
bazasi disketada ilova gilinadi. Bu sistema Accessni o'rganishni yana
hami osonlashtiradi va shu sohaga to‘g‘ridan-to‘g‘ri qo'llash imkoni-
yatini yaratadi.
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| bob. MA’LUMOTLAR BAZASI

Mazkur bobda ma'lumotlar bazasi haqgida (ikr yuritiladi.
Ma’lumotlar bazasi 0‘zi nima, u ganday yaratiladi? Ma’lumotlar
bazasini loyihalash deganda nimani nazarda tutish kerak?
Ma’lumotlarni jadvallarda gay yo'sinda saglash, ulaming takror-
lanmasligini ta’minlash kabi bir gator tushunchalar Kkeltiriladi.
Kitobning kirish gismida ta’kidlanganidek, ma’lumotlar bazasi nar-
salar yoki predmetlar ombori emas, balki ombordagi predmetlar
hagidagi ma’lumotlarning sistemalashtirilgan ma’lum bir struktura-
sidir. Bu strukturada nafagat predmetlar, balki insonlar haqidagi
ma’lumotlar ham bo'lishi mumkin. Masalan, kadrlar bo‘limidagi
xodimlar hagidagi ma’lumot, o'gishga kirayotgan abiturientning
shaxsiy varagasi yoki shiloxonadagi har bir bemor uchun
to’ldiriladigan kasallik tarixi varagasi va h.k.

Ma’lumotlar bazasini yaratishda eng muhim narsalardan biri -
loyihalash. Yaxshi loyihalangan ma’lumotlar bazasi tejamli, puxta
bo'lib, ma’lumotlarning takrorlanmasligini va undan  boy
ma’lumotlar olish imkonini yaratadi. Siz qurayotgan uyingiz uchun
awalo loyiha tayyorlaysiz. Loyihani tajribali mutaxassis ustalardan
so‘rab olasiz. Natijada, siz qurgan uy puxta, ko‘rkam bo’ladi va
eng asosiysi kam mablag* sarflanadi, lekin uning foydali xonalari
ko'progq bo Meadi.

Ma’lumotlar bazasini qurish ham xuddi uy qurishdek gap. Av-
val, uni loyihalash kerak. Loyihalashda qanaga turdagi
ma’lumotlarning bo‘lishi va bu ma’lurnotlardan ganday foydalana
olish juda muhimdir. Chunki biror loyiha asosida qurilgan uyni
buzib, qaytadan qurish ganchalik gimmatga tushishini tasawur
gilamiz, albatta. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasining loyihasi
yogmasa yoki loyihaning ayrim elementlarini o'zgartirishga ehtiyoj
tug’ilsa, bu ishni Accoss okowpna amalga oshiradi, fagatgina ayrim
ma’lumotlar yo'qolishi mumkin Huiid.m liech cho‘chimaslik kerak.
Qilingau ayrim xato va kamcblllklai sizga keyingi loyihalarning
puxta bo‘lishi uchun <lLirs val.iLi .inl I>).n<x.
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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHOARISH SISTEMASI
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1.1. Ma’lumotlar bazasi nima?

Ma’lumotlar bazasi - bu ma'lumotlar (informatsiyalar)ni
saglash uchun mo'ljallangan tashkiliy struktura. Ma’lumotlar bazasi
elektron saqlash va gayta ishlash vositalariga bog‘lig boMishi shart
omas.

KundaliK turmushda juda ko‘p misollar mavjud:

1 Yon daftaringizdagi do’stlaringizning ismi-sharifi va ular-
ning telefon ragamlari.

2. Dekanatdagi talabalar ro'yxati va ular to‘g‘risidagi
ma'lumotlar.

3. Kadrlar bo’limidagi isbchilar va ular hagidagi ma’lumotlar
(shaxsiy varaqalari).

. Ombordagi tovarlarning nomlari, ularning soni, narxi va
h.k.

5. DAN idorasidagi mashinalar hagida ma’lumot, ularning
egalari, nomerlari va h.k...

6. Telefon ragamlari va ular egalarining adreslari.

7. Kutubxonadagi Kitoblar va ular haqidagi ma’lumotlar.

8. Dorixonadagi dorilar hagida ma’lumot.

9. Bank va bank xodimlari hagidagi ma’lumot.

10. Respublikadagi oliy o'quv yurtlari hagidagi ma’lumot.

II. Vanx.

Yuqoridagi misollardan ko’rinib turibdiki, ma’lumotlar bazasini
har bir sohada ko'rish mumkin ekan. Aynigsa, hozirgi paytda mu-
him masalalardan biri arxivlardir. Arxivga ma'lumotlarni ma'lum bir
sistemaga solib yozishning o0‘zi ma'lumotlar bazasidir. Undan
kerakli ma’lumotlarni qidirib topish juda mashaqgatli ishlardandir.
Agar shu va shuuga o ‘xshash masalalar uchun ma’lumotlar ba-
zasining loyihasi yaratilsa va u kerakli ma’lumotlar bilan to'ldirib
borilsa (Access yordamida), u holda bizga kerakli ma’lumotlarni
kompyuter yordamida dagiqa ichida gidirib topishimiz mumkin.
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MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
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Keling, birinchi misolga qaytaylik. Siz bilgan-bilmagan holda
0°‘zingiz uchun ma’lumotlar bazasini yaratgansiz. Yon daftar-
changizga e’tibor qarating, unda siz o'zingiz uchun eng sodda
ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasini do‘stlaringiz va tanish-
bilishlaringiz haqidagi ma’lumotlar yordamida tuzib chiqgansiz.
Unda ancha palapartish shaklda yozilgan quyidagi ko‘rinishdagi
ma’lumotlarni ko'rishingiz mumkin:

1-misol
Alimov Uchqun 23-41-33
Salimov B 162-41-67
65-66-72 Parpiev Ahmad
Razzoqov Vahob 45-67-52

Turdieva Zilola (Andijondan) 35-43-56

Shu zaylda siz yon daftarchangizni ma’lumotlar bilan to‘ldirib
borasiz. Undagi ma’lumotlar juda palapartish yozilgan, ya’ni ayrim
yozuvlarda oldin familiya va ism, keyin esa telefon nomeri, ayrim
yozuvlarda fagat ism, so'ngra telefon nomeri. Bir xil yozuvlarda
oldin telefon nomeri, so‘ngra familiya va ism, hattoki esdan
chigmaslik uchun ayrim tushuntirishlar (Andijon) ham yozib
go‘ygansiz. Q’zingiz tuzgan bu ma'lumotlar bazasidan kerakli
ma’lumotni qidirib topishda ancha vaqtingiz sarf bo'ladi. Ayrim
hollarda daftarchangizdagi bor ma’lumotni qidirib topolmaysiz
ham. Varaglashga erinasiz. Shundaymi?

Bu giyinchilikdan qutulish uchun siz endi boshga ko'rinishdagi
yon daftarchadan, ya’ni alfavit harflari ketma-ketligida tartiblangan
va har bir varag‘i ikki gismga chiziq bilan ajratilgan daftarchadan
foydalanasiz. Bu daftarchaga familiyani yozishda siz, albatta, al-
favitga e’tibor berasiz va qidirishda ham familiyaning gaysi harfdan
boshlanishiga qarab uni tezda topasiz. Endi, albatta, topasiz (agar
shu ma’lumot daftarchangizda bo‘lsa).

Siz endi ma’lumotlarni ma’lum bir strukturaga solib
yozganligingizni payqadingiz shekilli va bu struktura sizga
ma’lumotni tezda qidirib topish imkonini yaratdi. Buni endi
go'rgqmasdan ma'lumotlar bazasi deb aytsa bo'ladi. Yashang. Mana,
siz tuzgan ma’lumotlar bazasi:
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A Alimov Yorgin 162-42-56
Axmedov U 45-26-23
Akramov Botir 344567
B Botirov Nozim 67-46-78
Boltaev Sobir 123-45-99
Bakirov T 567893
K Komilov T 34-35-35
Karimov Sh 67-34-23
Kabirov llxom 56-45-56

Xo'sh, sizning ma'lumotlar bazangizda nimalar mavjud va un-
dan nimalarni topish mumkin? Ko’rinib turibdiki, undan familiyani
yoki telefon nomerlarini, yoki familiya va telefon nomerini topi-
shingiz mumkin. Juda ham kam ma’lumot to’g’rimi? Magazinda
yoki omborda narsalar, yoki narsalarning turi ganchalik ko’p
bo'lsa, undan xarid giladigan narsalarimiz ham shunchalik ko'p
bo'ladi. Xuddi shuningdek, ma'lumotlar bazasi qganchalik to'lig
bo'lsa, undan shunchalik ko'p ma’lumot olishimiz mumkin.
Ma’lumotlar bazasining magazin yoki ombordan fargi shundaki, siz
magazindan narsa xarid gqilganingizda magazindagi narsalar ka-
mayib boradi (shuning uchun ham magazinni shu narsalar bilan
to'ldirib turishadi), ammo ma’lumotlar bazasidan ma’lumot olga-
ningizda u kamaymaydi. Ma’lumotlar bazasini fagat yangi
ma’lumotlar bilan to'ldirib turish mumkin, bu esa sizga yanada
yangi ma’lumotlar olish imkonini tug'diradi.

Yugoridagi misollardan ikkinchisini ko'raylik, ya’ni dekanat-
lardagi talabalar haqgidagi ma’lumot. Har bir talaba uchun dekanat-
larda shunchalik ko'p ma’lumotlar to'planadiki, hatto uni qayta
ishlash uchun kamida ikkita-uchta uslubchilar ish olib boradilar.
Buni har bir dekan juda yaxshi biladi. Respublikamizda juda ko’p
o'quv yurtlari mavjud va ularda talabalar haqgidagi ma’lumotlar
turli-tuman ko‘rinishda to‘planadi (har bir o'quv yurtining xususi-
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yatlariga garab). Quyida Jahon iqgtisodiyoti va diplomatiya univer-
ma’lumotlar

siteti misolida keltirilgan
ko'rinishi tasvirlangan.

2-misol

Ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

t/r F.I.sh.' Fakul- Kurs
tet
1 Tolipov E XIM5 3
2 Ahmedov N.O. XX3 1
3 Sobirov K.G. XM4 1
4  Parpiyev R.O. XIM 2
5 Mansurov G.Sh. XX 5
6  Nosirov V.A XX 1
7  Valiyev AE. XM 2
8  Sattorov X.A XIM 1
9 Mahsudov P.O. XM 3
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1

Guruh

0-la-00
1-1a-02
3-2a-02
0-5a-01
I-2a-98
I-5a-02
3-3a-01
0-6a-02
3-4a-00
0-7a-02

bazasining eng sodda

l.1-jadval

Oaysi O’rtacha

viloyatdan  reyting

bali
Andijon 92
Samargand 84
Toshkent 88
Buxoro 79
Toshkent 80
Sirdaryo 98
Farg'ona 81
Toshkent 90
Namangan 82
Xorazm 84

Bu ro'yxatni universitetda nechta talaba bo'lsa, shuncha davom
ettirish mumkin. Hozir biz uchun uning nechtaligi emas, balki
ma’lumotlar bazasining strukturasi va undagi ma’lumotlarning turi
muhimdir. Mazkur ma’lumotlar bazasida yetti xildagi ma’lumotlar
mavjud bo'lib, ular quyidagilardan iborat:

1FAmitiyAfir ixllynrly ollingnn.

‘ Xalgaro igtltodiy rnuno*nl>nllnr

" Xnl(].iro huqu(|
4 X<nro ruwosnbaHr
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Talabaning tartib nomeri.
Talabaning familiyasi, ismi va sharifi.
Talabaning gaysi fakultetda o'gishi.
Talabaning gaysi kursda o'gishi.
Talabaning guruh nomeri.

Talaba gaysi viloyatdan ekanligi.
Talabaning o‘rtacha reyting bali.

N WD PR

Biz tuzgan bu ma’lumotlar ma’lum bir sistemaga solib yozilgan,
jadvalning har bir ustunida qat’iy bir turdagi ma’lumotlar
tasvirlangan. Jadvalning har bir satridagi ma’lumot fagat bitta
talabaga tegishlidir.  Shu shaklda tuzilgan ma’lumotlarni
ma'lumotlar bazasi deb atash mumkin. Ammo jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar juda kam. Sizda yana bir gancha ma'lumotlar Kiritish
hagida fikr tug'ilishi tabiiy. Jadvalning ustunlariga yangi
ma’lumotlar Kkiriting, masalan, talabaning tug'ilgan vyili, stipendiya
migdori, mutaxassisligi, budjetda yoki kontraktda o'gishi va h.k.
Bu yangi ma’lumotlar har bir talabani (yoki obyektni) yana ham
to'ligroq aniglaydi. Jadvalning har bir katagida, albatta, ma’lumot
bo'lishi shart emas, biror bir paytda sizda biror obyektning ma’lum
bir tomonini aniglovchi ma’lumot bo'Imasligi ham mumkin. Uni
keyinchalik yozib go‘ysa bo’ladi. Yuqoridagi jadvalda keltirilgan
ma'lumotlar bazasida keltirilgan ma’lumotlardan uchta narsaga
e’tibor qarating, chunki bular keyinchalik ma’lumotlar bazasini
boshqgarish  sistemasida (Accessda) ishlashingizda muhim rol
o‘ynaydi. Bular quyidagilar:

> jadval ustunlarida yozilgan ma'lumotlar turlarining har xilligi;

> jadvalning bir ustunida yozilgan ma’lumot turining bir xilligi;

> jadval satrida yozilgan barcha ma’lumotlar bitta obyektga te-
gishliligi.

Endi uchinchi misolga e’tibor qarataylik. Ishga kirmoqchi
bo'lgan har bir xodim kadrlar bo'limiga uchrashishi va shaxsiy va-
raga to'ldirishi shartligini biladi. Shaxsiy varaga ma’lum bir for-
mada bo'lib, unda har bir shaxs hagida ma’lumot to'planadi. Sizga
tushunarli bo'lishi uchun quyidagi ko'rinishdagi formani olamiz:
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3-misol
Shaxsiy varaga

Familiyasi Rasm uchun

Ismi

Otasining ismi

Millati Jinsi
Tug'ilgan M utaxassisligi
yili

Tug'ilgan joyi:
Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko‘cha

Turar joyi:

Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko'cha

Qaysi oliygohni gachon tugatgan
Pasport Ne Seriya

Qachon va kim tomonidan berilgan

To'ldirilgan kuni Imzo

Har bir ishga kiruvchi bu formani to'ldirganda o‘zi hagida
ma’lumot yozadi va shu tariga kadrlar bo'limida ma’lumotlar bazasi
tashkil topadi. Bu ma’lumotlar bazasida ishchilar haqgidagi
ma’lumotlar to’planib, keyinchalik undan kerakli ma’lumot olinadi

- 12-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

yoki to'ldirib boriladi. Mazkur ma’lumotlar bazasiga e’tibor bersak,
unda biz oldingi misollarda uchramagan yangi ma’lumotui uchrat-
dik. Bu rasmdir. Demak, ma’lumotlar bazasidagi ma’lumotlar turli-
tuman bo'lishi mumkin ekan. Hozirgi zamon kompyuterlari bu xil-
dagi ma’lumotlarni ham xotirasida saqlash imkoniyatiga ega.
Bunga, Siz kompyuter bilan mulogot paytida ishonch hosil gilgan-
siz.

Yana bir misolga e’tiboringizni qarataylik. Ombor uchun
ma’lumotlar bazasini yaratishga harakat gilaylik. Ombordagi nar-
salarning nomini N1, N2, N3, .. va shu narsalarni ishlab chiquvchi
firmalarning nomlarini FI, F2, F3, .. ko'rinishda yozaylik. Qulaylik
uchun ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

4-misol
1.2-jadval
= v
T/I’ — —- %\ ;
1S _E b= = - e =
=] o] T~ L on 2 g o
[ = = o = 5] g o =
= = 2 @ =2 é < - o
IS [ ~ = o < 8 o
E S E g w N :g >
s 8 c
z o
1 N1 Fl 1000 kg 500 t. ha
F2 850 kg 600 t yo*q
2. N2 F2 120 metr 5000 m. ha
F3 150 metr 1000 m. ha
3. N3 F4 350 dona 6000 d. ha
Fl 200 dona 4000 d. yo‘q
4. N4 F3 5000 quti 500 k ha
F5 4500 quti 4000 K. ha
F6 4000 quti 0 k. y°q

F7 5000 quti 4500 K. ha
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Jadvalni xohlagancha davom ettirish mumkin, chunki omborda
kamida yuz xildan ortiq narsalar bo'ladi. Biz uchun muhimi jadval-
dagi narsalarning sonida emas, balki ularning yozilish struktura-
sida. Jadvaldagi ma’lumotlarga e’tibor bersak, unda bir xil nomli
narsalarning bir gancha firmalarda ishlab chigarilganligini ko'ramiz.
Omborchi uchun balki shu ko'rinishda ma’lumotlar bazasini
yaratish muhimdir, chunki u har bir tovarning qaysi firmalarda ish-
lab chiqarilishini, ularning narxi va zaxirasi ganchaligini birpasda
aniglaydi. Ammo ma’lumotlar bazasini boshgarish sistemalari bilan
ishlash jarayonida bu ko'rinishdagi ma’lumotlarning loyihasini
tuzishda ma’lum bir goidalarga e’tibor berishga to'g'ri keladi. Bu-
lar bilan keyingi boblarda tanishamiz.

O’ylaymanki, Sizda ma’lumotlar va ma’lumotlar bazasi haqida
ayrim tushuncha va tasawurlar hosil bo'ldi. Qolgan misollar uchun
yoki o0'zingiz xohlagan masalalar uchun ma’lumotlar bazasini u
yoki bu ko'rinishda yaratishga harakat giling. Keyingi bo'limlarda
ma’lumotlar bazasining turlari va ularni loyihalash ustida fikr yuri-
tamiz.

1.2. Ma’lumotlar bazasining turlari

Yugoridagi misollardan ko'rinib turibdiki, ma’lumotlar turli
ko'rinishda bo'lishi mumkin ekan. Qanchalik turli-tuman bo'lishi-
dan gat’i nazar, ularni uchta guruhga ajratish mumkin. Bu guruhlar
quyidagicha nomlanadi:

e daraxtsimon ma’lumotlar bazasi;

 tarmogq ko'rinishidagi ma'lumotlar bazasi;

« relatsion (jadval) ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi.

Bularni misollarda ko'rib chigamiz.

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi
Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi sizga informatika kursidan
ma’lum bo'lgan Norton kommanderda kataloglar strukturasini

daraxtsimon ko'rinishda tasvirlash misol bo'la oladi. Uni quyida-
gicha tasvirlash mumkin (1.1-rasm):
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Norton Commander

1.1-rasm.

Xuddi shuningdek, 4-misolni ham daraxtsimon ko'nnishda tasvir-
lash mumkin. Ayrim hollarda ma’lumotlar bazasini bu ko’rinishda tas-
virlash foydalanuvchi uchun ma’lum qulayliklar tug'diradi. Bunga, Siz
Norton programmasida ishlaganingizda ishonch hosil gilgansiz.
Aynigsa, ichma-ich joylashgan (qgism) kataloglami daraxtsimon ko ‘ri-
nishda tasvirlash foydalanuvchiga qulayliklar tug’diradi. Shuningdek,
daraxtsimon ma’lumotlar bazasini Windows bilan ishlaganda ham
ko'rgansiz. PUSK menyusi yoki PROVODNIK bilan ishlaganingizda
bunga amin bo'lgansiz.

Tarmoq ko riuishidagi ma’lumotlar bazasi

Bu ko’rinishdagi ma’lumotlar bazasiga internet tarmog‘i misol
bo'la oladi. Internetda ma’lumot ma’lum bir protokol asosida yozi-
ladi va shu protokol asosida barcha internetga ulangan kompyuter-
lar uni o’giydi. Ma’lumotlar bazasi esa bir-biridan uzogda joylash-
gan serverlarda (kompyuterlarda) saglanadi. Bu turdagi ma’lumot-
ar bazasini quyidagi rasmda ko'rish mumkin (1.2-rasm):
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TARMOQ

Mijoz

1.2-rasm.

Relatsion (jadval) ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi

Relatsion yoki jadval ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasi hayotda
keng go'llanadigan ma’lumotlar bazasi bo'lib, Access ham relatsion
ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydi. Relatsion ma’lumotlar bazasi -bu
shunday ma’lumotlar bazasiki, unda ma’lumotlar ikki o'lchovli jad-
vallarda saglanadi va ular o‘rtasida o‘rnatilgan bog'lanish qayta
ishlash samaradorligini oshiradi hamda bir xil ma’lumotlarning tak-
rorlanishini (dublirovanie) kamaytiradi.

Relatsion ma’lumotlar bazasi maydon (ustun) va yozuv (qgator)
dan tashkil topgan (1.3-rasm).
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Re atsion ma’lumotlar bazasining ko'rinishi:
USTUNLAR

S 1-maydon | 2-maydon | 3-maydon [4-maydon|
A 1- yozuv
T  2- yozuv
R 3- yozuv
L 4 yozuv
S 5- yozuv

1.3-rasm.

Maydon - ma’lumotlar bazasida saqlanadigan obyektning bitta
parametrini (xarakteristikasini) Kiritish uchun mo'ljallangan jad-
valning elementi (ustuni). Bitta maydonning barcha elementlari
fagat bir turli ma’lumotlarni saqglaydi. Yozuv - ma'lumotlar ba-
zasiga tegishli biror obyekt hagida axborot beruvchi (bir gatorda
yozilgan) barcha maydonlar majmui. Bu holda jadvalning asosini
satr va ustunlar tashkil etadi. Har bir satr biror obyekt haqgidagi
ma’lumotlardan iborat bo'lib, yozuv (zapis) deb ataladi. Har bir us-
tun bir xil turdagi ma’lumotlardan iborat bo'lib, maydon (polya)
deyiladi.

Bunga misol qilib, dekanatdagi talabalaming ro'yxati tuzilgan
2-misolni (ma’lumotlar bazasi) olish mumkin. Har bir satrda joylash-
(<) ma'lumotlar aniq bir talabaga tegishli bo'lib, ular mos ravishda
talabaning tartib nomerini, familiyasini, ismini, sharifini, gaysi fa-
kultetda o'gishini, kursini, guruhini, talaba qaysi viloyatdan kel-
ganligini va uning o'rtacha reyting balini aniglaydi. Har bir ustundagi
ma’lumotlar bir xil turda bo'lib, ularning turi quyidagichadir:

1.3-jadval

Ustun nomi Ma’lumot turi

Ne Butun

F.1.Sh. Matn

Fakultet Matn

Kurs Butun

Guruh Matn

Viloyat Matn

Reyting bali . Uulun |, ptFVA \

! Tom w A b

171
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Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, bir gancha maydonlarning turlari
bir xil bo'lishi mumkin ekan. Ko'p hollarda obyektni aniglovchi
parametrlar soni juda ham ko‘payib, jadvalni to'Jdirish va uni
ogish  murakkablashib  ketadi. Bu hollarda ma’lumotlarni
bo'laklarga bo'lish va bir nechta jadvallardan foydalanish
magsadga muvofigdir. Accessda bir paytda bir gancha jadvallardan
foydalanish va ularni o'zaro bog'lash imkoniyati mavjud. Bu holda
ma’lumotlarning takrorlanishi kabi ayrim kamchiliklardan xoli
bo'lamiz. Bu ishlarni ganday amalga oshirish keyingi bo‘limlarda
aniglanadi. Siz o'zingiz o'ylagan yoki yuqorida Kkeltirilgan misol-
larning jadval ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasini yarating.

1.3. Ma’lumotlar bazasini loyihalash

Siz yuqoridagi boiimlardan ma’lumotlar bazasi nima va u
ganaga ko'rinishda boiishi mumkinligi hagida ma’lum tushuncha
va tasawurlarga egasiz. Ma’lumotlar bazasini yaratishdagi eng mu-
him tushunchalardan biri uni loyihalashtirishdir. Keyingi barcha
mulohazalarimiz relatsion ko’rinishdagi ma'lumotlar bazasiga te-
gishli bo'ladi.

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishning dastlabki bosgichida
ma’lumotlar bazasini yaratishning magsadini, uning asosiy funksi-
yalarini va unda saglanadigan ma’lumotlarni aniglab olish zarur.
Ya’ni ma’lumotlar bazasi jadvallarining asosiy mavzuini va jadval
maydonlarida saqglanadigan axborotlarni aniglab olish zarur.

Ma’lumotlar bazasi u bilan doimiy ishlovchilarning talablariga
muvofig bo'lishi kerak. Buning uchun mavzularni, ma’lumotlar ba-
zasi chiqarib beradigan hisobotlarin aniglab olish, ma’lumotlarm
yozishda qo'llanayotgan formalarni tahlil gilib chigish, yaralilayot-
gan ma’lumotlar bazasini unga o'xshash yaxshi loyihalashtirilgan
ma'lumotlar bazasi bilan tagqoslash lozim.

Microsoft Accessda jadval, forma va boshga obyektlarni hosil
gilishdan oldin ma'lumotlar bazasining tuzilishini aniqlab olish za-
rur. Ma'lumotlar bazasining tuzilishi gancha yaxshi bo’lsa,
ma’lumotlar bazasi ham barcha talablarni ganoatlantiruvchi va
samarali bo'ladi. Loyihalashda ikki bosqich bo'lishi mumkin:
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Dastlabki » Masalaning anig qo’yilishi. Ma’lumotlar bazasini
“kompyu-  qunshning magsadini aniglash. Masalalarni oydin-
tersiz” lashtirish.
bosgichlar < Ma’lumotlar bazasiga ganaga ma’lumotlarni
kiritish.
» Masalalar bajarilishining ketma-ketligi.
e Ma’lumotlarni tahlil gilish. Ma’lumotlar bazasini
o0°‘zida saglovchi jadvalni aniglash.
e Ma’lumotlar bazasida ma’lumotlarning takror-
lanmasligini ta’minlash.
» Ma’lumotlarning  tizimini, jadvaldagi kerakli
maydonlarni va ular ortasidagi o'zaro alogani
aniglash.
e Ma’lumotlar bazasidan ganaga ma’lumotlar talab
gilinishini aniglash.

Ishning » llovaning maketini va foydalanuvchi interfeysini
“kompyu- ishlab chigish.

terga « llovaning tashkil gilinishi.

bog'lig" e Tekshirish va mukammallashtirish. MS Accessda

bosgichlari  tahlil qgilish vositalaridan foydalanish.

M.riiiniothii bazasi uchun zarur jadvallami aniglash

Ma'lumotlar bazasini loyihalashtirishda jadvallami ishlab
chigish murakkab bosqgichlardan biridir. Jadvallami loyihalashti-
rishda umuman MS Accessdan foydalanish shart emas.
Ma’lumotlar bazasining strukturasini, avvalo, qog'ozda qilib olgan
ma’qul. Jadvallami loyihalashtirishda quyidagi asosiy prinsiplarga
amal gilish magsadga muvofiq:

» Jadvaldagi ma’lumot takrorlanmasligi kerak. Jadvallararo
ham takrorlanishlar bo'Imasligi zarur.

e Agar ma’lum bir axborot fagat bitta jadvalda saqglansa, uni
0’zgartirish ham fagat bitta joyda amalga oshiriladi. Bu esa ishning
yanada samarali bo'lishini ta’minlaydi hamda ma’lumotning turli
jadvallarda muvofiq kelmay qolishining oldini oladi.
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» Har bir jadvalda fagat bitta mavzudagi ma’lumotlar saglanishi
kerak. Har bir mavzuga oid ma’lumotlar bir-biriga bog'lig
bo'Imagan jadvallarda saqlansa, ularni gayta ishlash osonroq
boladi. Masalan, mijozning manzili va buyurtmasi alohida jadval-
larda saglansa, buyurtma hagidagi ma’lumot o'chirilgan tagdirda
ham, mijoz hagidagi ma’lumot ma’lumotlar bazasida saqlanib
goladi.

« Jadvaldagi zaruriy maydonlarni aniglash. Har bir jadvalda
alohida mavzuga oid ma’lumotlar saqglanadi, jadvalning har bir
maydonida esa jadvalning mavzuiga oid alohida axborotlar sagla-
nadi. Har bir jadval uchun maydonlarni aniqlashda quyidagilarni
e’tiborga olish zarur:

> har bir maydon jadval mavzui bilan bog‘lig bo'lishini;

>  jadvalga Kiritilayotgan ma’lumotlar biror ifodaning nati-
jasi bo'lmasligini;

>  jadvalda barcha kerakli ma’lumotlar mavjud bo'lishi za-
rurligini;

> ma’lumotlarni imkoni boricha kichik mantigiy birliklarga
ajratish kerakligini (masalan, “F.I.Sh.” degan umumiy maydon
emas, balki “Familiyasi”, “Ismi” va “Sharifi” maydonlari).

Har bir maydonga yagona qiymat berish

MS Access turli jadvallardagi ma’lumotlarni bog'lay olishi
uchun  (masalan, mijoz va wuning buyurtmalari hagidagi
ma’lumotlarni) har bir jadval shu jadvaldagi har bir yozuvga alo-
hida (individual) giymat beruvchi maydon yoki maydonlar
majmuyiga ega bo'lishi zarur. Bunday maydon yoki maydonlar
majmuyi asosiy kalit hisoblanadi.

Jadvallararo bog'lanishni aniglash

Ma’lumotlarni jadvallarga tagsimlab va asosiy maydonlarni
aniglab bo'lgandan so'ng, turli jadvallardagi ma’lumotlarni
bog'lovchi sxemani tanlab olish zarur. Buning uchun jadvallararo
bog'lanishni belgilab olish kerak.

Ma'lumotlarni qo‘shish va ma’lumotlar bazasining boshga
obyektlarini yaratisli

-20-



MA’LUMOTIJ\R BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Jadval strukturasi go'yilgan talablarga javob bergandan so'ng,
ma’lumotlarni Kkiritish, so'ngra istalgan solrov, forma, hisobot,
makros va modullarni hosil gilish mumkin.

Umuman, hamma ma’lumotlar jadvallarda saqlanadi. Accessda
jadvallar ishlatilishiga garab uch turda bo‘ladi. Ular quyidagilardir:

1) asosiy jadvallar;

2) ma’lumotli jadvallar;

3) yordamchi jadvallar.

Buni misollarda ko'rib chigamiz. Bu misol uchun ma'lumotlar
bazasi 1.1-jadvalda keltirilgan (1.4-jadval).

l.4-jadval
t/r F.1.Sh. Fakul- Kurs  Guruh Qaysi 0'rtacha
tet viloyatdan ~ "¢¥""¢
bah
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E XIM 3 0-1a-00  Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX 1 1-1a-02 Samargand 84
3 Sobirov K.G. XM 1  3-2a-02 Toshkent 88
4  Parptyev R.O. XIM 2 0-5a-01  Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh. XX 5 [-2a-98  Toshkent 80
6 Nosirov VA XX 1 I-5a-02  Sirdaryo 98
7  Valiyev AE. XM 2 3-3a-01 Farg'ona 81
8 Sattorov XA XIM 1  0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 84

1.4-jadvalni asosiy jadval sifatida gabul gilamiz. Ammo bu jad-
vdlning uchinchi, beshinchi va oltinchi ustunlarida (4-ustunni
p'tiborga olmaganda) takrorlanishlarni ko'rishimiz mumkin. Ya’ni
(dkultetlar soni uchta bo’lishiga garamasdan ular ko'p marta tak-
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rorlanadi. Xuddi shuningdek, 6-ustunda viloyatlar nomi ham tak-
rorlanadi. Endi faraz qiling, ma’lumotlar bazasida talabalar soni
mingdan ortig boisa (amalda shunday ham boiadi), u holda tak-
rorlanishlar soni yana ham ortadi. Bu ma’lumotlar bazasini
to‘ldirish uchun ko'p vaqt talab etsa, ikkinchidan, xatoliklarga yo‘l
go'yilishiga olib keladi. Undan tashqgari, ma’lumotlarni toidirish
jarayonida siz «X1M» so'zining o'rniga «Xim» yoki = «ximy,
«Samargand» so'zining o'rniga  «<SAMARQAND» va h.k. yozib
yuborishingiz mumkin. Siz va men uchun bu so'zlarning ma’nosi
bir xil bo'lishiga garamasdan, kompyuter uchun ular boshga-
boshga so'zlardan iboratdir. Go'yoki kompyuter Hihun «X1M»,
«Xim» va «xim» nomli uchta fakultet mavjud, xuddi shuningdek,
«Samargand» va «SAMARQAND» nomli ikkita viloyat paydo
bo'ladi.

Agar siz «X1M» fakultetida o'giydigan talabalarning ro'yxatini
kompyuter yordamida, ya’ni Accessda hosil gilmoqchi bo'lsangiz, u
holda sizning ro'yxatingizga «Xim» va «xim»da o'giydigan tala-
balar kirmaydi. Vaholanki, ular ham shu fakultetning talabalaridir.
Shu kabi muammolar viloyatlar uchun ham yuz berishi ehtimoldan
xoli emas.

Faraz qilaylik, rektorning buyrug'i bilan biror fakultetning
nomi o'zgardi. U holda siz ma’lumotlar bazasida shu fakultet nomi
necha marta uchrasa, shuncha marta o'zgartirishingizga to'g'ri ke-
ladi. Shunga o'xshash bir gator muammolar mavjudki, bular
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ancha murakkablashtiradi. Bu
muammolardan qutulishning yo'li bormi? Bor, albatta. Buning
uchun ma’lumotli jadvallardan foydalanish kerak bo'ladi. Asosiy
jadval bilan ma’lumotli jadvallami o'zaro bog'lash va birgalikda
ishlatish Accessda juda yaxshi yo'lga go'yilgan. Ma’lumotli jadval-
lardan foydalanish yuqoridagi muammolarga o0'z-o'zidan chek
go‘yadi. Xo'sh, ma’lumotli jadval nima va unda qanaga
ma’lumotlar saglanadi. Umuman, ma’lumotli jadvallarga asosiy jad-
valda takrorlanishi mumkin bo'lgan ma’lumotlarni  Kiritish
magsadga muvofiqdir. Yuqgoridagi misol uchun birinchi ma’lumotli
jadvalga fakultetlarni kiritamiz:
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Fak kodi

1
2
3

1.5-jadval
Fak nomi
XIM
XH
XM

1.5-jadval ikki ustundan iborat ekan (ko'p hollarda ma’lumotli
jadvallar ikki ustundan iborat bo'ladi). Birinchi ustunda fakultetga
mos qo'yilgan ragam (kod) va ikkinchi ustunda mos fakultetning
nomi. Kod har doim ham natural sonlar bo'lishi shart emas.

Xuddi shuningdek, viloyatlar uchun ham ma’lumotli jadval
tuzish mumkin. Uning ko'rinishi quyidagicha bo'lishi mumkin (1.6-

jodval):

MI kodi
1

g D W N

SIS

14

ToNhkonl sh
Toshkent
Samargand
Sirdaryo
JIzzax
Kuxoro
Navuly
Qashgadaryo
Surxondaryo
Farg'ona
Andijon
Namangan
Xoreizm
Ooragalpog ‘iston

1.6-jadval
Viloyatlar
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Struktura jihatidan bu jadval ham oldingisiga o'xshar ekan.
Faqgat ular ma’lumotlar soni (yozuvlar) va ma’lumotlarning tarkibi
jihatdan farg gilar ekan. Bu ikki jadvalni shartli ravishda maydonlar

nomi orgali quyidagicha tasvirlash mumkin:

Fakultet jadvali
Fak_kodi
Fak nomi

Viloyat jadvali
Vil_kodi
Viloyatlar

Asosiy jadvalda (1.4-jadval) fakultet va viloyat ustunlarida mos
fakultet va viloyatlaming o'rniga ularning kodini qo'yib chigamiz.
U holda asosiy jadvalning ko'rinishi quyidagicha bo’ladi (1.7-jadval).

t/r F.1.Sh. Fakul- Kurs  Guruh
tet
1 2 3 4 5
1 Tolipov E 1 3 0-la-00
2 Ahmedov N.O. 2 1 1-1a-02
3 Sobirov K.G. 3 1 3-2a-02
4 Parpiyev R.O. 1 2 0-5a-01
5 Mansurov G.Sh. 2 5 1-2a-98
6 Nosirov V.A. 2 1 I-5a-02
7 Valiyev AE. 3 2 3-3a-01
8 Sattorov X.A. 1 1 0-6a-02
9 Mahsudov P.O. 3 3 3-4a-00
10  Shamsiyeva KN. 1 1 0-7a-02

1.7-jadval
Oaysi  O’rtacha
vilo- reyting
yatdan bali
6 7

u 92
3 84
2 88
6 79
2 80
4 98
10 81
90
12 82
13 84
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Xuddi shu ishni guruhlar uchun ham qilish mumkin, chunki
ular ham juda ko‘p marta takrorlanadi. Har bir kodning gaysi fa-
kultet yoki gaysi viloyatga mos kelishini biz o'zimiz tuzgan jadval-
larga garab aniglashimiz mumkin. Access aniglashi uchun asosiy va
ma’lumotli jadvallar orasida bog'lanish bo'lishi kerak. Bu
bog'lanish ya’ni fakultet kodi asosiy jadvalda 1 ragami bo'lsa, u
ma’lumotli jadvaldagi «X1M» fakultetiga mos kelishi, xuddi shu-
ningdek, asosiy jadvaldagi 3 ragamli viloyat kodiga «Samargand»
viloyati mos kelishi mumkin. Agar asosiy jadvalning 3-ustuni (fa-
kultet)ni ma’lumotli «Fakultet jadvali» jadvalining «Fak_kodi»
maydoni bilan va xuddi shuningdek, asosiy jadvalning 6-ustuni
(viloyat)ni ma'lumotli «Viloyat jadvali» jadvalining «Vil_kodi»
maydoni bilan mos bog‘lanishlarni o'rnatsak, u holda Access ham
biz tushungandek tushunadi. Bunga siz Access bilan tanishish
jarayonida ishonch hosil gilasiz. Jadvallar orasidagi o’zaro aloga
muyidagicha bo'ladi:

Asosiy

jadval
Fakulict Tal kodi
Jadvali F.1.Sh.
Fak_kodl 4. __q

Fak nomi 7 Fak kodi Viloyat jadvali
Kurs Vil kodi
Guruh

Viloyatlar
"""""""" Vil_kodi <GJ
Reyting

1.4-rasm.

1.4-rasmda asosiy va ma’lumotli jadvallaming mos maydonlari
orasidagi bog'lanishlar keltirilgan. Asosiy jadvalning «Fakultet» va
«Qaysi viloyatdan» nomli maydonlari  ma’lumotli jadvallaming
mos ravishda «Fak_kodi» va «Vil_kodi» nomli maydonlari bilan
almashgan.

Jadvallar orasidagi bu bog'lanishlarni o'matish yuqorida sanab
o'tilgan barcha kamchilik va muammolarni bartaraf etadi, ya’ni:

A jadvallardagi ma’lumotlarning takrorlanishlarini yo'gotadi;
N har xil ko'rinishdagi yozishlarga barham beradi («X1M»
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o'rniga «Xim» kabi yozishlar). Barcha yozuvlar.ma’lumotli jadvalda
gaysi ko'rinishda bo'lsa, shu ko'rinishda tasvirlanadi;

A asosiy jadvaldagi biror ma’lumot o'zgarsa (masalan,
«X1IM» so'zi «MEO» so'ziga almashganda), uni mos ma’lumotli
jadvalda bir marta almashtirish yetarli;

A asosiy jadvalni to'ldirish juda tezlashadi va xatoliklarga bar-
ham beriladi.

Biz yuqorida asosiy va ma’lumotli jadvallar, ular orasidagi
bog'lanishlarni ko'rdik. Jadvallarning yana bir turi yordamchi jad-
vallar bo'lib, ular bilan biz sizni keyingi bo'liinlarimizda tanishtirib
o'tamiz.
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Accessni  o'rganish uchun
kompyuter tili yoxi pgrek alfa-
vitini ~ bilish ~ shart  emas.
Matematikani yaxshi bilish ham
talab etilmaydi

Il bob. MA’IUMOTIAR BAZASINI BOSHQARISH
SISTEMALARI (MBBS)

MBBSlar Katta informatsion massivlar-ma’lumotlar bazasini
(MB) boshqarish sistemasi bo’lib, u yangi bazalar sistemasini
yaratishga, uni yangi ma’lumotlar bilan to'ldirishga va tahrir qi-
lishga hamda ma’lumotlarni vizuallashtirishga mo'ljallangan vosita-
Inr majmuyidir.

Ma’lumotlarni  vizuallashtirish-ko'rsatilgan omillarga ko’ra
in.rivinotlarni tanlash, ularni tartiblash, chiqarish qurilmasiga be-
iisli uchun moslab tahrir gilishdir. MBBClarning bir necha turlari
mavjud:

Oddly MBBSIlar. Bular fagat bitta informatsion massivlar (jad-
v.illiir) bilan ishlash imkoniyatini beradi, masalan, shaxsiy
kirlot»*Ka. Ular yordamida ma’lumotlarni kiritish, gidirish, saralash,
hiMibol toyyorlash va h.k. mumKin. IJlarga PC-FILE, Reflex, Q&A
minol bo'Indi

Muk.iiiiin.il MHHSLii Bular bir paytda bir necha informatsion
mavuvlai  bilan ishlash Imkonini beradi va ular orasidagi
boqg'lauishni ta’minlaydi. Odatda, bunday MBBSlarida program-
tnalashlirish imkoniyatlari ham mavjud. Ularga Lotus, Paradox,
FoxPro, Dbase, Access, Karat, RIHC va boshgalar kiradi.

Mijoz-server turidagi MBBClar. Ularda ma’lumotlar bazasi
server deb ataluvchi kuchli kompyuterlarda saglanadi. Serverga
ma’lumotlar boshqa kompyuterlardan-mijozlardan keladi. Ularga
""ftracle, MS SQL Server, Informix misol boMadi.

Biz quyida mukammal MBBS lardan biri bo'lgan va Windows
muhitida ishlaydigan Access ma’lumotlar bazasini boshqarish sis-
IcMiiiasi bilan tanishib o ‘tamiz.
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MS Access - funksional toiiq relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga birlashtiradi. Tuzilgan formalar, so'rovlar va hisobotlar
ma’lumotlarni tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni gidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
gilish, hisobot va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saglanadi. Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o'rtasida bog’lanish o'rnatiladi. Ma’lum talablarga javob be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so'rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so'rovlar bir vaqtning o'zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o'chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi.

Jadvallarga ma’lumotlami  kiritish, ularni  ko'rish  yoki
o'zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiga-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hisoblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumKkin.

Access quyidagilami amalga oshirish imkonini beradi:

Ma’lumotlarni aniglash-siz ma’lumotlar bazasida aynan ganday
axborot saglanishini aniglashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, ragam va belgilarning soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o'zaro ganday bog'langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz ma’lumotlarni tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash - ma’lumotlarni turli usullar bilan
gayta ishlash mumkin. Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash va
ma’lumotlarni saralash mumkin. Ma”™umotlarni unga o0'zaro
bog'langan boshga ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati-
jani hisoblash mumkin.

Ma’lumotlarni boshqarish - siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir gilish va yangi ma’lumotlar qo'shish uchun kim huqug-
li ekanligini ko'rsatishingiz mumkin.
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2.1. MS Accessning arxitekturasi

MS Access nuqtayi nazaridan ma’lumotlar bazasi bu yozuvlar
vi umumiy masala bo'yicha o‘zaro bog'langan obyektlar
In pl.imidir. MS Access —ma’lumotlar bazasini boshqarish sistema-
iiiinil fayli (kengaytmasi *.mdb) ma’lumotlar bazasi haqidagi bar-
i tt dxborotlarni 0z ichiga oladi.

Accessda nomga ega boigan barcha narsalar obyektlar deb
<il<iltidi. Accessda asosiy obyektlar bo'lib jadvallar (Tabnuubl),
so'rovlar (3anpocbl), formalar (dopmu), hisobotlar (oT4eTbl),
makroslar (makpocbl) va modullar (mogynsel) hisoblanadi. Offise
2000 tarkibiga kiruvchi Accessda yana bir obyekt kiritilgan bo'lib,
uning nomi sahifalar (ctpaHuubl) deb nomlangan.

Jmivul Ma’lumotlami saglash uchun aniglanadigan va foy-
dalaniladigan obyekt. Har bir jadval ma’lum turdagi ax-
borotlarni 0‘z ichiga oladi, masalan, talabalar hagidagi.
Jadval turli ma’lumotlar, masalan, talabalaming familiyasi
yoki manzilgohini o'zida saglovchi maydon (ustun)dan va
yozuv (gator deb ham ataladi)dan iborat. Yozuvda muay-
yan predmet haqgidagi barcha ma’lumotlar yig’ilgan, ma-
salan, Alisher Olimov ismli talaba hagida. Har bir jadval
uchun siz dastlabki kalit (har bir yozuv uchun yagona
giymat oluvchi bir yoki bir nechta maydon)ni va
ma’lumotlarga kirish tezligini oshirish magsadida bir yoki
bir nechta indekslarni aniglab olishingiz mumkin.

So'rov Foydalanuvchiga bir yoki bir necha jadvallardan kerakli
ma’lumotlami olish  imkoniyatini  beruvchi  obyekt.
So'rovni tuzishda «KOHCTpPYKTOp 3anpoca» (namunaga
ko'ra so‘rov)dan yoki SQL ko'rsatmalaridan foydalanish-
ingiz mumkin. Siz ma’lumotlami tanlash, yangilash,
o‘chirish yoki go'shish magsadida so'rovlami tuzishingiz
mumkin. Mavjud bir yoki bir necha jadvaliardagi
ma’lumotlardan foydalanib, so'rovlar yordamida siz yangi
jadvallar tuzi-shingiz mumkin.

Forma  Asosan  ma’lumotlarni  kiritishga, ularni  ekranga
chigarishga yoki ilova ishini boshgarishga mo'ljallangan
obyekt. So'rov yoki jadvallardan olingan ma’lumotlarni
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foydalanuvchi talablariga ko'ra, tasvirlash maqgsadida siz
formalardan  foydalanishingiz  mumkin.  Shuningdek,
formalarni chop etish mumkin. Forma yordamida siz
ayrim  hodisalarga javob tarigasida makros  yoki

modullarni ishga tushirishingiz mumkin - masalan, aniq
bir ma’lumotlarning giymati o'zgarganida makrosni ishga
tushirishingiz mumkin.

Hujjat tuzishga mo'ljallangan obyekt. Tuzilgan hujjat
boshga ilova hujjatiga Kkiritilishi yoki chop etilishi mum-
kin. Hisobotni printerda chop etishdan oldin ekranda
ko'rib chigishingiz mumkin.

Bir yoki bir necha harakatning tartiblangan tavsifi boiib,
ma’lum bir hodisaga javoban Access bajarishi lozim
bo'lgan harakatdir. Masalan, siz asosiy formadagi biror
elementni o'zgartirishingizga javoban boshga formani
ochuvchi makrosni aniglashingiz mumkin. Boshga makros
yordamida siz biror maydonda o'zgartirish Kiritilganida,
uning giymatini tekshirishingiz mumkin. Makrosga
kiritilgan harakatlardan birortasining bajarilish yoki ba-
jarilmasligi uchun, makrosga yana qo'shimcha shartlar
kiritish mumkin. Shuningdek, siz bir makrosdan boshga
makrosni yoki modul funksiyasini ishga tushirishingiz
mumkin.

Ish jarayonini ancha kichik harakatlarga parchalab va
makroslar yordamida aniglanmay golgan xatolarni topish
imkonini beruvchi programmalarni MS Access Basicda
saglovchi obyekt. Modullar ilovaning ixtiyoriy joyidan
chagirish mumkin bo'lgan funktsiyalami o'zida jamlagan
mustaqil obyektlar bo'lishi ham mumkin. Lekin ular alo-
hida forma yoki hisobotlarga, ularda ro'y berishi mumkin
bo'lgan ayrim o'zgarishlarga reaksiya uchun bevosita
«bog'langan» bo'lishi mumkin.

Ma’lumotlarga  murojaat  qilish  sahifasi  maxsus
ko'rinishdagi Web-sahifa bo'lib, Internetdagi ma’lu-
motlarni ko'rish va unda ishlash imkoniyatini yaratadi.
Shuningdek, MS Accessning yoki MS SQL Serveming
ma’lumotlar bazasida saglanuvchi ma'lumotlar bilan
giziquvchilarga tanishish uchun imkoniyat yaratadi.
Ma’lumotlarga murojaat sahifasi MS Excel kabi boshga
ma’lumotlar manbalarini ham oz ichiga oladi.
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2.2. Accessni ishga tushirish va Access oynasi

Accessni ishga tushirish Windowsning boshga ilovalarini (pro-
grammalarini) ishga tushirishdek amalga oshiriladi. Uning bir
gancha usullari mavjud:

1 MYCK menyusi orgali (2.1-rasm).

2. Office paneli orgali.

3. Accessda tayyorlangan biror faylning ustida sichqonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish orgali.

4. Agar fayl MYCK menyusining JokymeHTbl bo'limidagi fayl-
lar ro'yxatida bo'lsa, uning ustida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosish orgali.

Uchlnchi va to’rtinchi usullarda Access bilan birga mos fayl
ham ochiladi. Birinchi usulda Access ishga tushirilganda ekranda
2.2 rasmda tasvirlangan taklif oynasi hosil bo'ladi:

Agar siz birinchi bor ma’lumotlar bazasini hosil gilishni boshla-
sangiz, HoBas 6a3a gaHHbIXrn tanlang.

Agar sizda ma’lumotlar bazasi bo'lsa, u holda OTkpbIT 6a3y
dannixni tanlang (Access yuklanganda shu holat aktiv bo‘ladi).

Agar siz master yordamida ma’lumotlar bazasini yaratmoqchi
bo’lsangiz, MacTepa, cTpaHuubl U NPOoeKTbl 6a3a AaHHbIXW tanlang.

Bizda hozircha ma’lumotlar bazasi yo‘q, shuning uchun ham
rug yugoridagi bo’limni tanlaymiz. Natijada, Access sizga fayl

-31 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

nomi va u hosil gilinadigan joyni taklif etadi (2.3-rasm). Kerakli
joyni (Manka) va nomni o'zingizga yoqadigan ko'rinishda oling
(yaxshisi masalaning qo'yilishiga mos bo'lgani ma’qul, masalan,
«Talaba»). O'ylaymanki, bu ishlarni amalga oshirish uchun sizda
tajriba bor, chunki siz boshga programmalar bilan ishlab, ancha
tajriba orttirgansiz.

2.3-rasmdan ko'rinib turibdiki, Access sizga o0'zi ham nom tak-
lif etadi (dbl, db2 va h.k.). Xohlasangiz, bu nomlarni qoldirishingiz
ham mumkin. Yaxshisi, o'zgartirganingiz ma’qul. Ammo fayl nomi
nima bo'lishidan gat'i nazar, uning kengaytmasi .mdb (masalan,
Talaba.mdb) ko'rinishda bo'ladi. Siz Co3gaTb tugmachasini bosi-
shingiz bilan ekranda ma’lumotlar bazasining oynasi paydo bo'ladi
(2.4-rasm). 2.4-rasmda keltirilgan oyna Accessning markaziy oy-
nalaridan biri bo'lib, barcha boshgarishlar shu yerdan amalga
oshiriladi, go'yo bu joy Accessning boshgarish pultidir. Hagigatan
ham shunday, siz bunga ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida
ishonch hosil gilasiz. Windows 95 uchun mo'ljallangan Accessda
va uning keyingi versiyalarida bu oynaning ko'rinishi biroz farq
giladi (2.5-rasm).
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OB Tana6a : 6a3a faHHbIM Jtel t
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2.4-rasm.
IM db2 : 6asa gaHHbIX Lu Lu
EA TatsiMmxbj | (8] 3anpocs J 08 dopmb | LU:L“r«m 1 £2 Makpocsl] Moaynu | 1
MK |

2.5-rasm.

Accessning qaysi bir obyektini (jadval, so'rov, forma, hisobot,
sahifa, modul va makros) hosil gilmoqchi bo'lsangiz, shu nomli
bo'limni faollashtiring. Hozir sizda bu bo'limlar bo‘sh. Ma’lumotlar
bazasi hosil bo‘la borishi bilan, bu bo'limlarda jadvallarning,
so'rovlarning va h.k. ro'yxati paydo boiadi. Mukammal yaratilgan
ma’lumotlar bazasidagi ro‘yxatlarda bir gancha obyektlar bo'ladi
(2.6-rasm).
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2.6-rasm.
2.3. Access menyusi

Access yuklanganda ma’lumotlar bazasi oynasi (2.4-rasm) Ac-
cess oynasining ichida paydo bo'ladi. Access programmasining oy-
nasi Windows boshga programmalarining (Word, Excel va b.q.)
oynasidek ko'rinishda bo'lib, fagat menyularining ro'yxati va
ularning tarkibida farg bo'lishi mumkin. Quyida Access menyusi
bilan gisgacha tanishib otamiz. Umuman, Windows tarkibiga Kki-
ruvchi programmalarda biror obyekt ustida bajarilishi mumkin
bo'lgan ma’lum bir ishni (nusxa olish, qirgish, ajratish va h.k.)
kamida uch xil usulda amalga oshirish mumkin:

1. Asosiy menyu orqali.

2. Konteks menyu orgali.

3. Asboblar panelidagi asboblar orgali.

Qaysi usulda ishlash foydalanuvchining ixtiyorida, ammo nati-
jasi bir xildir. Access oynasida (2.7-rasm) quyidagi menyular
ro'yxati keltirilgan.

Fayl menyusi

Fayl menyusi ochilganda (uni siz qanday ochish kerakligini bi-
lasiz, bu Windowsning boshga programmalaridek, ya’ni mos
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menyu ustida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish bi-
lan amalga oshiriladi), obyektlarning aktiv yoki passiv holatiga
garab uning gaysidir bo'limlari aktiv, qaysilaridir passiv bo‘ladi.
2.5-rasmda T_talaba nomli jadval aktiv (ya’ni belgilangan). Agar
birorta ham obyekt belgilanmagan bo’lsa, u holda menyuning bir
gancha bo’limlari passiv holatda bo'ladi. Bu hoi barcha menyular
uchun ham o ‘rinlidir.

Q Miciosolt Acceo
Opaska fua BCTaBka Cepsuc OKHO
Q 'Cospatb... CIrl+N
Ciif .OTKPbITH Ctxw)
Sueusme gaxcsie N—

PWTh KottcrpshoD et3Cozeats | X 1ae IMi = ftf

Y

. W ] Co3aaHue Tabruybl B pexxume KOHCTPYKTOpa
Coxpatwrt. fio# . AT) CospaHne Taboubl C NOMOWbLIO MacTepa

3Kcnopr . (U] Cospanue TaBruubl nyTem BBOAA AaHI*>«

Tk, *

01 Mpojcapurensuslii Apocmuw p

MNeuars...

Onpaeunts

00fiCTM 6a3wiliv*»b«<

ﬁaiwrta
- U'logiAfn FtoN M ctoioft Olhce\GK»c*\S<Miipl*i\Bopert

JM
My1

= NUM..

2.7-rasm.

Cospgatb - yangi fayl hosil gilish. Bu holatda ochilgan fayl av-
tomatik tarzda yopiladi va yangi fayl hosil bo’ladi, ya’ni 2.3-
rasmdagi holat takrorlanadi. Bu ishni Ctrl+N tugmalarini birgalikda
bosib ham amalga oshirish mumkin.

OTKpbITE(C1r1+0) - mavjud faylni ochish. Agar siz gidirgan
layl Fayl menyusining quyi qismida keltirilgan fayllar ro’yxatida
bo’lmasa, bu holatdan foydalaning. Bu holda sizga tanish 2.3-
rasmdagidek oyna paydo bo’ladi. Fagat Co3gaTb so’zining o°rniga
OTkpbITb bo'ladi. Kerakli joydan kerakli faylning nomini tanlab
OTkpbITb tugmachasini bosing yoki tanlangan fayl nomi ustida
sichgonchaning chap tugmasini ikki marta bosing.
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3akpbITb - faylni yopish. Bu holda aktiv ma’lumotlar bazasi
oynasi yopiladi, ammo Access oynasi ochiq goladi.

CaxpaHutb (Ctrl+S) -biror ochig obyektdagi (konstruktor ho-
latida ham bo'lishi mumkin) o‘zgarishlarni saglash.

CaxpaHbITb Kak - bu hoi ochig faylning biror obyekti (ma-
salan, biror jadval belgilangan) aktiv bo'lganda ishlaydi va shu
faylda belgilangan obyektdan gaysi ko‘rinishda (jadval, forma, hi-
sobot) nusxa olish kerakligini ko'rsatadi (2.8-rasm).

9kcnopt - faylning biror aktiv obyektidan boshga bir faylga
nusxa olish.

MpeaBapuTenbHble npocmoTp -biror aktiv obyektni chop et-
ishdan oldin gog‘ozdagi holatini ko‘rish.

MeuaTb (Ctrl+P)- biror aktiv obyektni chop etish.

CeolictBa 6as3a faHHbIXx - shu fayl hagida qo'shimcha
ma’lumotlar olish.

Bbixog (Alt+F4) - Accessdan chiqgish.

L a M MU MU H M p M ar - ~ -uair
®aiin [Tpaena $’a B]EBa Gch (yd Cnpaska
;Pc?bliaay * a 0.-

2.8-rasm.
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Pravka menyusi

Pravka menyusidagi bo'limlar obyektning holatiga va uning
ustida bajarilgan ishga qarab o'zgarib turadi (2.9-rasm).

OTmeHnTb (Ctrl+Z) - so'nggi bajarilgan ishdan voz kechish.

BbipesaTb (Ctrl+X) - qirgish (buferga olish).

KonepoBaTb(OrH-C) - nusxa olish (buferga olish).

BcraBbiTb(Ctrl+V) - joylashtirish (buferdan go'yish).

CosgaTb spnblK - biror obyekt uchun yorlig hosil gilish (ma-
salan, biror jadvalni ishchi stoldan yorliq yordamida ochish).

Ypanntb (Delete) - belgilangan obyektni yo'qotish.
MepenmeHoBaTb (F2) - aktiv obyektning nomini o'zgartirish.

firehh 1''mH MM N N — *0Jj£)

124in 1Qpjer.a Q>u BcraBke Lgpcmo Qcmo Onpnpnn

O ™. T U ~ ' i trorarTrr .

2.9-rasm.

Vid menyusi

Vid menyusining umumiy ko'rinishi 2.10-rasmda Kkeltirilgan.
Oaysi holatda bo'lishingizga garab menyuning bo'limlari o ‘zgaradi.
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2.10-rasm.

O6ekTbl 6a3a fgaHHbIX - bu holatda siz Accessning asosiy
obyektlaridan biriga o'tishingiz mumkin. Bu ishni ma’lumotlar
bazasining oynasi orgali ham amalga oshirish mumkin.

KpynHble 3HaukKuW, MenKble 3Ha4yKW, CAUCOK, Tabnuua - bu
to'rtta bo‘lim yordamida ma’lumotlar bazasidagi obyektlarning
(jadvallar, so'rovlar va h.k.) ko'rinish holatini tanlashingiz mumkin.

YnopsagoumT 3Hadku - bu bo'lim orgali siz ma’lumotlar bazasi-
dagi obyektlarning (jadvallar, so'rovlar va h.k.) joylashish tartibini
tanlashingiz mumkin (masalan, yaratilish vaqti, o'zgartirilgan vaqti
va h.k.).

MaHenu nHcTpymeHToB - kerakli asboblar panelini tanlash.

O6HoBUTL (F5) - menyu elementlarini yangilash (o'zgartirish).
BcTaBka menyusi

BctaBka menyusi va uning bo'limlari 2.11-rasmda Kkeltirilgan
bo‘lib, unda Accessning asosiy obyektlarini hosil gilish mumkin.
Bu jarayonni to'g'ridan to'g'ri ma’lumotlar bazasi oynasi orqgali
ham amalga oshirish mumkin. Sizga ma’lumki, Windowsda biror
ishni amalga oshirishning bir qgancha wusullari (alternativlari)



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)
1m" 111 — — — — li

mavjud. Agar biror obyekt aktiv bo‘lsa (rasmda «Talaba» nomli
jadval belgilangan), u holda menyudagi oxirgi ikkita bo'lim ham
aktiv bo'ladi:
ABTogopma - aktiv jadvalga Accessning o'zi forma quradi.
ABTOOTYeTH - aktiv jadvalga Accessning o°‘zi hisobot quradi.

2.11-rasm.

Servis menyusi

Servis menyusi Access bilan ishlash jarayonida ma’lum bir qu-
layliklarni (opsiyalarni) o'rnatish uchun kerak. Undagi bo'limlar
bilan siz Accessni o°‘rganish jarayonida tanishib borasiz. Ulardan
eng muhimi MapameTpbl (2.12-rasm) bo'limi bo'lib, unda ma’lum
opsiyalar joylashgan. Ularning mazmuni keyinchalik tushunarli
bo'ladi.
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MapameTpbl 21 *
®OpPMbI 11 OTYETbI Ta6nThbl U MNpOCHI
Bug J O6wne MpaBka n natwc Knasunatypa } Pexum Tabnuubl
Mepexoa npu HaxaTtuu Enter MoBeaeHue npu BXxoAe B nose
f

(' BbI/1€/IUTb NONE LeNIMKOM
f* cne ee Qonel C ii
nepykxuee Q nepeiTn B Hayano nons

C cneaylowasn sanucs \' nepeiitn 8 kowew nons

Mepexog no knasuwe co CTPeNKoii
I~ OCTaHOB Ha NEPBOM U NOC/EAHEM noJie
<® cnegytouee nose

caeAyTolW it 3HAK

oK. Onad J JTeefimbs
2.12-rasm.

OKHO menyusi

OkHo menyusida (2.13-rasm) barcha ochiq obyektlarning (jad-
vallar, so'rovlar va h.k.) ro'yxati va ularni joylashtirish usullarining
ro'yxati keltirilgan. Bu obyektlarga ma’lumotlar bazasining oynasi
ham Kkiradi. 2.13-rasmda uchta oynaning (ikkita jadval va
ma’lumotlar bazasi oynasi) ro'yxati keltirilgan. Ulardan uchinchisi
aktiv holatda (uning oldidagi belgi buni bildiradi). Qaysi oynaga
o'tish kerak bo'lsa, ro'yxatdan shu oynani tanlaysiz.

Albatta, bu yagona yo'l emas. Ammo oynalar ekranda bir
paytda ko'rinib turishi yoki boshga usulda joylashishini (CBepxy
BHM3 - yugoridan pastga, CneBa HanpaBo - chapdan o'ngga,
Kackagom - qgatlam) OkHO menyusining mos bo'limlaridan
tanlashingiz mumkin.
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2.13-rasm.
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2.14-rasm.
KoHTeKkcT menyu

Biz yugorida tanishgan menyulardan tashqari yana bir menyu
mavjud. Windowsda bu menyu koHTekcT menyu deb ataladi. Bu
menyuni hosil qilish uchun biror belgilangan obyekt ustida
sichgonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosish yetarli. Ekrandu
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shu obyekt ustida hozir nima ishlarni bajarish mumkinligi hagidagi
ro'yxat (menyu) hosil bo'ladi. Siz undan keraklisini tanlashingiz
mumkin (2.14-rasm).

2.14-rasmda «Talaba» nomli jadval belgilangan bo'lib, bu
obyekt ustida nima ishlarni bajarish mumkinligi kontekst menyuda
keltirilgan. Bu menyuning bo'limlari bilan biz yuqorida tanishib
o'tdik.

CnpaBka menyusi

CnpaBka menyusi yordamida Accessga tegishli har ganday
savolga javob olishingiz mumkin. Windowsning kutubxonasi shun-
chalik boyki, uning yordamida fstagan savolingizga tezda va to'lig
javob topishingiz mumkin. Uning kutubxonachisi doim sizning
xizmatingizda. Faqat savolingizni to'g'ri bersangiz bo'ldi. Savolga
javob olishning ikki xil usuli mavjud (2.15-2.16-rasmlar):

U Moredh»Aoess XTI
| £»iin OoneBka £upa BcraBka Cepsuc Qkmo , £1pBOKa

JO Gibllef kT A 1E4 © roMrctil Acav A
tpm:mb]( MokasaTb Nor.ownuka

Atjl3r*pwn» bE Ktencip r.*jp '53 Co3gath j 2~ YT03TO TakoB?
Officea* Web

O6bekTbl Co3paHue Tabnuubl r;

88 TaGjfcfu-i | CospgaHue Tabnnibl < HaO0ru u ycTpanuTs...

® Coau»»«-tabnuuysl | Ntorpamms

(D [[_TBRait® =meeeeeee oo

51 3anpocsl
S- DCxXpMbl
OTyeThl
A CTpaHuup™

Ma» pocbl

H Moyt m
iLL

1 M 1
I

2.15-rasm.

CnpaBka no Microsoft Access (FI) - bu holda siz umuman
A cess hagida ma'lumot olishing*/. mumkin. O'zingizni giziqgtirgan
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savolni savol yoziladigan darichaga yozib, Haiitn tugmachasini bo-
sishingiz bilan savolingizga javob olasiz.

feiictBue
* Co3jaHue U U3MEHEHUe nMpoLeayp B
MOAYyNAX
V Co3gaHue, U3MeHeHWe U NpoCMOTp 1. Savolni yozing
pe3ynbTaToB 3anpoca
/ Co3faHue N UBMEHEHWE makpocos

.l CoaAaHme‘ W3MEHEHMEe U NeYvyaTb
0T4YeTOB

2. Bu yemi bosing

Co3sfaHue, U3NEHEHWE 1 BBOJ
AaHHbIX B TaGnuyy

ur Cm. fanee...

Lk Ml BAg|LY. ' ara

MapameTpbl Haytn

2.16-rasm.

Uto ato Takoe? (Shift+FI) - bu holda siz aniq bir obyekt
hagida ma’lumot olishingiz mumkin. Bu usulni tanlashingiz bilan

(2.15-rasm) sichgoncha kursori -ii-l ko'rinishni oladi. Bu yangi
kursorni biror obyekt ustiga olib kelib, sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosishingiz bilan shu obyekt hagida ma’lumot
ekranda paydo bo'ladi (2.17-rasm). Yozuv tashqarisida sichqon-
chaning chap tugmasini bir maria bosish bilan yozuvni yo'gotish
mumKkin.

O Miosofl Apier»

®aiin MpaBka &w BcT"bka Cepsuc |)kHO Cnpaska
(p c*mn ;aa?\!lg b - B3| w ' 1can
Komauua «Bbipe3aH», (MeHl «[paBka»)
YpanseT Bblf€NeHHbI aNeMeHT (Hanpumep,
Ll anemeHTynpaBieHUs Wnu 3annucCb) U NOMeLLaeT ero
B 6ychep o6MeHa Ans nocnefytleii Bctaswm. YTobbl
OTMEHUTb MOC/EfHI0 OnepaLuio Bblpesanus, VPKOHCTPYKTOpa

BblGepuTe B MeHto Mpaska komaHgy OTMEHUTb

j yaanexue B 6ydep 1bl0 MacTepa

t0aa fjaHHbIX
2.17-rasm.
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Asboblar panel!

Asboblar paneli menyu satridan keyin joylashgan bo'lib, unda
har xil piktogrammalar joylashgan. Har bir piktogramma ma’lum
bir ma’noni anglatadi va u asosiy menyuning bo'limlarini takror-
laydi. Bu piktogrammalarning nima ish bajarishini menyu
bo'limlarini o'rgangan paytimizda ko'rib chigganmiz. Agar biror
piktogrammaning nima ish bajarishi yodingizdan ko'tarilsa,
sichgonchaning kursorini shu piktogramma ustiga olib kelib biroz
kuting (taxminan bir soniya). Natijada, piktogramma tagida shu
piktogrammaning vazifasini eslatuvchi mos yozuv paydo bo'ladi.
Asboblar  panelidagi piktogrammalar  siz  gaysi holatda
bo'lishingizga qarab doimo o'zgarib turadi. Hattoki, asboblar pa-
nelining o'zi ham o'zgarishi mumkin. Siz asboblar panelining gay-
silari kerakliligini Bug MaHenn nHCTpymeHTOB menyusi orgali
tanlashingiz yoki ortigchasini olib tashlashingiz mumkin. Kerakli
piktogrammalarni asboblar paneliga o'rnatish uchun Bug MaHe-
NN MHCTPYMeHTOB => HacTpoiika menyusidan foydalanish lozim.

Yoki standart asboblar panelidan foydalanib ham (Access 2000da)
bu ishni amalga oshirish mumkin (2.18-rasm).
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2.1d-rasm.
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Mening barcha narsalarim
chamadonda taxlangan, Accessning
barcha ma'lumotlari jadvalda
joylashtirilgan.

1l bob. JADVALLAR

Ha, Accessda barcha ma’lumotlar jadvalda saqglanadi. Undan
kerakli ma’lumotlami siz ham, Access ham tezda topa oladi, Bu-
ning uchun ma’lumotlarni shunday joylashtirish kerakki, ular jad-
valdan (chamadondan) imkon boricha kam joy olsin. lkkinchidan,
chamadonga bir xil narsadan ikki-uchtadan joylashtirish magsadga
muvofig emas, xuddi shuningdek, jadvalda ham ma’lumotlarni tak-
rorlamaslikka harakat qilish kerak.

Jadval Accessning eng muhim tomonlaridan biri  bo‘lib,
ma’lumotlar bazasini loyihalash deganda ham jadval (jadvallar)ni
ganday tanlash ko‘zda tutiladi. Siz uy qurish uchun uyning loyi-
hasini tuzishga harakat gilasiz, ya’ni xonalari nechta bo'lishi va har
bir xonaning bo'yi va eni ganday bo'lishi kerakligini o'ylaysiz. Bu
hammasi ketadigan sarf-xarajatlar bilan bog'liq. Hech gachon osh-
xonangizning enini o'n metr, bo'yini sakkiz metr gilib loyihalamay-
siz yoki mehmonxonangizni torgina qilmay, imkoni boricha keng
gilishga harakat gilasiz. Bu narsa Accessda ham juda muhim rol
o'ynaydi. Jadval maydonlarining (ustunlarining) o'lchamini tanlash
xonalarning o'lchamini tanlashdek muhimdir. Chunki xonalarning
o'lchamini noto‘g*ri tanlash ortiqgcha sarf-xarajatlarga yoki noqu-
layliklarga olib kelganidek, maydonlarning o'lchamini noto'g'ri
tanlash  kompyuter xotirasidan ortigcha joy olishga yoki
ma’lumotlarning yo'golishiga sabab bo'ladi.

Shuni nazarda tutish kerakki, Accessda xohlagan paytda jad-
valning xohlagan joyiga yangi ustunlar qo'shishingiz yoki nokerak-
larini  olib tashlashingiz mumkin. Jadvalga yangi ustunlar
go'shilganda ma’lumotlar yo'qolmaydi, fagatgina mavjud maydon-
ning turi yoki o'lchami o'zgarganda undagi ma’lumotlar yo'qolishi
mumkin. Bundan ehtiyot bo'lish lozim.
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3.1. Jadval maydonlaridagi ma'lumotlarning turlari

Yuqorida ta’kidlanganidek, jadval satrlardan (yozuvlardan) va
ustunlardan (maydonlardan) tashkil topgan. Har bir yozuv bitta
obyektga tegishli va ustun elementlari bir turda bo'lishi shartligini
biz oldingi boblardan bilamiz. Jadval ustunlariga (Accessda may-
donlar deb ataladi) kiritiladigan ma’lumotlarning turiga qarab, har
bir maydon oldindan aniglangan bo'lishi kerak. Bitta ustunda bir
xil turdagi ma’lumotlar yoziladi.

Maydonni aniglash deganda quyidagilar tushuniladi:

1. Maydonning nomi.

2. Maydon elementlarining turi.

3. Maydonga beriladigan izoh.

1 Maydonning nomi, albatta, bo'lishi shart va bu nom Kiri-
tiladigan ma’lumotning mazmuniga bog'liq bo'lgani ma’qul
(masalan, kurs, stipendiya, viloyat va h.k.). Accessda maydon
nomining uzunligi eng ko'pi bilan 64 ta belgidan tashkil topgan
bo'lishi mumkin (probellarni qo'shib hisoblaganda). 64 ta belgidan
tashkil topgan nom deyarli uchramaydi, amalda nomlarning
uzunligi 5-8 ta belgidan tashkil topgan bo'ladi.

2. Maydon elementlarining turi maydonga Kiritiladigan
ma’lumotning turiga bog'ligdir. Accessda maydonda kiritiladigan
ma’lumotlarning turi 3.1-jadvalda keltirilgan.

3.1-jadval
Ma’lumot Maydonda bo'lishi mumkin O'lchami
turlari
Matnli Hisoblashda ishlatilmaydigan Belgilar soni 255
TeKCTOBbI matn yoki sonlar, masalan, telefon tadan oshmasligi
ragamlari. kerak. MS Access
maydonning foy-
dalanilmagan qis -
midagi bo‘sh belgi-
larni saglamaydi.
MEMO Uzun matn yoki matn va ragamlar Ko'pi bilan 65535
maydoni kombinatsiyasi. tagacha belgi
Pole MEMO
Sonli Sonli  ma’lumotlar  hisob-kitob 1, 2, 4 yoki 8 bayt *
Yuncnosblii ishlarini bajarish uchun foyda-

laniladi.
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Sana/vaqt
LaTa/Bpems
Pulli
[eHeXHblin

Hisobchi
CueTumnk

Mantiqiy
Norunyeckui

OLE
maydoni.
Mone o6ebKTa
OLE
Giper-murojaat
MHepccunka

obyekt

1000- 9999—yillarga

bo'lgan sanalar va vaqt.
Pul giymatlari va butun qismida
15 ta, kasr gismida 4ta belgigacha

taallugli

aniglikda bo'lgan, matematik
hisoblarda ishlatiladigan  sonli
giymatlar.

O'ziga X05S ketma-ketlikda
(1 taga) o'suvchi va jadvalga har
bir yangi yozuv qo'shilganda
avtomatik tarzda kiritiluvchi
sonlar. Bu turdagi maydonning
giymatiarini o'zgartirish mumkin
emas.

Mantigiy giymatlar, shuningdek,
Ha/Yo‘q (Oa/Het) giymatlaridan
birini qgabul  qgilishi  mumkin
bo'lgan maydonlar.

MS Access jadvallariga bog'lan-
gan yoki kiritilgan obyekt (ma-
salan, Excel, Word hujjati, rasm
va h.k.)

Gipermurojaatni ko'rsatuvchi ixti-
yoriy matn.

8 bayt

8 bayt

4 bayt

1 bit

Bir Gigabaytgacha
(disk hajmi bilan
chegaralanadi)

Matn uzunligi 1048
tagacha bo'lishi
mumKkin

Sonli ma'lumotlar giymatiga qarab xotiradan 1-, 2-, 4-, 8-bayt

joy egallashi

mumkin.

yozish mumkinligi 3.2-jadvalda keltirilgan.

Qiymati

Bayt
Butun

Bayoni

0 dan 255 gacha bo'lgan butun sonlar
-32768 dan 32767 gacha bo'lgan

sonlar

Uzun butun

-2 147 483 648 dan

2 147 483 647 gacha bo'lgan sonlar
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Kasr O'lchami
gismi
Yo'q 1 bayt
Yo'q 2 bayt
Yo'q 4 bayt
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O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun - 7 taga- 4 bayt
3.402823E385dan -1.401298E-45 cha
gacha bo'lgan sonlar va musbat ragam

giymatlar uchun 1.401298E-45 dan
3.402823E38 gacha bo'lgan sonlar.

O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun 15 ta- 8 bayt
-1,79769313486231E308 dan gacha
-4.94065645841247E-324 gacha va ragam

musbat sonlar uchun
1.79769313486231E308 dan
4.94065645841247E-324 gacha

3. Maydonga beriladigan izoh bo'lishi ham, bo'Imasligi ham
mumkin. Agar izoh yozilgan bo'lsa, u jadvalning mos maydonini
to'ldirish jarayonida holatlar satrida paydo bo'ladi. Ayrim hollarda,
maydonni to'ldirish jarayonida ma’lumotning formati, matnning
uzunligi, sonlar giymatining chegaralari esdan chiqib golishi mum-
kin. Yoki ma’lumotlar bazasini yaratgan Kkishi boshqga, undan foy-
dalanuvchi esa boshqa kishi bo'lishi mumkin. Bunday hollarda ay-
rim tushunmovchiliklarning oldini olish uchun izoh yoziladi.

3.2. Jadvalni loyihalash

Endi biz Accessda jadvallarni hosil qilishni ko'rib o'tamiz.
Faraz gilaylik, bizda loyihalashtirilgan ma’lumotlar bazasi bor. Buni
| bobdagi dekanatdagi talabalarning ro'yxati misolida ko'rishimiz
mumkin (2-misol).

1. Accessni yuklang(2.1-rasm): Myck => lNporpammbl => Mi-
crosoft Access.

2. Hosil bo'lgan oynada (2.2-rasm) Hoasa 6a3a faHHbIX
bo'limini tanlang va OK tugmasini bosing.

3. Hosil bo'lgan oynada (2.3-rasm) fayl nomi sifatida «Talaba»
so'zini yozing va rasmdagidek amallarni ketma-ket bajaring.

4. Hosil bo'lgan ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm yoKki
2.5-rasm) Tabnuubl obyektini aktivlashtiring va Co3gatb tugmasini
sichgonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosing. Natijada,
yangi oyna paydo bo'ladi (3.1-rasm).

5 Sondagi E harfi 10 darajasi ekanligini bildiradi (masalan, 1,2E2 =
1,2"107J).
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3.1-rasm.

3.1-rasm. Jadval hosil gilishning besh xil usuli keltirilgan.

>  Pexum Tabnuubl - ma’lumotlarni to'g'ridan-to'g'ri jad-
valga kiritish yo'li. Bu usul bilan Co3gaHne Tabnuubl nyTém BBOAA
AaHHbIX usuli bir xildir.

>  KoHcTpykTop - bu usul yordamida jadvalning har bir
maydoni alohida loyihalashtiriladi, ya'ni maydon nomi, maydon-
dagi ma’lumotning turi va maydonga berilgan izoh aniglanadi. Bu
usul jadval qurishning eng qulay usuli bo'lib, asosan undan foy-
dalaiuladi. Bu usul bilan Co3gaHue Tabnuubl B pexxnmMe KOHCTPYK-
Topa usullari bir xildir.

>  Mactep Tabnuy - bu usul tanlanganda Access sizga bir
gator oldindan tuzilgan jadvallaming ro'yxatini va ularga mos
maydonlarning ro'yxatini taklif etadi. Siz hosil gilayotgan
ma’lumotlar bazasiga qarab bu ro'yxatdan o'zingizga Kkeragini
tanlab olishingiz mumkin. Bu usul bilan Co3gaHue Tabnuubl ¢ no-
mMowlto macTtepa usullari bir xildir.

>  WmnopT Tabnauy - bu usulda siz boshga ma’lumotlar ba-
zasidan (boshga fayldan) tayyor jadvalni ko'chirib olishingiz (im-
port gilishingiz) mumkin.

> CBsi3 ¢ Tabnuuyambl - bu usul tanlanganda boshqa
ma’lumotlar bazasidan (boshga fayldan) biror jadvalni (jadvallarni)
joriy fayl bilan bog'lashingiz (import qilishingiz) mumkin. Bu usul
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ham wmmnopT usuliga o'xshashdir. Bu usulda bog'langan (MmnopT
gi-lingan) jadvalga ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritish mumkin emas.
Lekin siz o‘z faylingizdan turib aloga o'rnatilgan jadvalga
o'zgartirishlar  kiritsangiz ~ (yangi yozuvlar qo'shsangiz), bu
o'zgarishlar aloga o'rnatilgan boshqa fayldagi mazkur jadvalning
o'zgarishiga ham sabab bo'ladi.

3.3. Konstruktor yordamida jadval hosil qilish

3.1-rasmdan KOHcryKTopni tanlang, natijada, jadval qurishning
KOHCTpYKTOp holatiga o'tasiz (3.2-rasm).

Demak, bizda ma’lumotlar bazasining nomi «Talaba», hosil qi-
linayotgan birinchi jadval hozircha «Ta6bnuua 1» deb nomlangan.
3.2-rasmdan ko'rinib turibdiki, konstruktor oynasi ikki gismdan
iborat. Yugori qgismi jadval maydonlarini aniglash uchun, pastki
gismi esa har bir maydonning xossasini (CsoiicTBo nons) aniglash
uchun mo'ljallangan. Bu gism hozir passiv holatda. Maydonning
nomini va ma’lumotning turini ko'rsatishimiz bilan u aktivlashadi.
Xuddi shuningdek, konstruktor oynasining pastki gism o‘ng to-
monida maydon hagida qisgacha ma'lumot paydo bo'ladi. Oyna-
ning eng pastki gismida Access qo'shimcha ma’lumot ham berib
boradi. Bu ma’lumot qaysi holatda bo'lishingizga qarab o'zgarib
turadi.

W fluJ
£oiin oua BeTfva Qkho £npasm
n *B ,» .V, P A v: 9 ©X > © 3
T T TMWLIT Ini vl
Ta6suuo!  lo6nMua H K
3.1zoh
64 bHM T CyyeTom
—  [JHn«pookn
2. Ma’lumot turi
JHE o5

1 Maydon nomi
Y 3.2-rasm.
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Endi jadval inaydonlarini aniglashni davom ettiramiz. I-bobda
keltirilgan 3.4-jadvalni konstruktor yordamida aniglaymiz.

34-jadval
t/r  F.1.Sh. Fakultet  Kurs Guruh Oaysi O'rtacha
viloyatdan  reyting
bali
1 Tolipov E. XIM 3 0-1a-00 Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX 1 I-1a-02 Samargand 84
3 Sobirov K.G. XM 1 3-2a-02 Toshkent 88
4 Prtrpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01 Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh XX 5 1-2a-98 Toshkent 80
> Noslrov V.A, XX 1 I-5a-02 Sirdaryo 98
1 veliyev NE XM 2 3-3a-01  Farg'ona 81
8 Sattorov X.A. XIM 1 0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 84

3.4-jadval ustunlari nomini 3.2-rasmda keltirilgan jadval kons-
Iruktorining Mmsa nona maydoniga yozamiz (3.3-rasm).

Hirinchi maydon nomi bu talabaning tartib ragami, uni
«Trtl_kodi» deb nomladik. Tab tugmasini bosib (yoki Enter tugma-
sini bosib, yoki sichgoncha kursorini olib kelish bilan) Tvn gaHHbIX
maydoniga o'tamiz. Access sizga TekcToBbli (matnli) ma’lumot
lurini taklif etadi. Ammo bizning hoi uchun ma’lumotning bu turi
to'g'ri kelmaydi. Chunki talabalarning tartib ragami natural sonlar-
dan (1, 2, 3, ..) iboratdir. Shuning uchun ham shu maydonning
o‘ng tomonida paydo bo'lgan tugmachani bosamiz. Natijada,
ma’lumotlarning turini ko'rsatuvchi ro'yxat ochiladi. Bundan
Cuetunk (hisobchi)ni tanlaymiz va yana Tab tugmasini bosib ke-
ying! maydonga o'tamiz. OnucaHne maydoniga ixtiyoriy matn, ma-
salan, «Talabaning tartib ragami»ni yozib go'yish mumkin. Yana
Tab tugmasini bosib, keyingi maydonning nomini kiritamiz. U tala-
baning familiyasi, ismi va sharifining bosh harflaridan iborat
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bo'lgan nom (3.4-rasm).

naw am 1004

daiin Q p**« Berber,a Cfpewc OkHO Cubltoka

O-I « B XmbP."N @& »V

10! xijf—
d Ta6nuua! : Tabnmua .]OJXJ
Tun gaHHbIX CHU:\IE a
TekcToBblE
gnBMI’MD
Matalepems J‘]
JleHeXxHbiii
Obume  nogeranosa | Honexcm
Paswmep nons 50 Mone 06beTa OLE
ow I'vnepcebinka
Macka BBoAa MacTep noAcTaHOBOK..,
Mogrue Tun laxbl x onpegenset
3HaueHue No YHONYaHMIo 3HaueHWst, KOTOPbIE NOMTHO
KoHCTpyKTOp. -6 « NMPr**NKn*)MiH. OKOH, Fl «cnpanka. '[ NIM
3.3-rasm.

Bu rasrnga e’tibor bersangiz KOHCTpyKTOp oynasining quyi
gismida XI bo'limdan tashkil topgan maydonning xossalarini
aniglovchi bo'limlar ochiladi. Bu bolimlar maydonning turiga
garab doim o'zgarib turadi. Har bir bo‘limning mazmuni keyin-
chalik o0'z-o‘zidan tushunarli bo'lib boraveradi. Hozir biz uchun
Pasmep nonsa gismidagi 50 soni muhimdir. Access sizga shu may-
donda yoziladigan matnning uzunligini har doim 50 tadan oshma-
sin deb taklif etadi. Sizga ma’lumki, bu maydonga yozish mumkin
bo'lgan matnning uzunligi 255 tadan oshmasligi kerak edi. Bizning
misolimizda familiya uchun (ism va sharifning bosh harflari) 50 ta
joy juda ko'p. Uni 20 ga o'zgartirib qo'ysak ham bo'laveradi. Har
ganaga ortigeha joy kompyuter xotirasidan qo'shimcha joy talab
etadi. Imkoni boricha ajratiladigan joylarni minimumga Kkeltirish
kerak. Ortigeha joy ortigeha sarf-xarajat deganidir.

-52-



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)
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3.4-rasm.

X1 JaHunn onpefiensieT 3HaueHms,
KOTOPbIE MOKHO COXPaHATH B 3TOM
none. [ns cnpaekyu N0 TMNam AaHHbIX
Har*ne knasuwy Fl,

Bu bo’limlarning (3.4-rasm) yana biriga e’tibor bering. U O61a-
3aTenbHoe none bo’limidir. Agar bu bo‘limda HeT so‘zi turgan
bo'lsa, bu jadvalni ma’lumotlar bilan to'ldirish jarayonida mos
maydoiini hozircha bo‘sh qoldirish ham mumkin degan ma’noni
onglatadi. Agar maydonni ma’lumotlar bilan to’ldirish, albatta,
shart bo’lsa, bu bo'limga Aa so’zini yozib go‘ying. Buni shu may-
donda ochiluvchi menyudan ham tanlashingiz mumkin. Oa so'zi
yozilgandan so'ng, jadvalning mos maydoniga ma’lumot yozma-
guningizcha Access sizni boshqa maydonga o'tkazmaydi. Sizda bir
savol tug'ilishi mumkin. Nima uchun Access har doim maydonning
turini matnli (TekctoBblii) va maydon uzunligini 50 deb taklif
(‘tadi. Buni siz CepBuc => NMapameTpbl => Tabnuubl N 3anpochbl
menyusi orqgali ko'rishingiz va xohlasangiz o'zingizga moslab
o'/.gartirishingiz mumkin.

3.4-rasmdagi konstruktor oynasini to'ldirishni davom ettiramiz.
Keying! maydonning nomi «Fakultet» boisin. Bizning misolimizda
lakultetlarning nomi sifatida XIM, XX, XM so'zlari olingan. Shu-
ning uchun ham maydonning turi matnli bo‘lib, uzunligini 3 qilib
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olish yetarlidir.

Keyingi maydonning nomini «Kurs» deb nomlaymiz. Kursning
giymati bizning misolimizda 5 dan oshmagan butun sonlar. Shu-
ning uchun ham bu maydonning turi sonli (Uucnosoii) bo'ladi va u
uchun bir bayt joy yetarli. Bir bayt joyni o'rnatish uchun KoOHcT-
pyKTOp oynasining CgoiicTBa nons gismidan Pasmep nons
bo'limiga kiramiz va ochiluvchi menyudan BaiTw tanlaymiz. Umu-
man, sonli ma’lumotlar uchun sonli format shu yerdan tanlanadi
(3.5-rasm).
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YcnoBue Ha 3HaueHre OA pennukaluu 06W)«U»»1 M«unoro MOMA ¢
Coo6lieHne 06 owmbke (McTuTmMHK rkonen O YHM » OTHOW eHUM
O6MOETe NbHOB NoNE W-OfMe 1 0gHOMY* 0HO JO/DKHO
VIMA* KCUPO» 04>« NOTH- WHeTb Tun 'Anu**4o« uenoe

KOHCTpYKTOp. M — bBpBKno4Yeune okou. F1 — cnpaska.

3.5-rasm.

Navbatdagi maydon «Guruh» bo'lib, uning turi matnli va
uzunligi 7 ta bo'lishi yetarli. Keyingi maydonning nomi «Viloyat»
bo'lib, uning turi matnli va uzunligi 15 ta bo'lishi yetarlidir. Oxirgi
maydonning nomini «Reyting _bali» ko'rinishida olamiz. Bu may-
dondagi sonlar butun bo'lgani va giymati 100 dan oshmagani tu-
fayli, ma’lumotning turini sonli (Yucnosoit) va maydon o'lchovini
(Pasmep nons) Baiit deb tanlash yetarli. Natijada, jadval konstruk-
tori oynasining ko'rinishi 3.6-rasmdagidek bo'ladi.

Shunday qilib, biz jadvaldagi barcha maydonlarni anigladik. Bu
ishlarning barchasi konstruktor holatida amalga oshirildi. Umuman,
jadvalga yangi maydonlar qo'shish yoki olib tashlash, maydonlar-
ning turini va o'lchamini o'zgartirish kabi barcha tuzatishlar xon -
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rrpyktop holatida amalga oshiriladi. Bu holatdan chigishdan oldin
jadvalda shunday maydonni aniqlash kerakki (bu har doim ham
einas, masalan, yordamchi jadvallarda), bu maydondagi giymat har
bir yozuvni bir giymatini aniglasin. Bizning misolimizda bunday
inaydonga «Tal_kodi» nomli maydon va undagi giymat, ya’ni tala-
barnng tartib ragami mos keladi. Chunki har bir talaba uchun
yagona kod (ragam) mavjud. Qolgan maydondagi qiymatlar bu
ishni amalga oshira olmaydi. Masalan, «Kurs» nomli maydondagi
giymatlarni oladigan bo‘lsak, ularda takrorlanishlar mavjud. O’z-
o'zidan ko'rinib turibdiki, bir xil kursda o'giydigan talabalar bir
gancha. Xuddi shuningdek, golgan maydonlarning giymatlari ham
liar bir yozuvni bir qiymatini aniglay olmaydi. Faqgatgina
«Tal_kodi» nomli maydondagi giymat (har bir talabaning o‘z kodi
bor va bu kod boshga talabada uchramaydi) har bir yozuvni bir
giymatli anighiydi. Accessda bunday maydonlar kalitli maydon
(KntouoHoit none) deb ataladi. Kalitli maydonni jadvalni loyihalash
larayonida (kKoHcTpykTop holatida) aniglash lozim. Agar siz kalitli
inuydonm aniglamagan bo'lsangiz, Access hisobchi (CueTuumk)
turidagi maydonni kalitli maydon sifatida oladi. Jadvalda hisobchi
ko’rinishidagi maydon bo‘lmasa, Access 0'zi bunday maydon hosil
giladi va uni kalitli maydon deb belgilaydi.

MM i M M1WWI1—iinnill jsiii
| 07N %a»-a Umg Verge** CUBHC Qkho Cnmma
neu: ‘ v j«>i?/> Ba- a..
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JiKyJK Yncnosom
jrypy* TekcToB**!
JNunot TekcToBbIii
JPewixHr 6anu 'benosoit
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dopmatnow
Yucno AecATUYHbIX NUKOB  ABTO
Mackamoga HerGroatenbi*' rme»en>.
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3.6-rasm.
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Biror maydonni kalitli maydon deb belgilash uchun konstruk-

tor holatida shu maydon belgilanadi va asboblar panelidan
kalit yorlig'i sichqonchaning chap tugmasi bilan bosiladi. Natijada,

mos maydon nomi oldida kalit belgisi

paydo bo‘ladi. Bu shu

maydonning Kkalitli maydonligini bildiradi (3.7-rasm).

3.7-rasm.

Konstruktor holatida jadval hosil

gilingandan so'ng, uni

saqlash lozim. Agar jadval birinchi marta saqlanayotgan bo'lsa,

dain => CoxpaHutb yoki asboblar panelidan H yorligni bosish
yoki Ctrl+S tugmalarini birgalikda bosish yetarli. U holda ekranda
jadval nomini so'rovchi oyna paydo bo'ladi (3.8-rasm). Access
sizga jadvalning nomi sifatida «Ta6nuual» ni taklif etadi. Yaxshisi,

CoxpaHeHue

Vvs Tabnuupbl: oK
10KCTN1

OTmeHa

3.8-rasm.
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yozishning qulayligi shundaki, ma’lumotlar bazasi yaratish jara-
yonida obyektlar juda ko'payib ketadi va ularning qaysi biri jadval,
gaysilari so'rov yoki

CoxpaHeHue m  formaligi yodingizdan
MATOnb] ok ko'tariladi. Shu hol-
I_acocuiit et )| larda siz nomning

birinchi harfiga qarab,
ularni  tezda ajratib
3.9-rasm. olish  imkoniga ega
bo’lasiz.  Agar jadval
oldindan hosil gilingan bo’lsa va siz unga ma’lum o'zgartirishlar
kiritib, uni yuqoridagi usullarning biri yordamida saqlasangiz 3.8-
rasmdagi oyna hosil bo‘Imaydi. Barcha o'zgarishlar shu jadvalning
o'zida saglanadi. Jadval saglangandan so'ng ma'lumotlar bazasi
oynasining ko'rinishi 3.10-rasmdagidek bo'ladi. Agar biror obyekt
(bismila «J_asosiy» nomli jadval) aktiv bo'lsa, ma’lumotlar bazasi
oynasida OTKpbITb, KoHCcTpykTOp va Co3gatb bo'limlari ham aktiv
ho’ladi. Aks holda, fagat Sozdat bo'limi aktiv holda bo'ladi. Co3s-
fatb yordamida biz yangi obyekt hosil gilishimiz mumkin. Umu-

man, Accessda har bir obyekt ikki xil holatda bo'lishi mumkin.

=B84
3>aiin MpaBka BuH BcTaBka wE}KHO Cnpaska

Qtfu any *the o> b* ii-

OTKpbITh KoHcTpykTOp Cospatb X y ﬂa -F’::: ﬂlf

GE]  Co3parue To6musl Bpexuve korcrpykropa
W] CospaHue Tabnuiibl C NOMOLLILIO MacTepa
Co3zgaHue TabnuLbl nyTem mml,an-mblx

(foToBO [ — — 10M|

3.10-rasm.
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Birinchisi - KoHcTpykTop holati. Bu holatda aktiv obyektni
ochib, uning strukturasiga o'zgartirishlar Kkiritish mumkin, ya'ni
yangi  maydonlar go'shish,  kerakmaslarini olib  tashlash,
ma’lumotlar turini va o'lchamini o'zgartirish va h.k.

Ikkinchisi - jadval (yoki so'rov, yoki forma, yoki hisobot va
h.k.) holati. Bu holatga OTkpbITb buyrug'i yordamida o'tiladi va
jadvalga yangi ma’lumotlar Kkiritilishi yoki awalgi ma'lumotlarga
o'zgartirishlar kiritilishi, ma’lumotlar formatlanishi mumkin va h.k.

3.4. Jadvalga ma'lumot Kiritish
Aktiv jadvalni jadval holatida ochish uchun OTKpbITbIli tanlash
yoki jadval nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta
bosish yetarli. Shu usullarning bin bilan ochilgan «J_asosiy» jad-
valning ko'rinishi 3.11-rasmda keltirilgan. Har bir maydonga mos
izoh holatlar satrida akslanadi va bir maydondan ikkinchisiga

o'tganda o'zgarib turadi. Tab 'yoki Enter tugmasini bosish yor-
damida bir maydondan ikkinchisiga o'tiladi.

®daiin Wpaka Bug Bctaem ®dopmar 3ammcn Cpxuc OkHo Cnpaska

W'y 8&7?7 w w i allS i

dakynbter Kypc rypyx BnamTt Pelinwr_6ann

Maidonga mos izoh

"TanabaHuHr TapTiG Honepu rr [ 1* r T~ 1

3.11-rasm.
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3.11-rasmda hozir «Tal_kocli» nomli maydon aktiv va maydon
turi hisobchi (Cuetumk). Shuning uchun ham holatlar satrida shu
maydonga mos izoh ko'rinib turibdi. Bu turdagi maydonlarga qiy-
mat Kiritilmaydi. Uning giymatini Access avtomatik ravishda o°‘zi
hosil giladi (1, 2, 3, ..). Tab tugmasini bosib «F_I_Sh» nomli may-
donga o'tishimiz bilan «Tal_kodi»da mos gqiymat hosil bo'ladi.
Qolgan maydonlarga 3.4-jadvalga mos giymatlarni Kiritamiz. Nati-
jada, «J_talaba» nomli jadvalning ko'rinishi 3.12-rasmdagidek
bo'ladi. Bir yozuvdan ikkinchisiga o'tilganda ma’lumotlar xotirada
saglanib boradi.

Marker ustuni deb ataluvchi ustunga e’tibor bering. Shu us-
tundagi ixtiyoriy to'rt burchakni sichqgonchaning chap tugmasi bi-
lan bir marta bosish yordamida mos satr belgilanadi. Bu ustunda
maxsus belgilar hosil bo'lishi mumkin va ular quyidagi ma’noni
bildiradi:

- Xotirada saglangan joriy yozuv;
*1 - ma’lumot kiritish mumkin bo'lgan yangi yozuv;
N - xotirada hali saglanmagan, o'zgartirilayotgan yozuv;

- bu yozuvni o'zgartirish mumkin emas.

3.12-rasmda 11-yozuv hali xotirada saglanmagan. Jadvalning
3anucb deb nomlangan satriga e’tibor bering. Unda joylashgan
ba’zi bir belgilarning ma’nosi quyidagicha (belgilar bosilganda ba-
jariladigan amallar):

-ill—Dbirinchi yozuvga o'tish;

-iJ- bitta yozuv orqaga o'tish;

| Pl— kursor turgan yozuv ragami;

J j -bitta yozuv oldinga o'tish;

Hi - oxirgi yozuvga o'tish;

bl -yangi ma’lumot Kiritish uchun jadvalning oxirgi bo'sh
satriga o'tish.
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3.12-rasm.

3.5. Konstruktor bolatida jadvalga o'zgartirishlar Kiritish

Jadval aktiv bo'lganda, wuni biror holatda ochish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasidagi OTKpbITb Yoki KOHCTpyKTOp
bo'limlaridan foydalanish mumkin. Agar jadval biror holatda ochiq
bo'lsa, bir holatdan ikkinchi holatga tezda o’'tish uchun asboblar

panelidagi !M _.Jl(BM,q) tugmasidan foydalanish mumkin. Bu tug-
macha ko‘rish holatini o‘zgartirish uchun qo'llanadi, u barcha
obyektlar uchun ham o‘rinli.

Jadval konstruktori holatida yangi maydonlar qo‘shish, olib
tashlash yoki mavjud maydonlarni moslash hisobiga yangi jadvallar
hosil qilish mumkin.

Maydonlarning o‘rnini o'zgartirish

Agar siz tuzgan jadvalda biror maydonning o‘rnini almashti-
rishga to‘g‘ri kelsa, quyidagi ishlarni bajaring (3.13-rasm).

1. Marker ustunidan joyi o'zgarishi kerak bo'lgan maydonni
tanlang.

2. Tanlangan satrning marker ustunida sichgonchaning chap
tugmasini bosing.
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3.13-rasm.

3. Sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda yuqoriga
(qaysi maydondan oldin) yoki pastga (gaysi maydondan Kkeyin)
sudrang.

4. Quyuq qora chiziq (satr) kerakli joyga kelganda sichqon-
chaning chap tugmasini go'yib yuboring.

Natijada, maydonning o'rni almashadi, ya'ni «Reyting» nomli
maydon «Guruh» nomli maydondan oldin joylashib goladi. May-
donni sudrash jarayonida quyuq qora chizigga e’tibor bering. Bu
chizig sizga gaysi maydonga kelganingizni ko'rsatib turadi.

Jadvalga yangi maydon qo'shish

Konstruktor holatida jadvalga yangi maydon qo'shish uchun
(masalan, siz talabaning reyting balidan keyin uning stipendiyasini
ham go’shmoqgehisiz) «<Reyting_bali» nomli maydondan (3.13-rasm)
keyingi satrga mos ravishda maydon nomini (masalan, «Sti-
pendiya»), maydondagi ma’lumot turini (masalan, [eHeXHbli1) va
lozim bo’lsa, izohni Kkiriting. Tun pgaHHbIX bo'limida [eHeXHbIN
turi tanlangandan Kkeyin, ®opmaTt nona qismida mos formatni
tanlang (3.14-rasm).
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Siz kiritmoqchi bo'lgan maydon mavjud maydonlarning orasida
joylashishi kerak bo'lsa, yugoridagi usul bilan jadvalning oxiriga
maydon Kiritish va uni kerakli joy~a surib qo'yish mumkin. May-
donlar orasiga yangi maydon Kkiritishning yana bir usuli quyida-
gicha (masalan, siz viloyatdan oldin talabaning millatini ham Kkirit-
mogehisiz 3.14-rasm):

1. «Viloyat» nomli maydonni tanlang (3.14-rasm).

2. Asboblar panelidan [Jo6aBuTb cTpokm hCS tugmasini
sing, natijada, jadvalning shu satri ustida bo'sh satr hosil bo'ladi
(3.15-rasm).

L L JIQIJI
1.Maydon nomini 2. Ma'lumot turini 3. 1zohni aniglang
aniglang aniglang

3.15-rasm.
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3. Yangi maydonni aniglang.
Maydonlarni yo‘qotish

Konstruktor holatida jadvaldan keraksiz biror maydonni olib
tashlash uchun shu maydonni belgilash va asboblar panelidan Yga-

3
NNTb CTPOKM « tugmachasini bosish yetarli. Access sizdan yana

bir bor shu maydon va undagi ma’lumotlarni yo‘qotish hagida
so'raydi va sizdan tasdig olgandan keyingina uni yo'qotadi.

Ketma-ket joylashgan bir nechta maydonni birdaniga yo'gotish
uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1 Yo'gotilishi kerak bo'lgan birmchi maydonni belgilang.

2. Shift tugmasini bosgan holda oxirgi maydonni belgilang.
Natijada, birinchi va oxirgi maydon oralig‘i (birinchi va oxirgi
maydon ham) belgilanadi.

3. Shift tugmasini go'yib yuboring.

4. Delete tugmasini bosing.

Xuddi shu yo'l bilan ketma-ket joylashgan bir nechta maydon-
ning joyini ham o'zgartirish mumkin.

Maydon oralarini kengaytirish

Ayrim hollarda konstruktor holatida jadval konstruktori oyna-
sida satrlar orasini yoki ustunlar enini kengaytirishga to‘g‘ri keladi.

Marker ustunida sichqoncha kursori (—*) bir salr chegarasidan ik-

kinchi satr chegarasiga o'tish davrida ko'rinishda bo'ladi.
Shu holda sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda chegara
yugoriga (kichraytirish) yoki pastga (kengaytirish) tortilsa, barcha
satrlarning o'lchami bir xil o'zgaradi. Xuddi shu usul bilan Vmsa
nonsa, Twun pgaHHbIX va OnucaHume uchun ajratilgan kengliklarni
ham o'zgartirish mumkin. Bu holda o'zgarish har bir ustun uchun
alohida bo'ladi.

Yugorida konstruktor holatida jadvalga ba’zi bir o'zgartirishlar
kiritish mumkinligini ko'rib o‘tdik. Bu o'zgarishlarning ko'plarini
kontekst menyu orgali ham amalga oshirish mumkin.
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3.6. Jadval holatida jadvalga o'zgartirishlar Kiritish

Biror jadvalni yuqoridagi usullarning biri bilan jadval holatida
oching. Bizning misolimizda bu «J_talaba» nomli jadval, 3.12-
rasmdagi ko'rinishda bo'ladi. Ko'rinishidan hammasi yaxshiga
o'xshaydi. Ammo Accessda ishlash jarayonida jadvalga ma’lum bir
o'zgartirishlar Kkiritishga to'g'ri keladi. Bular quyidagilar bo'lishi
mumkin:

Shriftlami o'zgartirish

Kursorni jadvalning ixtiyoriy katagiga o'rnating. Menyu satri-
dan Format => Shrift ni tanlang. Hosil bo'lgan oynadan (3.16-rasm)
siz shriftning turini, ko'rinishini, o'lchamini va rangini
o'zgartirishingiz mumkin. Barcha o'zgartirishlarni Kiritganingizdan
so'ng OK tugmasini bosing. Natijada, jadvaldagi barcha
ma’lumotlar siz o rnatgan ko'rinishga o'tadi. Accessda alohida ka-
takdagi matnning o'zini formatlash mumkin emas. Jadvaldagi ixti-
yoriy formatlash jadvalning barcha elementlariga tegishli bo’ladi.

IE X1
WpundT: HauepTaHue: Pasi-kp:
Balticaurbek [kypcus 112 1 oK 1
Academytlzbek OTmeHa
Arial
H
16
BugounsmeHeHne O6pasel,
™ noAYepKHyTbIN
AaBbB6®D i

Wpudt TrueType. OH ucnonb3yeTcs Kak Npu BbIBOAE HA XPaH, Tak u
npu nevaTu.

3.16-rasm.
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Jadval ko‘rinishini o'zgartirish
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|FpaHnya Tabnuybl ~3 HanBunuumH
3.17-rasm.

M a’lumotlar bazasi bilan ishlash jarayonida Access sizga jad-
vallarning ko'rinishini 3.12-rasmdagidek taklif etadi. Ayrim hol-
larda, bu ko'rinish sizga yogmasligi yoki foydalanuvchi uchun no-
qulay bo'lishi mumkin. Bu hollarda jadval ko'rinishiga ba’zi bir
o'zgartirishlar Kkiritishingiz mumkin (masalan, jadval foni, chegara
chiziglarining ko'rinishi, rangi va h.k.). Bu ishlarni amalga oshirish
uchun menyu satridan Format => Pexum Tabnuybl ni tanlang.
Natijada 3.17-rasmdagi ko'rinishdagi oyna paydo bo'ladi. Undan
mos o'zgarishlarni tanlashingiz mumkin. Agar kiritgan o'zgartirish-
laringiz yogmasa, yana bu holatga qayta Kkirib, har xil tajribalar
gilib ko'ring. Natijada o'zingizga yogadigan jadval ko'rinishini ho-
sil gilasiz.

Satrlarning bo‘yi va ustunlar kengligini o'zgartirish

Satrlar bo'yi va ustunlar kengligini o'zgartirish jadvalning kon-
struktor holatidek amalga oshiriladi. Bu holda ham biror satr
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bo'yining o‘zgarishi barcha satrlar balandligiga bir xil ta’sir etadi,
ya'ni ular bir xilda o'zgaradi (3.18-rasm).

Ustun enini o'zgartirish uchun sudrang

Ma’lumot katakda

I to'liq ko'rinishi uchun.

Buyurtma Mijoz t WAM  o‘ng chegarani sich-
A3&

. . gonchaning chap tug-
10000 iFranchi S.p A masi bilan ikki marta

10001 '‘Mere Pailarde bosing
10002'iFoIk och fo HB

Satr balandligini o'zgartirish uchun sudrang

3.18-rasm.

Agar biror maydonning o'ng chegarasida sichqonchaning chap
tugmasini ikki marta bossangiz, maydonning kengligi undagi eng
uzun ma’lumot kengligida o'zgaradi (bunga maydon nomi ham
kiradi).

Satrlar balandligini menyu satridan Format BbicoTa CTpPOKwM
orqali ham amalga oshirish mumkin. Bu o'zgarish ham barcha satr-
larga tegishli bo'ladi. Kursor turgan ustunning enini o'zgartirishda
ham menyu satrida Format => WWupunHa cTton6ya dan foydalangan
holda bajarish mumkin.

Katakdagi ma’lumotlarni o'zgartirish

1. Jadval holatida jadvalni oching.

2. Katak ichidagi ma’lumotlarni o'zgartirish uchun shu katak-
ning ichiga ko'rsatkichni o'rnating va sichgonchaning chap tugma-
sini bosing. Jadval holatida butun katakni belgilash uchun ko'rsat-
kichni maydonning chap chegarasiga olib boring va sichqoncha-
ning tugmasini bosing.

3. Klaviaturadan matnni kiriting.

1zoh.

= Agar matnni kiritishda xatoga yo'l go'yilgan bo'lsa, BACK-
SPASE tugmasini bosing. Joriy maydonda gilingan o'zgarishni be-
kor gqilish uchun ESC tugmasini bosing. Butun yozuvda gilingan
o'zgarishlarni bekor gilish uchun maydondan chigishda yana ESC
tugmasini bosing.
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[ ] MS Access qilingan o'zgarishlarni boshga yozuvga o ‘tish
vaqtida saqglab goladi.

“O6nacTb BBOAA” oynasini ochish

Ayrim hollarda biror maydonga kiritiladigan ma’lumot juda
uzun bo'lib, uni bir paytda ko'rish va tahrirlashda ma’lum noqulay-
liklar vujudga keladi. Shuning uchun ham Accessda ma’lumotlarni
bir paytda ko'rib turish uchun O6nacTe BBOga oynasidan foy-
dalaniladi. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Jadvalni jadval holatida oching.

2. O'zgartirilishi (ma’lumot Kkiritilishi) lozim bo'lgan maydonni
tanlang.

3. SHIFT+F2 tugmalarini bosing. Natijada, ekranda O6nacTb
BBoga oynasi (3.19-rasm) paydo bo'ladi.

Webtageawi: ([TV/hwa
TwWwAcAw W Pbl
1 Tonunos 3. XM M 3 0—1a—00 AHANXKOH
E w B rw

Tonunos 3.

3.19-rasm.

Agar kursor turgan katakda ma’lumot bo'lsa, u O6nacb BBOAa
oynasida hosil bo'ladi. Siz bu oynada turib yangi ma’lumotlar
kiritishingiz yoki awalgilarini tahrirlashingiz mumkin. Barcha o‘z-
gartirishlardan so'ng OK tugmasini bosing.

Jadval ustunlarining o'rnini almashtirish
Konstruktor holatidagidek jadval holatida ham maydonlarning
o'rnini, nomini almashtirish va yangi maydonlar go'shish mumkin.
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Maydonlarning o'mini almashtirish uchun o‘'mi almashtirilishi
kerak bo'lgan maydonni aniglang va maydon nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosing. Natijada shu maydon
belgilanadi (3.20-rasm). Maydon nomi ustida sichqgonchaning chap
tugmasini gaytadan bir marta bossangiz qora quyuq vertikal chiziq
paydo bo'ladi. Sichgonchaning chap tugmasini go'yib yubormagan
holda uni chapga yoki o'ngga sudrang. Qora chizig kerakli joyga
kelganda sichqonchaning chap tugmasini go'yib yuboring. Natijada
belgilangan maydon surilib goladi.

Q Miciosoft Access m ]l .JOJIxJ

$aiin Mpaska gna Bcr$e*a ®op6*ar Jtmcu Cepsuc Qkmo Cnpaska

i>K_acor.H|7| Tabnuuya =101n!
> 1 Tonunos 3. XM 3 AHAV>KaH
2 Axmepgos H, XX | CavapraHg,
3 Cobupos K.I'. XM 1 FOWXrHT
4Mapwes P.O. XUM 20-:r.-01 Byxopo
5MaHcypoB XX 5 Towuke}an
r.L. ZizJ
PeXHH Tabnmupbl T I r-
3.20-rasm.

Yonma-yon joylashgan bir necha maydonlarning o'rnini ham
bir paytda almashtirish mumkin. Buning uchun yuqoridagi usul
bilan biror maydonni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini
qo'yib yubormasdan kursorni chapga yoki o'ngga suring. Natijada
yonma-yon joylashgan maydonlar belgilanadi. Bu ishni boshgacha
ham amalga oshirish mumkin. Birinchi maydonni belgilang. Shift
tugmasini bosgan holda ko'chirilishi kerak bo'lgan oxirgi may-
donni belgilang va sichgonchaning chap tugmasini qo'yib yubo-
ring. Natijada, siz aniglagan barcha maydonlar belgilanadi. Sich-
gonchaning chap tugmasini belgilangan biror maydon nomi ustida
bosib, chapga yoki o'ngga sudrang. Belgilangan barcha maydonlar
birgalikda o'rnidan ko'chadi.
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Jadval maydonlarining nomini o'zgartirish, yangi maydonlar
qo‘shish va maydonlarni yo'qotish

Jadval biror maydonining nomini o'zgartirish uchun, shu may-
don nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki marta bosish
kerak va yangi nomni Kkiritish lozim. Bu ishni maydon nomi ustida
sichgonchaning olng tugmasini bosib, hosil bolgan kontekst
menyudan MepeumeHoBaTb cTonbey bo'limini tanlab ham amalga
oshirish mumkin.

Jadvalga yangi maydon qo'shish uchun uni gaysi maydondan
oldin go'yishingizni aniglang va bu maydonni belgilang. Kontekst
menyudan [o6aBuTb cTtonbey bo'limini tanlang. Natijada, Mone 1
nomli yangi maydon hosil bo'ladi. Uni yuqoridagi usullar bilan
gayta nomlashingiz mumkin. Maydondagi ma’'lumotning turini
Access matnli qilib tanlaydi.

Jadvaldan biror maydonni undagi ma’lumotlar bilan birga olib
tashlash uchun, shu maydonni belgilang va kontekst menyudan
Ypanntb ctonb6ey bo'limini tanlang. Access sizdan maydonni olib
tashlash tasdig'ini so'raydi va shundagina maydonni yo'qotadi.

Maydonlarni vaqtincha yashirish

Katta jadvallar bilan ishlash jarayonida jadvalning bir nechta
maydonlari vaqtincha kerak emas va ular ishlash paytida (ma’lumot
kiritish, ma’lumotlarni tahrirlash va h.k.) sizga xalaqgit berishi
mumkin. Bunday hollarda mazkur maydonlarni vaqgtincha yashirish
(ekranda ko'rinmay turishini ta’minlash) mumkin. Buning uchun:
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1 Shu maydonni belgilang yoki kursorni shu maydonning
ixtiyoriy katagiga o‘mating.

2. Menyu satridan Format => CKpbITb cTON6LbI Ni tanlang.

Natijada, shu maydon jadvaldan vaqgtincha yo'goladi va undan
o'ngdagi barcha maydonlar bitta chapga suriladi. Bu ishni kontekst
menyu orqgali ham amalga oshirish mumkin. Yashiringan may-
donlarni gaytadan hosil qilish uchun, menyu satridan Format =>
OT06pa3snTb cTonbuybl bo'limini tanlang. Natijada 3.21-rasmdagi
oyna hosil bo'ladi. Unda shu jadvaldagi barcha maydonlarning
ro'yxati keltirilgan. Oldida belgi go'yilmagan maydonlar yashirin-
gan maydonlardir. Ular oldidagi to'rtburchaklarni sichgonchaning
chap tugmasini bir marta bosish bilan belgilashingiz va ekranda
ko'rinishini ta’minlashingiz mumkin. Birdaniga shu oynani ochib,
xohlagan maydonlaringizni yashirishingiz yoki ekranda Kko'rsa-
tishingiz mumkin.

Maydonni doim ko‘rinadigan holga keltirish

Maydonlari ko'p jadvallar bilan ishlash (ma’'lumot Kiritish,
tahrirlash va h.k.) jarayonida bir maydondan ikkinchi maydonga
o'tishda maydonlar ekrandan yo'golib boradi va ma’'lum qiy-
inchiliklar tug'iladi. Masalan, biror talabaga tegishli ma’lumotlarni
kiritish jarayonida talaba familiyasi ko'rsatilgan maydon ekrandan
yo'goladi va siz bir zumda qaysi talaba hagida ma’lumot Kiritayot-
ganingizni unutib go'yishingiz tabiiydir. Siz yana orqaga qaytib,
talabaning familiyasini ko'rib olasiz va ortigeha vaqt yo'qotasiz. Bu
jarayon bir necha bor takrorlansa, asabingizga tegadi. Bu vaziyat-
dan chiqgish uchun Access da ayrim maydonlarni doimo ekranda
ko'rinib turadigan qilish imkoniyati Kiritilgan (yodingizda bo'lsa,
bu Excel da ham bor edi). Siz, masalan, 3.20-rasmda «F_|_Sh»
nomli maydonni ekranda doimo ko'rinadigan gilmoqchisiz. Buning
uchun quyidagi ishlarni bajaring:

1 «F_1_Sh» nomli maydonni belgilang.

2. Menyu satridan Format => 3akpenuTb cTON6UbI ni tanlang.

Natijada, siz tanlagan maydon birinchi ustun bo'ladi va doim
ekranda ko'rinib turadi. Bu holatdan chigish uchun menyu satridan
Format => OcBo6oanTb Bce cTonb6bubl ni tanlang. Bir paytda bir
nechta maydonlarni ham ekranda doimo ko'rinib turadigan qilish
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mumkin. Maydonni o‘z joyiga gaytarish uchun yuqoridagi usullar-
dan birini tanlang.

Jadval maydonlarida foydalaniladigan ma'lumotlar

Maydonda foydalaniladigan ma’lumotlarning turini tanlashda
quyidagilarni e’tiborga olish zarur:

m Maydonda ganday qiymatlar aks ettirilishi kerak? Masalan,
maydonga berilgan ma’lumotlar turi ragamli bo'lsa, unga matn
kiritish mumkin emas.

m Maydonda giymatlarni saglash uchun gancha joy kerak?

m Maydonda giymatlar ustida ganday amallar bajarilishi kerak.
Masalan, sonli va pul formatlari berilgan maydonlarda giymatlarni
qo'shish mumkin, lekin OLE obyektlari va matnli maydonlarda
mumkin emas.

m Maydonni indekslash yoki saralash kerakmi? MEMO may-
donlarini saralash va indekslash mumkin emas, xuddi shuningdek,
OLE obyektlari va gipermurojaatlar uchun ham mumkin emas.

m So'rov yoki hisobotlardagi yozuvlarni guruhlashda may-
donlardan foydalanish zarurmi? Yozuvlarni guruhlashda MEMO
maydonlari, OLE obyektlari va gipermurojaatlardan foydalanish
mumkin emas.

m Maydondagi giymatlar qay tartibda saralanishi kerak? Matnli
maydonlardagi sonlar sonli giymatlar sifatida emas, balki sonli ga-
torlar sifatida saralanadi (1, 10, 100, 2, 20, 200 va h.k.). Sonlarrn
sonli giymatlar sifatida saralash uchun sonli yoki pul formatli may-
donlardan foydalaning. Shuningdek, matn maydonlariga Kiritilgan
ko'pgina sana formatlarini kerakli darajada saralash mumkin emas.
Saralashni amalga oshirish uchun «OaTta/Bpemsa» turidagi maydon-
dan foydalaning.

3.7. Foydalaniladigan kalit maydonlarning turlari

Biz yuqoridagi bo'limlarda kalitli maydon va uni aniqglash
hagida fikr yuritdik. MS Access kabi relatsion ma’lumotlar ba-
zalarining afzalligi shundaki, ular so'rov, forma va hisobotlar yor-
damida turli jadvallardagi ma’lumotlarni tezda topib bog'lay oladi-
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lar. Buning uchun har bir jadvalda jadvaldagi har bir yozuvni bir
qgiymatli nomlovchi (aniglovchi) bir yoki bir necha maydonlar
bo'lishi kerak. Bu maydon (maydonlar) jadvalning kalitli maydoni
(maydonlari) deb ataladi. Agar jadvallar uchun kalit maydonlar
belgilangan bo‘lsa, MS Access kalit maydonlarga bo'sh giymatlar-
ning Kiritilishi va takrorlanishining (dublirovanie) oldini oladi.

MS Accessda kalit maydonlarni uchta turga ajratish mumkin:
hisobchi (schetchik), oddiy kalit va tarkibli kalit.

Schetchikning (hisobchining) kalit maydonlari

Hisobchi maydoni shundayki, jadvalga har bir yozuvni Kiritish
bilan bu maydonga avtomatik ravishda tartib ragami kiritiladi. Kalit
maydonlarni hosil qilishning eng sodda usuli, hisobchi maydonning
kalit maydon sifatida gabul qilinishi bo‘ladi. Tuzilgan jadval yopil-
gunga qadar kalit maydon belgilanmagan bo'lsa, saqlash jara-
yonida kalit maydon tuzilganligi hagida ma’lumot chigadi.

oddiy kalit

Agar maydon yagona qgiymatga ega bo'lsa (masalan, kod yoki
inventar ragamlari kabi), bu maydonni kalit maydon sifatida gabul
gilish mumkin. Agar maydon takrorlanuvchi yoki bo'sh giymatlarga
ega bo'lsa, bu maydon kalit maydon bo'la olmaydi. Takrorlanuvchi
ma’lumotlarga ega bo'lgan yozuvlarni aniglash uchun, takrorlanuv-
chi yozuvlarni gidirishga oid so'rov berish mumkin. Oiymatlarni
o'zgartirish yo'li bilan ham takrorlanishlarni bartaraf etishning iloji
bo'Imasa, jadvalga kalit maydon sifatida hisobchi maydonni
go'shish kerak yoki tuzilgan kalitni aniglash kerak.

Tarkibli kalit

Har bir maydon giymatlarining yagonaligini ta’minlab bo'l-
masa, bir necha maydonlardan iborat bo'lgan kalit tuzish imkoni-
yatidan foydalanish mumkin. Ko'pincha bunday holat ikkita jad-
valni «ko'pga-ko'p» munosabatda bog'lash uchun foydalaniladigan
jadvallarda vujudga keladi. «<Ko'pga-ko'p» munosabatlar bilan key-
ingi boblarda tanishib o'tamiz.
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llova. Agar tarkibli kalit uchun mos maydonlar

to'plamini

aniglash qgiyin bo'lsa, hisobchi maydon goshing va uni kalit may-
doni qilib qo'ying. Masalan, kalitni "Ism” va “Familiya” maydonlari
bo'yicha aniglash tavsiya etilmaydi, chunki turli shaxslar uchun bu
juftlikning giymatlari takrorlanmasligining oldini olib bo'Imaydi.

3.8. Ma’lumotlarni klaviatura yordamida tahrirlash

Izoh. Agar kursor ekranda ko'rinmasa, uni chigarish uchun F2

tugmasini bosing.

Kursorni maydonda harakatlantirish

Bajariladigan ish
Bir belgi o'ngga
Bir belgi chapga
Bir so‘z o'ngga
Bir so'z chapga
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning
oxiriga
Bir necha gatordan tashkil topgan maydon-
ning oxiriga
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning
boshiga
Bir necha gatordan tashkil topgan maydon-
ning boshiga
Keyingi maydonga
Oldingi maydonga
Keyingi sahifaga
Oldingi sahifaga
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3.5-jadva
Klaviaturadan

<

CTRL + -»
CTRL + <
END

CTRL + END

HOME

CTRL + HOME

Tab yoki Enter
Shift + Tab
PageDown

PageUp
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Matnni ko‘chirish, undan nusxa olish va yo‘gotish

3.6-jadval
Buyruq Menyu orqgali Tugmachalar Klaviatura
orgali orqali
Oirgish MpaBka => BblpesaTsb % Ctrl+X
Nusxa MpaBka => KonupoBaTb 10 Ctrl+C
olish
Qo'yish MpaBka => BcTaBUTb w Ctrl+V

HaraKatni bekor qilish

Klaviaturadan Kiritilgan yozuvni butunlay bekor gilish: Ctrl+Z

yoki Alt+Backspace.

Joriy maydon yoKki jorii yozuvdagi o'zgarishlarni bekor qilish;
Esc tugmasini bir marta bosish maydondagi, ikkinchi marta bosish
yozuvdagi o'zgarishlarni bekor qgiladi.

Jadval holatida nia'lumotlarni kiritishni tezlatish

Buyruq
CTRL + ;(nuqgtali vergul)
CTRL + :(ikki nuqgta)
CTRL + ALT + probel

CTRL+E(" apostrof)

CTRL+ 4 (plus)
CTRL + -(minus)
SHIFT+ ENTER
PROBEL

CTRL+ ENTER

3.7-jadval
Natija
Joriy sanani Kiritish
Joriy vaqtni Kiritish
Qiymatlar maydoniga avtomatik ravishda
giymat berish
Maydonning qiymat maydoniga oldingi
yozuvdagi giymatni go'yish
Yangi yozuv qo‘shish
Joriy yozuvni o'chirish
Joriy yozuvdagi o'zgarishlarni saglash
Holat bayrogchasini o'rnatish

Yangi satr gqo'yish
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Maydondagi ma’lumotlaming turi va giymatlarga qo‘yilgan
talablarning kiritilayotgan ma’lumotga ta’siri

Ma’'lumotlarni kiritib bo'lib, maydondan chigishda Access
kiritilgan giymatning shu maydonga mos yoki mos emasligini tek-
shirib ko'radi. Agar mumkin bo'Imagan giymat bo'lsa, ekranga bu
luigda xabar chiqgadi. Bu holda maydondan chiqgish uchun to'g'ri
giymat Kkiritish yoki awal kiritilgan giymatni bekor gilish lozim.

Maydondagi giymat quyidagi sabablarga ko'ra, qabul gilinmas-
ligi mumkin;

m Qiymat maydonning ma’lumot turiga mos emas (masalan,
sonli va matnli maydonlar yoki sana maydoni). Agar maydonga turi
to'g'ri kelmaydigan ma’lumot Kiritilsa, Access uni maydonning turi
bo'yicha to'g'rilashga harakat giladi. Lekin ayrim ma’lumotlarni
boshga turga o'tkazib bo'Imaydi, masalan, sonli maydonda matnli
giymatni saglash mumkin em<is.

m Ma’'lumotlar shu maydonning YcnoBue Ha3Ha4yeHMUS XOS-
srtsidfi o'rnatilgdn barcha shartlarni ganoatlantirmaydi.

m Maydonga ma’lumotlar kiritilmasdan bo'sh qoldirilishi mum-
kin emas.

m Maydonning yangilanishi o o6HoBneHunsa xossasi bilan bog‘-
langan makrosda bekor gilingan, lekin bu tekshirilayotgan shartga
ziddir.

Ma’lumotlar, shuningdek, yozuvdan chigilayotganda ham tek-
shiriladi. Yozuvni saqglashdan awal Access YcnoBume HasHayeHUs
xossasida o'rnatilgan barcha shartlarni tekshiradi. Bundan tashqari,
o'zgartirish kiritilayotgan jadval kalitga yoki unikal indeksga ega
bo'lsa, o'zgartiriladigan yozuvda jadvalning boshqa yozuvlaridagi
giymat bilan ustma-ust tushuvchi maydonlar bor-yo'qligi tekshiri-
ladi. Agar yozuvni saglash mumkin bo'Imasa, kerakli o'zgarishlarni
kiriting yoki OTmeHUTb tugmasini bosib yozuvga Kiritilgan
o'zgarishlarni bekor giling.

Jadval holatida maydon va yozuvlarni belgilash
3.8-jadvalda ma’lumotlar bazasining jadval holatida ma'lumot

va yozuvlarni belgilash uchun sichgoncha yordamida gilinadigan
harakatlar bayon gqilingan.
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Belgilash
Maydondagi

ma’ lumotlar

Butun maydon

Qo'shni

maydonlar

Ustun

Qo'shni

ustunlar

Yozuv

Bir nechta yoz-

uvlar

Barcha yozuvlar

3.8-jadval

Ko'rsatkichni o'rnatish va sichqoncha
tugmalarini bosish
Ko'rsatkich  belgilanadigan

sohaning boshiga

keltiriladi. Sohani kengaytirish uchun sichqon-
chaning tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suri-
ladi.

Jadval maydonining chap chegarasida, ya'ni ko‘r-

satkich O ko'rinishini olgan holda sichgoncha-
ning tugmasi bosiladi.

Ko'rsatkich maydonning chap chegarasida. Sohani

kengaytirish uchun sichgonchaning tugmasini
bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Maydonni belgilash sohasida (maydon nomi

ustida) sichqgonchaning chap tugmasi bosiladi.
Maydonning nomida sichgonchaning tugmasi bo-
siladi. Sohani kengaytirish uchun sichqonchaning
tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Yozuvni belgilash sohasida (marker ustunida) sich-
gonchaning chap tugmasi bosiladi.

Birinchi Sohani

yozuv belgilanadi. kengaytirish

uchun sichgonchaning tugmasini bosgan holda
ko'rsatkich suriladi.
MNMpaBka menyusida BblaenuTtb Bce 3anuncu buyru-

g'ini tanlang.

3.9-jadvalda yozuv va ma’'lumotlarni klaviatura yordamida gan-
day belgilash mumkinligi bayon etilgan.
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3.9-jadval
Belgilash Bajariladigan amallar
Maydondagi Ko'rsatkich belgilanadigan matnning boshiga olib
ma'lumotlar kelinadi va Shift tugmasini bosgan holda ko'chi-
ruvchi klavishlar(«-T-»i) yordamida kerakli soha
belgilanadi.

Butun maydon Ko'rsatkichni maydonda joylashtiring va F2 tug-
masini bosing.

Qo'shni Maydonni belgilang va Shift tugmasini bosgan

maydonlar holda mos ko'chiruvchi (<T -»i) klavishlami bo-
sing.

Joriy ustun Ctrl+probel tugmalarini bosing

Joriy yozuv Shift +probel tugmalarini bosing.

Bir necha yozuv Shift +probel, so'ngra Shift +fyoki Shift +1

Jadval elementlarini saralash

Jadval satrlarini bir yoki bir necha ustunlardagi giymatlarga
ko‘ra saralash mumkin. Buning uchun saralash amalga oshiriladi-
ijdn maydonni tanlang. Agar saralash bitta ustun bo'yicha bo'la-
digan bo'lsa, kursorni saralanadigan maydonning ixtiyoriy katagiga
o'rnatish yoki maydonni belgilash yetarli. Saralash bir necha may-
don bo'yicha amalga oshiriladigan bo'lsa, bu maydonlarni belgilash
lo/.im. Bu holda ham saralash birinchi maydon bo'yicha amalga
oshiriladi. Fagat birinchi maydonning ikki yoki bir gancha elementi
ustma-ust tushgan holdagina saralanishi kerak bo'lgan ikkinchi
maydonning mos elementi bo'yicha saralanadi va h.k. Maydonlar
saralanganda mos yozuvlarning o'rni o'zgaradi.

Maydon elementlarini saralash uchun asboblar panelidan Cop-

TupoBKa no Bo3pacTtaHuto ffl (o'sish tartibida) yoki CopTupoBka
no y6biBaHuto 3B (kamayish tartibida) tugmalaridan mosini bos-
ing. Saralash chapdan o'ngga tartibda amalga oshiriladi. Bu ishni
menyu satridan 3anuncb => CopTupoBKa => COpTUpOBKa MO BO3-
pacTtaHuto yoki 3anuce => CopTupoBka => CopTmpoBKa no ybbiBa-

Huto orgali ham amalga oshirish mumkin. Xuddi shuningdek, kon-
tekst menyu orqgali bajarsa ham bo'ladi.
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Faraz qilaylik, 3.12-rasmda keltirilgan «J_talaba» nomli jadval
elementlarini kurs bo'yicha o'sish tartibida saralamoqgchimiz, ya’'ni
oldin birinchi kurs, so'ngra ikkinchi kurs va h.k. shaklda talabalar
ro‘yxati hosil bo‘lsin. Buning uchun kursorni «Kurs» nomli may-
donning ixtiyoriy katagiga o'rnatamiz yoki bu maydonni belgi-

laymiz va asboblar panelidan tugmachani bosamiz. Natija 3.22-
rasmdagidek ko'rinishda bo'ladi.

| LLPK acoow : TAGp -10]x.
Tankogu @ L LW Fypyx @akynbTeT Kypc BunoaT PeATuHr Ganm
11 Anmmos LLLT.

10 LWamcmeBa KH. 0-7a-02 XM ["Xopaam 7!

8 CaTTopos X.A 0-6a-02 XM 1 TowKeHT 20

6:Hocupos B. A '1-50-02 XX 1Cwuppgape s

3 Cobupos Kl 3-2a-02 xm 1, TowkeHT 88

2AxmegoB H - 1-1a-02 Xx 7T 1CamapkaHj 84

?Banves AE. 3-3a-01 \xm 2 PaproHa 8l

4Maprives P.O.  0-5a-01 XM 2 byxopo e

9 Maxcygos NM.O. 3-4a-00 xm 3 HamaHraH 82

J Tonmnos 2. 0-1a~00 XM 3 AHOVKOH 92

bMaHcypos L. 1-23-98 XX 5 TOLLKeHT 80

* "CUeTUMK) 1 )
1Bamb: HJ<]| I »Mi» ron

3.22-rasm.

Jadval elementlarini filtrlash

Filtrlash jadvaldagi fagat ma’lum bir yozuvlarni ko'rish imko-
nini beradi, ya'ni siz o'zingizga kerakli yozuvlarni ko'rmoqchi
bo'lsangiz filtrlashdan foydalanganingiz magsadga muvofig. Ma-
salan, sizga fagat birinchi kurs yoki toshkentlik talabalarining
ro'yxati kerak. Bu holda siz «Kurs» yoki «Viloyat» nomli may-
donlar bo’'yicha filtrlashingiz lozim. Natijada, jadvalda fagat bir-
inchi kurs yoki toshkentlik talabalarning ro'yxati qoladi. Xohla-
sangiz filtrni bekor qilib, jadvalni gayta tiklashingiz mumkin.

Filtrlashning uch xil usuli mavjud.
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Tanlash o'tkazilishi mo'ljallangan ma’lumotni aniglang, so'ngra

dunnbTp No BbigeneHHomy fisa tugmasini bosing.
m Jadvalning bir yoki bir necha maydonlariga talab gilingan qiy-

matlami chigarish uchun WM3meHuTb unnpTp LLBO tugmasini bosing.

[ ] Filtrlash yoki yozuvlarni saralash magsadida ancha kengroq
shartlarni berish uchun, 3anucnm menyusining ®uneTp buyrug'idan
PacwunpeHue dounbtpa bo'limini tanlang.

Oddiy yoki kengaytirilgan filtrni go‘llash uchun MpumeHNTHL

dbunbtp N tugmasi bosiladi.

Faraz qilaylik, sizga fagat birinchi kurs talabalarining ro’yxati
kerak (3.22-rasm). Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1 Kursorni «Kurs» nomli maydonning giymati 1 bo'lgan ka-
tagiga o'rnating. Masalan, 10-ragamli talaba Shamsiyeva K.N.
uchun.

2. Asboblar panelidan baa tugmachani bosing.
Natijada, 3.23-rasmdagi jadval hosil bo'ladi.

Q Micioioll Access -io1X|
RiH Qrawj gu Bepra dopver 3nan Gpohe Qoo Geaa
hL M *4 3N+ 7L
m K «coomi TiMA aw w uMuw T A
fa* nognl & N LW lypyx } ®uxy neincw |[Kypc BunoaT PelTuHr
> 10 LWamcmesa K.H 0-7a-02 XM 3 Xopasm 84
S CammopoB XAQ0-6a-02 XM 1 TowKeHT ]
6 Hocnpos B.A 1-5a-02 XX 1Cwuppapé 98
3 Cobupos KI.  3-2a-02 XM 1 TowuKeHT 88
2 Axmegos H. 1-1a-02 XX I Cemapuaty, 84 1
g /CUeTuNK) 4
iL J nr
PoHMTEOM b1 "gmor T 1 >m T
3.23-rasm.
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E’'tibor bering, filtr go'llangandan so'ng, kursor o'rnatilgan ka-
takdagi yozuv belgilanib qoldi. Shuning uchun ham bunday
filtrlashni ®nnbTp no BbigeneHHomy deb atashadi. Xohlasak, biz
o'zimiz biror katakdagi matnning ma’'lum gismini belgilab, shu
bo'yicha ham filtrlashimiz mumkin, ya’'ni belgilangan matn gismin-
ing boshga kataklarda uchrashi gidiriladi. Filtrlash jarayoni amalga

oshgandan so'ng (3.22-rasm) asboblar panelidagi HH tugmacha
aktiv ko'rinishda bo'ladi va uning vazifasi o'zgaradi, ya'ni endi u
filtrni bekor qilish vazifasini bajaradi. Bu tugmachani yana bir
bosib, jadvalni awalgi holiga keltirish mumkin.

Ma’'lumotlami gidirish va almashtirish

Jadval holatida kerakli ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha
yoki butun jadval bo'yicha qidirish va almashtirish imkoniyati ham
mavjud. Maydondagi aniqg bir ma’lumotni qidirish uchun asboblar

panelida Halitn 2W tugmasini bosing va shu ma’lumot mavjud
bo'lgan barcha yozuvlar bo'yicha ketma-ket qo'llang (3.24-rasm).

Mouck n 3ameHa 2IXJ
Mowick 3avera |
(xvm m Haiitn panee |
Omnvera
Moucke: F acocuii: Tabma “«g
£oerngexe: ;1c Moboi YacTbio Mo/ 3 «MeHbLle
M H H ! Cnoboii yacTbio nons 1 s

~7|Mons uenmkom

1c Havana nona
Boe »1 * LLlpecucTpa

I Cyretondppveranosav

Qoro:

3.24-rasm.
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Topilgan ma’lumotlarni almashtirish uchun 3.24-rasmdagi 3a-
MeHa bo'limiga Kkiring yoki menyuning [MpaBka bo'limida
3ameHnTb buyrug'ini tanlang. Yangi yozuvlar kiritish uchun HoBas

3anuncb tugmasidan foydalaniladi. Bu tugmani bosish bilan
jadvalning oxirida bo'sh satr paydo bo'ladi. Yozuvlarni o'chirish
uchun yozuvlarning ixtiyoriy maydonini tanlab, YpganuTb 3anucob

tugmasini bosish kerak.
3.10. Jadval holatida yangi jadval yaratish

Biz yugoridagi bo'limlarda konstruktor holatida jadval qurishni
ko'rdik. Yangi jadval hosil gilishning yana bir yo'li jadval holatidir.
Buning uchun 3.1-rasmdan Pexum Tabnmubl bo'limini tanlang va
OK tugmasini bosing. Natijada. ekranda 3.25-rasmdagi jadval hosil
bo'ladi.

B Ta6nuua! : Tabnuua -1dix]
Mone! Mone2 Mone3 f Mope4d Mope5
> 1 Lo, J i
3ammce: H I < M >ul>«|us 21
3.25-rasm.

E’tibor bering: bu jadvalda maydonlaming nomlari Pole 1, Pole 2,
Pole 3 va h.k. ko'rinishda nomlangan bo'lib, ularning soni 10 tadir.
Yozuvlar soni esa 21 ga teng (Access 97 da ustunlar 20 ta, yozuvlar
esa 30 ta). Agar maydonlar yoki yozuvlar soni yetarli bo'Imasa, siz
yuqoridagi wusullarning biri bilan xohlagancha maydon yoki yo-
zuvlar go'shishingiz mumkin.
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Maydonlarning nomi, albatta, sizni qanoatlantirmaydi. Ularning
nomlarini o'zgartirish uchun nomning ustida (marker satrida, bu
satrda sichqgoncha kursori ¢ ko'rinishda bo'ladi) sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosib, yangi nomni Kiritish yetarli. Bu
ishni dopmat => lNMepenmeHoBaTb cTtonbey yoki kontekst menyu-
ning MepeunmeHoBaTb cTtonbey bo'limi orgali ham amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos maydon belgilangan bo'lishi lozim.
Masalan, 3.12-rasmdagi jadvalni hosil gilish uchun mos ravishda
nomlarni Kiritib chigish yetarli (3.26-rasm). Endi maydonlarga mos
giymatlarni Kiritib chigamiz. Qiymat Kkiritish jarayonida har bir
maydondagi giymatlarning turi bir xil bo'lishi kerak.

Masalan, sizda sana/vaqt formatida Kkiritayotgan qiymatingiz
«10.05.1950» ko'rinishida bo'lsa, qgolganlari ham shu ko'rinishda
bo'lishi kerak. Agar siz boshga yozuv uchun uni «10-may 1950»
ko'rinishda kiritsangiz Access tushunmasligi mumkin yoki matnli
formatda qgabul qilib, shu maydonni matnli maydon deb olishi
mumkin. Access maydon elementlarining turini undagi giymatlarga
gqarab o'zi aniqglaydi. Bunga, albatta, qoyil qolish kerak. Siz, 3.12-
rasmdagi jadvalda «Tal_kodi» nomli maydon bor edi, nima uchun
u endi yo'q, degan savolni berishingiz tabiiy.

2 Microsoll Access LY. JOJIxJ
®aiin MpaBka £»« BcraBka ®opmar 3arBcM C8EMc Qumo “YpaBka

m * H a a ? ; -\ 1% ! n IS A u o » g 0
nesaBL 4" Wk 1w 1 Sind X1 os1

o _N_W ®akynbTeT | Kypc Fypy* [ Bsano»! PeArBuw | Mone? [ =
Tonunoa 3. XM 3 0-la-00 AHAQVKaH Q .
Axmepos H XX 1 1-la-02 CamapkaHg 84 -
Co6upos K T. XM 1 3-2e-02 TowKeKT 86)

v Hbl ™ 3 »|H]»* 0 22 S 1 21
3.26-rasm.

Bunga javob quyidagicha: 3.26-rasmdagi jadvalni saglang. Jad-
valga kerakli nomni bering. Access sizdan kalitli maydon hosil qi-
lish hagida so'raydi, rozi bo'ling. Natijada, siz 3.27-rasmdagi jad-
valga ega bo'lasiz.
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S X Tana6al : Tabmmua InJd*J
Kop, 11N dakynbTeT | Kypc Iypyx BunosT PeiATnHr
1 Tomrnos 3  XUM 30—1a—00 AHAWKOH R
2 AxmepgoB H XX 11—1a—02 CamapkaHp, 84
> 3 Cobupos KI' XM b 3-2a-02 TowkeHT 83
*  (CyeTumnk)
j3ames: H| <l 3>1mMw 3
3.27-rasm.

Bu jadvaldagi «Kod» nomi yogmasa, uni o'zgartirishingiz
mumkin. Jadvalni saglash jarayonida giymat Kiritilmagan may*
donlar o0'z-o'zidan yo'goladi. Endi jadval konstruktori holatiga
o'ting. Maydonlarning turiga va CsovicTtBa nonsa qismidagi bo'lim-
larga e’tibor bering. Qanoatlantirmaydigan joylarini o'zgartirib
chiqing.

Jadvallar hosil qgilishning bu usuli ancha qulay bo'lib, juda
gisga vaqt ichida jadvalni loyihalash imkoniyatini beradi.

3.11. Jadval masteri yordamida jadval hosil gilish

Jadvallami hosil gilishning yana bir usuli MacTtep yordamida
hosil qilishdir. Accessda ma'lum bir mavzular bo‘yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydon nomlari hosil gilingan bo'lib, un-
dan siz ma’lumotlar bazasini yaratishda foydalanishingiz mumkin.
Buning uchun siz Access taklif etadigan dialogli oynalarda ma’lum
bir ishlarni amalga oshirishingiz yetarli. MacTtep yordamida biror
jadvalni hosil qilish uchun 3.1-rasmdan MacTtep Ta6auy bo'limini
tanlang va OK tugmasini bosing. Ekranda 3.28-rasmda tasvirlangan
oyna paydo bo'ladi. Bu oyna uch gismdan iborat:

O6pas3ybl Tabnmubl - bu yerdan siz mavzuga mos jadvalni
tanlashingiz mumkin. Tanlangan jadvalga mos maydonlar O6pa3sybl
noneir gqismida paydo bo'ladi.

O6pas3ubl nonew — bu bo'limdan siz kerakli maydonlarni
tanlashingiz mumkin. Biror maydonni tanlash uchun shu maydon
nomi belgilanadi va > tugmacha bosiladi. Birdaniga barcha may-
donlarni tanlash >> tugmasi yordamida amalga oshiriladi.
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Mona HoBoW Tabnmuybl - bu bo'limda tanlangan maydonlar-
ning ro'yxati paydo bo'ladi. Agar siz biror maydonni noto‘g‘ri
tanlab qgo'ygan bo'lsangiz, bu maydonni MNMonsa HoBOM Tabaumyhbl
bo'limida belgilang va < tugmachani bosing. Natijada, maydon
nomi mazkur bo'limdagi maydonlar ro'yxatidan yo'gotiladi. Sizga

bu bo'limdagi barcha maydonlar kerak bo'Imasa, u holda << tug-
masini bosing.

Bbi6epuTe 06pasLbl TAGANL, A/151 NP»**=HE>**I1 NPy CO3AaHNM COBCTBEHHOM raG»Lubl.

BbiGepute kaTeropuio H Ta6/**1bl, 3 aaink Hy*re>to o6pasLibl noneii. jonyckaeTcs bbIGOp
n0/10/ U3 HECKO/bKMX Tab/mL, Ec/m 3apaHee HesicHo, GyAeT v ncHbb30BaTLCA None UNu MeT,
Nyun* f06aBUTL 3T0 NONe B T«GN»"y. Er0 HECNIOKHO GY/ET yAanuTs nosaHee,

i& ;'CH'CN;E O6pasvb» noneii! Mons noocii Tabnnupl;
| ~ JnyHble Moect,
Ipechike

O6pasLbl TabnnLy; Wua | 3' H

OtyecTBO

Pammnua
KoHTakThb! Cydehutke
KnuenTbl NposeHue d
CoTpyAHUKM JonmkHoCTb —_ N
Tosapb! VIMaOpraHmzaLmm Wz ® ey
3akasbl zl w

Buyng | r.garo |
3.28-rasm.

Faraz qilaylik, biz talaba uchun jadval qurmogehimiz. Jadvallar
ro'yxatidan CtygeHTbl nomli jadvalni olamiz (3.29-rasm) va o'zi-
mizga kerak bo'ladigan maydonlarni tanlab olamiz.

Bbi6epuTe 06pasLibl TabuL, ANA NPUMEHEHNSAN PY CO34aHNM COBCTBEHHOM TabMLbI.

BbiGepure raTeropuio u o6pasel| TabnuLibl, a 3aren HyxHble 06pasLpl Hoselt. JlonyckaeTcs Bb"op
noneii U3 Heckonbkux Tabnmu, Ecnm 3apaHee HesicHo, 6yAeT /i1 HaiiNb30eaTbCA Nose U HeT,
nyulue A06aBUTL N0 nosne B TabunLly. EMo HeCnoxXHo GyAeT yAanuTs nosHee.

J*e Lﬁ-elnom,r.; O6pasupl noneit: Mons HoBOM TaG**Lubl:
\ C St KoaCrynerta
Vvt
O6pasup! Tabnm; Otyectso
bamunns
3anucy pabot PoguTe x
Onepauun Anpec
3apam Fopog d
CoTpyaHKn3aaaiH O6nacTbKpaiiPecny6nmka
CTYfiEHTbI 1 3aHATUS y od s oe.
LLDLLI,— m> 1roToBo
3.29-rasm.
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Rasmda to'rtta maydon tanlangan. Siz xohlasangiz yangi may-
donlar go'shishingiz mumkin. Agar Access taklif etgan maydonlar
nomi sizni ganoatlantirmasa, shu maydonni belgilang va Mepeume-
HoBaTb none tugmasini bosing. So'ngra hosil bo'lgan 3.30-
rasmdagi oynaga yangi maydon nomini kiriting va OK tugmasini
bosing. Agar qilgan ishlaringiz sizni ganoatlantirmasa, OTmeHa
tugmasini bosing. Agar

L B I B WwwTT ) o
Vv nons:: oK J jadval nomini Access tak-
lif etgan «CTyaeHTbI» Kko'-
rinishida qoldirishni xoh-
lasangiz loTtoBO tugma-
3.30-rasm.

sini, aks holda [danee
tugmasini bosing. NotoBo tugmasi bosilganda jadval tayyor bo'ladi
va ma’'lumotlar Kkiritish uchun u jadval holatida ochiladi (3.34-
rasm). [anee tugmasi bosilganda 3.31-rasmdagi yangi oyna hosil
bo'ladi. Bu oynada siz jadvalga yangi nom berishingiz mumkin.
Hozircha kalitni aniglashni Access ixtiyoriga qoldiring. Agar shu
ishlarni yetarli deb garasangiz, N'otoBo tugmasini tanlang, natijada,
jadval tayyor bo'ladi va u jadval holatida ochiladi. Siz unga
ma’lumot Kiritishingiz mumkin (3.34-rasm). 3.31-rasmda [anee
tugmasi tanlansa, yangi oyna paydo bo'ladi (3.32-rasm). Bu oynada
ma’lumotlar bazasida mavjud jadvallar bilan master yordamida
tuzilgan jadval orasida bog'lanish (aloga) o'rnatiladi.

3apaiite nms &nst HOBOM TabMNLbI:

Knioucsoe none 0[HO3Ha4HO onpeaenseT Kaxayt 3annucb
o+ TabnLbl NOA0GHO TOHY, Kak HOMEPHOW 3HaK OAHO3HAYHO
1 XU 00X onpeaensietT aBToMo6Wb,
Tt XMXX ux
39 xxe XXm
W00 XK arx

Hj T Al BbibepuTe crocot onpeaeneHust kKoya,
k70 (* Microsoft Access aBToMaTN4eCKN ONpeaenseT Koy,
/ .Y f Tonb3oBartenb onpeAesnsieT koY CamMoCTOATENBHO.
OtmeHa | <ds3ag | [Janee>~~ FotoBO
3.31-rasm.
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Hozircha 3.32-rasmda tasvirlangani bo'yicha jadvallar orasida
aloga o'rnatilmagan. Bizda ham jadvallar orasidagi aloga to'g'risida
tushuncha berilmagan. Shuning uchun ham bu rasmdan [Oanee
yoki FotoBo tugmachalaridan birini tanlashimiz mumkin.

CospgaHue Tabnuy, X

CasA3saHa N HoBas Tabnuua c ApyTkun Tabnuuammn 6asbl JaHHbIX? CBA3aHHble TabauLbl cogepxar
cooTBeTCTBYWMe 3anucu. O6bIYHO HOBasA Tabnuua cBA3aHa xoTs 6bl C 0f4HON Tabnuueit Tekyuei
6asbl faHHbIX.

B HEKOTOPbIX C/yyasx MacTep co3gaeT CBA3M MexAy Tabnuuamu. B cnucke nokasaHbl UMeloLnecs
cBA3N Tabnuubl. YTo6bl UX U3MEHUTL, BbiGepuTe Tabnnuy n >*axmute KHonky "Csasun”.

HoBas Ta6nuua "CTyaeHTbl":

He cBsizaHa ¢ "XX_sunosat"
He cBsizaHa ¢ "XX_Ttana6al

CsAasu...

OTmeHa < Uasap | Oanee > Qotobo

3.32-rasm.

foToBO tanlanganda yuqoridagi hoi yuz beradi. lanee tugma-
sini tanlash natijasida masteruing oxirgi dialogli oynasi paydo
bo'ladi (3.33-rasm). Oynada uchta asosiy gqism mavjud bo'lib, ular
quyidagi ma’'noni anglatadi:

N3MeHNTb CTPYKTYpPY Tbibnuuybl - bu holat o'rnatilganda hosil
gilingan jadvalni Access jadval konstruktori holatida ochadi. Siz
jadvalga ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritishingiz mumkin.

BBecTn paHHble HenocpeaAcTBeHHO B Tabaumuyy - bu holat
tanlanganda hosil gilingan jadvalni Access jadval holatida ochadi
va ma’'lumotlar kiritishga tayyor bo'ladi (3.33-rasm).’

BBecTn gaHHble B Tabnuuy c nomMouLbio POpPMbI, co34aBaemMon
Mmactepom - bu holatda master hosil gilingan jadvalga forma
quradi va forma yordamida jadvalga ma’lumotlar kiritish mumkin
bo'ladi. Hozircha forma bilan biz tanish emasmiz va shuning uchun
ham bu holatni tanlamay turamiz.
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Co3faHue Tabnuy,

YkasaHbl BCe CBEieHUsA, He06X0NNpbre AN CO34aHns TaG»Mubl C
noMoLyblo MacTepa.

[JlanbHeiiwne geiicTBMs nocne cosganca Tabnuubl;

A /I3MEeHWUTb CTPYKTYpYy Tabnuubl.
‘e iBoeCTM faHHble HemocpeCTBEHHO B Tabnuyy.

CBecCTV flaHHble B Ta6/11y € noMoLbio opmbl, co3AaBaeMoit
MacTepom.

r BbiBecTu cnpasky no pa6ote c ra6roueit.
OTneHa | < Lesag I ATtV j I loTtoeo

3,33-rasm.

Siz wuchala holatdan birini tanlab va bir paytda BbiBecTun
cnpaBKy no pa6boTe ¢ Ta6nunyei holatini ham o'rnatsangiz, Access
ishlash jarayonida sizga mavzuga mos ma’lumotlarni avtomatik
ravishda berib boradi. Agar 3.33-rasmda o'rnatilgan holatni tanlab,
FoToBO tugmasini bossak, ekranda hosil gilingan jadval ochiladi
(3.34-rasm) va u ma’'lumotlar kiritishga tayyor bo'ladi.

N CtypeHTsl : Tabnuuya " ANISIX]
Kog cTtypeHTa Nma damnnuna Agnpec
o IBCWT B
[ * i
y ¥
| 3aime: 1 IP 1 mln p w1
3.34-rasm.

Bu holat bilan biz yuqoridagi bo'limlarda tanishib o'tganmiz.
Umuman, jadval qurishning bu wusuli juda qulay bo'lib, ayrim
o'zgarishlarni konstruktor holatida amalga oshirish mumkin.

Postroitel yordamida maydonlar Kiritish

Accessda mavjud jadvallarga master yordamida yangi may-
donlar kiritish imkoniyati mavjud. Umuman, biror jadvalga yangi
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maydon kiritishni konstruktor yordamida ham amalga oshirsa
bo'ladi. Shunga garamasdan Accessda mavzular bo'yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydonlar tuzib qo'yilgan. Siz bu jadval-
lardan xohlagan maydonlarni tanlab, o'zingizning mavjud jadval-
lingizga qo'shib olishingiz mumkin. Bu maydonlardagi ma’'lumot-
larning turlari oldindan aniglab go'yilgan. Bu ishni amalga oshirish
uchun mavjud jadvallardan birini konstruktor holatida oching va
quyidagi ishlami amalga oshiring:

1 Eng oxirgi bo'sh satrda (shu satrda maydon Kkiritiladi)
sichgonchaning o‘ng tugmasini bosing.

2. Hosil bo'lgan kontekst menyudan i MocTponTblw tan-
lang.

3. Sizga yugoridagi bo'limlardan tanish bo'lgan oynadan
(3.35-rasm) kerakli jadvalni va maydonni aniglang. fenoBblie yoki
Nunynbie holatlaridan birini tanlab turli xil jadvallarning ro'yxatini
ko'rishingiz mumkin. Biror jadval va unga mos maydon tanlangan-
dan keyin OK tugmasini bosing. Natijada, siz tanlagan maydon
nomi va unga mos maydon turi konstruktor holatida ochiq bo'lgan
jadvalingizning oxirida paydo bo'ladi. Yana yangi maydon go'shish
uchun yuqoridagi ishlami takrorlab chiqging.

BO MocTpouTens nonei WTn:muw 2U
Bbibepute obpasel, Tabnuubl, a 3aTeM Tpebyemblii 06pasel, nons.

O6pasubl Tabnuu: O6pasubl nonei:

- OK !
KogCnuckaPaccbinku
KoHTaKTbl Mpedhmkc OTMeHa
KnneHtbl Vima
CoTpyaHUKK OTuecTBO
Tosapbl Pamunns
3akasbl Cydhdpuke
CsefieHuns o 3akase z | MpossuLye
JomKHOCTb
HAenosele MmaOpraHusaLumn
(" JNnuHble Apnpec

3.35-ra?m.
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3.12. Jadvallar orasidagi bog'lanishlar

Birinchi bobda siz jadvallami loyihalash, jadvallar orasidagi
alogalarni o'matish va bu aloqalarning roli hagida ba’'zi bir
tushunchalarga ega bo'ldingiz. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogani o'matish uchun mos maydonlarni
tanlash, bu maydonlardagi ma’lumotlarning turi mos bo'lishini
ta’'minlash hagida tushunchalarga egasiz (1.4-rasm). Bu bo'limda
biz, Accessda mavjud bo'lgan jadvallararo alogalarning turi va
ganday qilib bu alogalarni o'matish hagida fikr yuritamiz.

Sizga ma’lumki, Accessda aloqalar jadvallar o'rtasida o'rnati-
ladi. Aniqroq aytganda, aloqa ikki jadvalning mos maydonlari
o'rtasida o'rnatiladi. Maydonlarning mosligi deganda, bu may-
donlardagi ma’lumotlarning turi aynan bir xil bo'lishini ta’minlash
tushuniladi. Aks holda, ikki maydon orasida aloga o'rnatib bo'l-
maydi. Aloga o'matilayotgan maydonlarning nomlari umuman bir
xil bo'lishi shart emas, lekin ko'p hollarda ular bir xil bo'ladi (3.36-
rasm).

Asosiy jadval

FAKULTET Tal_kodi
JADVALI
F.I.Sh.
Fak nomi X Fak kodi
Kurs
Gumh
Vil kodi
Reyting
3.36-rasm.

Jadvallar orasida aloga o'rnatishda ular ma’lumotlar bilan
to‘ldirilgan bo'lishi shartmi, degan savol tug'ilishi tabiiy. Umuman,
bu shart emas. Yaxshisi, jadvallar orasida alogalar o'rnatilgandan
so'ng, jadvallarga ma’lumot Kkiritish magsadga muvofiq. Sizga
ma’lumki, biz Accessda jadvallarning uch turi haqida fikr yuritgan
edik.
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Yodingizda bo'lsa, ular quyidagilar edi:

1. Asosiy jadvallar.

2. Ma’lumotli jadvallar.

3. Yordamchi jadvallar.

Jadvallarga ma’lumot Kiritishdan oldin ular orasidagi alogalami
o'rnatish lozim (agar ular orasida aloga o'rnatish mumkin bo'lsa),
keyin ma’lumotlarni kiritish magsadga muvofiq. Jadvallarga ma’lu-
mot kiritishni awal ma’lumotli jadvallardan boshlash kerak, chunki
ko‘p hollarda ular asosida asosiy jadvallar to'ldiriladi. Ikkinchi
bosgichda asosiy jadvallarga ma’lumot Kiritish lozim, chunki ma’-
lumotli va asosiy jadvallar asosida yordamchi jadvallar to'ldiriladi.
Uchinchi bosgichda esa yordamchi jadvallarni ma’lumotlar bilan
to'ldirish tavsiya etiladi.

Accessda alogalarning uch turi mavjud va ular quyidagilardir:

> Birga bir giymatli aloqalar;

> Birga ko'p giymatli alogalar;

> Ko'pga ko'p giymatli alogalar.

Ma’'lumotlar bazasini yaratish jarayonida bulardan eng ko'p
go'llaniladigani birga ko'p giymatli alogalardir. Alogalarning qol-
gan turlari ham masalaning qo'yilishiga qgarab ishlatib boriladi.
Keyingi bo'limlarda bu alogalarning mazmuni va o'rnatish usullari
hagida fikr yuritamiz.

Birga bir giymatli alogalar

Birga bir giymatli alogalarda (3.37-rasm) «J_fam» jadvaldagi
har bir yozuvga «J_o'qgish» jadvalidagi bittadan ortig bo'lImagan
yozuv mos keladi (bog'lanadi). Bu turdagi munosabatlar kam
go'llaniladi, chunki bunday ma’'lumotlarni bitta jadvalda ham joy-
lash mumkin. Birga bir qgiymatli aloqgalar juda katta jadvallarni
gismlarga bo'lishda, himoya magsadida jadvaldan bo'laklar ajratib
olishda, shuningdek, asosiy jadvaldagi yozuvga tegishli bo'lgan
go'shimcha ma’lumotlarni saglashda qo'llaniladi. Masalan, tala-
balarning gay darajada va o'gishning qaysi turida o'qishi (3.37-
rasm) haqidagi ma’lumotlarni saglash uchun jadvalda shu turdagi
bog'lanishdan foydalanish mumkin. lkkala jadvalda ham bir xil
nomlangan «Tal_kodi» nomli maydon mavjud bo'lib, ular oddiy
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kalitli maydonlardir. Bu maydonlarning turlari hisobchi (CueTuunk)
ko'rinishida bo'ladi.

Tan_kopgwn | avnnaka | Ncnn a
jj Akbapos Hoiuu
2 Cobuposa W axno —J
3 Axmepos ®epys
4 Wapunosa rynpyx
5 Pakumon Bann -vl
13anuchk: H ||iJj 1 »1plIs*lpz s

Har bir talaba “J_fam jadvalida
mos bitta yozuvga ega

ulL. W W asw W oW w
-ID1 xI

_J A-bniouun

2 Axunw

3 VpTaga WIOKET

4 Abnoun KoHTpakT

5 Axwwn KoHTpaKT

bl

Sanvcd: M 1< 1] 6 >1H I»»! m3 6

Bu qgiymatlar “J_fam”dagi "Tal_kodi"
maidonidagi giymatlar bilan bir xil.

3.37-rasm.

Birga ko'p giymatli aloqgalar

Accessda eng ko'p go'llaniladigan alogalardan biri birga ko'p
giymatli alogalardir. Yodingizda bo'lsa, biz | bobdagi 2-misol
uchun uchta jadval tuzgan edik: 1.4-jadval asosiy, 1.5-jadval va
1.6-jadvallar esa ma’lumotli jadvallar. Ma’lumotli jadvallar asosida
1.4-jadvalni 1.7-jadval ko'rinishiga keltirdik va ular orasidagi alo-
gani 1.4-rasm ko'rinishida tasvirladik. Mazkur bobda asosiy jad-
valni Accessda loyihalashning ikki xil usulini va unga ma’lumot
kiritishni ko'rdik. Konstruktor yordamida 1.5-jadval va 1.6-jad-
vallarni loyihalashtiramiz va ularga mos giymatlarni kiritamiz (3.38,
3.39-, 3.40-rasmlar).
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3.40-rasmda tasvirlangan «J_asosiy» jadvalning <«Fakultet»
nomli maydoni bilan 3.39-rasmda tasvirlangan ma’lumotli
«J_fakultet» n6émli jadvalning «Fakultet» nomli maydonlarini
taggoslab, quyidagiga amin bo'lamiz: «J_fakultet» jadvalida fa-
kultetlarning nomi bir martadan ishtirok etsa, «J_asosiy» jadvalda
esa ular ko‘'p martadan ishtirok etadi. Xuddi shuni «J_asosiy» jad-
valning «Viloyat» maydoni bilan «J_viloyat» jadvalning «Viloyat»
maydonlari orasida ham kuzatish mumkin, ya'ni «J_viloyat» jad-
valida viloyatlaming nomlari bir martadan uchrasa, «J_asosiy» jad-
valda ular ko'p martadan ishtirok etadi. Shuning uchun ham ma’-
lumotli jadvallar bilan asosiy jadvallar orasidagi bu ko'rinishdagi
alogalarga birga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

ffl XX_BmnowuTt : Tabnunya
Bun_xoa Bunoart

1TOoWwW KEeHT Lu.

2 Tow KeHT

31CamapkaHp

4Cunppape

5 XK naszax

6 Byxopo

7 HaBownii

8 [*Bwuapape

9 CypxoHpape

10 CEtepFOHe

11 AHONXOH

12 HamaHraH

13 Xopesm
14 Kapauyannok A
* (CueTtunk)___ jd
3anuce: 4 | « IT ~ 1yl Ip+!
3.38-rasm.

ra )’rgqaﬁ)beEI' Tabnuue

dakkop | dakynbTeT

> 1LXUM|
2 XX
3XM
13aruce: M 1< 11 1 »1 Ie*
3.39-rasm.
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= irriTiwii ;

PKracocmiin - Tabnuue rou I

JdTan kopaj e nuw rypyx ;®akynbTeT jKypc | Bunosw |PeliTuHr 6ana
STonunos 3. 0-1a—00 XM 3 AHAMKOYy N 92
2 AxmepoB H. 1-la-02 XX hCamapkaHg 84
3 Cob6upos KTI. 3-2a-02 XM INTOLLXCTT. 86
4 Mupauce P.O. O—u—0l XM 2 bynopo 79
5MaHcypos W, 1-2a-98 XX 5 lowuxeLun 80
6Hocupos B.A I-Sa-02 XX 1 Cwuppape 98
7Banues AE. 3-3¢-01 XM 2 PaproHa 81

1 b Cammopos X.A 0-6a-02 XUM 1 TOWXCHT 90
9Maxcygos M1.0. 3-4a-00 XM 3 HanaHraH 82
O Wamcucsa K.H. (¥Y-7a-02 XM 1 Xopasm 84
Il Nnumop LL.T.

1/ Cer_ e

rkk:M|al |l 1 fIttltfI»® |l

3.40-rasm.

Kompyuter xotirasini tejash uchun (katta ma’lumotlar bazasi
xotiradan juda ko‘p joy talab etadi) asosiy jadvallardagi uzun nom-
lar o'rniga ularning mos kodlari ma’'lumotli jadvallardan olib
go'yiladi. Masalan. «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» maydonidagi
barcha «X1M» so'zlarining o'rniga «J_fakultet»dan «1» kodi, «XX»
o'rniga «2» kodi va «XM» o'rniga esa «3» kodi yoziladi. Xuddi
shuningdek, viloyatlar uchun ham wularga mos kodlarni yozish
kerak. Qog'ozda bu narsalarni yozib go'yish giyin emas. Ammo bu
ishlarni Accessda amalga oshirish uchun ma’'lumotlar bir gancha
goidalarga rioya qilishi lozim. Bular nimalardan iborat?

Biz «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» nomli maydonidagi matn-
li giymatlarni «J_fakultet» jadvalining «<Kod_fak» maydonidagi 1,
2, 3 kabi natural giymatlar bilan almashtir-mogchimiz. Accessda
ularni almashtirish uchun bu ikki maydondagi ma’lumotlarning
turlari bir xil bo'lishi kerak, aks holda bu ikki maydon orasida
aloga o'rnatib bo'Imaydi. Shuning uchun ham bu ikki maydondagi
ma’lumotlarning turini moslashtiramiz. Kodlarni ma’lumotli jadval-
lardan asosiy jadvallarga qo'yganimiz uchun, asosiy jadvaldagi mos
maydonning turini ma’lumotli jadvaldagi «kod»larning turiga
moslaymiz. «J_fakultet» jadvalidagi «Kod_fak» maydonining turi
hisobchi (cyeTumnk) va u kalitli maydon. Bu turdagi maydonga mos
keluvchi maydonning turi sonli (uncnosoii), maydonning uzunligi
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(pasmep nona) OnmHHoe uenoe ko'rinishida bo'lishi shart. Demak,
bizning misolimizdagi «J_asosiy» jadvalning «Viloyat» va «Fakul-
tet» maydonlarining turi yuqoridagidek bo'lishi kerak. Shuning
uchun ham jadvallarni loyihalashda birdaniga shu narsalarga
e’'tibor berish lozim. Aks holda ko'p vaqtingiz jadvallarni gayta
loyihalashga va ma’lumotlarni boshgatdan kiritishga ketadi.

Maydonlarning nomi ustida gap ketadigan bo'lsa, bu sizning
ixtiyoringizdagi narsa. Xohlasangiz, ularni bir xil tanlashingiz
mumkin. Accessda ularni o'zgartirish giyin ish emas. Ko'p hollarda
asosiy jadvaldagi nom ma’lumotli jadvaldagi nomga moslashtiriladi,
ya'ni asosiy jadvaldagi «Fakultet» o'rniga «Fak_kod», xuddi shu-
ningdek «Viloyat» o'rniga «Vil_kod» kabi nomlar yoziladi. Bu al-
mashtirishlar bizga tushunarli bo'lishi uchun bo'lib, Access uchun
hech ganday ahamiyati yo'q.

Endi sizga jadval nima uchun ma’lumotli jadval deb atalishi tu-
shunarli bo'lgandir. Axir, biz asosiy jadvallar uchun ma’lumotlarni
u yerdan olayapmiz. Shuning uchun ham bu turdagi jadvallarni
ma’lumotli jadvallar deb vyuritiladi. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogalarni o'rnatishni va ulardan foydalanishni
keyingi bo'limlarda ko'rib o'tamiz.

Ko'pga ko'p giymatli alogalar

Ko'pga ko'p giymatli alogalarda A jadvalinincj har bir yozu-
viga B jadvalining bir necha yozuvlari mos keladi, B jadvaldagi har
bir yozuvga A jadvalidan bir necha yozuv mos kelishi mumkin.
Bunday sxema faqgat uchinchi (bog'lovchi) jadval yordamida amal-
ga oshiriladi. Shu bog'lovchi jadvalga yordamchi jadval deb ataladi.
Masalan, faraz qilaylik, siz asosiy jadvalga (3.40-rasm) talabaning
qgaysi chet tillarini bilishini Kkiritmoqchisiz. Agar siz chet tillari
uchun ikkita maydon aniqglab, ularga har bir talabaning gaysi tilni
bilishini kiritmoqgchi bo'lsangiz, shunday bir talaba topiladiki, u
uchinchi bir tilni ham biladi. Yoki talaba faqgat bitta tilni bilishi
mumkin. Balki shunday talabalar topilishi mumkinki, ular to'rtta
chet tilda gaplashishni biladi. Demak, asosiy jadvalda oldindan til-
lar uchun maydonlar sonini aniglab bo'Imas ekan.

Bu misolni quyidagicha ham ifodalash mumkin, ya'ni bitta ta-
laba bir gancha tilni biladi va biiia tilni bir gancha talaba biladi.
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Agar biz tillar uchun ma’lumotli jadval tuzib, unga tillarning ro'y-
xatini Kiritib go‘ysak, u holda asosiy jadvaldagi har bir talabaga
(har bir yozuvga) til jadvalidagi bir gancha til (bir gancha yozuv)
mos keladi va aksincha, til jadvalidagi har bir tilga (bitta yozuvga)
asosiy jadvaldan bir nechta talaba (bir nechta yozuv) mos keladi.
Shu xildagi alogalarga ko'pga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

Bu ko'rinishdagi aloqgalarga juda ko'p misollar keltirish mum-
kin. Masalan, talabalarning kutubxonadan olgan Kkitoblari. Bitta ta-
laba bir nechta kitobni olishi mumkin (odatda shunday ham bo'-
ladi), bir xil nomli kitobni (bu kitobdau kutubxonada bir necha
nusxa bo'lishi mumkin) bir nechta talaba olishi mumkin. Yana bir
misol, siz bir nechta taomni yoqtirishingiz mumkin, bitta taomni bir
necha kishi yoqtirishi mumkin. Yoki bitta taomga bir necha xil ma-
sallig ketsa, bitta masalliqg bir necha taomga ishlatiladi.

Qishlog xo'jaligida garaydigan bo'lsak, bitta fermer bir necha
xil mahsulot yetishtirsa (masalan, paxta, bug'doy, pomidor, bod-
ring, karam, kartoshka, sabzi, piyoz va h.k.), bitta mahsulotni (ma-
salan, paxtani) bir gancha fermerlar yetishtiradi. Shunga o'xshash
turli misollarni keltirish mumkin.
Bu turdagi alogalarni Accessda o'r-

Ne No No m  -jIBi-Xj . . . e
natish uchun uchinchi bir jadvallardan

Tun Kopa Twun

> a VIHIN3 (yordamchi jadvaldan) foydalaniladi va
2 ®paHLys3 ko'pga ko'p qgiymatli alogalar go'yoki
3 Hemuc ikkita aioqaga keltiriladi. Asosiy jadval
4 Pyc bilan yordamchi jadval orasidagi aloga
5 WcnaH (birga ko'p qiymatli) va yordamchi jadval
6 XuToW bilan ma’lumotli (masalan, tillar jadvali)
7 AnoH jadval orasidagi aiogaga (ko'pga bir
8 Kopey, giymatli). Ko'pga bir giymatli aloga bilan
9 XnHp birga ko'p giymatli alogalar bir xildir.
10 ®apc Endi yordamchi jadvalni loyihalashni

* (Cuetumk) va unga ganday giymatlar yozilishini ko'-

Sanvce: m<1<1p - r raylik. Bizda «J-asosiy» nomli asosiy jadval

bor (3.40-rasm). Tillar uchun ma’lumotli
jadval tuzamiz va uni «J_tillar» deb nom-
laymiz. Uning strukturasi 3.38-rasmda yoki
3.39-rasmda Kkeltirilgan mos «J_viloyat» yoki <<J_fakultet» nomli
ma’lumotli jadvallarning strukturasidek bo'ladi (3.41-rasm). Endi

3.41-rasrn.
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yordamchi jadvalni loyihalashtiramiz. Yordamchi jadval ikkita may-
dondan iborat bo'lib, wuning birinchi maydoniga talabaning kodi
yozilsa, ikkinchi maydoniga tilning kodi yoziladi. Bu jadvalning
hech qaysi maydoni kalitli maydon bo'lolmaydi, chunki har bir
maydonda bir xil kodlar bir necha bor takrorlanishi mumkin. Lekin
bu maydonlar asosiy va ma’lumotli jadvallaming kalit maydonlari
bilan bog'langanligi tufayli ular orasida ma’'lum moslik bo'lishi
kerak. Buni yuqorida ko'rgan edik. Yordamchi jadvalni «J_yor-
damchi» deb nomlaymiz va uni konstruktor yordamida hosil
gilamiz (3.42-rasm).

3.42-rasm.
Ko*p marta . .
Bitta talaba Bitta til
JO)xj daixi L mnw -loixj
Tan xom © UL dakyrbTET Tangp DIk ;.Dﬂ o] T
— 1ToT0B 3. XM > e
2AaveqBH. XX 3 Hevne
4Rc
i CobvpasKT. [XM 5 VoreH
AMaprvesP.O. XYM 675>WM
S5Marcypos M1 XX 8KoeLy,
9
6HOCHPOBBA XX ]OX/H”-
I A il T Cemnw
uir 1HAM el 3anunce: K|—<I_~ 1
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3.43-rasmda tasvirlangan «J_yordamchi» nomli jadvalning
maydonlaridagi giymat mos ravishda «J_asosiy» va «J_tillar» nomli
jadvallarning mos maydonlaridan olinadi. «J_yordamchi» jad-

valning «Tal_kodi» maydonida turgan uchta bir - birinchi ragamli
talabaning (Tolipov E.) uchta tilni bilishini (ingliz, fransuz va ne-
mis) aniglaydi. Xuddi shuningdek, ingliz tilini birinchi talaba
(Tolipov E.) va uchinchi talaba (Sobirov K.G.) bilar ekan. Demak,
yordamchi jadvalning mos maydonlarida talaba va til kodlari ko‘p
martadan ishtirok etar ekan. Shuning uchun ham bu xildagi alo-
galar ko'pga ko'p giymatli aloga deb ataladi va ular ikkita birga
ko'p giymatli alogalarga keltiriladi, ya'ni «J_asosiy» bilan «J_yor-
damchi» orasidagi birga ko'p giymatli aloga va «J_yordamchi»
bilan «J_tillar» orasidagi ko'pga bir giymatli alogalar.

Jadvallar orasidagi alogalarni aniglash

Jadvallar orasidagi bog'lanishni o'matish uchun ma’lumotlar
bazasi oynasida jadval bo'limi aktiv bo'lishi kerak (3.44-rasm).

G Micioioll At:com ALQiZi
|¢a|71n Qpwk* Dm BCTaBKka cepsuc Qkmo CnpaBKa
Jd '& u *i iav

(~ombi+- I/
O6beKTbI Y CozmaHvie Tab/mubl B peXIME KOHCTRYKTopa. T K Tarabal
N TEmvbl n  Co3gaHve 1@6HMLBIC NOMOLLIBIO MacTepa X wnap
o n  (CozppHve TabnvLpI nyTem esoaa pHHBK] T Ky
v 3anpoca @ X acocuii on K dhexynster
a  ®opw) M OKBWIOKT us K cham
Cr-fTci. 0O XK épaavm
____iar
| cnoso or ‘fajMi r K
3.44-rasm.

Siz 3.44-rasmda, shu paytgacha hosil gilgan jadvallar ro'yxatini
ko'rib turibsiz. Bunga siz boshga bo'limlarni aktivlashtirib ishonch
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hosil qilishingiz mumkin. Jadvallararo alogani o'rnatish uchun
(agar aloga o'rnatilgan-bo'lsa ularni ko'rish, o'zgartirishlar Kkiritish
uchun) menyu satridan ®opmart Cxema pgaHHbIX yoki kontekst
menyudan Cxema gaHHbiXx bo'limlarini tanlash kerak. Bu ishni as-

boblar panelidagi M | tugmachani bosib ham amalga oshirish
mumkin. Bulardan biri tanlanganda ekranda Cxema gaHHbIX oynasi
ochiladi (3.45-rasm). Bu oynaning ichida yana bir oyna (Jo6aBne-
Hue Tabnuuybl) bo'lib, unda uchta bo'lim mavjud:

Tabnnybl- barcha jadvallar ro'yxati.

3anpocbl - barcha so'rovlar ro'yxati.

Tabnunybl n 3anpocbl - barcha jadvallar va so'rovlar ro'yxati.

Agar siz fagat jadvallar orasida bog'lanish o'rnatmoqchi
bo'lsangiz, Ta6nnybl bo'limini tanlang.

01 X
j Mpgan BuH U jjm Cjpbmc O'no

0 a e4y-_-p

No6aBneHve Tabnuubl

Tbl>Tubl |iarpocw| labr»ibl U MApceM |

XK BunosT

K éppamun
X Tana6al
X_THn/mp
K_yknn

X dhakynbter
X dha*

bl
IH{r~~Ts
3.45-rasm.

Agar so'rovlar orasida aloga o'rnatmoqchi bo'lsangiz (Accessda
nafagat jadvallar orasida, balki so'rovlar orasida ham aloga o'r-
natish mumkin), 3anpockl bo'limini tanlang. Natijada, [lo6aBneHue
Tabnunybl oynasida barcha so'rovlarning ro'yxati hosil bo'ladi.
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Agar siz ham jadvallar, ham so'rovlar orasida aloga o'rnat-
mogchi bo'lsangiz, Tabnunubl 1 3anpocbl bo'limini tanlang. Nati-
Aob6aBneHne Tabnmybl oynasida barcha jadvallar va so'rov-
Ifliaing ro'yxati paydo bo'ladi.
bira/. qilaylik, siz jadvallar orasida aloga o'rnatmoqchisiz. Bu-
iiiik] uchun [o6aBneHune Tabnuubl oynasidan kerakli jadvalni
t.mlaysiz va Jo6aBunTb tugmachasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
l.ulv.il Cxema pgaHHbIX oynasida paydo bo'ladi. Shu usulda barcha
| .nlvallarni tanlash mumkin. Yonma-yon joylashgan jadvallami bir-
d.iuiga tanlash ham mumkin. Buning uchun ro'yxatdan kiritmoqchi
bo'lgan birinchi jadvalni taniaysiz va WngT tugmasini bosib turgan
holda ro'yxatdagi oxirgi jadvalni taniaysiz. Barcha jadvallar belgi-
lanadi va fo6aBunTb tugmasini bosib, ularni Cxema gaHHbIX oyna-
sida hosil qilish mumkin. Xuddi shuningdek, yonma-yon joylash-
magan bir necha jadvallami ham bir paytda tanlash mumkin. Bun-
imj uchun birinchi jadvalni taniaysiz va Ctrl tugmasini bosgan
holda golgan jadvallami ham tanlash mumkin. Barcha tanlangan
l.ulvallarni oldingi usul bilan Cxema gaHHbIX oynasida hosil gilish
mumkin. Kerakli jadvallar tanlangandan so'ng Jo6aBneHue Tab-
nmuybl oynasini yopish kerak. Buning uchun 3akpbiTb tugmasini
bosish yoki Windows oynalari uchun umumiy bo'lgan yopish tug-
machasidan foydalanish mumkin. Bu oyna yopilgandan so'ng ek-
rauda fagat Cxema gaHHbIX oynasi goladi va unda siz tanlagan jad-
Vflllar o'/.iga mos maydonlarning ro'yxati bilan ko'rinib turadi (ka-
lItli umydonlar quyuqg qora shriitda bo'ladi).
Biior jadvalni Cxema pgaHHbIX oynasiga Kiritish yodingizdan

rhiggan bo'lsa, asboblar panelidan &==! OTto6pa3snTb Tabnuyy tug-
masini bosib, gaytadan Ao6aBnenHune Tabaumybl oynasini hosil qil-
ish mumkin. Qolgan ishlarni ganday amalga oshirishni endi siz bi-
lasiz. Agar Cxema gaHHbIX oynasida biror jadval ortigcha tanlangan
bo'lsa, uni bu oynadan yo'gotish uchun, shu jadvalning ixtiyoriy
maydonini belgilang va Delete tugmasini bosing.

Endi 3.38-, 3.39- va 3.40-rasmlarda keltirilgan «J_asosiy»,
«.Makultet», va «J_viloyat» jadvallari orasidagi bog'lanishni
o'rnatamiz. Bu bog'lanishlami hosil gilishdan oldin «J_asosiy» jad-
valdagi «Fakultet» va «Viloyat» nomli maydonlardagi ma’lumot-
lariung turini jadval konstruktor holatida (matnlidan sonliga) o'z-
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gartiramiz. Xuddi shuningdek, ularning nomlarini ham mos rav-
ishda «Fak_kod» va «Vil_kod»ga o'zgartiramiz. Yuqgorida keltiril-
gan usullaming biri bilan bu jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaH-
HblXx oynasida hosil gilamiz (3.46-rasm). Har bir jadvalning o'rnini
va o'lchamlarini Windows qoidasi bo'yicha o'zgartirish mumkin.
Jadvallarning o'rnini va o'lchamlarini o'zingizga qulay ko'rinishda
o'zgartiring. lloji boricha jadvallar va ulardagi maydonlarning
ro'yxati ekranda ko'rinib tursin (3.46-rasmdagidek). Endi «J_viloyat»
jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydonini sichqonchaning
chap tugmasini bosib turgan holda «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod»
nomli maydoni wustiga sudrab kelamiz va sichqonchaning chap
tugmasini qo'yib yuboramiz. Bu ishni teskarisiga ham bajarish
mumkin, ya’'ni «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» nomli maydonini
«J_viloyat» jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydoniga sudrab
kelish ham mumkin. Natijada, 3.47-rasmda tasvirlangan muloqgot
oynasi paydo bo'ladi. Bu oynada tanlangan jadvallarning gqaysi
maydonlari o'zaro bog'lanayotganligi keltirilgan.

Cxema faHHbIX -0y X
LLIOw
WBS1

Bunkupg, dakkop,
BunosT M dakynbtet

dak_kopa

Kypc”

rypyx

Bun_xop,

PeliTuHr 6amm

3.46-rasm.

Bog'lanishning turi bog'lanish o'rnatilayotgan maydonlarga
bog'lig bo'ladi.

[ ] Agar maydonlarning fagat bittasi kalitli maydon bo'lsa yoKki

unikal indeksga ega bo'lsa, birga ko‘p giymatli aloga o'rnatiladi.
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m Agar maydonlarning har ikkalasi ham kalitli maydon va ular
cueTuumk turida bo'lsa yoki unikal indeksga ega bo'lsa, birga bir
giymatli aloga o'rnatiladi.

m Ko'pga ko'p giymatli aloqalar aslida uchinchi jadval (yor-
damchi) orgali bog'lanuvchi ikkita birga ko‘p giymatli alogaga
mos keladi.

Bizning misolimizda bir jadvalning («J_viloyat») kalitli may-
doni («Vil_kod») ikkinchi jadvalning («J_asosiy») mos maydoni
(tashqgi kalit) bilan bog'lanayapti, shuning uchun ham aloga turi
birga ko‘pdir (3.47-rasm).

MN3meHeHne cBA3elt L .o Jj2£j
Xabnuuya/zanpoc: CBsizaHHas Tabnuua/anpoc:
u P H P CospaTtb J
| V. _EMNO<3T y |IW.acocuii wil
OTmeHa
Bun kog Bun kopg X
-- O6befunHeHue... |
1,
Hosoe..

1 O6ecnevyeHne LENOCTHOCTU AaHHbX] — — —

[” uiillk ygmoe- o6HoBneHne CEA3aHHbIX noneii-

" K.JCKOAHOf' yganeHui cBA3aHHbIX 3anucei

I L] L] — e e

[N otHowowuns OANH-KO-MHormv

3.47-rasm.

3.47-rasmda keltirilgan oynaning pastki gismida uchta bo'lim
mavjud bo'lib, ular quyidagilardir:

Ob6ecnevyeHne ULEeNOCTHOCTM fAaHHbIX (Ma’lumotlarning beshi-
kastligini ta'minlash);

K.kKkagHoe o6HoBNneHMe cBA3aHHbIX nonen (Bog'langan may-
duiilurning barchasini yangilash);

K.k KagHoe ypaneHue cBsi3aHHbIX 3anucei (Bog'langan yo-
y.uvlaining barchasini yo'gotish).
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M a’lumotlarning beshikastligi nimani bildiradi?

Accessda o'zaro bog'iangan jadvallaming yozuvlari orasidagi
munosabatni o'matish, shuningdek, bog'iangan ma’lumotlarni ta-
sodifiy o'chirilish yoki o'zgartirishdan saqglash magsadida qo'lla-
nuvchi qoidalar sistemasi ma’lumotlar beshikastligi deyiladi. Ma’-
lumotlar beshikastligini o'matish uchun quyidagi shartlar bajarilishi
kerak:

m Ma’'lumotli jadvalning bog'iangan maydoni kalitli maydon
bo'lishi yoki unikal indeksga ega bo'lishi lozim.

m Bog'iangan maydonlar bir xil turdagi ma’lumotlarga ega.

m lkkala jadval ham Accessning bitta ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo'lishi lozim. Agar jadvallar bog'iangan bo'lsa, ular, albatta,
Accessning jadvallari bo'lishlari kerak. Ma’'lumotlarning beshikast-
ligini o'matish uchun jadval joylashgan ma’lumotlar bazasi ochiq
bo'lishi kerak. Boshga formatdagi ma’lumotlar bazasidagi bog'ian-
gan jadvallar uchun ma’lumotlar beshikastligini o'matishning iloji
yo'q.

Ma’'lumotlar beshikastligini o'matgandan so'ng quyidagi qoi-
dalarga amal qilish lozim:

m Asosiy jadvalning tashqi kalit maydoniga («Vil_kod») ma’-
lumotli jadvalning kalitli maydonida bo'Imagan giymatni Kiritish
mumkin emas. Masalan, respublikada yangi viloyat tashkil etilgan,
ammo uning nomi sizning «J_viloyat» nomli jadvalingizga hall
kiritilmagan. Agar siz bu yangi viloyatning nomini (yoki kodini)
«J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» maydoniga kiritmoqchi bo'lsan-
giz, Access bunga yo'‘l go'ymaydi.

m Lekin tashqi kalit maydonini bo'sh qgoldirish mumkin. Ma-
salan, asosiy jadvalda biror talabaning gaysi viloyatdan ekanligi
hagida hozircha sizda ma’'lumot yo'q. Vaqtincha bu maydonni
bo'sh goldirishingiz mumkin.

m Agar asosiy jadvaldagi yozuvga ma’lumotli jadvaldagi yo-
zuvlar bog'iangan bo'lsa, ma’'lumotli jadvaldagi yozuvni o'chirish
mumkin emas. Masalan, «J_asosiy» jadvalida biror talabaning
Toshkent viloyatidan ekanligi qayd etilgan bo'lsa, «J_viloyat» jad-
validan Toshkent viloyati joylashgan yozuvni o'chirish yoKkKi
o'zgartirish mumkin emas.
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Bu goidalami muayyan bir bog'lanishga tatbiq etish uchun
bog'lanish hosil gilinayotganda O6ecne4yeHune ULENOCTHOCTU AdaH-
HbIX bayrog'ini o‘rnatib qo'yish lozim. Agar bayroqg o'matilgan
bo'lsa, yuqorida sanab o'tilgan qoidalarni buzuvchi har qganday
harakatda ekranda bu harakatning mumkin emasligini bildiruvchi
xabar chigadi va u bajarilmaydi.

Ma’lumotlar beshikastligini ta’minlagan holda bog'langan yo-
zuvlardagi ma’lumotlarni o'chirish yoki o'zgartirish mumkin boii-
shi uchun KackapHoe o6HOBneHMe cBA3aHHbIX Noneit va Kackag-
Hoe yjaaneHue cBfA3aHHbLIX 3anucei bayroglarini o'rnatib qo'yish
lozim.

Agar KackagHoe o0o6HOBNeHMe CBsi3aHHbIX nNone bayrog'i
o'rnatilgan bo'lsa, ma’'lumotli jadvalning kalit maydoni o'zgarishi
bilan bog'langan yozuvlardagi unga bog'liq giymatlar ham mos
ravishda o'zgaradi va ma’lumotlarning beshikastligi saqlanib qo-
ladi. Masalan, faraz qilaylik, biror viloyatning nomi o'zgardi va bu
o'zgarishni siz ma’'lumotli «J_viloyat» jadvaliga kiritdingiz. U holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog'langan barcha
yozuvlarda yangi nom yoziladi.

Agar KackapgHoe yganeHume cBsi3aHHbIX 3anucein bayrog'i o'r-
natilgan bo'lsa, ma’'lumotli jadvaldagi biror yozuv o'chirilishi bilan
bog’lig jadvallardagi unga mos yozuvlar ham o'chib ketadi va
ma'lumotlarning beshikastligi saglanib goladi. Masalan, «J_viloyat»
jadvaltdan biror yozuvni (viloyatni) olib tashladingiz, u holda
«.|_ovuly» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog'langan barcha yo-
/.uvlat yo'<|oladl.

Ma'lumotlarning beshikastligini ta’minlovchi bayrogcha o'rna-
tllishi bilan qolgan ikki hoi ham aktivlashadi. Ularga mos bayroq-
chalarni o'rnatib (masalaning qo'yilishiga qarab), 3.47-rasmda Co3-
naTtb tugmasini bossak, jadvallar orasida aloga o'rnaliladi (3.48-
rasm).

Yugoridagi usul bilan «J_asosiy» va «J_fakultet» jadvallari
orasida ham aloga o'rnatish mumkin (3.49-rasm). Bu rasmlardagi 1
mos jadvalda giymatlar bir martadan ishtirok etishini bildirsa, °°
belgi esa, mos jadvalda giymatlarning ko'p marta ishtirok etishini
bildiradi. Ixtiyoriy paytda jadvallar orasidagi alogalarni o'zgartirish
mumkin. Buning uchun bog'lovchi chiziglar ustida sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada, chizig quyuqgla-
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shadi va 3.47-rasmda tasvirlangan oyna paydo bo'ladi. Bu oyna bi-
lan ganday ishlash kerakligini siz bilasiz. Bu ishni chiziq ustida
sichgonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosib, hosil bo’lgan kon-
tekst menyu orqgali ham amalga oshirish mumkin (3.50-rasm). Agar
M3meHnTb cBA3b tanlansa, ekranda 3.47-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi. YgannTtb tanlansa, jadvallar orasidagi aloga yo'qo-
tiladi. Shunday qilib, biz jadval orasida ganday qilib aloga o'matish
va u bilan bog'liq ba’zi bir tushunchalarni ko'rdik.

3.49-rasm.
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CxemMa [jaHHbIX - 101 x|
Bunkop, Tankogu
Bunoat e_n i
dak_kop MN3MeHUTb CBA3b...
Kypc X Ypanuts
Fypyx
Bun_xopa

PeiTuHr 6ann

3.50-rasra.

Birga bir giymatli alogalarni o'rnatish

Biz yuqorida birga ko‘p giymatli alogalarni o'rnatish va u bilan
bog'lig bo'lgan ba’zi bir tushunchalarni ko'rib o'tdik. Birga bir qiy-
matli alogalar ham yugoridagi usul bilan o'rnatiladi. Agar aloga
o'rnatilayotgan ikki jadvalning mos maydonlari turi cyeT4yuk va
ular kalitli bo'lsa, aloqalar o'z-o'zidan birga bir giymatli ko'rinish-
da bo'ladi. Bu turdagi alogani 3.37-rasmda keltirilgan «J_fam» va
«J_o'gish» jadvallari uchun o'rnatamiz. Buning uchun quyidagi
ishlarni bajarish yetarli:

1. Asboblar panelidagi-0” tugmacha yordamida Cxema pgaH-

HbIX ochamiz.
cy

2. Asboblar panelidagi “iiitugmacha yordamida [o6aBneHune
Tabnuybl oynasini ochamiz.

3. fob6aBneHne Tabnmybl oynasidan «J_fam» va «J_o‘qgish»
jadvallarini tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz.

4. [o6aBneHune Tabnumuybl oynasini yopamiz.

5. «J_fam» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_'gish» jad-
valining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, O6ecnedyeHne LENOCTHOCTU A[aHHbIX
(Ma'lumotlarning beshikastligi ta'minlash) bayroqchasini o'mata-
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miz. Bu turdagi alogalarda qolgan ikki holni o'rnatish mumkin
emas.

7. Natijada, 3.51-rasmda tasvirlangan oyna hosil boiadi.

Cxema JjaHHbIX L -JJI5IXJ

3.51-rasm.
Ko'pga ko‘p giymatli alogalami o'rnatish

Yugorida ta’kidlanganidek, ko‘pga ko'p giymatli alogalar ik-
kita birga ko'p giymatli alogalarga keltiriladi. Bu turdagi alogalami
o'rnatish uchun 3.43-rasmda keltirilgan «J_asosiy», «.J_tillar» va

«J_y°rdamchi» nomli jadvallardan foydalanamiz va quyidagi ish-
larni amalga oshiramiz:

1. Asboblar panelidagi”®i tugmacha yordamida Cxema gaHHbIX
oynasini ochamiz.

2. Asboblar panelidagi i | tugmacha yordamida Jo6aBneHune
Tabnuubl oynasini ochamiz.

3. [Lob6aBneHune Tabnuybl oynasidan «J_tillar» va «J_yordamchi»
nomli jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz
(«J_asosiy» nomli jadval Cxema pgaHHbIX oynasida bor, shuning
uchun uni gayta kiritmaymiz).

4. fo6aBneHune Tabnmuybl oynasini yopamiz.

5. «J_asosiy» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_yordamchi»
jadvalining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab, O6ecneyeHue LENOCTHOCTU f[aHHbIX
(Ma’'lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog'lig bo'lgan ikkita bayrogchani o'rnatamiz.
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7. Co3paTb tugmasini bosamiz.

8. «J_yordamchi» jadvalining «Til_kodi» maydonini «J_ tillar»
jadvalining «Til_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

9. Xohishimizga garab, O6ecneyeHne LENOCTHOCTU JAaHHbIX
(Ma’'lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog'liq bo'lgan ikkita bayrogchani o'rnalamiz.

10.Co3paTtb tugmasini bosamiz.

Natijada, 3.52-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo'ladi.

Cxema flaHHbIX ]'IOB]*].

3.52-rasm.

3.52-rasmda tasvirlangan Cxema pgaHHblIX oynasida jadvallar
orasidagi alogalarning uchala holi ham tasvirlangan. Ko'pga ko'p
giymatli aloqgalar o'rnatilgan jadvallarga e’tibor bersak, bu aloga
yordamchi jadval yordamida ikkita birga ko'p («J_asosiy» bilan
«J_yordamchi» orasida birga ko'p va «J_yordamchi» bilan
«J__tillar» orasida ko'pga bir ) giymatli alogalarga mos kelar ekan.

Barcha aloqalar o'rnatilgandan so'ng Cxema gaHHbIX oynasini
yopish lozim bo'ladi.

3.13. Ma'lumotlaming turi
Konstruktor yordamida jadvallami loyihalash hagida 3-bobda
tikr yuritgan edik. Jadvallari yaxshi loyihalashtirilgan ma’lumotlar
hazasi juda ko'p imkoniyatlarga ega bo'ladi. Jadvalni loyihalash -
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bu uning maydonlarini loyihalash demakdir. Yodingizda bo'lsa, har
bir maydon o'zining uchta parametri bilan aniglanar edi (3.2-rasm):

> WNwm4a nonsa -  Maydon nomi.
> Twun gaHHbIX - Ma'lumotlar turi.
> OnwucaHwne - lzoh.

Bulardan eng muhimi ma’lumotlar turi bo'lib, Accessda uning
IOta ko'rinishi mavjud (3.3-rasm):

1. TekcToBOM - Matnli.

2. Mone MEMO - MEMO maydon.

3. Uwncnosoi - Sonli.

4. fNaTta/Bpems - Sana/vaqt.

5. [OeHeXXHbIN - Pul.

6. CuyeTuuk - Hisobchi.

7. Nornuyeckwui - Mantiqiy.

8. Mone o6bekTa OLE - OLE obyekt maydoni.
9. unepccolnka - Gipermurojaat.

10. MacTep nogctaHoBOoK - O’rnatish ustasi.

Har bir maydon ma’lumotlarning turi bilan bog'liq o'zining
xossasiga ega (3.4-rasm). Xossalar ma’lumotning turiga garab
o'zgarib turadi va uni to'ligroq aniqglaydi. Quyida har bir ma’lumot
turiga mos ayrim xossalarning muhimlari bilan tanishib o'tamiz.

TekcTtoBoW - Matnli

Bu holda maydonning xossasi quyidagi gismlardan iborat bo'-
ladi (3.53-rasm):

Pasmep nona - maydondagi belgilar soni;

dopmaTt nonsa - bu hoi uchun ahamiyatsiz;

Macka BBoga -kiritish golipi.

Macka BBoga - bu ma’'lumotlarni biror gqolip (maska) asosida

kiritishni aniqglaydi. «<Maska»ni siz tayyor ro'yxatdan tanlashingiz
yoki o0'zingiz tuzishingiz kerak bo'ladi. Masalan, siz tuzgan jad-
valning biror maydonida telefon nomerini Kiritmoqchisiz. Odatda,
telefon nomeri matnli ko'rinishda bo'ladi va faraz qgilaylik, u quyi-
dagi ko'rinishlarning birida yozilsin:

> 45 50 60;

> 162-65-72;

> 67 35 23.
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- CaoiicTBa nons
] e - e .." Ix
ObLuye j MopcTaHoBka |
Pasviep nons 50
dopmar nons
Macka BBoga ‘Ay3B T
MNognucb
3HaueHre No yMon4aHuio

YcnoBue Ha 3HauyeHue
Coo6LLeHre 06 oLmbke

Obs3atenbHOe none Het
MycTble CTpoKu Het
VHaeKcmpoBaHHoe nore Het
Cxatune KOHuKoz, Ja
3.53-rasm.

Bulardan qaysi birini tanlash sizning ixtiyoringizda, ammo
uchala hoi ham ma’lum bir qolipga tushadi, ya’'ni birinchi guruh
ko'pi bilan uchta ragam (kamida ikkita). Ulardan Kkeyin bitta
ajratuvchi belgi (bo‘sh joy yoki «-» yoki «_»). Belgidan keyin yana
ikkita ragam (ikkalasi ham bo'lishi shart) va oldingidek ajratuvchi
belgi va ikkita ragam. Bu qolipda fagat ragamlar o'zgarib turishi
mumkin, ajratuvchi belgilar esa doim bir xil ko'rinishda bo'ladi.
Macka BBogawng roli shundaki, u har doim siz tanlagan formani
saqlab turadi va ajratuvchi belgilarni avtomatik ravishda yozib bo-
radi. Bu jadvalga ma’lumotlar kiritishni tezlashtiradi va foydalanuv-
chining ishini yengillashtiradi. Macka BBogaw o'rnatish uchun
kursorni shu maydonga keltiramiz (3.53-rasm). Natijada, maydon-
ning o‘ng tomonida ko'rinishdagi tugmacha paydo bo'ladi. Uni
bosib CospgaHue macku BBoga oynasini hosil gilamiz (3.54-rasm).

Bu oynaning Macka BBoga bo'limida tayyor «maskarlarning
nomlari, Bug gaHHbiXx bo'limida esa ularning ko'rinishlari keltiril-
gan. Ulardan birortasi sizni ganoatlantirsa, shunisini tanlashingiz va
Mpo6a darichasida sinab ko'rishingiz mumkin. Mpo6a darichasida
yozilgan @ belgi to'ldiruvchi belgi deb ataladi. Bu belgi siz jad-
valning mos maydonini «<maska» yordamida to'ldirgan vaqtingizda
shu maydonda hosil bo'ladi. Siz biror belgini Kiritishingiz bilan bu
belgi yo'goladi. U sizga ma’lumotni gayerga Kiritish kerakligini
ko'rsatib turadi. Agar sizni ro'yxatdagi «maskarlar qanoatlantir-
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masa, ixtiyoriy ravishda ulardan birini o'zgartirishingiz ham mum
kin. Buning uchun oldin o'zgartirmoqchi bo'lgan «maska»ni bel-
gilash va [Oanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tish lozim
bo'ladi (3.55-rasm).

Co3gaHve Macok BBoAa

KoTopas 13 Macok BBoAa 06ecrneunsaeT HyXHbI B, AaHHBIX?

MpoBepuTL PaboTy BbIGPAHHO Mackn MOXHO B none “Tlpo6a”.

fns VBMEHEHUS CMICKa MaCcOK BBOZA HaXXMUTe KHOMKY “Crincok”.

Macka BBoga: Bua aaHHbIX:
| Mapors T -1
MMVM 1234
[VHHBI7 chopmaT BpemeHn 3:12:00
Kpatkuii dhopmar garbl 27.09.1969
Kpatkuii coopmar BpemeHn 03:12
CpepHuii chopvaT BpeMeHn 03:12 - JS
Mpoba:
1 OTmeHa 1 | Danee > | CotoBo |
3.54-rasm.

CosflaHue macok Beoja

ViameHuT Haocy cBopa? Maskani o’zgartirish
msA kackun BBOAA! Onpegenﬂercn none3oBaresniem
Macka Beoaa: |900 GO U

BbiGepuTe 3HaK 3ano/MeTens /151 OTOGPaKeHWs B rone.

mTo'ldiruvchini tanlash

3HaKu 3ano/iHUTe N 3aMeHSIOTCS Mo H

3anosiHuTenb: j @

Maskani sinab ko'rish

Mpob6a: |e*s*Ji_S>i3> ee>

OTHeHa | <HYNN | [fanee >~| Cotoro |

3.55-rc-<sm.
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3.55-rasmdagi oynada kerakli ishlarni amalga oshirganingizdan
so'ng [Aanee tugmasini bosing. Keyingi oynalar sizga «maska»ning
tayyor bo'lganligi hagida ma’lumot beradi va sizdan FoTtoBo tug-
masini bosishni so'raydi. Siz tanlagan «<maska» 3.53-rasmda tasvir-
langan Macka BBoga maydonida hosil bo'ladi.

Agar siz yangi «maska» qurmoqchi va uni «maskarlar ro'y-
xatiga kiritib gqo'ymoqchi bo'lsangiz (bu «<maska»dan yangi jadval-
larda va boshga ma’lumotlar bazalarida ham foydalanish mumkin),
u holda 3.54-rasmdagi oynaning Cnucok tugmasini bosing. Nati-
jada, 3.56-rasmda tasvirlangan muloqot oynasi paydo bo'ladi. Bu
holda ham ro'yxatdagi ixtiyoriy "maska"ni o'zgartirish va yangi
nom berish mumkin. Bu holda ro'yxatda yettita "maska" mavjud va

ulaming birinchisi ko'rinib turibdi. tugmacha yordamida bo'sh,
ya'ni sakkizinchi yozuvga o'tamiz va mos ma’'lumotlami kiritamiz
(3.57-rasm).

| W HacTpoiika macok BBoga *1

V3meHuTe nnn nobasBbTe Mackv BBOAa, OToOpaxaemble MacTepoM.

OnwucaHue: jTffaHPi CnpaBka
Macka BBoAa: (PASSWORD

3aKpbITh |
3anonHuTesb: 1*

O6pasLpl faHHbIX: |*******

Tun macku: |Tekct/cBOGOAHBIN - 1
3anuck: jjJ jJd | 1 >JA*) w7
3.56-rasm.
Bu yerda:
OnuncaHune - "maska'ning nomi (masalan, telefon).
Macka BBopa - "maska'ning o'zi. Bu joyda har xil belgilar
bo'lishi mumkin. Ulaming mazmuni bilan sal keyinroq tanishamiz.
3anonHuTens - ixtiyoriy belgi, uning mazmuni bilan siz yu-

gorida tanishdingiz.
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O6pas3ybl gaHHbIX - bu bo'limda siz "maska"ni tekshirib ko'-
rishingiz mumkin.
Tun mackun - bu holda rasmdagidek bo'ladi.

IB HacTpoiika macok BBoaa *1

M3meHnTe nnm fo6aBbTe Mackv BBOAA; 0TOGPaXaeMble MacTepoMm.

OnucaHue: (TenecpoH CnpaBka 1
Macka BBoOga: (900_00_00

3akpbITbh
3anosiHuTeNb: |@ P

O6pasLibl AaHHbIX:

Tun macku: |Tekct/ceo6ogHblii - 1
3anucb: 8 >|M|PJIw 8
3.57-rasm.

3akpbITb tugmasini bosib va keyingi hosil bo'ladigan mulogot
oynalarda [Oanee yoki [oTtoBo tugmalaridan birortasini tanlab,
yangi "maska"ni hosil gilamiz. Hosil bo'lgan bu yangi «Telefon»
nomli "maska" 3.54-rasmda tasvirlangan "maska"lar ro'yxatida pay-
do bo'ladi va u 3.53-rasmdagi maydonlarning xossalari bo'limining
Macka BBopga satrida 900/_00/_00;;@ ko'rinishda bo'ladi (3.58-
rasm). "Maska"dagi ragamlar va undagi ayrim belgilarning ma’nosi
nima yoki "maska'"da gqaysi belgilar ishtirok etadi, degan savol
tug'ilishi tabiiy.

Umuman, 3.58-rasmdagi Macka BBoga darichasida yozilishi
mum-kin bo'lgan "maska" uch qgismdan iborat bo'ladi va ular bir-
biridan nugqtali vergul (;) bilan ajratiladi (masalan, (999) 000-
000050;" ™).

Qismlar Mazmuni
Birinchi «Maska»
Ikkinchi Matnli belgini saqglash yoki saglamaslik hagida ko'rsatma

beradi. 0 - matnli belgi kiritilgan gqiymatlar bilan birga
saglanadi, 1 yoki hech narsa ko'rsatilmasa, fagat Kiritil-
gan giymatlar saglanadi. Misolda (3.58-rasm) «g'» belgini
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saglash yoki saglamaslik ustida gap ketmoqda. Bu holda
belgi saglanmaydi.

Uchinchi «Maskardagi to'ldiruvchi belgini bildiradi (misolda «@ »
belgisi). Bu joyda ixtiyoriy belgini ko'rsatish mumkin.
«Probelni» tasvirlash uchun uni " " ko'rinishda yozish
kerak. Agar bu gism bo'sh qoldirilsa, Access avtomatik
ravishda ( _ ) belgini o'matadi.

S X_acocwuii : Tabnuya

Yblanons Tun fgaHHbIX OrocaHue I/l
Bun_kop Yucnosoii
Peutunr_6anun Yucnosoit J
I TenedoH TekcToBblii

__ CeoiicTBa nonsi___

O6ume | NogcTaroska )
Pasmep nons IS
dopmart nons
Macka BBoga 9001,00\_00;;®
Moanuckb Macka

Ans
3HaueHue No yMoN4aHu
BBOJA

YcnoBue Ha 3HauYeHue 06 bIX
Coo6tueteie 06 owwnbke [aHHbIX
OGs3aTenbHoe none Met_ B none
MycTble CTpOKKN Het ~
MNHaekcupoBaHHOe none Het
CxaTune HOHuKoA Ja

3.58-rasm.

«Maskarda ko'rsatilmagan ayrim belgilarni Access avtomatik
ravishda o‘zi o'rnatadi va bu belgilar 3.58-rasmdagi Macka BBoga
maydonida hosil bo'ladi.

«Maskarda ishtirok etishi mumkin bo‘lgan belgilar

Quyidagi jadvalda <«maska»ning birinchi qismida uchrashi
mumkin bo'lgan belgilarning ma’'nosi keltirilgan. Jadvalda keltiril-
gan belgilar (harf, ragam va belgilarjdan tashgari boshga belgilarni
"maska’ga kiritish uchun ularni kerakli joyda yozish kifoya. Agar
"maska"ga jadvaldagi belgilarni yozish ehtiyoji tug'ilsa, bu belgi-
lardan oldin / (og‘ma chiziq) belgini yozish kerak.
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Parol
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Ma’'nosi

Kiritilishi shart bo'lgan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam. Ragam o'rniga plus [+ ] yoki minus [-J belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo'Imagan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam yoki «probel». Plus [+ ] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart bo'lmagan ixtiyoriy ragam yoki «probel».
Ragam o'rniga plus [+ ] yoki minus [-] belgisini yozish
mumkin. Kiritilmagan belgi «probel»ga almashtiriladi.
Kiritilishi shart bo'lgan harf (Adan Zgacha yoki Adan Ya-
gacha).

Kiritilishi shart bo'Imagan harf (Adan Zgacha yoki Adan
Yagacha).

Kiritilishi shart bo'lgan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo'lImagan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo'lgan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Kiritilishi shart bo'Imagan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Butunni kasrdan ajratuvchi o'nli belgi.

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilami quyi regis-
trga o'tkazishni bildiradi (masalan, bosh harflarni kichik
harflarga).

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni yuqori re-
gistrga o'tkazishni bildiradi (masalan, kichik harflarni bosh
harflarga).

Macka BBogaw chapdan o'ngga emas, balki o'ngdan
chapga garab to'ldirishni ko'rsatadi. «Maska» ni belgilar
bilan to'ldirish har doim ham chapdan o'ngga amalga
oshiriladi. Undov belgisini Macka BBogawng ixtiyoriy joy-
iga o'rnatish mumkin.

Ro'yxatdagi ixtiyoriy belgini matnli konstanta ko'rinishida
tasvirlashni bildiradi (masalan, /A yozilsa «A» Dbelgi
ko'rinishda tasvirlanadi).

Macka BBOAada Maponb tanlansa, parolni Kiritish uchun
maydon hosil bo'ladi. Bu maydonga Kiritilgan ixtiyoriy
belgi shu ko'rinishida saglanadi, ammo yulduzcha(') shak-
lida akslantiriladi.
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«Maska» ga misollar

Umuman «maska» jadval va so'rovlarning matnli maydonlarida,
shuningdek, formaning ro'yxatli maydonlarida ma’lumotlarni for-
matlash va Kkiritilayotgan ma’lumotlarni boshqgarish uchun ishlati-
ladi. «<Maskardan asosan matnli, sana/vaqt, sonli va pul turidagi
maydonlarda foydalaniladi.

Quyida «maskarning ko’rinishi va Kkiritilishi mumkin bo'lgan
unga mos ayrim giymatlar keltirilgan.

«Maskar»ning ko'rinishi Qiymatiga misollar
(000) 000-0000 123) 456 - 7890
(999) 999-9999! 123) 456-7890
) 456-7890
123) 456-CTRL
123) W IN -1985

(
(
(
(000) AAA-AAAA (
(

#999 -20

1234

-123
>L????L?000LO WSSSSAA123F3

MAY R 452Yu7
>LOL OLO SIS 8A8
00000-9999 12345-1234

12345-
>L<??2?2?222222?222?? Sattorov

Axat

WIN 0-&&&&&&&&&&-0 WIN 1-2345-6789-9
WIN 1-23-456789-0
<LLOOO00O0- s512345-

Shunday qilib, biz matnli turga tegishli bo'lgan maydon xos-
salaridan biri Macka BBoga bilan tanishdik. Quyida maydonning
boshga xossalarini o'rganishni davom ettiramiz.

Moanwnce - jadvalning biror maydonini aniglashda Moanwuce
bo'limiga (3.53-rasm) Kkiritilgan biror nom, jadvalni jadval holatida
ochganda, shu maydonning nomi sifatida keladi. Bu hoi jadvalga
mos so'rov va formada ham qaytariladi. Jadval konstruktor holatida
ochilganda maydonning awalgi nomi saglanadi.
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3HayeHMe No ymonyaHuw - maydonning bu xossasi jadval
maydonlarini giymatlar bilan to‘ldirishda juda muhim rol o‘ynaydi.
Bu satrga (3.53-rasm) yozilgan qgiymat avtomatik ravishda jad-
valning mos maydonida hosil bo'ladi. Agar biror maydonga yozi-
ladigan giymat ko'p marta takrorlansa, uni yaxshisi shu maydon
xossasining 3HauyeHne no ymondaHumio bo'limiga kiritish maqgsadga
muvofiq.

YcnoBme Ha 3HaveHue - maydonning (3.53-rasm) bu xossasi
maydonga kiritilayotgan qgiymatlarning to'g'ri yoki noto'g'riligini
tekshirib boradi. Maydonga Kkiritilayotgan har bir giymat YcnoBue
Ha 3HauveHwue satrida yozilgan shart bilan taqgoslanadi. Shartni
ganoatlantirmagan qgiymatlarni Access gabul gilmaydi (mos xabar
beriladi). Masalan, 3.40-rasmdagi «J_asosiy» nomli jadvalda «Kurs»
maydonining giymatlari sonli bo'lib, ular 5 dan oshmasligi kerak.
Hozir siz unga adashib 5 dan katta giymatlar bersangiz ham qgabul
qgilaveradi. Vaholanki, kurs 5 dan oshmasligi kerak. Bu hollarni
istisno gilish uchun yaxshisi YcnoBue Ha 3Ha4deHue satriga mos
shartni yozgan ma’qul. Bizning misolimizda bu shart «< = 5»
ko'rinishida bo'ladi.

Shartlarga misollar:

=4 faqgat 4 qiymatni gabul giladi;

<5 fagat 5dan kichik giymatlar;

>5 fagat 5dan katta giymatlar;

Between 5 And 10 5 va 10 oralig'idagi giymatlar (5 ham, 10
ham kiradi);

“X " X (katta yoki kichik) harfidan boshlangan ixtiyoriy matn;

“F?F” uchta belgidan iborat bo'lib, birinchisi va oxirgisi F harfi
bo'lgan ixtiyoriy matn (harflarning katta yoki kichikligining farqi
yo‘a);

>31/12/2000 2001-yil l-yanvardan boshlab hozirgacha bo'lgan
barcha sanalar;

Between 1/1/01 And 31/12/01 fagat 2001-yildagi sanalar Yc-
noBue Ha 3HadveHwue satrida yozilishi mumkin bo'lgan shartlar bilan
so'rovlar bo'limida to'ligrog tanishamiz.

CoobuteHne 06 owmnbke - biror maydonga Kiritilayotgan qiy-
mat YcnoBue Ha 3HadeHwue satriga Kiritilgan shartni ganoatlantir-
masa, Coobu,eHne 06 owmbke satrida yozilgan matn (xabar) ek-
randa paydo bo'ladi.
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O6da3aTenbHoe none - agar mos maydonning giymati, albatta,
kiritilishi kerak bo'lsa, bu satrga «Da» so'zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak. Bu so'zlarni ochiluvchi ro'yxatdan tanlab olish
ham mumkin.

MycTble cTpokKM - agar maydonning giymati, albatta, bo'lishi
kerak bo'lsa (yuqoridagi bo'limdek), «<Da» so'zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak.

NMHpekcnpoBaHHoe none - indeks ma’lumotlarni gidirishni va
maydon bo'yicha tartiblashni tezlashtiradi. Maydonga takrorlanadi-
gan qiymatlarni kiritishni man etish uchun «Da (CoBnageHuns He
ponyckatwTca)»ni tanlash kerak.

CxaTtne HOHMKog — MS Access 2000 dan boshlab matnli,
MEMO va Tlwunepccbinka turidagi maydonlardagi ma’lumotlarni
xotirada saqglashda Yunikod kodirovkasidan foydalaniladi. Bu kodi-
rovkada har bir belgi ikki bayt joy egallaydi.

Shunday, qilib biz matnli ma’lumotlar uchun maydon xossalari
bilan gisgacha tanishib o'tdik.

Mone MEMO - MEMO maydon

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning xossalari
mos keladi va ularning mazmuni matnli maydonlar xossalariga
o'xshashdir.

YUuncnoeoi - sonli

Bu turdagi ma’lumotlar uchun maydonning xossalari deyarli
3.58-rasmdagidek bo'ladi. Fagat unda Cyxatme HOHwukopg ishtirok
etmaydi. Sonli maydonlar uchun xossalarning ayrimlari bilan tan-
ishib o'tamiz.

Pasmep nona - Accessda maydonning o'lchovmi unda yozi-
ladigan sonning turi va kattaligiga bog'lig holda tanlash kerak
(3.59-rasm). Bu haqgda oldingi boblarda ham fikr yuritgan edik. Ac-
cess 0'zi sizga OnnHHoe uenoeni taklif etadi. Agar sizda shu may-
don bilan boshga bir jadvalning schetchik turidagi kalitli maydoni
orasida bog'lanish bo'lsa yoki unga yoziladigan qiymatlar juda
katta sonlardan iborat bo'lsa, maydonning oichovini shu ko'ri-
nishda tanlash maqgsadga muvofiqgdir.
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ObLume | MopcTaHoBka |
Pasvep nona [nunHoe uenoe| T
dopmar nons [6ainT
Uncno aecaTnuHbIx 3Hakos  |Lienoe
Macka BBoga [AnuHHoe uenoe
Moanvcb OpunHapHoe ¢ NnasatoLLei TOUKOM

[BOiHOE C nnaBatoLLein TouKoi
Kopg, pennvkauymn
[LelicTBUTENBHOE

3HaueHwve Mo yMOo/I4aH1io
Ycnosve Ha 3HaueHve
Coo6LeHve 06 oLmbke
O6s3aTenbHoe none Het
VIHOekcmpoBaHHOe nosie Het

3.59-rasm.

dopmaTt nona - maydonning bu xossasi sonlarning jadvalda
gaysi ko'rinishda tasvirlanishini aniglaydi. Accessda maydon for-
matining bir necha ko'rinishi mavjud (3.60-rasm). Agar Pasmep
nonsa bo'limida siz butun son ko'rinishini tanlagan bo'lsangiz, son-
ning kasr gismi har doim nol deb olinadi. Sondagi ragamlar soni
bu holda ko'pi bilan 7 ta bo'lishi mumkin. Agar sondagi ragamlar
soni 7 tadan ko'p bo'lsa, Paamep noAflda [lBoiiHOoe c nnaBatw u,ewn
Toukoluw tanlash magsadga muvofigdir.

O6wume j MopcTtaHoBKa |
Pa3mep nons OpvHapHoe ¢ nnaBatoLLelt Toukoi
dopmat nons
Uncno AecATUYHbIX 3Hakos ~ OCHOBHOI 3456,789
Macka BBofa ,ﬂ,eHe)KHbIVI 3456,79p.
Moanuch EBpo 3 456,79€
3HaueHne No yMouaHuio ®DUKCUPOBaHHbIIA 3456,79
YcnoBue Ha 3HaueHne ﬁ pa3'”'e””T?”ﬂM” paspsaos 3124;2;3
Coob6LieHne 06 ownbke POLEHTHbI . S0

OKCNOHEHLMa/bHbI 3,46E+03
O6s3aTenbHOe none
MHaekcmpoBaHHOe nose Het
3.60-rasm.

Yumcno gecaTuUdHbIX 3HaKOB - sonning kasr gqismidagi ragam-

lar sonini aniqlaydi. Access maydonning bu xossasiga Avto so'zini
yozib qgo'yadi. Bu sonning kasr gismida nechta ragam bo'lsa, u
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shundayligicha jadvalda tasvirlanishini bildiradi. Ayrim hollarda
sonlarning kasr gismidagi ragamlar sonini bir xil qilib tasvirlash
(ortigchalarini yaxlitlash yoki yetmaganlarini nol bilan to'ldirish)
magsadga muvofigdir. U holda bu bo'limga sonning kasr gismidagi
ragamlar sonini yozish yoki ochiluvchi menyudan birortasini
tanlash kerak bo'‘ladi.

Maydon xossalarining qgolgan bo'limlari matnli maydon xos-
salarinikidek. Fagat bu holda Macka BBogaw qgo'llab bo'Imaydi.

AaTta/Bpemsa - sana/vaqt

Maydonlarning bu turi sana va vaqtni Kkiritishni aniqglaydi. Bu
turdagi maydonning ®opmaT nona xossasida vaqtni qgaysi
ko'rinishda tasvirlash aniglanadi (3.61-rasm). Maydonning boshga
xossalari matnli maydonning xossalari bilan ustma-ust tushadi.
dopmaTt noAHda siz AnnHHbIK hopmaT gatbiw tanlasangiz va jad-
valning mos maydoniga ma’'lumotni «12.05.01» ko'rinishda Kirit-
sangiz, Access siz tanlagan formatga moslab uni «12 maya 2001 g.»
ko'rinishga keltiradi.

Obwye | MopcTtaHoBka |
dopmar nosns T
Macka BBOga MonHbIi chopmat gathbl 19.06.1994 17:34
Moanmch L nvnneiin popmaT gatbl 19 noHs 1994 r.
3HaueHve no ymonuaHmio  CpeaHuii popmar parbl 19-moH-94
YC/I0BME Ha 3HaueHue Kpartkuii doopmar aatsl 19.06.1994

O nuuneiii popmat Bpemenn  17:34:23
CpegHwin coopmart BpeMeHn  5:34
}fpaTKw?l dhopmart BpemeHn  17:34

r

CoobLeHne 06 owwnbke
O6s3aTenbHoe nosne
WHpekcupoBaHHOe none h

3.61-rasm.
AeHexHblh - pul - bu holda maydon xossalari sonli maydon
xossalaridek bo'ladi (3.60-rasm).
CuyeTumk - hisobchi - bu hoi bilan siz yuqoridagi bo'limlarda

tanishdingiz. Maydon turining bu holi uchun maydonning xossalari
chegaralangan (3.62-rasm). Bu holda Pa3mep nonsa uchun OAnHHOe
uenoe olinadi. Maydon xossalaridan HoBble 3HauyeHuUs uchun ik-
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kita ko'rinish mavjud: MocnegoBaTenbHble va Cny4dyalHbie. Bular-
dan ixtiyoriy birini shu satrdagi ochiluvchi menyudan tanlash
mumkin. Birinchisi tanlanganda maydonning qgiymatlari ketma-ket
kelgan natural sonlardan iborat bo'lsa, ikkinchisida esa ular tasodi-
fiy sonlardan iborat bo'ladi. ®opmaTt nona sonli maydonlamikidek
bo'ladi. Maydonning keyingi xossalari matnli maydonlar bilan bir
xildir.

O6ue lMofcTaHoBka |
Pazvep nons [nnHHoe uenoe
Hoeble 3Hauexs MocnepoBaTtesbHble
dopmar nons MocnepoBatenbHble
Mognmcs | CnyyaiiHble

VHOexcmpoBaHHoe Mnose Het

3.62-rasm.

lornyecknin - mantiqiy.

Mantiqiy turdagi maydonlarning xossalari chegaralangan
bo'lib, format polyaning uch ko'rinishi mavjud (3.63-rasm). Ular-
dan gaysi biri tanlanishidan gat’i nazar, jadvalning mos maydonida
O ko'rinishdagi belgi paydo bo'ladi va u mantigiy maydonning
«Toxk» (yolg'on) yoki «HeT» (yo'q), yoki «Bbikna» (ulanmagan) hol-
larining biriga mos keladi. Mantigiy maydonning «McTtuHa» (rost)
yoki «Oa» (ha), yoki «Bkn» (ulangan) giymatlaridan birini o'rnatish
uchun belgining ustiga sichgonchaning chap tugmasini bir marta

bosish kerak. Natijada, belgi ® ko'rinishga keladi. Maydon xos-
salarining golgan bo'limlari ma’'nosi oldingi hollarga mos keladi.

O6uye ] MoacTaHoBKa ]
®opmar nons e
Moanuck Wctunal/Noxb (Mctuna
3HaueHvie no ymonvanmio V1 fla/Het fa
YCnoBue Ha 3HaueH e |BA/Bbikn Bkn
CoobLLeHve 06 OLLIOKe
O6si3aTesibHOE nose ‘Hert

VHpekcvpoBaHHoe none  @Het

3.63-rasm.
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Mone o6bekTa OLE - OLE obyektli maydon

Bu turdagi maydonlar uchun ikkita xossa (Mognuce va O653a-
TenbHoe none) mavjud bo'lib, ular ham matnli maydonlarning
xossalari kabidir.

Fvmnepccbinka - Gipermurojaat

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning ayrim xos-
salari o'rinli. Fagat ®opmaT nona bu holda bo'sh bo'ladi.

MacTep noactaHoBOK — o'matish ustasi

Biz yuqoridagi bo'limlarda maydonlarning turlari va ularning
xossalari bilan tanishib o'tdik. Ularga ko'ra oldin maydon turi
aniglanar, keyin esa mos xossalar tanlanar ekan. Bulardan tashqari,
jadval maydonlariga yana bir xususiyat qo'shish mumkinki, u Mac-
Tep noactaHoBoK orgali amalga oshiriladi (3.3-rasm). Ko'p hollarda
jadvalning ayrim maydonlaridagi qiymatlar doimo takrorlanib
turadi. Masalan, 3.37-rasmda Kkeltirilgan «J_o‘gish» nomli jad-
valning «O'gishi» maydonida doimo «Alochi», «Yaxshi» va
«O'rtacha» so'zlar takrorlanib keladi. Xuddi shuningdek, shu jad-
valning «0'gish_turi» maydonida ham «Budjet» yoki «Kontrakt»
so'zlari qayta-qayta takrorlanadi. Jadvalni ma’lumotlar bilan
to'ldirishda bu so'zlarni har doim yozish, birinchidan, ko'p vaqtni
olsa, ikkinchidan, ayrim xatoliklarga olib kelishi mumkin. Accessda
shu va shunga o'xshash so'zlar ketma-ketligini har doim ham yozib
o'tirmaslik uchun, ularning ro'yxatini oldindan bir marta tuzib
go'yish va jadvalning mos maydonini ma’lumotlar bilan to'ldirishda
bu ro'yxatdan kerakli so'zni tanlab olish imkoniyati mavjud. Bu
ishni MacTtep noagctaHoBok amalga oshiradi. Yuqorida aytilganlami
3.37-rasmda keltirilgan «J_o'qgish» nomli jadvalning «O'qishi»
maydoni uchun go'‘llab ko'ramiz. Buning uchun jadvalni (3.34-
rasm) konstruktor holatida ochamiz (3.64-rasm). Maydon turi Tek-
ctoBbli tanlangandan so'ng rasmdagidek MacTep noAcCTaHOBOK
turini o'rnatamiz. Natijada, o'matish ustasining birinchi dialogli
oynasi ochiladi (3.65-rasm). Bu oynada ikkita bo'lim mavjud bo'lib,
ular quyidagi ma’noni anglatadi. Agar hosil gilinayotgan ro'yxat
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v X _ykuw : Tabauua

w T ~ . jo j
1*anons TN gaHHbIX Onucaxne
i Tan_koan CueTunk
Ykuwm TekcToBblIii
» YKUW_Typyn
TeKcToBbIi
Mone MEMO ™ nona
R Yncnosoii
O61umB J MoacTamoB™ nara/epens
Pe?nepnons kAeHexHbI
Dopmar nons Cuetunk
Macka BBOja Noruuecknii
Moanuce Mone oGvekTa OLE TN AaHHLBC ONpeaenseT
3HaveHue Mo yMonuaHmio rrepcceuka 3HAUE»*,;KOTOPbIE MOXHO
YcnoBue Ha 3HaueHne MacTep roacTamosok.. COXpaHsiTb 8 3TOMMone  Ans
Coo6LLiEHME 06 OLMBKB CrpaBKm MO TUYaH Aar«bIx
O6si3aTensHoe none Het HaoKMTE KasuLy F 1,
>/cTbB CTPOIO» Hert
HaekcvpoBaHve™ none Het

Oxartne K>**op Aa

3.64-rasm.

CosfaHue NOACTAHOBKM

MacTep co3aBeT cTon6el, noAcTaHOBKU, B KoTopom
oTo6paXKaeTCs CMCOK 3HAYEHUI ANs BbIGOpe. Kakum cnoco6om
cTon6el NOACTAHOBKU GYAeT NoAyYaTh aTU 3HaueHus?

1 KXXKLU o "
O61beKT “cTonbel, nogctaHoBKM™ 6yaeT ncnon>3oearb
3HayeHust U3 TabanLbl UK 3anpoca.

(* ;ByaeT BBEAEH (MKCUPOBAHHBI* HABOP 3HAYEHMIA.

OtmeHa | sfisasft | Janee> 1 Jfal..-eo |

3.65-rasm.

jadvaldan yoki so'rovdan olinsa, ulardan biriuchisini tanlash kerak.
Agar ro'yxat yangidan tuzilsa, ikkinchisini, ya'ni BygeT BBefeH
dukKcnpoBaHHbIi Habop 3HaudeHuin holini tanlash kerak (3.65-
rasmdagidek). Oanee tugmasini bosib, ustaning keyingi dialogli
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oyiidsini hosil gilamiz (3.66-rasm). Bu oynada Ywncno cton6uoBba
o'rnatilgan 1 giymatni o‘zgartirmaymiz va Cton6ey 1 nomli may-
gandan so‘ng [anee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz. Bu
iiyu.nl,i siz maydonga (Mognwucek) yangi nom berishingiz mumkin
(uinnumm shart emas) va fotoeBo tugmasini bosib, yana 3.64-rasm-
ilku]i oynaga qaytib kelasiz. Bu oynada maydon uchun siz o‘rnatgan
Ini Wi xossalar saqglanib qoladi. Barcha o'zgarishlarni xotirada
s.iglab, jadvalni jadval holatida ochamiz va kursorni «O ‘qishi»

nomli maydonga o'rnatishimiz bilan jJ tugmacha paydo bo‘ladi.
Bu tugmani bosib, ochiluvchi ro'yxatdan keraklisini tanlaymiz
(3.67-rasm). Bu jadval maydonlarni ma’lumotlar bilan to'ldirishning
(Julay usullaridan biridir. Ammo bu usul ham ma’'lum kamchilik-
larga ega. Masalan, ro'yxatingizga yangi elementlar kiritmogchi
bo’lsangiz, uni to'g'ridan-to'g'ri Kkiritishning iloji yo'q. Buning
uchun barcha ishlarni gaytadan amalga oshirish kerak. Bundan
qgutilishning yagona yo'li 3.65-rasmdan birinchi holni, ya'ni O6b-
eKT «cTonbey noacTaHOBKW» 6GyaeT uUCMonb3oBaTb M3 Tabauubl
unn 3anpocaw tanlash kerak bo'ladi. Buning uchun siz ro'y-
xatingizni biror ma’lumotli jadvalda hosil qilasiz. Yangi element-
larni  ma’lumotli jadvalga kiritish yetarli. Qolgan narsalar
o'zgarmaydi. Quyida bu holni o'rnatishni ko'rib o'tamiz. Faraz
gilaylik, «J_asosiy» nomli jadvalning (3.40-rasm) «Fakultet» nomli
maydoniga MacTep nogctaHoBoK ni qo’llamogchisiz. Bu maydon-
ning giymatlari «J_fakultet» nomli jadvaldan (3.39-rasm) olinadi.
Ma’lumotlar bazasi oynasidan «J_asosiy» nomli jadvalni konstruk-
tor holatida ochamiz va «Fak_kod» nomli maydonga MacTtep noga-
CTaHOBOKni o'rnatamiz. Hosil bo'lgan birinchi mulogot oynasidan
(3.65-rasm) birinchi gismini tanlaymiz va [fanee tugmasini bosib,
keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan kerakli jadvalni (so'rovni)
tanlaymiz. Bizning misolimizda bu «J_fakultet» nomli jadval. Yana
Aanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz (3.68-rasm). Bu
oyna sizga tanish, focTynHble nonsa bo'limidan ikkala maydonni
ham Bbi6bpaHHble nona maydoniga o'tkazamiz hamda Oanee tug-
masini bosamiz va keyingi oynaga o'tamiz (3.69-rasm). Agar bu
oynada CKpbITb K/AOUYeBOW cTonbey o'rnatilsa, asosiy jadvalda fa-
kultet nomlari yoziladi, aks holda fakultet nomlariga mos kodlar
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Co3paHne NoacTaHOBKMN

Bbi6epuTte 3HaueHns, KOTopble 6yAeT cogepyaTb cTonéel, NnogcTaHOBKW. Beegute uncno
CTONGLOB CNUCKA N 3HAYEHUA AN KaXKA0W siueliku.

MepeTalymTe NpaByto rpaH1Ly 3arofioBKa CToN6La Ha HYXKHYHO LUMPUHY UAW ABaXAbl
L enKHUTE ee AN aBTOMATUYECKOro nog6opa LULdKHLI.

Yucno ctonbLoB: F I'

Cton6euyl
Abnoun
Axwn

J Ypraua
#

Otmena | <Hazag [ Janee > { foToBO

3.66-rasm.

3.67-rasm.
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go'yiladi. Hozircha biz 3.69-rasmdagidek tanlaymiz va [Oanee tug-
masini bosib, keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan [o0CTynHble No-
na sifatida «Fak_kod»ni tanlash kerak bo'ladi. Keyingi oynalar
sr/.ga tanish va oxirgi oynada lotoBo tugmasini bosib, jadvalning
koustruktor holatiga gaytib kelamiz. Barcha o'zgarishlar xotirada
..iglungaridan keyin jadvalni jadval holatida ochamiz. Endi bu jad-
valuing «Fakultet» maydonini to'ldirishda ma’lumotlarni hosil
bo'lgan ro'yxatdan tanlab olamiz (3.70-rasm). E’'tibor bering: «Fa-
kultet» maydonida ularning mos kodlari yozilgan. Agar foydalanu-
vchi kodlar o'rniga fakultetlarning nomlari turishini xohlasa, 3.69-
rasmda CKpbITb KNto4YeBOl cTonbey o'rnatilishi yetarli.

JlocTynHble nons: Bbl6paHHble nons:
W T W WwWw W Sw w w o\
®dakynbteT e 1
OtveHa | <Uasag | QJasea >
3.68-rasm.

\nm»1Te WpKHY CTONGLOB, KOTOPbIE COAEPXKNT CTONGEL, NOACTAHOBKN.

| lep«TalluTe NpaHyto rpaHnLly  OoeKa CToNGLe Ha Hy>X>|yto LUMPKHY UK ABaXKAbl
L ONKUHE ee N aBTOMATUYECKOro nog6opa LMpUMbL.

3.69-rasm.
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\K_acocwii: Tabniua
TaA Kogi & U LW dakynsTeT Kypc [ypyx Bwn kop\PeiiT
1 Tonvnos 3. 2 30-1a-00

2 Axmepos H. 11-1a-02
3 Cobupos KT. IT

4TMapnves P.O. .

5 Mancypos 11

3ammes: K1 <II 2 > |H|>!<| ra 19
3.70-rasm.

«J_asosiy» jadvalning «Vil_kodi» maydoni uchun ham MacTtep
noactaHosokw qo'llash mumkin. Umuman, ixtiyoriy jadvalning
biror maydonida ma’lumotlar takrorlanishi sezilsa, unda bu usulni
hech ikkilanmasdan go'llash kerak. Natijada, jadvalni ma’lumotlar
to'ldirish bilan bogMiq ish juda ham osonlashadi.

Jadvalni chop etish

Accessda ishlash jarayonida jadval elementlarini tahlil qilish
ehtiyoji paydo bo'ladi. Bu ishni har doim ham kompyuter ekranida
turib amalga oshirish yaxshi samara bermaydi. Shu hollarda ularni
qog'ozga chop etishga majbur bo'lasiz. Accessda jadvalni chop
etish juda oson. Buning uchun kerakli jadvalni jadval holatida
oching. Asboblar panelidagi printer rasmini bosing yoki Fayl me-
nyusidan MeuvaTtb bo‘limini tanlang. Hosil boigan oynaning (3.71-
rasm) ned4aTbbo‘limida uchta hoi bo'lishi mumkin:

Bce - jadvalni to'lig chop etish;

cTpaHuubl ¢ - ma’'lum sahifalarni chop etish;

BblaeneHHble 3anucu -jadvalning belgilangan qismini chop
etish.

Konnun boMimidan necha nusxada chop etishni o‘rnatish mum-
kin.

Kerakli bo'limlar o’matilgandan so'ng, agar printeringiz yoqil-
gan bo'lsa, OK tugmasini bosing.
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.2J%)

»*: in m CaoiictBa
COoCTOsiHMe: BbiGpaH no yvroniamuio; Fotos
™n: HP DeskJet 9S0CSerts
MEcTo; Local
3amBTKy:  HP DeskJet 9SOC Serteo I neuatb B dhaiin

Kormm... ..... T

«eqiokommii:  j  i"3

3.71-rasm.

Umuman, jadvalning barcha elementlarini chop etish shart
emas. Uning ixtiyoriy kerakli gismini chop etish mumkin. Buning
uchun jadvalni jadval holatida ochish va kerakli gismini belgilash
lozim. Buning uchun belgilanishi kerak bo'lgan yozuvning chap
yuqori chegarasiga sichqoncha kursori olib kelinsa, u katta plus
ko'rinishiga o'tadi. Shu paytda sichgonchaning chap tugmasini
bosgan holda kerakli maydonni belgilash mumkin. Belgilangan
maydonni chop etish yuqoridagi usulda amalga oshiriladi. Fagat
3,71 -rasrndagi oynada BbigeneHHble 3anmcu boiimini tanlash
kerak.

N<|||<IMav |l ¢ | pannubl

Monst CtpaHam |
OpueHTayms -r~ —1
[A] KHAEER A1l 66w
Bymar
pasmep: la4 (210 x 297 mm) 3
naggava: Ja*to 3
3.72-rasm.
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Accessda yana bir imkoniyat mavjudki, u sizga ma’lumotlarni
chop etishdan oldin qog'ozdagidek ko'rish imkonini beradi. Buning

uchun jadvalni oching va asboblar panelidan ~ tugmani bosing
yoki Fayl menyusidan MpegBapuTenbHbii npocMmoTpll tanlang.

Odatda, chop etilayotgan jadvalning maydonlari ko‘p bo'lib,
ular gog'ozga sig‘may ko'p joy egallashi mumkin. Bu hollarda
yaxshisi gog‘ozning parametrlarini o'zgartirish maqgsadga mu-
vofigdir. Fayl menyusidan MapameTpbl cTpaHuubiw tanlang. Nati-
jada, 3.72-rasmdagi oyna paydo bo'ladi. Bu oynaning CTtpaHuua
bo'limidan ans6omHasw o'rnating. Xuddi shuningdek, mazkur oy-
naning Mona gismidan sahifaning o'lchovlarini o'zgartirish mum-
kin.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

M a’lumotlarni  qidirish doim
mushkul va ko'p vaqt talab etadi,
ammo bu ishni Access so'rov
yordamida tez va osongina amalga
oshiradi.

1V bob. SO'ROVLAR

Biz 3-bobda jadvallarni loyihalash, unga ma’lumotlarni Kkiritish
va jadvalga tegishli ba’'zi bir tushunchalar bilan tanishdik. Jadvalga
ma’'lumotlarni  kiritish ganchalik giyin bo'lsa, undan Kkerakli
ma’lumotlarni ajratib olish undan ham mushkul. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda so'rov (3anpocbl) obyekti kiritilgan bo'lib,
u juda ko'p imkoniyatlarga ega.

-lalxt

Sfg JincpbITii «'.linctpytep 1® Co3spatb IX jaa>[1218

4.1-rasm.

So'rovlar yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni
ko'rish, tahlil qilish va o'zgartirish mumkin. Shuningdek, ulardan
forma va hisobotlar uchun manba sifatida ham foydalaniladi. So'rov
ko'pincha tanlash uchun ishlatiladi. Uning bajarilishi jarayonida
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tanlov shartlarini ganoatlantiruvchi ma’lumotlar bir yoki bir nechta
jadvallardan (so'rovlardan) tanlanadi va ma’lum tartibda aks ettiri-
ladi. Accessda so'rovlarning bir necha turi mavjud. So'rovlarni ho-
sil qilish uchun ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm) so'rov
(3anpocskl) bo'limini tanlaymiz (4.1-rasm). Hosil bo'lgan oynada
Cospatb bo'limini tanlab 4.2-rasmdagi oynani hosil gilamiz. Bu oy-
nada so'rovlar hosil gilishning 5 ta usuli keltirilgan:

HoBblii 3anpoc

MpocToit 3anpoc
MepekpecTHbI 3anpoc
MosTopstowmecs 3anmncn

3anucn 6e3 NOAYMHEHHbIX
CamocrosiTeNbHOe co3faHne

HOBOro 3anpoca.

OK OTmeHa

4.2-rasm.

Konstruktor - konstruktor yordamida so'rov hosil gilish. Bu
bo'lim 4.1-rasmdagi Co3gaHne 3anpoca B peXXMmMe KOHCTPYKTopa
bo'limi bilan bir xildir.

MpocTtoih 3anpoc - oddiy so'rovlar hosil gilishning qulay usul-
laridan biri bo'lib, u 4.1-rasmdagi Co3gaHue 3anpoca C NMOMOLLbIO
mactepa bo'limi bilan bir xil. So'rovlar hosil qilishning golgan
usullari bilan keyingi paragraflarda batafsil tanishamiz.

4.1. Konstruktor yordamida so‘rovlar hosil gilish

So'rovlar hosil gilishning eng qulay va umumiy usuli konstruk-
tor usulidir. Sizga ma’lumki, jadvallami loyihalashda ham kon-
struktordan foydalanganmiz. So'rovlarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalaniladi. So'rov natijasini ko'rish uchun esa so‘-
rovni ishga tushirish kerak. Faraz qilaylik, bizda talabalarga tegishli
bo'lgan quyidagi ma’lumotlar bazasi bo'lsin (4.3-rasm):
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58 )K_tanaba : Tabnmuo

| Tan_komx| Panxnena 1 ®uk [Kypc [MoTok _I'yp-il;vlg’wkmry»*»] Buamt -J

> ¢ Q AkpamoB X XM 1 11 8 TowkenT w

3 2 AnnpxoHoB /1. XM 1 11 8 TowkemT

. 3 bepaves ® XM 1 1 1 8 CamapkaHpg,

. 4 bocutxoHoB B XM 1 11 8 Cuvpaape

3 5 Xypaes A XM 1 11 3 Xumax

. 6 XXypakynos A XM 1 11 3 Kalukanape

. ? Kapumos 3 XM n 11 3 Cypxaungape

. 8 Maxmygos A XM 1 11 3 Byxopo

. 9 Hypuatos K XM 1 11 3 Hasownii

. 10 Pysukynos W XUM 1 11 3 CThpFOHa

* 11 TaotoB LU XM 1 11 3 AHANYO3H

. 12 AnumoB B XM | 17 4 jHamaHron

. 13 Basopos K XM 1 17 4 Xopesm

. 14 Bakupos X XM 1 17 4 KapakaanoruncTo!

I* 15IFaHmes ¥ XUM 1 1ia %1 TolKeHT T
Zammee 1| < 1 »1%]|»1lna AK *%) J n

4.3-rasm.

Bu ma’lumotlar bazasida talabaning kodi, familiyasi, fakulteti,
kursi, potoki, guruh kodi, talabaga ma’'lum bir fandan dars beradi-
gan o‘gituvchining kodi va qaysi viloyatdan kelganligi tasvirlan-
gan. Ma’'lumotlar bazasiga kiritilgan talabalar soni 502 ta.

Oddiy so‘rovlar

Bizdan quyidagi narsalarni akslantiruvchi so‘rov talab qgilinsin:

1 Talaba kodi.

2. Talabaning familiyasi va ismi.

3. Fakulteti.

4. Kursi.

Demak, 4.3-rasmdagi jadvalda keltirilgan ma’lumotlardan tala-
baga tegishli 4 ta parametrni (maydonni) ajratib olishimiz kerak.
Buning uchun mos so'rovni loyihalashimiz lozim. Loyihalashni kon-
struktordan foydalanib amalga oshiramiz. So'rovni loyihalashning
konstruktor holatini tanlaymiz, natijada, ekranda so'rov blankasi
(so'rovning konstruktor holati) paydo bo'ladi (4.4-rasm).

So'rovlarni hosil gilishda asosan jadvallardan yoki oldin hosil
gilingan so'rovlardan foydalanish mumkin. Mos ravishda Ta6nuubl
yoki 3anpocsl, yoki Ta6nuybl n 3anpocbkl bo'limlaridan birini tan-
laymiz. Mazkur holatga Ta6nuubl bo'limi mos keladi. So'rovda
ishtirok etayotgan jadvallarni Jo6aBneHue Tabnuubl darichasidagi
jadvallar ro'yxatidan tanlaymiz va [o6aButb tugmasini bosamiz.
Bunda J_talaba nomli jadval bo'ladi. Jadvallar shu usulda tanlan-
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gandan so‘ng Job6aBneHme Tabnuubl darichasidagi 3akpbiTb tug-
masini bosamiz (3akpbITb tugmasi ustida sichqonchaning chap
tugmasini). So‘rov konstruktori oynasida tanlangan jadvallar (may-
don ro'yxatlari bilan birga) va jadvallar orasidagi bog‘lanishtar
(agar bo'lsa) hosil bo'ladi (4.5-rasm). Ayrim hollarda so'rov kon-
struktori oynasiga yangi jadvallami kiritishga to‘g‘ri keladi. Buning
uchun fo6aBneHue Tabnuubl darichasini yana paydo qilish kerak.

Uni asboblar panelidan ‘® tugmachani bosish bilan yoki 3anpoc
=> flo6aBuTb Tabnuubl menyusi orgali ham hosil gilish mumkin.

HK_rypyx
K_K*tarak_»cy*<mp
K naso x|

""""""" Hykur
K>+
[Mone:
Vmnatabnmupt:

CnplVpoB*:B:
o]

Ycnosvie ot6ope:

4.4-rasm.

[1? 3anpocl 3anpoc Ha HbiGopua |_|_|I |_|_|I -101 XI

Tanjuww J
damunnsa
dak koan

Kypc
iz1

Mone:
Vs Tabnmubl: _
CoptupocrTa;
BoieoguaskpaH; W rr O U
Yerokve oT6opa:
nnm:

«1 m 1

4.5-rasm.
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4.5-rasmda tasvirlangan so'rov blankasi uch gismdan iborat:

> 1-gism. Sarlavha satri - bu satrda so'rov nomi va uning
turi yozilgan. So'rov nomi hozircha 3anpoc 1 ko'rinishida. Hosil
bo'lgan so'rovni saglash jarayonida Access sizdan anig nom
so'raydi va bu nom keyinchalik shu joyda aks etadi. So'rovning
turi 3anpoc Ha BblI6opKy ko'rinishida. Odatda, Accessda oddiy
so'rovlar shu nom bilan ataladi.

> 2-qism. Jadval va so'rovlar maydoni - bu maydonda
so'rovda ishtirok etadigan barcha jadvallar, so'rovlar va ular orasi-
dagi bog'lanishlar aks etadi. Agar jadvallar yoki so'rovlardagi bar-
cha maydonlarning nomlari bir paytda ko'rinmasa, ularning chega-
ralarini kengaytirish yo'li bilan ekranda ko'rinadigan holatga kelti-
rish mumkin.

> 3-qism. Maydonlarni tanlash - bu gism bir nechta satr va
maydonlardan iborat. Satrlar soni so'rov turiga garab o'zgarib
turadi. Har bir satr ma’'lum bir ma’noni anglatadi:

Mone - so'rov uchun jadvaldan (so'rovdan) tanlangan maydon-
ning nomi joylashadigan satr.

Nma Tabnmnuybl - tanlangan maydon qaysi jadvaldan (so'rovdan)
olingan bo'lsa, shu jadvalning (so'rovning) nomi yoziladigan satr.

CopTtupoBKa - bu satr tanlangan maydon elementlarini tartib-
lash shart yoki shart emasligini aniqglaydi. Bu satrga kursor o'r-
natilganda ochiluvchi menyu paydo bo'ladi va undan siz saralash
usulini tanlashingiz mumkin (no Bo3pacTaHut - o'sish tartibida,
no yboiBaHMio - kamayish tartibida va oTcytcTByeT - tartiblash
kerak emas).

BbiBog Ha 3kpaH - tanlangan maydon elementlarini ekranda
ko'rsatish kerak bo'lsa, to'rtburchaklar (-) ichiga belgi o'matiladi
(13). Buning uchun to’rtburchak ustida sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosish yetarli (yana bir marta bosilsa belgi
yo'goladi).

YcnoBusa otb6opa - tanlangan maydon elementlarini biror shart
.isosida ajratish kerak bo'lsa, shu satrda shart yoziladi. Bu bilan
keyinroq batafsil tanishamiz.

Mnn - bu satrda ham shartlar yoziladi.

Kerakli so'rovni hosil gilish uchun ikkinchi gismdagi «J_talaba»
jadvalining «Tal_kodi» nomli maydonini uchinchi gismning Mone
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satriga tushirish kerak. Buning uchun «Tal_kodi» maydon nomi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda T[Mone
satriga sudrab kelamiz. Umuman, kerakli maydon nomini MNone
satriga tushirishning uch xil usuli mavjud:

1 Sudrab tushirish.

2. Maydon nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish.

3. Mone satriga kursorni o'rnatib, ochiluvchi menyudan kerak-
li maydon nomini tanlash.

Q Miciosofl Access

lMpaska Eua BcraBka 3anpoc C8pBMC £KHO CripaBka

ip 3anpocl 3anpoc Ha BbIGOPKY

w T

Mone:

IVm Tabnmubi:
CopTupoBKa:
Bbloog «a XpaH:
Ycnosvie ot6opa:
nwm:

4.6-rasm.

Uchala holda ham maydon tanlanganda mos jadvalning nomi
avtomatik tarzda Wms Ttab6nmubl satrida hosil bo'ladi. Bu usullar-
ning ixtiyoriy biri bilan kerakli maydonlarni tanlash mumkin (4.6-
rasm). Barcha maydonlar tanlangandan so'ng so'rovni ishga tu-
shirib tekshirib ko'rish lozim. Buning uchun asboblar panelidagi

gizil rangdagi katta undov belgisini JIM zapusk) yoki 3anpoc
menyusidan 3anyck bo'limini tanlang. Yoki oldin tayyor bo'lgan
so'rovni xotirada saglab (masalan, S_oddiy nom bilan) keyin esa
ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbl bo'limidan bu
so'rovni OTKpbITb orqgali yoki so'rov nomi ustida sichgonchaning
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chap tugmasini ikki marta bosish bilan ishga tushiring. Natijada siz
so'ragan ma’lumotlar ekranda hosil bo'ladi (4.7-rasm). Demak, siz
lalab qgilgan ma’lumotlar (talaba kodi, talaba familiyasi, fakulteti va
kursi) so'rovda o'z aksini topgan. Shu yo'l bilan asosiy jadvaldan
kerakli ma’lumotlarni ajratib olishingiz mumkin. Buning uchun
kerakli so'rovni loyihalash yetarlidir. So'rov natijasi jadval shaklida
bo'lib, jadval elementlari ustida bajariladigan barcha amallar (jad-
val elementlarini formatlash va tartiblash, jadvalga fon berish, jad-
val uchun ma’lum bir filtr o'rnatish va h.k.) so'rovlar uchun ham
o rinlidir. Bu ishlami asboblar panelidan yoki ®opmat => LpudT.
dopmaT => Pexxum Tabnmybl va boshga menyularning mos bo lim-
lari orgali amalga oshirish mumkin (3-bobga garang).

®aiin LUpaeka Bus BcTyxn ®opmat Cjpenc Qkho £npae*.»

“Yiit4l
1*? C_ogamii : 3anpoc Ha BbIGOPKY
Tan koj banunnusa dak Kypc 0
> pAkpamoB X XM 1
Anupgxounos N XM 1
3 bepgnes ® XM 1
A BocutxoHos b XM 1
5 )XypaeB A XM 1
Xypakynos A XM 1
7 Kapumos 3 XUM 1
8 Maxmypos A XM 1
9 Hypmatos K XM 1
10 Pyaukynos LW XM 1
11 Tawos L XUM 1
.12 Anumos b XUM 1na
1 3ammes: H 1iJ 1 >|>m»*1lioac
4.7-rasm.

So'rov blankasidagi (4.6-rasm) jadvallar joylashgan maydonga
e'tibor bering. J_talaba nomli jadvaldagi maydonlar ro'yxatining
yuqgori gismida * belgisi hosil bo'ldi (bu belgi so'rov blankasida
ishtirok etayotgan barcha jadvallarda paydo bo'ladi). Agar siz loyi-
halayotgan so'rovda biror jadval maydonlarining barchasi kerak
bo'lsa, bu belgini biror usul bilan Mone satriga tushirish yetarli. Bu
holda so'rov blankasida tanlangan maydonlar ko'rinmasada (4.8-
r.iism), so'rov ishga tushganda barcha maydonlardagi ma’lumotlar
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ekranda akslanadi. Barcha maydonlarni tanlashning yana bir usuli
so'rov blankasidagi (4.5-rasm) kerakli jadval nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosishdir. Natijada, jadvalning
barcha maydonlari belgilanadi (4.9-rasm). Shu holda ixtiyoriy may-
donni Mone satriga sudrab tushirsak, barcha maydonlar o'z-
o'zidan Mone satrida akslanadi. Ikkala holda ham so'rov natijasi bir
xil bo'ladi. Bu usullar so'roviarni loyihalashni tezlashtiradi.

yp 3anpoc! 3anpoc Ha BblIGOPKY

Yulduzchani tushiring

Tan_knawn
Pamunns
dak kogmn

N Kypc nl

Mone: TK Tana6a.4
Nms Tabnnubl:

CopTtuposka;
BbIBOJ Ha 3KpaH: X K
Ycnosue ot6opa:
vnu:
n
4.8-rasm.
Up 3anpoc) . nnpoc na BbiGopky Bu yemi ikki marta bosing
Sudrang
iT1
Mone: Tan kogn darnus, dak Kogn Kypc Motok—
VfcaTe6sHbI: K Tenaba X renaba XK Tana6a XK Tanaba X Taj—
CopTupoBka;
Bbinog ks s pr<: O O . 0
Ycnosue oT60pa: -
ivu_ .. - *ri
4.9-rasm.
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Ayrim hollarda siz so'rovlami loyihalash jarayonida biror may-
donni noto'g'ri tanlaganingizni sezib qolasiz yoki tanlangan may-
donlarning ketma-ketligi talabga javob bermaydi. Bu hoi jadvallar
bilan ishlaganda ham yuz bergan edi. Bularni tuzatish Access da
hech ganaga muammo tug'dirmaydi. Buning uchun:

1 So'rovning konstruktor holatiga o'ting (4.10-rasm).

2. So'rov blankasining eng pastki gismidagi Pole satridan
kerak emas maydonni belgilang (belgilash uchun sichgoncha kur-
sori maydon nomi ustidan sal yuqori ko'tarilganda u ® ko'rinishda
bo'ladi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini bosing, natijada,
maydon belgilanadi).

3. Delete tugmasini bosing.

Siz tanlagan maydon so'rov blankasidan yo'goladi.

4.10-rasm.

Maydonlaming joylashish ketma-ketligini o'zgartirish uchun:

1 O'rni o‘zgarishi kerak bo'lgan maydon yuqoridagidek belgi-
lanadi (4.11-rasm).

2. Belgilangan maydon nomidan ozgina yuqorida (xuddi ol-
dingidek, fagat shu joyda) sichgonchaning chap tugmasi bosil-
ganda, sichgoncha kursorining pastki gismida to'rtburchak paydo
bo'ladi.

3. Shu holda (sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda)
uni chapga yoki o'ngga sudrang. Quyuq gora chiziq (4.11-rasm)
maydonning qayerga kelganligini ko'rsatib turadi.
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4. Kerakli joyda sichqgonchaning chap tugmasini go'yib yubo-
ring.
5. Maydonning o‘rni o'zgarganligini ko'rasiz.

IS* C_opanitl : 3anpoc Ha BbIGOPKY

Shu joidan chapga yoki o'nga sudrang
Tanjocum 3
Damunus
dak_koaun

Mone:

Vvist Tabnuubl:
CopTtupoBka:
BbIBO/ Ha 3KpaH:
Ycnosue oT6opa:
unm:

4.11-rasm.

Shunday qilib, biz konstruktor yordamida oddiy so'rovni loyi-
halashni ko'rdik.

Bir nechta jadval ishtirok etgan oddiy so‘rovlar

4.3-rasmda keltirilgan ma’lumotlar bazasidan talaba kodi, tala-
baning familiyasi va u gaysi o'gituvchining guruhida o'qgishini
aniglash talab etilsin. Bu so'rovni loyihalash uchun yana konstruk-
tordan foydalanamiz. Yugoridagi usul bilan quyidagi (4.12-rasm)
so'rov blankasini hosil gilamiz. So'rovni ishga tushirib (hali xoti-
raga saqlamasdan) natijaga e’'tibor bersak (4.13-rasm), o'gituvchi-
larning familiyasi o'rniga ulaming mos kodlari paydo bo'ldi.
So'rovning bu ko'rinishda bo'lishi tabiiy, chunki asosiy jadvalda
(4.3-rasm) o'gituvchilar maydonida ulaming kodi yozilgan. Ammo
bu so'rovlar tushunishni giyinlashtiradi. So'rovda hamma narsa
tabiiy shaklda bo'lishi magsadga muvofigdir. So‘rovning o'gituvchi
maydonida o'gituvchilarning familiyalari turishi uchun ulaming
kodlari va familiyalari joylashgan «J_ukit» nomli jadvaldan foy-
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dalanamiz. Buning uchun so'rov blankasiga bu jadvalni ham Kiri-
tamiz (4.14-rasm).-So'rov blankasining Mone satriga «J_talaba»
nomli jadvaldan talaba kodi va familiyasini, «J_ukit» nomli jad-
valdan esa «Famil» maydonlarini tushiramiz.

yi< 3anpoc1 : 3anpoc Ha BbIGOPKY ~j/\i Xi

2_0H
30H

M

| Yku_kogn
Bun kopau

LiU

Mone: Tan_koan Pamunnms
N1Atabnmubl X tanaba X_tana6a
CopTupoBka:

BbIBOJ Ha >XpaH: )I-( K

Ycnosue ot6opa:
n/v:

4.12-rasm.

3anpocl : 3anpoc Ha Nbl6opKL, Ajnj o*1
Tan kKopal dannaw Ywn ysumn
> AAkpamos X "
Annpg>xxonos A
Bepanes D
BocutxoHoB B
Xypaes A
Xypakynos A
Kapumos 3
Maxmypos A
............... 9 HypmatoB K
10 Py3unuynos LW
11 Tawos LW
12 Annmos b
13 basopos K

1 14E4NedobX , ,
Zairvcs:  1<] < |1 1 » |H]|>»] n3 502

0NV U~ WN

<

BRRRAW®OWWWWW oo o0

4.13-rasm.
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aP 3anpocl : 3anpoc Ha Bbl6op*,g

EABEW & .

1.OH .

2_0H Yku_koam

3 OH / danun
* NaB_koan
YKu_xkoan _Jl KA

Bunkoaun

Mone: Tan kogn Damunms Danmnn -
Tabnmupl: XK Tana6a X Tanaba X ykut -
CopTtuposka:
BbIBOJA Ha 3KpaH: n n (0]
Ycnosue ot6opa:
nnm: v

2

4.14-rasm.

Bu so'rov tushunishga ham oson va tabiiydir. So'rovlarni loyi-
halashda, albatta, yordamchi jadvallardan foydalanish maqgsadga
muvofiq. Bu so'rovni «S_oddiy2* nom bilan saqglab qo'yamiz. Agar
so'rovlarda ishtirok etgan jadvallarda biror o'zgarish Kkiritilgan
bo'lsa (yangi ma’lumotlar Kkiritilgan yoki ayrim ma’lumotlar olib
tashlangan bo'lsa), bu o'zgarishlar, albatta, mos so'rovlarda o'z ak-
sini topadi. Istagan paytda mavjud so'rovlarga o'zgartirishlar
kiritish mumkin. Buning uchun so'rovni konstruktor holatida ochib,
so'rov blankasiga o'zgartirishlarni Kkiritish va hosil bo'lgan yangi
so'rovni ®awnn => CoxpaHUTb Kak menyusi orgali yangi nom bilan
saglash lozim. Natijada, oldingi so'rov ham saqglanib qoladi. Ma-
salan, 4.15-rasmdagi so'rovga («S_oddiy2») o'gituvchilarning la-
vozimini ham Kkiritish kerak bo'lsin. Bu so'rovni konstruktor ho-
latida ochamiz. So'rov blankasiga «J_lavozim» nomli jadvalni ham
kiritamiz (4.16-rasm). Undan «Lavoz» nomli maydonni Mone satriga
tushiramiz. Hosil bo'lgan so'rovni ®aiin => CoxpaHUTb Kak me-
nyusi orgali, «<S_oddiy3» nom bilan saglab go'yamiz. Bu so'rovni
ishga tushirsak, natija 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Hosil qilingan so'rovlarni xohlagan paytda chop etish mumkin.
Buni asboblar panelidagi mos tugmachalardan foydalanib yoki
daiin menyusidan mos bo'limlarni tanlab amalga oshirish mumkin.
So'rovlarga ham jadvallar kabi filtrlar qo'llash mumkin. Bular bilan
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siz jadvallarga tegishli boblarda tanishgansiz. 4.17-rasmdagi so‘-
rovda 502 ta talaba haqgida ma’lumot keltirilgan. Demak, bazada
502 ta talaba hagida ma’lumot mavjud. Agar sizga katta o'gituvchi
Sh. Umarovaning guruhidagi talabalarning ro'yxati va soni kerak
bo'lsa, kursorni Sh. Umarova familiyasi joylashgan ixtiyoriy katakka

o'rnatib, asboblar panelidan ®unbTp no BbigeneHHomy PAtugma-
sini bosing. Natijada, Sh. Umarova guruhidagi talabalar ro'yxati
hosil bo'ladi, ular 75 ta ekan (4.18-rasm). Bu so'rov uchun ham
jadvallarga tegishli barcha amallar o'rinlidir.

r 3anpoc 1. 3anpoc Ha Bbl6OpPKY LL”7|)KLL| -=JQ IxJ|

Tan.koax | danunw! doxrlll g -J

T AkpamoB X n X XK

2 Annp>kokos J1 Nn XK

3 bepaves @ n X XK

4 bocntxoHoB B n X->K

5 )Kypaes A OxyHoB A

6 )XXypakynos A :OxyHOB A

7 Kapumos 3 OxyHoB A

8 Maxmygos A OxyHoB A
9*HypmaTtos K OxyvoB A

10 Py3ukynos LU OxyHoB A
11 [Tawos LU OxyHoB A
12 Annmos B Ymaposa LU
13 basopos K YmapoBa L.

14 Bakupos X Ymaposa Ll

13amce: i<hl [ 2 » I til + 502 1
4.15-rasm.

éyrpr m- m [IIS

1
2,0 ¥ kopm AW
ﬂ=| Maoo?
/ Mae.kogH
YKH_koan
Bun_xkogn
IHE )‘K * paxran Pamkn Masoa
MvATabnmupl: XK lanaéa - XK Tanaba K ykut XK nacosvm
CopTypoBKa: o
BbIBOAKA NhBH: 0 a I/I B
Ycnosve ot6opa: -
wn:
.................. = A
iU S faX
4.16-rasm.
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JPJIX)
Tan_kogauw | daHnnnsa daunkn No»o3 al
> | Akpamos X Nn XX . YuntyBun
2 Anngxoxos N nn X X ynurysuu
3 bepavnes @ Nn X XK YuuntyBumn
4 bocutasHos b nn XX YKUTyBUYMN
5 XypaeB A OxyHoB A Katra "utyBum
6 Xypakynos A OxyHoB A Kana ~uuntyBumu
7 Kepumos 3 OxyHoB A Katta ~4untyBumu
8 Maxmypos A OxyHoB A Katta ~bTutyBuun
9 HypmaTtos K OxyHoB A Katta “nutyBumn
10 Py3suuynos UX OxyHoB A KaTtta "YuntyBuu
11 Tawos LU OxyHoB A Katta ~4utyBUM
12 Anumos b Ymaposa L KaTtta “ntysumu
13 basopos K Ymaposa Il Katra ATTyBUYM
14 bakupoB X Ymaposa Ill. Katta ?untyBumn
3anuch: = 1<l I »ul»*|ns S02 £1 1 u
4.17-rasm.
jip C_opanin3 : 3anpoc Ha BbIGOPKY S IPI *1
Tapg Boas | dakwnng (AMmMmunn Npaon n
> 12 Anumos b KaTtta ~“nutyBuun
13 basopos K Ymaposa Il KatTta duutyBumn
14 bakunpos X Ymaposa LU. Katra “uyntysun
15 raHues ¥y Ymaposa 1l Katrta S4HTYBUMN
16 Ucnomos P Ymaposa lll. Katra "untyBumn
17 MaBnsaHoBa Y Ymaposa LI Katta ~uuntyBumn
19 MepxoHos C Ymaposa Il KatTta yuutysuu
20 Mup3solfynos H Ymaposa L. Kartta “nutyBun
23 Tyxta6oe» T Ymaposa lll. Katta "ntyBun
24 Wykypos Y Ymaposa lll. KaTtra "ntyBun
38 XXamartos A Ymaposa lll. Katra ~untyBumn
39 M6panTtoe B Ymaposa Ll Kartta Yuutysun
40 MenukoBa ¢ Ymaposa L. Katta }b?utyBun
41 Paxumos C Ymaposa L. Katra “ntysumn 1
13arwcs; f" 1 W 75(PnnbTp) nl.. 1 v-?2T
4.18-rasm.

Siz oddiy so'rovlarni konstruktor yordamida loyihalash va
so'rov natijalarini ko'rish bilan tanishdingiz.
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Master yordamida oddiy so'rovlarni loyihalash

Oddiy so‘rovlami loyihalashning yana bir yo'li MpocToii 3anpoc usu-
lidir (4.2-rasm). Bu holda ham so'rovlarni loyihalashda bir yoki bir
nechta jadval (so'rov) ishtirok etishi mumkin. Agar loyihalashtiri-
layotgan so'rovda bir nechta jadval ishtirok etsa, ular o'zaro
bog'iangan bo'lishi kerak. Masalan, 4.16-rasmdagi (natijasi 4.17-
rasmda) so'rovni bu usulda loyihalash uchun quyidagi ishlarni
amalga oshirish kerak:

1 Ma'lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbl bo'limi-
da Co3patb tugmasini bosing yoki Co3gaHne 3anpoca ¢ nomMoLLbto
MacTepaw tanlang. Birinchi holda 4.2-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi.

2. Bu oynaning (4.2-rasm) MpocToii 3anpoc bo'limini tanlang.
Natijada, 4.19-rasmda tasvirlangan mulogqot oynasi paydo bo'ladi.
Agar Co3gaHune 3anpoca c nomouwbio MacTepa bo'limi tanlanganda
edi, birdaniga bu muloqot oynasi paydo bo'lardi.

CospgaHue MPOCTbIX 3anpocos Lua» 'XTLU'.
Bbi6epute nons gnsa 3anpoca.

JlonyckaeTcs BbIGOP HECKONbKUX Tabnul, nnm
3arnpocos.

Ta6nuubl 1 3anpocbl

|3enpoc: C_opaninl

[LocTynHble nons: Bu ycrni bOSing
Tvwan LU LU XKA—
Kypc |D| A.I._l_}:
®dak_koaun
MoTok
Fyp_xkoaun
1 KH _ J
2_XKH <1
3_KH
Hanee > JjoTo80
4.19-rasm.
3. Bu oynaning Ta6nuybl 1 3anpocskl bo'limidan kerakli jadval

yoki so'rovni tanlang. Natijada, [AocTynHble nona darichasida
tanlangan jadvalga (so‘'rovga) mos maydonlarning ro'yxati hosil
bo'ladi (4,20-rasm).
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4. Bu ro'yxatdan «J_talaba» nomli jadvalni tanlang. Dostupnie

polya bo'limida bu jadvalga tegishli maydonlarning ro'yxati
chigadi (4.21-rasm).

Tabnuubl 1 3anpocskl T ’M-LM%'

fle6wd: XK Tana6a "3

K

Ta6nuua: X_rypyx mm’(la ~GpPOMHbIE Nons:
Tabnuua: X_Kenmarak_kyHnap
Tabnuua: X_nasoruu Darma ‘- bl

x.rogn
Tabnnua: XX_yknt el

Morck

Tabnuua: X_thak Typ.koau
tJOI

3anpoc: C_oaawniil
3anpoc: C_opauii 2JUH
3anpoc: C_oaawnii2

?a_anfI C_oapnn3 Oy | rtj/m [ Omx>~] [oloto

4.20-rasm. 4.21-rasm.

5. Bu ro'yxatdan «Tal_kodi» va «Familiya» nomli maydonlarni
birin-ketin tanlab Bbi6bpaHHble nona darichasiga o'tkazing. Buning
uchun oldin maydon tanlanadi va * Jtugmasi bosiladi.

6. Tab6numubl n 3anpocskl bo'limidan (4.19-rasm) «J_ukit» nomli
jadvalni tanlang.

7. OocTtynHble nonsa bo'limidan «Famil» nomli maydonni tan-
lang va Bbl6paHHble nonsa darichasiga o'tkazing.

8. Tabnmubl un 3anpocbl bo'limidan (4.19-rasm) «J_lavozim»
nomli jadvalni tanlang.

9. [AocTtynHble nona bo'limidan «Lavoz» nomli maydonni tan-
lang va uni Bbi6paHHble nonsa darichasiga o'tkazing (4.22-rasm).

10. anee tugmasini bosing va so'rovga nom bering, masalan,
«S_oddiy4».

M.FotoBo tugmasini bosing. Ekranda siz loyihalagan so'rov-
ning natijasi 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Istagan paytda so'rovni konstruktor holatida ochib unga o'z-
gartirish kiritish mumkin.
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Ta&uubin nnpocsl

Voeeg> .

AACTynubIB nons: Bbi6paHHble nons:

F«» <'0n Tan_koaun

T Daunvnus
damun 1
Na*os 1

OTHeHa | rHvaa. | [Janee> | rfotoBo
4.22-rasm.

Shartli so‘rovlar

So'rovlarni loyihalash jarayonida bir yoki bir nechta may-
donlarga ma’'lum shartlar goyish mumkin. Masalan, sizga XIM fa-
kultetida tahsil oladigan talabalarning ro'yxati yoki o'qituvchi
Umarova Sh. guruhidagi talabalarning ro‘yxati kerak. Demak, siz
talab gilayotgan so'rovda ma’lum bir shart bajarilishi talab etilmo-
gda, ya’'ni birinchi holda shartingiz XIM fakultetidagi talabalar
bo'lsa, ikkinchi holda katta o'gituvchi Umarova Sh. guruhidagi ta-
labalarning ro'yxatidiF. Agar siz loyihalayotgan so'rovda biror shart
ishtirok etsa, bunday so'rovlarga shartli so'rovlar deb ataladi. Ac-
cessda shartli so'rovlarni hosil qilish hech ganaga muammo
tug'dirmaydi. Ularni loyihalash oddiy so'rovlarni loyihalashdek
amalga oshiriladi, ya’'ni siz oldin oddiy so'rovni loyihalashtirasiz,
keyin esa so'rov blankasining (4.5-rasm) YcnoBusa ot6opa satriga
kerakli shartni yozasiz.

Faraz qgilaylik, siz barcha fakultetlarda o'giydigan talabalarning
ro'yxatini hosil gilish uchun oddiy so'rovni loyihalashtirdingiz
4.23-rasm). Undan XIM fakultetida o'giydigan talabalarning ro'y-
xatini tuzish uchun «Fak» maydonining Ycnosusa otT6opa satriga
XIM so'zini yozasiz. Kursorni boshga maydonga o'tkazishingiz bi-
lan Access bu so'zni go'shtimoglar (*”) ichiga joylashtiradi. Bun-
dan ajablanish kerak emas, chunki Accessning standartida matnlar
go'shtimoqlar orasida joylashadi. Xohlasangiz o'zingiz bu so'zni
go'shtimoqlar ichida yozishingiz ham mumkin.

-145-



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOW S-9X/2000 UCHUN)

3anpoc! 3anpoc ita nbi6opky, m t jojxj
a
A
o
Tea ko L] * _UMB
Damunns dak
dak Koan
iLi T VIOH. &
Mone: Tan kogu Damunma Pak -
Wmva Tabnnupl: XK Tanaba X Tanaba X tak _
CoprupkBKa:
BbIBOJ HAXXMU: a 0 0
Ycnosue ot6opa: -
wm, T .
.............. >.C
4.23-rasm.

So'rovni ishga tushirib, XIM fakultetidagi talabalaming ro'y-
xatini hosil gilasiz. Ular 205 ta ekan (4.24-rasm). So'rovni«S_shartlil»
nom bilan saglab go'ying. So'rovda «X1M» so'zi 215 marta ishti-
rok etmogda. Bizga shunday ham ular XIM fakultetining talabalari
ekanligi ma’lum (so'rov shartiga ko'ra). Bu so'zlarni ekranga
chigarmaslik uchun «S_shartlil» so'rovni konstruktor holatida och-
ing va so'rov blankasidagi (4.23-rasm) BbiBoa Ha 3akpaH satridagi O
belgi ustida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosing. Bu
belgi O ko'nnishga o'tadi. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli2»
nom bilan saqglab go'ying. Buning uchun ®aiin menyusining Co-
XpaHnTb Kak bo'limidan foydalaning.

3anpoc! : 3anpoc Ha BblI6OPKY

Ten—«kopana oBunpan a*a« wgq
> "~ a Akpnuon X XM —*
2 AnnpxoHos /1. XM
3 bepgueB <P XN M
4 bocuTxoHoB B xum
- . XKXypaes A XU M
- ’)KypaKynOB A XU M
- 7 Kapumos 3 XN M 1w
— 8 Maxmypos A XU M «Ly
9 Hypmatos K Xunm
to Pysn~ynos Il XN M
11 Tamos LW XU M
XM .1
"mew: jU L I1Jr 1 +1+H11s1 us 255
4.24-rasm.
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Agar sizga katta o'gituvchi Umarova Sh.ning guruhidagi tala-
halaming ro'yxati kerak bo'lsa, 4.16-rasmdagi so'rov (S_oddiy3)
loyihasidan foydalanishingiz mumkin. Buning uchun:

1 «S_oddiy3» nomli so'rovni konstruktor holatida oching.

2. "«Famil» nomli maydonning YcnoBusa oT6opa satriga
Sh.Umarova » familiyani yozing.

3. So'rovni ishga tushiring va ®ain menyusining CoxpaHuTb
x.ik bo'limidan foydalanib, «S_shartli3» nom bilan xotiraga saqglang.

Ekranda hosil bo'lgan so'rov natijasi 4.18-rasmdagidek bo'ladi.
Bu ikki so'rovning natijasi bir xil bo'lishiga garamasdan ular farqli.
1.18-rasmdagi «S_oddiy3» so'rov gaytadan ochilganda undagi filtr
yo'qoladi va barcha talabalaming ro'yxati hosil bo'ladi. Lozim
bo'lganda yana gaytadan filtr o'rnatish kerak. lkkinchi holda esa
so'rov ishga tushirilganda, fagat Sh. Umarova guruhidagi tala-
balaming ro'yxati hosil bo'ladi.

Shartli so'rovlarni loyihalashda bir paytda bir necha may-
donlarga shartlar go'yilishi mumkin. Masalan, sizga XM fakulteti-
ning 2-kursida dots. A. Sattorov guruhida tahsil oladigan talaba-
larning ro'yxati kerak. Buning uchun so'rovni 4.25-rasmdagidek
loyihdlaymiz. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli4» nom bilan
saglang (4.26-rasm). Shartlarning yozilishiga e’tibor bering. Barcha
shartlar bitta satrda joylashgan. Bitta satrda yozilgan shartlar bar-
cha shartlarning bir paytda bajarilishini talab etadi. Yuqoridagi
so'rovda talabalar XM fakultetida va 2-kursda bo'lishi, shuningdek,
ular dots A Saltorovntng guruhida bo'lishi kerakligini bildiradi. Shu
sluirllarui gnnoatlantiradigan talabalaming ro'yxatini «S_shartli4»
so'rov hosil giladi (4.26-rasm).

Qnmiam J*p»:
Ycnom orBapy:

4.25-rasm.
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a’mC_w<»pTnnd @ 3anpoc Ha BbI6GOPKY Ssj

Tan_kogun| damunna ®ak | Kypc] @auun n

463 Ackepos M XM 2 CartopoB A
474 Wapwvnos LW XM 2 Cattopos A
475 Bakues H XM 2 CatTopoB A
476 Bapartos LU XM 2! Carttopos A.
476 Mup3saesB K XM 2 Cartopos A
484 TypanoxyHosa M XM 2:Cattopos A
493 Wcabaes A XM 2 Cattopos A
494 Kyp6oHoB [] XM 2 Cartopos A
+ 499 Tunnoes C M 2 CartTopos A.
* (CueTumk)
3ammeb: Hi <l 9 »hlip»uz9
4.26-rasm.

Agar shartlar bitta satrda joylashsa AND (va), aks holda OR
(yoki) ko'rinishidagi shartlar deb ataladi. Bitta so‘rovda bir paytda
ham AND, ham OR ko'rinishidagi shartlar bo'lishi mumkin.

4.27-rasmda keltirilgan so'rov loyihasi XM fakultetida yoki 2-
kursdan yuqori kurslarda o'giydigan talabalarning ro'yxatini hosil
giladi.

Mone: Ten KOAM Pamunvis dak
MX) Tabwubl: X Tanaba X Tanaba X Tanab6. -
CopTrpowa:
Bbeoy H* xpam: 3
Ycnosue ot6ope: XMV
nnn: >2 1"
1LI. - 2L
4.27-rasm.

Bitta maydonga ham OR ko'rinishidagi shartlarni yozish mum-
kin. Masalan, 4.28 va 4.29-rasmlarda keltirilgan shartlar bir xil bo'-
lib, ular XIM yoki XM fakultetida o'giydigan talabalarning ro'y-
xatini hosil giladi.

Shartlarda katta (>), kichik (<), teng (q), katta yoki teng (>q),
kichik yoki teng (<q) taqqoslash belgilanni go'llash mumkin.
Ayrim hollarda Between...And konstruksiyasidan foydalanish
maqgsadga muvofiq. Masalan, sizga 100 bilan 200 oralig'idagi qiy-
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inutlar ro'yxati kerak bo'lsa, mos maydonning YcnoBme oTt6opa
.satriga Between 100 And 200 ifodani yozish yetarli.

Mone: Tan kogwn Pamums dak -
Vima Tabamubl: XK Tanaba X Tana6a X dak _
CopTtupooka:
BbIBOJ Ha 3KpaH: 0 0 n
Ycnosue otbopa: XM+ ) j
wm: XM
4.28-rasm.
4.29-rasm.

Faraz qgilaylik, biror maydonda tug'ilgan yillar hagida ma’lu-
inotlur bor. U holda so'rovdagi shu maydonga tegishli quyidagi
shartlar o'rinlidir:

>1.09.80 | sentyabr 1980-yildan keyin tug'ilganlar ro'yxati;

<1.09.80 1l-sentyabr 1980-yildan oldin tug'ilganlar ro'yxati;

K& tw«'«‘ii 1.01.00 And 31.12.80 - 1980-yilda tug'ilganlar ro'yxati.

Ayrim hollarda so'rovlarda shablonlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga «A» harfidan boshlangan barcha tala-
balarning ro'yxati kerak. Buning uchun «Familiya» maydonining
YcnoBue oTtbopa satriga A* ni yozing (4.30-rasm). Kursomi boshqa
maydonga o'tkazishingiz bilan bu matn Like”A*” ko'rinishiga o'tadi.

4.30-rasm.
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So'rovni ishga tushiring va uni «S_shartli5» nom bilan saglang
(4.31-rasm). Demak, bazada «A» harfidan boshlangan familiyalar
soni 57 ta ekan. Shablonda «*» bilan birga «?» belgidan ham foy-
dalanish mumkin. Masalan, «A?» shablon A harfidan boshlangan
va undan keyin ixtiyoriy bitta belgi bo'lgan matnlarni ajratadi (ma-
salan, AA, AB, Al va h.k.).

C_wapTtnn5 : 3anpoc Ha BbIGOPKY ,=1DJ xJ
Tag_Kogx dawuwwn |Kypc |
> j Akpamos X |

1
2 AnnfxxoHos [ 1
12 Annmos b 1
37 Annatos LU 1
93 AxmMapgxopgykaeB n
123 Axuap>oHoB X 2
124 Axmepos A 2
137 AtapxxaHos M 2
2

(0]

10

150 A6gynnaes O
tsi
3anuce: M 1<! 1 »in |>*]

4.31-pacm.

Accessda shablonlarni Like “(A-V]"" ko'rinishda ham qo'llash
mumkin. Bu holda A, B va V harflaridan boshlangan barcha fami-
liyalaming ro'yxati chigadi (agar bu shart «Familiya» maydoniga
go'yilgan bo‘lsa).

Parametrli so‘rov!ar

Ko'p hollarda so'rov loyihasi bir xil bo‘lib, shartlari har xil
bo'ladi. Masalan, sizga bir safar birinchi kurs talabalarining ro'y-
xati, ikkinchi safar ikkinchi kurs talabalarining ro'yxati boshqga sa-
far esa 4-kurs talabalarining ro'yxati va h.k. kerak bo'lsin. Bu
ko'rinishdagi barcha so'rovlar bir xil loyihalanadi va fagat mos
maydonning YcnoBue oTb6opa satrida birinchi marta 1, ikkinchi
marta 2, uchinchi marta 4 va h.k. yoziladi. Bu ko'rinishdagi so'rov-
larni har doim gayta-gayta loyihalamasdan, bir marta loyihalab,
kerakli natijalami hosil gilish mumkin. Buning uchun shu maydon-
ning Ycnosue otbopa satrida ma’lum bir parametr olinadi va har
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doim so'rov ishga tushganda Access parametming giymatini so‘-
raydi. Siz unga mos qgiymat berib kerakli natijaga erishasiz. Siz
parametrga taqdim etayotgan giymat shu maydondagi ma’lumot-
larning turiga mos Kkelishi kerak. Bunday so'rovlarga parametrli
so'rovlar deb ataladi. Parametrli so'rovlar ham shartli so'rovlardek
loyihalanadi. Ouyida parametrli so'rovlarni loyihalashni misolda
ko'ramiz.

Faraz gilaylik, sizga yuqorida ta’'kidlaganimizdek, biror kursda
o’'giydigan talabalaming ro'yxati kerak bo'lsin. Mos so'rovni loyi-
halaymiz (4.32-rasm). Kurs maydonining Ycnosune oT6opa satriga
e’tibor bering. Biz tanlagan parametrning nomi «Nechanchi kurs»
bo'lib, u albatta, kvadrat qavslar ([]) oralig'ida turishi shart. Endi
3anpoc menyusining MapameTpbl bo'limini oching (4.33-rasm) va
uning MapameTp darichasiga parametrning nomini gavslarsiz yoz-
ing. Tun pgaHHbIX (ismiga esa parametrning turini ochiluvchi
menyudan foydalanib o'mating. Bizning misolimizda Bayt bo'ladi,
chunki «Kurs» nomli maydonning turi ham shunday edi. OK tug-
masini bosib so'rov blankasiga gayting va uni «S_parametrlil»
nom bilan saglab go'ying. So'rov har doim ishga tushirilganda, ek-
randa 4.34-rasmdagi daricha pdydo bo'ladi. Go'yoki u sizdan gaysi
kurs kerakligini so'rayotgandek bo'ladi. Masalan, siz 1 giymat Kir-
it.sangiz va OK tugmasini bossangiz, so'rov natijasi birinchi kurs
Uilahalarining ro'yxatidan iborat bo'ladi.

m* Uolmh 1 lotU)w in nuKVop*) HE B R E D Eﬂ !

» » | 3

U (W 1

Pamummn

PBK_KOAH .

Kypc nt ¥ T b

Al
Mone: Tan koan damnns Tkypc —
Wmsa Tabanubl: XK Tanaba X Tanaba X Tanaba —
CopTupoBska:
n 1
BbiBOJ 10 XpaH: JH - I/l I
Ycnosue ot6opa: [HeuanuH kypc]
wwm:

4.32-rasm.
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NMapameTpbl 3anpoca Hi U *ll
0= o's 7 NN frTol
Heuamumkypc Baifr|
X | Onen
4.33-rasm.

Parametrning nomi ixtiyoriy bo'lishi mumkin, yaxshisi, u ma-
salaning mohiyatiga mos kelgani ma’qul. Shunday qilib, siz pa-
rametrli so'rovlarni hosil qgilish bilan tanishdingiz. Bitta so'rovda
parametrlar soni bir nechta bo'lishi
mumkin. Bu holda  parametr
Heuanumiype nechta bo'lsa BseguTe 3HaueHue

napameTpa oynasi (4.34-rasm)

ok 3 omam | shuncha marta hosil bo'ladi. Ma-

salan, sizga biror fakultetning ix-

4.34-rasm. tiyoriy kursida o'giydigan talaba-

larning ro'yxati kerak bo'lsin. Bu so'rov loyihasi 4.35-rasmda
keltirilgan. Bu holda «Fakultet» ning turi matnlidir.

Bocaute 3HauyeHue napameTp*

-101 x|

1? 3anpoc) : 3anpoc Mn BbIGOpKY

= = |
ras_aan )
datnus
oacom = I
Kypc
Mone! Tran KOav Pamnms EY Kypc ~

1*aTe6HUBM K Tanaba XK Tanaba XK a*

Coptupoena:
BbUWA Ha axpau: a a B
Ycnosue otberu; [®akynbTeT] [Kypc!

nnu

4.35-rasm.
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So'rovni «S_parametrli2» nom bilan saglang. So'rov ishga tu-
shirilganda ikki marta 4.34-rasmdagi oyna paydo bo'ladi. Mos ra-
vishda XM va 2 giymatlarni kiritib, XM fakultetidagi 2 kurs tala-
balarining ro'yxatini hosil gilamiz.

Parametrli so'rovlarni Between .And konstruksiyasi bilan
birga gqo'llab yaxshi natijalarga erishish mumkin. Masalan, sizga
[a,b] oraligga bog'lig ro'yxatlarni hosil qilish kerak bo'lsin. Bu
yerda a va b o'zgarib turuvchi ixtiyoriy giymatlar. Masalan, a va b
biror yillar oralig'i, reyting tizimida ballar oralig'i, ma’'lum bir har-
flar oralig'i (shablonlar) va h.k. bo'lishi mumkin. Bu holda a va b
ni (ular ixtiyoriy nomlar bo'lishi mumkin) parametr sifatida olib,
kerakli maydonning YcnoBue ot6opa satriga Between [a] And [bj
ko'rinishdagi ifodani yozamiz a va b ni parametr sifatida aniq-
laymiz. Hosil bo'lgan so'rov ishga tushirilganda Access a va b ning
giymatini so'raydi. Mos giymatlarni berib [a,b] oraligga tegishli
ro'yxatni hosil gilishingiz mumkin.

Hisoblovchi so'rovlar

Accessning muhim tomonlaridan biri shundaki, unda Excel
programmasi kabi har xil hisoblashlarni amalga oshirish mumkin.
Sizga ma’lumki jadvallarda hisoblashlarni amalga oshirish mumkin
emas. Accessda hisoblashlar asosan so'rovlarda, formalarda va hi-
sobotlarda amalga oshiriladi. «J_asosiy» nomli jadvalda talabalar-
ning stipendiyasi «Stipendiya» nomli maydonda berilgan. Agar sti-
pendiya 20% ga ortsa, u gancha bo'ladi? Buni topish uchun quyi-
dagi ishlarni amalga oshiramiz:

1 Talabalarning familiyasi va stipendiyasini aniqglovchi oddiy
so'rovni loyihalaymiz (4.36-rasm).

2. Bo'sh maydonga «Yangi_stip:[Stipendiya]*1,2» matnni yoza-
miz. Bu vyerda hosil bo'layotgan yangi maydonning nomi
«Y(inqi_stip». Bu nomdan keyin albatta : (ikki nuqta) belgisi turishi
shart. Undan keyin yozilgan ifoda «Yangi_stip» maydonining
giymatini aniglaydi. Bu holda uning giymati «Stipendiya»
maydonidagi giymatning 1,2 ga ko'paytmasiga (20% oshishi) teng.
I Hbor bering: ifodada ishtirok etayotgan maydonlarning nomlari,
(llbntla, | | kvadrat gavslar ichida turishi shart.
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iP 3anpocl 3anpoc Ha BbIGOPKY I I " I " I " I I I I I “ I I I JJBI-Sf
rd
3_OH *J)
AH
Yin kogn LA
BWJCOAH  jJi
CruneHgua
<r
Mone: Damnms Ctvnenaw Nur» ctvn: [CTUneHana?* 1,2
WA Tabmmupl: XK Tano6a X Tanaba X Tana6a
Copn”toBKa: 0
BbIBO/ «@ KpaH: B 0 s
Ycnosue ot6ope:
wim:.
nn »[
4.36-rasm.
3. So'rovni «S_hisobl» nom bilan saqglaymiz va ishga tushi-

ramiz (4.37-rasm).

[as* C_xnco61l : 3anpoc Ha BbIGOPKY Al 1*1
ITan_kopx ] darwinuw* |Ctunengus | AHru_cmkn B

T 1 Akpamo» X 7000 8400 — 1

2 Annpg>xoHos J1 8000 9600

3 bepgnes ¢ 10000 12000

4 BbocutxoHoB B 8000 9600

5 Xypaes A 8000 9600

6 XXypakynos A 8000 9600

7 Kapumos 3 10000 12000

8 Maxmypos A 7000 8400

9 HypmaTtoB K 7000 8400

10 Py3sunuynos LH 7000 8400

n 'Tatos LW 7000 8400

12 Annmos b 10000 12000 VA
13ammcb: Kk 1<1i 1 » |>]]»] w3 S02

4.37-rasm.

Bu so'rovda talabalarning oldingi va 20% oshgan holdagi sti-
pendiyalarini ko'rish mumkin. Yangi hosil gilingan maydonlardagi
ifodalar ko'p hollarda murakkab bo'lib, ularni go'lda yozish qgiyin
kechadi. Bu hollarda yaxshisi MoctpouTten®an foydalanib, yozish
maqgsadga muvofiqdir.

Yugqoridagi misolni mazkur usul bilan hosil qilishni ko'ramiz.

l. Oldingidek oddiy so'rovni konstruktor holatida loyihalay-
miz va «S_hisob2» nom bilan saglaymiz.
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2. Konstruktor holatida birinchi bo‘sh maydonning Mone

satriga kursorni o'rnatamiz va asboblar panelidan MocTponTsb
tugmasini sichqonchaning chap tugmasi orgali bosamiz (yoki shu
maydonda kontekst menyudan ham foydalanish mumkin). Ekranda
MocTponTenb BbipakeHUit oynasi hosil bo‘ladi (4.38-rasm). Bu
oyna ikki gismdan tashkil topgan.

MocTpouTens BbipakeHuii ] Vij
[CTuneHaus]* 1,2) .]1 )‘K I
OrHen™ I
o] J
€ I/M *1-DI<I<1 m IOr INot [lie | <|>1 Bcrasutb J |
|Jan_xoan nuB/eLLILLILLILLILLIALLL

S ) Ta6nuub! aMins

L) t

Cl/ 3anpocs!
Forms
Reports
(+1 cpyHKUMM
CD KoHcTaHTbl
C] Oneparopbl
D 06ume obipoxer*1a

4.38-rasm.

Yugori gismida biz yozgan ifoda hosil bo'ladi. Pastki gismi 3 ta
bo'lakdan iborat. Birinchi bo'lak bizga MNpoBogHukKwWw eslatadi. U
yerda papkalar ro'yxati keltirilgan Ulardagi + belgisi papkalar
ichida yana papkalar borligini bildirsa, - belgisi ochig papka va
undagi papkalar daraxtini ko'rsatib turadi. Bu yerdan kerakli
obyekt tanlanadi. Bizning misolimizda tanlanishi kerak bo'lgan
obyekt «S_xisob2» so'rovdir. lkkinchi bo'lakda ochiq obyektning
maydonlari ro'yxati akslanadi. Ayrim hollarda bu maydonlarning
ham tashkil etuvchilari bo'lishi mumkin. Ular uchinchi gismda ak-
slanadi. Masalan, ®yHkuunun papkasining ichida BcTpoeHHble
dyHkumnm papkasi mavjud (1-bo'lak). BcTpoeHHble yHKLUUN pap-
kasining ichida har xil turga tegishli funksiyalar ro'yxati keltirilgan
(2-gism). Agar bu ro'yxatdan keraklisini tanlasak, unga tegishli
lunksiyalar ro'yxati 3-qismda akslanadi.

3. 2-bo'lakdan kerakli maydonning nomini tanlaymiz va BcTa-
BUTb tugmasini bosamiz. Natijada, tanlangan maydon nomi yugqori
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gismda paydo bo'ladi. Bizning misolimizda u «Stipendiya» nomli
maydon. Kvadrat gavslar avtomatik tarzda o‘zi hosil bo'ladi.

4 Birinchi qgismning pastida arifmetik amallar, taqgoslash
belgilari va mantiqiy funksiyalar Kkeltirilgan. Ulardan foydalanib
yoki klaviatura yordamida ifodaning qolgan gismini yozamiz. Agar
yana boshqa maydonlar kerak bo'lsa shu zaylda tanlab olinadi. Bu
maydonlar boshga obyektlarda ham bo'lishi mumkin.

OK tugmasini bosib hosil gilinayotgan so'rovga gaytib kelamiz
(4.39-rasm). E'tibor bering, yangi hosil bo‘'lgan maydonning nomi
«BblpakeHne 1». Umuman, [MocTtpowuTtenb hosil gilingan may-

donlarga «Bbipa>xeHue I», «BblpaxxeHue 2» va h.k. nomlar beradi.
Mone; Tan kogn PaHwusa CrreHamnsa Bb*>a*etriel: TCTunenannri,2  » *
Wna Tabnmupl; XK Tana6a X Tanaba X Tanaba
CopTupoBkKa:
BbIBOA Ha 3KpaH: a 0 0
Ycnosue ot6opa:
wnn:
4.39-rasm.

Bu nomni o‘zimizga tushunarli nom bilan almashtiramiz. Biz-
ning misolimizda u «Yangi_stip» nomidir. So'rovni ishga tushirib,
4.35-rasmdagi natijani hosil gilamiz.

Hisoblovchi so'rovlarda hosil gilinayotgan yangi maydonlarda
hosil bo'ladigan giymatlar ma’lum bir ifodaning giymatidan iborat
ekan. ffodani yozishning ikki xil usuli bilan tanishdik. Umuman,
ifodada maydon nomlari, funksiyalar, konstantalar va arifmetik
amal belgilari ishtirok etishi mumkin. Ulardan foydalanishda quyi-
dagilarga e’tibor berish kerak:

> agar ifodada maydon nomi ishtirok etsa, u har doim kvadrat
gavslar ([]) oralig'ida bo'lishi shart;

> arifmetik amallar sifatida + (qo'shish), - (ayirish), * (ko‘-
paytirish), /7 (bo'lish), (darajaga oshirish), /7 (butun gismi) va MOD
(qoldiq) belgilari ishlatiladi.

Quyida ayrim funksiyalaming ro'yxati va qo'llanish usuli
keltirilgan:
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Matematik funksiyalar

Funksiyaning Tavsifi

ko'rinishi

Abs([Son]) «Son» maydonidagi sonning absolut giymati

Cos((Son]) «Son» maydonidagi sonning kosinusi

Sin([Son]) «Son» maydonidagi sonning sinusi

Exp([Son]) «Son» maydonidagi sonning eksponentasi

Fix([Son]) «Son» maydonidagi sonning butun gismi

Int([Son]) «Son» maydonidagi sondan oshmagan eng katta
butun son

Log ([Son]) «Son» maydonidagi sonning natural logarifmi

Rnd([Son]) «Son» maydonidagi songa nisbatan tasodifiy
migdor

Sgn([Son]) «Son» maydonidagi sonning ishorasi

Sqr([Son]) «Son» maydonidagi sondan olingan kvadrat ildiz

Tan([Son]) «Son» maydonidagi sonning tangensi

Sana/vaqt (Data/vremya) funksiyalari

Funksiyaning Tavsifi
ko'rinishi
CDate([Son]) «Son» maydonidagi songa mos kun (0-0:00:00,1-

31.12.1899, 2-01.01.1900, 3-02.01.1900, 32-
31.01.1900, 33-01.02.1900)

Date() Joriy sanani kk.oo.yyyy ko‘rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 3lgacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900 dan 9999 gacha)

Date$ Joriy sanani kk-oo-yyyy korinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 3lgacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900dan 9999 gacha)

DateAdd(“y”,5, «Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun key-
[Sana]) ingi sana

DateAdd «Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun ol-
(*y",-5,[Sana]) dingi sana

Date- «01dingi_sana» nomli maydondagi sanadan
DiffC'd”.[Oldingi «Keyingi_sana» nomli maydondagi sanalar ora-
_sano], sidagi kunlar soni

| Keylngi_sanal))
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DatePart(“yyyy”;
[Sana))
DateSerial(yil;
oy;kun)
DateSerial
(2000;5;10)
DateValue(Matn)
DateValue
("01/05/2004")
Day((Sana])
Month([Sanal)

Now()

Minute (Now())
Second (Now())
Time()

Time$()
WeekDay
([Sana])
Year([Sana])

Funksiyaning
ko'rinishi
(«shart»; ifodal»;
«ifoda2v)
(jSon]<5;"Yaxshi”
7Yomon™)

Funksiyaning
ko'rinishi
Asc("Matn”)
Chr(*Kod”)

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to'rt xonali son ko'‘rinishida akslanadi)
kun.oy.yil formatida sanani akslantirish

10.05.2000

Matnni sana formatiga o'tkazish
01.05.2004

«Sana» maydonidagi sananing kunini ajratish
«Sana» maydonidagi sananing oy nomerini ajra-
tish

Joriy sanani kun.oy.yil soat:minut:sek formatida
akslantirish

(31.03.2004 9:12:25)

Joriy sananing minutini aniglash

Joriy sananing sekundini aniglash

Joriy vagt (soat:minut:sek formatida)

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

«Sana» maydonidagi sananing hafta kuni nomeri
(yakshanba-1, dushanba-2, ..., shanba-7)

«Sana» maydonidagi sananing Yyilini ajratish (yil
to'rt xonali son ko'rinishida akslanadi)

Boshgarish funksiyasi
Tavsifi

Agar «shartrning giymati rost bo'lsa «ifodaln-
ning giymati olinadi, aks holda «ifoda2»ning

Matn funksiyasi
Tavsifi

«Matn»ning Asc kodi (Asc(“A”)g65)
“Kod”ga mos matn (Chr(65)q A
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Left((Matn],n)
Len([Matn])
Ltrim([Matn])
Mid([Matn],n,m)
Right([Matn),n)
Rtrim

Space(n)
String(n,m)

Trim

Funksiyaning
ko'rinishi
FORMAT(A;F)
Format
(Now();"F")
uchun F
ko'rinishlari
quyida  keltiril-
gan

D

Dd

Ddd

dddd

ning

ddddd
dddddd
w

ww

[Matn] maydonidagi matnning chapdan birinchi
n ta qismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning uzunligi (belgilar
soni)

[Matn] maydonidagi matnning chap
probellarni olib tashlash

[Matn] maydonidagi matnning
boshlab m ta belgini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning o'ngdan birinchi
n ta gismini ajratish

[Matn] maydonidagi matnning o‘ng tomonidan
probellarni olib tashlash

N ta probel qo'yish

Kodi m bo'lgan belgidan n ta hosil
(String(5,65)g"AAAAA”

[Matn] maydonidagi matnning chap va o'ng to-
monidan probellarni olib tashlash

tomonidan

n-belgisidan

gilish

FORMAT funksiyasi

Tavsifi
A-sana/vaqt ko'rinishidagi maydon yoki funk-
siya, F-format (format qo'shtirnoglar ichidagi
matn)

Oyning kunlari (Idan 31gacha)
Oyning kunlari (0Oldan 3lgacha)
Hafta kunlarining gisga non il'n dan Vs gacha)

Hafta kunlarining to'lig nomi (Ponedelnikdan
Voskresenegacha)

Sananing gisga formati (01.04.2004)

Sananing uzun formati (1 Aprel 2004 g.)
Hafta kunlarining nomeri (Idan 7gacha)
Yil haftalarining nomeri (Idan 53gacha)
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m Yil oylarining nomeri (Idan 12gacha)

mm Yil oylarining nomeri (Oldan 12gacha)

mmm Yil oylarining qgisgacha nomi (yonvardan
dekabrgacha)

mmmm Yil oylarining to'lig nomi (yanvardan dekabr-
gacha)

q Yil choraklari (Idan 4gacha)

y Yil kunlarining nomeri (Idan 366gacha)

vy Yilning oxirgi ikki ragami (OOdan 99gacha)

yYYYy To'lig yil (OlOOdan 9999gacha)

h Soat (Odan 23gacha)

hh Soat (OOdan 23gacha)

n Minut (Odan 59gacha)

nn Minut (OOdan 59gacha)

S Sekund (Odair 59gacha)

Ss Sekund (OOdan 59gacha)

ettt Vaqgtning uzun formati (12:13:14)

AM/PM Kunduzgi yoki kechki vaqt

dddg’, mmmg' Vs, apr 4 2004

dg’. yyyy

mmmm ddg' , Aprel 04, 2004

yyyy

g'Bugun yilning Bugun yilning 15 haftasi
wwg' haftasi

g'Segodnya Segodnya voskresene
dddd

Siz ®opmaTt funksiyasining sana/vagqt ko'rinishidagi ma’lumot-
larga ganday tatbiq etilishi bilan tanishdingiz. Bu funksiyadan jad-
valning yoki so'rovning sonli maydonlaridagi ma’lumotlarni for-
matlashda ham foydalanish mumkin.

Masalan, sizda talabalarning joriy nazoratdan olgan balini
aniglovchi jadval maydonining nomi «Reyting_bali» bo'lsin (3.6-
rasm). Bu maydonning turi Yucnosoii, maydon xossasida Pa3smep
nona OpguHapHoe c nnaBakuwel TouykoWT tanlaylik. Siz Kkiritgan
giymatlar jadvalda: «15,20 ball»; «9,00 ball» va h.k. ko'rinishda tas-
virlanishini, ya’'ni verguldan keyin ikki xona aniglikda va «ball»
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so‘zi qo'shilib turishini xohlaysiz. Buning uchun jadvalni loyihalash
jarayonida bu maydonning ®opmaTt nonsa xossasiga #,00/ ball
formatini yozish yetarli.

Biror sonli maydondagi ma’lumotlarni so‘rovda xuddi shu
ko'rinishda hosil qilish uchun so‘rov blankasining lNMone satriga
quyidagicha yozish yetarli:

Sum_JN:Format([I_IN]JQ[2_JIN]O[3_JINJ;”#,00/ ball”)

Bu holda uchta joriy nazoratning yig'indisi hisoblanib, natija
56,20 ball ko'rinishida chigadi. Biz ko'rgan formatlarda:

#-sonning butun gismidagi ragamlarni;

00 - sonning kasr gismidagi ragamlarni (bu holda, albatta, ik-
kita ragam);

sonning butun gismini kasr gismidan ajratishni;

/- bu belgidan keyin ixtiyoriy matn turishini bildiradi.

Bu belgilardan foydalanib, sonli maydonlar uchun ixtiyoriy
ko'rinishdagi formatlarni hosil gilish mumkin.

Guruhli so'rovlar

Yuqoridagi bo'limlarda siz oddiy, shartli, parametrli va hisob-
lovchi so'rovlar bilan tanishdingiz. Bu bo'limda so‘rovlaming yana
bir turi-guruhli so'rovlar bilan tanishasiz. Bu turdagi so'rovlaming
eng oddiy ko'rinishi quyidagi masalalarni hal qilishda qo'llanadi.
Masalan, sizdan biror nazorat turi bo'yicha to'plangan eng yugori
yoki eng past ball nimaga tengligini topish yoki talabalar to'plagan
ballarining o'rtachasi nimaga tengligini aniglash talab etilsin. Bu
kabi masalalarni aniglashda guruhli so'rovlardan foydalaniladi.
Buning uchun:

1 Oldin oddiy so'rov loyihalanadi (4.40-rasm).

2. Asboblar panelidan Z (FpynnoBble onepaunmn) tugmasi bosi-
ladi yoki Vid menyusidan [pynnoBbie onepaunn bo'limi tanla-
nadi. Natijada, so'rov blankasida Ipynnosas onepauna nomli
yangi satr paydo bo'ladi (4.41-rasm) va bu satrda pynnupoBka
so'zi hosil bo'ladi.

3. Bu satrga kursorni o'rnatishimiz va satr oxiridagi ochiluvchi
menyu ko'rsatkichi 3 ni bosib menyudan Maxni (ballarning mak-
stmumini topish uchun) tanlaymiz. Natijada pynnupoBka so0'zi
o'rniga Max so'zi paydo bo'ladi.
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3anpoc! 3anpoc Ha BbIGOPKY

: 1
Kypc 3
MoTok
Fyp koau
1YH
Jra

LsU

1

Mone:

Nms Tabnnubi:
CopTtuposka:
BbIBO/ Ha 3KpaH:
Ycnosue oT6opa:
vnm;

1JKH
XX Tanaba

X

ILL

4.40-rasm.

nJl

=iDIx

Ky
IRy

nn

1
T

CopTupoBKa:

Sum
M THe Avg

Mr.

Cour*
Stoev

4.41-rasm.

4. So'rovni ishga tushiramiz (4.42-rasm). Natijada, 1_JN may-

3anpoc! : 3anpoc Ha BbIGOPKY

|3amce: H| < 1M~ 1 ' imp*ius 1

4.42-rasm.

P
i

Funksiya

Sum

Avg

Min

Max
Count
StDev

Var

First

Last

Dispersiya

© 00NN~ WDN PR

-1
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donidagi eng katta ball hosil
bo'ladi. So'rovni «S-guruhlil»
nom bilan saglab go'ying.
4.41-rasmdagi ochiluvchi
menyuda bir gator funksiyalar
keltirilgan. Ularning mazmuni
4.1-jadvalda keltirilgan.

4.1-jadval

Bajaradigan vazifasi

Maydondagi giymatlarning yig'indisi
Maydondagi giymatlarning o'rtachasi
Maydondagi giymatlarning eng kichigi
Maydondagi giymatlarning eng kattasi
Maydondagi giymatlari mavjud yozuvlar soni
Standart cheklanish

Birinchi yozuvning giymati
Oxirgi yozuvning giymati
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Agar sizga TIpynnosasa onepaumna satri kerak bo'lmasa, as-

boblar panelidan Z (FpynnoBbie onepauumn) tugmasini yana bir
marta bosing. Natijada, bu satr so'rov blankasidan yo'goladi. Siz
guruhli so'rovlarni hosil gilishning eng sodda xilini ko'rdingiz.
Quyida uning yangi imkoniyatlari bilan tanishasiz. Yuqoridagi mi-
solda jadvalning bitta maydoni ishtirok etdi. Umuman, guruhli
so'rovlarda bir nechta jadvallar va bir nechta maydonlar ishtirok
etishi mumkin. Masalan, sizdan har bir fakultetda nechtadan talaba
borligini aniglash talab etilsin. Demak, sizdan fakultetlar bo'yicha
guruhlash talab etilmogda. Bu masalani hal etish uchun guruhli
so'rov quyidagicha loyihalanadi:

3anpoc! : 3anpoc Ha BblIGOPKY

Mone; ®ak dak Koan
msaTabnnubl: X dak X Tanaba
'pynnosas onepauus: [ pynnupoBka Count

CopTupoBka:
BbIBOA Ha 3KpaH: R <
Ycnosue ot6opa:

4.43-rasm.

1 So'rov blankasiga «J_fak» va «J_talaba» nomli jadvallami
Kiritamiz (4.43-rasm).

2. «J_fak» jadvaldan «Fak» maydonini, «J_talaba» jadvaldan
«Fak_kodi» maydonlarini so'rov blankasining Mone satriga tu-
shiramiz (4.43-rasm).

3. Asboblar panelidan Z (Fpynnosble onepauun) tugmasini
bosib, F'pynnoBaa onepaumna satrini hosil gilamiz.

4. Ikkinchi maydonda [pynnupoBkaw ochiluvchi menyudan
Count bilan almashtiramiz (4.43-rasm).

5. So'rovni «S_guruhli2» nom bilan saqlab qo'yamiz va ishga
tushiramiz (4.44-rasm).
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So'rov natijasiga ko'ra har
bir fakultetda tahsil olayotgan
talabalaming soni ma’lum bo'-
ladi. Biz tanishgan misolda ma’-
lumotlar bitta maydon bo'yicha
gumhlandi, vaholanki, bir payt-
da bir nechta maydon bo'ycha
ham  guruhlanishi  mumkin.
Masalan, sizdan fakultelarning

har bir kursida tahsil olayotgan talabalaming sonini topish talab
etilsin. Demak, sizdan ham fakultetlar bo'yicha, ham kurslar
bo'yicha guruhlash talab etilmoqda. Buning uchun:

1 Oddiy so'rovni loyihalaysiz (4.45-rasm). Unda uchta may-
don ishtirok etadi.

iil 3anpoc! 3anpoc

aas,
)
ehgmin
dak
Mone:  dak Kypc Kypc ~
Tabmmubl, * o X Tana6a K Tanaba -
[pynnoBsas onepauyisi. MpynrmMposka Ipynnutoeka AH
Copr>thoBKa:
BbIBOA MA3KpaM: a O
Ycnoeue mﬁ%
*
4.45-rasm.

2. «Fak» va «Kurs» maydonlar bo'yicha guruhlaysiz va ik-
kinchi «Kurs» maydoni bo'yicha Countni tanlaysiz.

3. So'rovni «S_guruhli3» nom bilan saglang va ishga tushiring
(4.46-rasm).

So'rov natijasiga ko'ra fakultetlarning kurslari bo'yicha tala-
balar soni hosil bo'ladi. Bazada fagat birinchi va ikkinchi kurslar
hagida ma’lumot bo'lgani uchun shunday natija hosil bo'ldi. Va-
holanki, boshga kurslar ham bo'lishi mumkin.

Guruhli so'rovlardan foydalanishda ikki xil kriteriyadan foy-
dalanish mumkin.
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Jaift C_rypyxam3 : 3anpoc H«

dak Kypc Count-Kypc
1 109
XM 106
XM K - 73
XM 2 58
XX 1 84
XX 2
1]
| 3anucb; H | < 1T 1 » IMI 1un3 6
4.46-rasm.

Birinchi kriteriya. Guruhlashdan oldin shartni ganoatlantir-
maydigan yozuvlarni chiqgarib tashlash va keyin guruhlash.

Ikkinchi kriteriya. Oldin barcha hisoblashlarni amalga oshirish
va keyin shartni qanoatlantirmaydigan yozuvlarni chigarib tashlash.

Birinchi kriteriyaga misoi Faraz gilaylik, sizdan fakultetlar va
kurslar bo'yicha 1-joriy nazoratdan 20 baldan yuqori ball to'plagan
talabalar sonini topish talab etilsin. Buning uchun so'rovni 4.47-
rasmdagidek loyihalaymiz.

>

it
pynnoBsas onepays:
CopTupoBKa:

Bbesa Ha SamH:
Ycnosue ot6opa:

unn:

4.47-rasm.

Unda ma'lumotlar fakultet va kurslar bo'yicha guruhlanadi,
«1_JN» maydon bo'yicha talabalar soni aniglanadi (Count). So'rov
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blankasining 4-ustuuida bu maydon yana bir marta ishtirok yet-
moqgda va bu maydonning Npynnosas onepauus satrida ochiluvchi
menyudan Ycnosue bo'limi o'matiladi. Bu maydonning YcnoBue

AlllC._rypyxnd © 3anpoc va oI . oT6bopa shart yozish mumkin.

®ak  Kypc IConm-1_>KH Misolda shart >20 dan iboratdir.
anal 1 14 Shart yozilgan maydon ekranda
XM "aln 10 hosil bo'Imaydi. So'rovni
XM 1 © «S_guruhli4d» nom bilan saqlab
;)M( i Z'? ishga tushiramiz (4.48-rasm).
XX 2 15 So'rov natijasiga ko'ra, fa-

kultetlarning kurslar bo'yicha 1-

joriy nazoratdan 20 balldan ortiq

4.48-rasm. ball to'plagan talabalaming soni

hosil bo'ladi. Demak, bu holda

shartni ganoatlantirmagan, ya'ni 1-joriy nazorat bo'yicha bali

20dan oshmagan barcha talabalar (yozuvlar) chigarib tashlanadi va
keyin golganlari bo'yicha ulaming soni aniglanadi.

Ikkinchi kriteriyaga misol. Faraz gilaylik, sizdan gaysi fa-
kultet va gaysi kursda talabalar soni 80dan ortiq ekanligini topish
talab etilsin. Buning uchun so'rovni quyidagicha loyihalaymiz
(4.49-rasm). So'rovda ma’'lumotlar fakultetlar va kurslar bo'yicha
guruhlanmogda va bir paytda kurslar bo'yicha yana talabalar soni
aniglanmogda. YcnoBue oTtb6opa satriga >80 shart (kriteriya) yozil-
gan.

Sarmee: n | <1

4.49-rasm.
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Bu holda barcha fakultetlar va kurslar bo'yicha hisoblashlar
olib boriladi va keyin esa shartni ganoatlantiruvchilari ajratib oli-
nadi. So'rovni «S_guruhli5» nom bilan saglab ishga tushirsak,

bunga ishonch hosil qilamiz
L? C_rypyxamS wmanpoc Ha nbiGopky -1 (4.50-rasm). Demak, XIM fa-
kultetining birinchi, ikkinchi

ansi 1} 109 H X L
XU M —a ire1 kurslarida va XX fakultetining
XX 1 84| birinchi kursida talabalar soni
13anvce: u 1u 1 1oe M[**] M) 3 80dan ortig ekan.
Umuman, guruhli so'rov-
4.50-rasm.

larda ikkala kriteriyani bir
paytda go'llash ham mumkin.
Masalan, shunday fakultetlar va kurslami aniglash talab etilsinki,
birinchidan, 1-joriy nazoratdan to'plagan ballari 15 dan ortiq
bo'lsin, ikkinchidan, shunday talabalar soni 40dan ko'p bo'lsin. Bu
so'rovning loyihasi 4.51-rasmda keltirilgan.

4.51-rasm.

Bu holda, birinchidan, ma’'lumotlar fakultetlar va kurslar
bo'yicha guruhlanadi. Ikkinchidan, ballari 15dan yugqori va bu-
nagalar soni 40dan ko'p bo'lgan fakultet va kurslar chigariladi.
So'rovni «S_guruhli6» nom bilan saglaymiz va ishga tushiramiz
(4.52-rasm). Demak, yuqoridagi ikkala kriteriyani ganoatlantiruvchi
talabalar XIM va XM fakultetlarining 1-kursida, XX fakultetining 2-
kursida bor ekan.
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IBa C_rypyxnmb : 3anpoc H-aBbl60... D *1
dak Kypc 1 Count-Kypc
» OL! 1 44
XM [ 1 42
XX
13anuck: ”n 1« 11 1 »1M!pe*l 0 3
4.52-rasm.

Kesishadigan so'rov

Kesishadigan so'rov guruhli so'rovlaming bir turi bo'lib, uning
yordamida ma’lumotlami foydalanuvchiga qulay ko'rinishda hosil
gilish mumkin. Kesishadigan so'rovlar guruhli so'roviardek ele-
mentlar sonini, boshga statistik funksiyalar giymatlarining yig'in-
disini, o'rta giymatini va h.k. hisoblaydi. So'ngra ma’lumotlarni
guruhlarga ajratib, elektron jadvalni eslatuvchi kompakt ko'ri-
nishda chigarib beradi.

Kesishadigan so'rov natijalari har doim ikki o'lchovli jadval
ko'rinishida bo'ladi (4.2-jadval). Bu jadvaldagi satrlarda o'gituv-
chilar familiyalari keltirilgan, ustunlarda fakultet nomlari yozilgan.
Kataklardagi ma’lumotlar har bir o'gituvchida fakultetlar bo'yicha
nechtadan talabalar borligini bildiradi. Bu ma’lumotni gumhli
so'rovlar yordamida ham hosil gilish mumkin. Ammo u holda jad-
valning ko'rinishi quyidagicha bo'lar edi (4.3-jadval):

4.2-jadval
XM XM XX
Sattorov A. 25 27 0
Karachik V.V. 26 31 42
Oxunov A. 15 13 10
Umarova Sh. 20 20 10
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4.3-jadval
Sattorov A. XIM 25
Sattorov A. XM 27
Sattorov A. XX 0
Karachik V.V. XIM 26
Karachik V.V. XM 31
Karachik V.V. XX 42
Oxunov A. XIM 15
Oxunov A. XM 13
Oxunov A. XX 10
Umarova Sh. XIM 20
Umarova Sh. XM 20
Umarova Sh. XX 10

Bu ikki jadvaldagi ma’lumotlar bir xil bo'lishiga garamasdan,
4.3-jadvaldagi ma’lumotlarni tahlil gilish ancha murakkab va
noqulay. Bu hollarda, yaxshisi, kesishuvchi so'rovlardan foyda-
lanish maqgsadga muvofiqdir. Bunday so'rovlaming nima uchun
kesishuvchi deb atalishi sizga tushunarli bo'lgandir. Hagigatan ham
sizga kerakli ma’lumotlar yo'llar va ustunlarning kesishgan joyida
hosil bo'ladi. Bu turdagi so'rovlarni loyihalashda uchta narsaga
e’tibor berish kerak.

Birinchidan, yo'llarning nomlari sifatida gaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Ikkinchidan, ustunlarning nomlari sifatida gaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Uchinchidan, gaysi jadvalning (so'rovning) qaysi maydoni
bo'yicha guruhlanadi.

Shu uch parametr aniglangandan so'ng kesishuvchi so'rovlarni
loyihalash maqgsadga muvofigdir. So'rovni konstruktor yordamida
yoki to'g'ridan-to'g'ri 4.2-rasmdan lNepekpecHbIii 3anpocw tanlab
loyihalash mumkin. 4.2-jadval ko'rinishida keltirilgan ma’lumot-
larni hosil gilish uchun 4.2-rasmdan lNMepekpecHbI 3anpocw tan-
laymiz va natijada 4.53-rasmdagi mulogot oynasi hosil bo'ladi.
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CospaHne nepekpecTHbIX Tabnuy,

BbiGepuTe TabnmLy 1nm 3anpoc™ neHs c_oaamn Aj
KOTOpPbIX HEOGXOAVMO BbIBECTV B
nNepeKpecTHOM 3arnpoce. C_xuco61
3 nap
3anpocl
Ans BKNtOUeHUs noneii us 3anpoc2
MECKOMbK/X TabnnL, cHadana 3anpoc3
co3palite 06bI4HbIV 3arpoc, C_rypyxnul

cofiep>kaLLmii Bce HeoBXoaVMble NoNs.

Tabmubl (¢ [3anpocs!

AU
4.53-rasm.

4.53-rasmdagi 3anpocbl bo'limidan «S_umumiy» nomli so'-
rovni tanlaymiz. Bu so'rovda bizga kerakli barcha ma’lumotlar bor.
Oanee> tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (4.54-rasm). Bu
oynaning JocTtynHble nonsa darichasidan o'gituvchilar familiyasi
joylashgan «Famil» nomli maydonni Bei6paHHble nons darichasiga
o'tkazamiz. Natijada, 4.54-rasmdagi oynaning quyi gismida «Famil 1»,
«Famil2», «Famil3» va h.k. hosil bo'ladi. Bu nomlar tanlangan
maydon nomlari bilan bir xil (hozircha). Tanlangan maydonlar bir
gancha bo'lishi ham mumkin. Yana fanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.55-rasm). Bu rasmdagi oynadan ustun nomlari
joylashgan maydonni tanlaymiz. Bizning misolimizda bu fakul-
tetlaming nomlari joylashgan «Fak» nomli maydondir. Maydon
nomi tanlanishi bilan ustunlarga tanlangan maydon nomi bilan
bog'liq nomlar beriladi (hozircha). Bu oynadan faqgat bitta may-
donning nomi tanlanishi mumkin. Oanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.56-rasm). Bu oynaning ®yHKuuwnm bo'limidan
Uuncnorn tanlaymiz. Bu funksiya tanlangan narsalarning sonini
hisoblaydi. Bu holda oynaning Mona qismidan gaysi maydonni
tanlashning ahamiyati yo'q, chunki har bir maydondagi giymatlar
barcha yozuvlarda ishtirok etadi.
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FH/XWTBTNA, »MYBHK KOTOPbIX
Nlyay1 MCMIOMBYHVHBIB K*«CH>B
LWrjinwoe Ctp<*,,

AwVCK«To> cwfiop He Gonee Tpex
MTH\,

bW Lp«ro nonv no nopsiaky

CopTHUMUN*«ba. Harpxeo,
CHeHaaebNUHOb

10 CTpaHam, a

Bb&pute now ArmM UCNONbIOB3NY
ux jHA4ext* B cauecTse »arosc«r<n

Hancvnep, uto6b1 HCMOML3OMIb Lest
KaMICro COTRY/IHVIKA B KaHECTBe:

e

AocTtyne now

Typyx N
1JKH

2JKH

3OKH

CyaXH

1 OH

2.0H

3 0H
3" i g

Ynyw_6an

4.54-rasm.

Tan_*ogu
MMM

Kkypc
Motok

Typyx

1IKH

2.KH

3JKH

Cy* KH

Lom

l

Qva j o | I

4.55-rasm.

4 > rasmdagi oynada [anee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'l.Lmu/ Bu oynada sizdan so'rovning nomi so'raladi. Faraz qilaylik,

n «S_kesishganl» bo'lsin.

Bu oynadan [loTtoBO tugmasini
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kerakli jadvalni hosil qgilamiz (4.57-rasm). Rasmdagi jadvaldan
ko'rinib turibdiki, bazada 12ta o'gituvchi haqgida ma’'lumot mavjud
ekan. Har bir o'gituvchida fakultetlar bo'yicha talabalar soni
keltirilgan. Bundan tashqari, «/Torosoe..» yangi maydon hosil
bo'ldi. Bu maydonda har bir o'gituvchiga to'g'ri keladigan fakul-
tetlardagi talabalar sonining yig'indisi hisoblangan. Bu maydonni
so'rov ustasining o0'zi qo'shib go'ydi. Agar sizga bu maydon kerak
bo'Imasa, uni so'rovga nom berish oynasida olib tashlashingiz
mumkin. Shunday qilib, biz kesishuvchi so'rovni so'rov ustasi
yordamida hosil qilishni ko'rdik. Bu ishni konstruktor yordamida
ham amalga oshirish mumkin.

Kakvie K.(umcneTa HeoGxovo Dyy*umm
MPOBECTU /151 Kawei sueiirv Ha
nepeceyeH apoK 1 CTONGLI0B? BUW EBAHHHHIN  Avcrepos

Maxcvy™

Kypc fr|

o ey oo
(cTonGed) o cTpaHa™ v pervP* I'y% [‘@9"”
(cTpora). ;L)KH b: .
BbIMMCANTS UTEroBoB M M H 1 B IV 3 Cyta 1
TBKA0V 1 poKA7 iyg‘;KH EW33HHHH
P he 2-0M 11

Oow | gaw | &> | icaa |

4.56-rasm.

Konstruktor holatida kesishuvchi so'rovlarni loyihalashni ko'-
rish uchun 4.57-rasmda Kkeltirilgan «S_kesishganl» nomli so'rovni
konstruktor holatida ochamiz (4.58-rasm).

Demak, bu ko'rinishdagi so'rovlarni loyihalash uchun quyidagi
ishlarni amalga oshirish kerak:

1 0Oddiy so'rov loyihalanadi.

2. Guruhli so'rov hosil qgilinadi.

3. 3anpoc menyusidan [MepekpecTHbI bo'limi tanlanadi.
Natijada, so'rov blankasida MNMepekpecTHasa Tabnmuya satri paydo
bo'ladi.
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4. Bu satrdan ochiluvchi menyu yordamida kerakli maydon
uchun satr nomi, ustun nomi va giymatlar bo‘limi tanlanadi (biror
maydon bo'yicha hisoblashlar olib borilsa, u holda 3HauyeHune tan-
lanadi).

5. ltogovoe znachenie maydoni har doim ham kerak bo'l-
muydi. Agar bu maydon kerak bo'lsa, unga ixtiyoriy nom berish
mumkin.

6. Hosil bo'lgan so'rovga nom berish va ishga tushirish lozim.

ss* C_KecuWTroHl : nepekpecTHbIl 3anpoc _]5\],*\]
davinn Mwrwaoe 3] XM 1 XM | XX
T Axmenos A 19 19
BypHeB A 51 10 10
Kapaunk BB 34 22
Kun T H 31 el
n X X 56 18 20
Mwup3soxugosa b 76 46 10
MynnHos M 54 17 27
OxyHoB A 37 9 10
“  PaxmeToB P 39 28 1
O CartTtopoB A 10 9
Ymaposa Ul 75 36 22
~  Swwmypogos [ 19 11
]aﬁanm::b: nl<ll [ »lH|>->|us 12
4.57-rasm.
4.58-rasm.
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Yangilovcbi so'rov

Ko‘p hollarda jadval yoki so‘rovlaming maydonlaridagi qiy-
matlami biror qoida asosida o‘zgartirishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
«J_talaba» nomli jadvalda «1_JN» maydonidagi giymatlar yanglish
30 ballik sistema bo'yicha baholangan, vaholanki, ular 20 ballik
sistemada bo'lishi kerak edi. Siz uni 20 ballik sistemaga o'tkaz-
mogqchisiz, ya'ni maydondagi barcha ballarni 2ga ko'paytirib 3ga
bo'lmoqchisiz. Jadvalning bu maydonidagi barcha giymatlami qay-
tadan qo'lda o'zgartirib chigish juda ko'p vaqtni oladi (ayniqgsa,
yozuvlar soni ko'p bo'lsa). Bu ishni hisoblovchi so'rov yordamida
yangi maydon hosil qilish bilan ham amalga oshirish mumkin.
Ammo u holda jadvalning bu maydonidagi giymatlar o'zgarmasdan
qoladi. Bu ishni amalga oshirishning eng qulay va oson yo'li
yangilovchi so'rovlardan foydalanishdir. Buning uchun:

1 Kerakli jadvalni va wundagi giymatlari o'zgarishi lozim
bo'lgan maydonni konstruktor holatida so'rov blankasiga kiritamiz
(4.59-rasm). Bizning misoli-
mizda «J_talaba» nomli jad-

val va «1_JN» nomli maydon.
r”yogi’:w ") 2. 3anpoc  menyusidan
1JKH L O6HoBneHne bo'limini tan-
2JKH laymiz. Natijada, so'rov blan-

|lp 3anpoc* 3anpoc Ha o6HOBneHune AMUYPTICH

3.KH
kasida O6HoBNeHMe satri pay-
Ml 1 _if 1 do bo'ladi.
. 3. Bu satrga ma’'lumot-
Mone; 1 >XH =41 ., . - .
i WM TabmMubl XK Tanada _ 4 lar-ni o'zgartiruvchi ifoda yozi-
OBrosnenne: [1.)KHr2Y3 ladi. Bizning misolimizda bu
Ycnosue otbopa: 1 M R e
ifoda [I_JINI*2/3 ko'rinishda
4.59-rasm. bo'ladi (4.59-rasm).

4. YcnoBue oTbopa sa-
triga lozim bo'lganda shart ham yozish mumkin. Masalan, 20 dan
ortig bo'lgan ballamigina o'zgartirish kerak bo'lsa, bu satrga >20
shartni yozish kerak va h.k.

5. Loyihalangan bu so'rovni asboblar panelidagi I_IJ 3anyck
tugmasini bosib ishga tushiramiz.
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6. Ekranda biz gilayotgan o'zgarishlarni tasdiglovchi oy-na
paydo bo'ladi. Undan biz Oa (agar o'zgartirishlarga rozi bo'lsak)
yoki HeTt (aks holdajni tanlaymiz.

7. Xohlasak bu so'rovni saglab go'yish mumkin (umuman shart
emas, chunki bu turdagi so'rovlar ko'p hollarda fagat bir marta
go'llanadi).

8. Jadvalni, ochib undagi o'zgarishlarni ko'rish mumkin.

So'rovlaming bu turi jadvalning biror maydonidagi giymatlarni
o'zgartirib yoki o'zgartirmasdan, boshga bir maydonga ko'chirish-
da juda qo'l keladi. 4.4-jadvalda so'rov blankasining O6HOBneHUe
satriga yozilgan ifodalar va ularning natijalariga misollar keltiril-
gan.

4.4-jadval
Ifoda Natija
"Universitet" Mos maydondagi barcha giymatlar «Universitetrga
o'zgaradi
#5/10/50# Mos maydondagi barcha giymatlar 10-may 50-
sanaga o'zgaradi
Da Mantiqiy maydondagi barcha «Net»lar «Darga
o'zgaradi
(Nom) &”chi"” «Nom» maydonidagi giymatga «chi» matnni ulab
mos maydonga yozib qo'yadi
[Narxi]"[Soni] «Narxi» va «Soni» maydonlarining ko'paytmasmi

hisoblaydi
(Stipendiya)" 1,5 Stipendiyani 50%ga oshiradi

Right([Nom],5 Matnni «<KNom» maydonidagi matnlarning oxiridagi
5 ta belgiga almashtiradi.

Yozuvlar qo'shuvchi so'rovlar

Bu turdagi so'rovlar bir jadvalning yozuvlariga boshga bir jad-
valning yozuvlarini go'shishni amalga oshiradi. Ma’lumotlar oli-
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nadigan jadvallar bir nechta bo'lishi ham mumkin. Yozuvlarni
go'shish deganda biror jadvalning bitta yoki bir nechta maydoniga
boshqga bir jadvalning bir yoki bir nechta maydonidagi giymatlar
go'shilishi tushuniladi. Qiymatlar har doim oxirgi yozuvdan keyin
go'shiladi. Bir maydondan boshga maydonga giymatlar ko'chi-
rilganda, albatta, bu ikki maydondagi ma’lumotlarning turi bir xil
bo'lishi kerak. Qiymatlari olinadigan jadvallar boshqga fayllarda
(ma’lumotlar bazasida) bo'lishi ham mumkin. Bu holda ikkala fayl
ham bir paytda ochiq bo'lishi kerak.

Qiymatlarni so'rovlardan ham olish mumkin. Ammo giymat
oluvchi maydon, albatta, jadvalning maydoni bo'ladi. Faraz gilay-
lik, siz «J_talaba» nomli asosiy jadvaldan foydalanib, yangi bir jad-
val hosil gilmoqchisiz. Bu yangi jadval talaba kodi, talabaning fa-
miliyasi va birinchi oralig nazoratdan olgan ballaridan iborat
bo'lgan uchta maydondan tashkil topgan bo'lsin. Mazkur jadvalni
loyihalashni bilasiz. Jadval maydonlarining turi «J_talaba» nomli
jadvalning mos maydonlari kabi bo'ladi, ammo nomlari ixtiyoriy
bo'lishi mumkin. Faraz gilaylik, bu yangi jadvalning nomi
«J_yangi», maydonlari mos ravishda «Tal_kodil», «Tal_fam» va
«l_jor_naz» bo'lsin.

Bu yangi jadvalning maydonlaridagi giymatlarni «J_talaba»
nomli asosiy jadvalning mos maydonlaridan hosil gilish uchun:

1 So'rov blankasini konstruktor holatida ochamiz.

2. [obaBneHue Tabnmuybl oynasidan «J_talaba» nomli jadva
tanlaymiz va bu oynani yopamiz.

3. Zapros menyusidan fo6aBneHune bo'limini tanlaymiz. Nati-
jada, ekranda Ao6aBneHune oynasi paydo bo'ladi (4.60-rasm). Ochi-
luvchi menyudan yozuvlari hosil gilinayotgan jadvalni tanlaymiz.
Bizning misolimizda u «J_yangi» nomli jadval. Agar hosil gilinadi-
gan (gabul qiluvchi) jadval va qiymatlari olinadigan (uzatuvchi)
jadval bitta ma’lumotlar bazasida bo'lsa, u holda B Tekyuieii 6a3se
paHHbix, aks holda B pgpyron 6ase pgaHHbix holatlari o'rnatiladi.
OK tugmasini bosib, bu oynani yopamiz. Natijada, so'rov blanka-
sining pastki gismi o'zgaradi va [Oo6asBneHme nomli yangi satr
paydo bo'ladi (4.61-rasm).

4. Uzatuvchi jadvaldan («J_talaba») kerakli maydonlarni so'rov
blankasiga tushiramiz.
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4.61-rasm.

5. Mos maydonlarning o6aBneHune satriga kursorni o'matib,

menyudan gabul giluvchi jadvalning («J_yangi») mos
maydonlarni tanlaymiz.

6. Hosil bo'lgan so'rovni 1 3anyck tugmasi orgali ishga tu-

shiramiz. So'rovni saglab go'yish mumkin (umuman shart emas).
Agar so'rov saqlanib gaytadan ishga tushirilsa, yangi yozuvlar old-
ingi yozuvlarning eng oxiridan boshlab yana qo'shiladi.

7. «J_yangi» jadvalni ochib, so'rovning natijasini ko'rish mum-

kin (4.62-rasm).
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4.62-rasm.

Yangi jadvalni hosil qilishda shartlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga birinchi joriy nazoratdan 10 balldan yuqori
ball to'plagan talabalaming ro'yxati kerak. U holda mos maydon-
ning YcnoBue oT6opa satriga kerakli shartni yozing (shartli
so'rovilardek).

Yo‘qotuvchi so‘rovlar

Yo'gotuvchi so'rovlar jadvallarning (so'rovlaming) ayrim (bar-
cha) yozuvlarini yo'qotish uchun go'llanadi. Jadval yozuvlarini
yo'gotishda juda ehtiyot bo'lish kerak, chunki jadvalni gaytadan
tiklab bo'lmaydi. Jadvalning yozuvlarini yo'gotishdan oldin har
ehtimolga garshi undan nusxa olib qgo'yish magsadga muvofiq.
Agar siz gilayotgan ishingizga ishonch bilan garasangiz, bu shart
emas.

Jadval yozuvlarini yo'gotish deganda nimani tushunish kerak.
Odatda, jadvalning qaysidir maydonidagi (maydonlaridagi) biror
shartni ganoatlantiruvchi yozuvlar sizga kerak emas, ya'ni ularni
jadvalda saglab turishga hojat yo'q. Maydonning shu shartni
ganoatlantiruvchi barcha yozuvlarini olib tashlash jadval yozuvlarini
yo'qotish deb tushuniladi.

Masalan, sizning ma’lumotlar bazangizda barcha kurs talabalari
hagida ma’lumot bor deb faraz qilaylik. Ammo o'quv yilining oxi-
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riga borib bitiruvchi kurslar o'gishni tamomlab ketishadi. Endi ular
hagidagi ma’lumotlami bazada (jadvallarda) saqlab turishga ehtiyoj
yo‘q. Demak, mos jadvalning kursni aniglovchi maydonidan kursi
4ga (ayrim universitetlarda 5ga) teng bo'lgan barcha talabalar
haqgidagi ma’lumotlami (yozuvlarni) jadvaldan yo'qotish kerak.
Yana bir misol. Faraz qilaylik, sizda kutubxonadagi Kkitoblar
bo'yicha ma’lumotlar bazasi yaratilgan. Ammo kutubxonada shun-
day kitoblar uchrashi mumkinki, undan hech kim foydalanmaydi
(har xil sabablarga ko'ra). Agar bu Kkitoblar kutubxona fondidan
olib tashlangan bo'lsa, siz ham ma’lumotlar bazangizdan bu Kitob-
lar hagidagi ma’lumotlarni olib tashlashingiz kerak. Bu va bunga
o'xshash masalalarda yo'qotuvchi so'rovlardan foydalaniladi.

Biz yugorida foydalangan «J_talaba» nomli asosiy jadvalda bir-
inchi va ikkinchi kurs talabalari hagida ma’lumot kiritilgan. Faraz
gilaylik, bizga 2-kurs talabalari hagidagi ma’'lumot kerak emas,
ya'ni ularni bu jadvaldan olib tashlash kerak. Bu masalani hal qiluv-
chi yo'qotuvchi so'rovni loyihalashni ko'ramiz. Buning uchun:

1 Har ehtimolga qarshi «J_talaba» nomli jadvaldan nusxa ola-
miz (umuman bu shart emas). Bu yangi jadvalning nomi
«J_talabal» bo'lsin.

2. Konstruktor holatida yangi so'rovni loyihalaymiz va so'rov
blankasiga «J_talabal» jadvalini kiritamiz (4.63-rasm).

OBEHO
Tankogn __ 1
Damunms
dak_koaun
Kypc ZI
JLU
"1
Mone; )X rtana6a!.™ Kypc
v Tabamubl: XK tanabal X Tanabal —
Ypaneuune: I3 Ycnosue
Ycnosue ot6opa: |
nm:
Vi e nr

4.63-rasm.

- 179-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDQWS-9X/2000 UCHUN)

3. Pole satriga «J_talabal» jadvalidan yulduzchani (*) sudrab
tushiramiz.

4. Keyingi maydonga «Kurs» nomli maydonni olib tushamiz.

5. Zapros menyusidan YpganeHue bo'limini tanlaymiz. Natijada,
so‘rov blankasining pastki gismida YpaneHme nomli yangi satr
paydo bo'ladi. Bu satrdagi birinchi maydonda 13 va ikkinchi may-
donda YcnoBue so'zlari paydo bo'ladi.

6. «Kurs» maydonining YcnoBue otb6opa satriga 2 ni yozamiz.

7. So'rovni zapusk orqali ishga tushiramiz. Nechta yozuv
yo'qotilmoqchiligi va bunga sizning roziligingizni so'rovchi oyna
ekranda paydo bo'ladi. Undan [OaT tanlasangiz shartni ganoat-
lantiruvchi barcha yozuvlar jadvaldan yo'qotiladi.

8. «J_talabal» nomli jadvalni ochib bunga ishonch hosil qil-
ishingiz mumkin.

Yuqgoridagi misolda shart
bitta maydonga go'yilgan, va-

Tankoam holanki, shartlarni bir paytda
eamuns bir nechta maydonga ham
z;ch-KoA” go'yish mumkin va bu shartlar
Horox OR yoki AND ko'rinishida
Fyp_Koan bo'lishi ham mumkin.
1 KH Agar asosiy jadval bilan
2 XH ma’lumotli jadvallar birga ko'p
4.64 —rasm. aloga orqali bog'langan bo'lsa
(4.64-rasm) quyidagi hollar yuz
beradi.

1 Agar aloganing bu turida KackagHoe yganeHue cBAA3aHHbIX
3anucein holati o'matilgan bo'lsa’ «J_fakl» jadvaldan birorta yo-
zuvning yo'gotilishi «J_talabal» jadvaldagi shu yozuv bilan bog'liq
bo'lgan barcha yozuvlaming yo'qotilishiga olib keladi.

2. Agar aloganing bu turida KackagHoe ypanenHue cBA3aH-
HbIX 3anucel holati o'rnatilmagan bo'lsa, u holda Access «J_fakl»
jadvaldagi yozuvlarni yo'qotishga yo‘l qo'ymaydi.

Shunday qilib, biz bu bobda so'rov turlari va ularni loyihalash
usullari bilan tanishdik.
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Mahsulotingizni bozorgir qilish
uchun chiroyli jihozlardan foydalan-
gansiz. M a’lumotlarni bozorgir qilish
uchun Accessda formalardan foyda-
laniladi.

Vbob. FORMALAR

Biz 4-bobda so'rovlarni loyihalash, jadval va mavjud so'rov-
lardan yangi so'rovlarni hosil qilish bilan tanishdik. Umuman Ac-
cessni shu bilan yakunlasa ham bo'lar edi, chunki biz jadvallar
yordamida ixtiyoriy ko'rinishdagi ma’lumotlami hosil qilish va
saglashni bilamiz. Xuddi shuningdek, mavjud ma’'lumotlardan
keraklilarini so'rovlar yordamida ajratib olish va ularni chop etishni
ham ko'rdik. Ammo jadvallarga to'g'ridan-to'g'ri ma’lumot Kiritish
va so'rovlar yordamda ularni tahlil qgilish foydalanuvchi uchun har
doim ham qulay emas, aynigsa, Access bilan tanish bo'Imagan foy-
dalanuvchilar uchun ma’'lum noqulaychiliklar paydo bo'ladi.
Ma’lumotlar bazasidan foydalanishda formaning roli beqiyosdir.
Umuman, formalar ma’lumotlami Kiritish va ulami foydalanuvchiga
qulay ko'rinishda tasvirlash uchun ishlatiladi. Formaning boshga
qulayliklari bilan sizni uni o'rganish jarayonida tanishtirib boramiz.

Formalami siz hayotda ko'p uchratgansiz. O'gish jarayonida
biror bir so'rovnomani (anketani) to'ldirishga to'g'ri kelgan, o'gish-
ga yoki ishga kirish jarayonida shaxsiy varagalar to'ldirgansiz. Shu-
larning o'zi formadir. 1-bobda keltirilgan 3-misol ham formaga mi-
sol bo'la oladi. Misoldan ko'rinib turibdiki, formaning har bir ele-
menti ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida nimani
yozish kerakligi ko'rsatilsa (masalan, familiyasi), ikkinchi gismida
esa familiyaning o'zi yoziladi. Forma shu ko'rinishdagi elementlar-
dan tashkil topgan bo'ladi. Elementlarning soni nechta bo'lishi
odatda, qo'yilgan masalaga va formani tuzuvchisiga bog'lig. Mu-
himi, sizga kerakli barcha elementlar aks etsa, bas.

Yuqorida ta’kidlaganimizdek, formani jadval yoki so'rov uchun
qurish mumkin. Formani qurish uchun ma’lumotlar bazasi oynasi-
dan (2.4-rasm yoki 2.5-rasm) forma bo'limini tanlaymiz. Bizda
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hozircha forma bo'Imagani uchun bu oyna bo‘sh (5.1-rasm). Bu
oynadan Co3patb bo'limini tanlaymiz. Natijada, 5.2-rasmdagi mu-
logot oynasi paydo bo'ladi. Mazkur oyna ikki gismdan iboral
bo'lib, uning yuqori gismida formani nima yordamida qurish
tanlansa, pastki gismida esa nimaga (jadval yoki so'rov) qurish
tanlanadi. Bu gismdagi ochiluvchi menyuda ma'lumotlar bazasidagi
barcha jadval va so'rovlaming ro'yxati keltiriladi.

Itip PENTUHT : 6a3a gaHHbIX K3LWE" -

Ll OTKpbITb KoHcTpyktop ~Cootoats ! Y - f Tr jHS: Iff!

5.1-rasm

Hoeas ®opma o, m

KomcTtpy”~on”

ABTO(hopMma: B cTonbey,

ABTO(hbOpMaA: NeHTOuUHas

ABTO(hopma: TabnmuHas
ABTOMaTMyeckoe cosgaHune Iuarpamma

(OpMbI Ha OCHOBE. CsopHas Taénuua
BbIGPaHHbIX Nonei.

Bbibepute B kKayecTse BAEEMA *2:1
WUCTOYHMKA JaHHbIX Tabnuyy -~
Uy 3anpoc:

3anpoc3
C.rypyxnu!

5.2-rasm.
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Mazkur oynaning yuqori gismida Kkeltirilgan bo‘limlarning
mazmuni quyidagicha:

Konstruktor - formani konstruktor yordamida qurish.

Master form - formani forma ustasi yordamida qurish. Bu holda
maxsus programme ishlaydi va avtomatik holatda siz tanlagan jadval
yoki so'rovga forma qurib beradi. Master bilan siz jadvallarni va
so'rovlarni loyihalashda ham tanishgansiz.

Avtoforma: B cTonb6eu, Avtoforma: neHTouHas, Avtoforma:
TabnuuHaa - hollari bir xil bo‘lib, ular formaning elementlarini
gaysi ko‘rinishda tasvirlash bilan farglanadi (ustun, tasma va jad-
val). Bu holda ham formani qurish uchun maxsus programma (usta)
ishlaydi.

Diagramma - bu holda tanlangan jadval yoki so'rovga dia-
gramma (gistogramma, grafik va h.k.) quriladi. Bu hoi Excel pro-
grammasi kabidir.

CsogHas Tabnuua - bu hoi ham Excel kabidir. Excel pro-
grammasi bilan tanish foydalanuvchilar uchun bu hoi ham qiy-
inchilik tug'dirmaydi. Shuning uchun ham bu ikki holga kitobda
alohida to'xtab o'tilmaydi.

5.1-rasmdagi Co3paHune (opMbl B pexxmme KOHCTPYKToOpa va
Co3zpgaHue gopmbl ¢ nomouiblo mMacTepa bo'limlari mos ravishda
5.2-rasmdagi Konstruktor va Master form bo'limlari bilan bir
xildir. Agar sizga shulardan birortasini tanlash kerak bo'lsa, 52-
rasmdagi mulogot oynasini ochishga ehtiyoj tug'ilmaydi. Windows
sistemasida bir ishni bir necha xil usulda bajarish mumkinligini bi-
lasiz.

Forma qurishning eng oson yo'li bu Master formdir. Bu usul
forma qurishda hali tajribasi bo'Imagan foydalanuvchilar uchun
juda qulaydir. Forma qurishni shu usulni o'rganishdan boshlaymiz.

5.1. Master form yordamida formalar hosil
gilish
Buning uchun 5.2-rasmdagi mulogot oynada Master formni va
misol uchun «J talaba» nomli jadvalni tanlaylik. OK tugmasini
bosib keyingi muloqot oynasiga o‘tamiz (5.3-rasm).
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Bu oyna sizga tanish. Jadvallarni (3.2-rasm) va so'rovlarni
(4.19-rasm) master yordamida loyihalashda bu kabi muloqgot oy-
nalari bilan ishlagansiz. Bu oynada biz tanlagan jadval va unga mos
maydonlarning ro'yxati hosil bo'ladi. Agar jadval (so'rov) nomini
tanlashda yanglishgan bo'lsak, bu oynaning Tabnuubl 1 3anucu
bo'limidagi ochiluvchi menyudan boshga jadval (so'rov) nomini
tanlashimiz mumkin. Natijada, biz tanlagan jadvalga (so'rovga) mos
maydonlar nomlarining ro'yxati JocTtynHble nonsa darichasida hosil
bo'ladi. Bu darichadan forma uchun kerakli bo'ladigan barcha
maydonlarning nomlari ketma-ket tanlanib, ular Bbl6paHHble nons

darichasiga o'tkaziladi. Buning uchun > |yoki —d tugmalaridan
foydalaning. Biz hozircha barcha maydonlarni tanlaymiz va Oanee
tugmasini bosamiz. Natijada, keyingi oynaga o'tamiz (5.4-rasm). Bu
oynadan formaning ko'rinishi, anigrog'i formada elementlarning
gay tarzda joylashishi aniglanadi. Hozircha B oguH ctonbey, ho-
latini tanlaymiz. Qolgan hollarini o'zingiz tanlab formaning tuzil-
ishini ko'rishingiz mumkin. Bu ish siz uchun qiyinchilik tug‘-
dirmaydi. Agar shu paytgacha biror xatolikka yo'l qo'ygan bo’lsak,
uni Hasapg yoki OTmeHa tugmalari orgali qaytib tuzatishimiz mum-
kin. Ayrim hollarda maydon nomlaridan kerak emaslarini tanlashi-
miz yoki ayrimlari golib ketishi mumkin. Bu hollarda yuqoridagi
tugmalardan foydalaniladi. Agar barcha ishlarimiz to'g'ri bo'lsa,
Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (5.5-rasm).

Kypc
Motok
ryp.KoaH

1KH 1

2_KM —

OrHeHn T o1 fleflw >

5.3-rasm.
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<H«l [ Adanee> | CoToeo
5.4-rasm.
BblGepuTe Tpebyemblii CTUNb.
Anddy3Hblii

KameHb
Me>xayHapoaHblii
HaxxpauHas Gymara
OchuumanbHbli
MOOMbILLNEHHBbI
Pucosas 6ymara
PucyHok Cy Hu
CraHgapTHbIii

OTmeHa | <Uasag [ [Janee > | Llotoeo

5.5*rasm.

Bu oynada formaning tashqi ko'rinishi (bezagi) aniglanadi. Un-
dan o'zimizga yogadiganini tanlab keyingi oynaga o'tamiz. Bu
oyna bizdan formaning nomini so'raydi. Kerakli nom yozilgandan
so‘ng (bizmng misolimizda formaning nomi «F_talaba» bo‘lsin) I'o-
TOBO tugmasini bosib formani hosil gilamiz (5.6-rasm).
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Forma bo'yicha barakat

5.6-rasmdagi formaga e’tibor bering. Unga jadvaldagi barcha
maydon nomlari kiritilgan. Bu nomlar vertikal holatda jadvaldagi
ketma-ketlik bo'yicha joylashgan. Har bir nomning garshisida
uning giymati keltirilgan. Formaning muhim jihatlaridan biri shun-
daki, uning har bir sahifasida jadvalning bitta yozuvi joylashgan,
ya’ni undagi barcha elementlar bitta obyektga tegishli. Bu
ma’lumotlarni tahlil qgilishdd va yangi ma’lumotlar kiritishda muhim
rol o’ynaydi.

dti ®_T«laabd dopm*»
[r.r

[Tan,,>oamn
"(Pamunua
Jb»| <_xoan
iypc
Mot o» |NoTo«

-|Fyp_«oan

11112 T T A 1X1
5.6-rasm.

Formaning elementlari bo'yicha ham harakatlanish mumkin.
Buning uchun quyidagi tugmachalardan foydalanish lozim (5.1-
jadval).

Formada bir yozuvdan boshga bir yozuvga (sahifaga) ham
o'tish mumkin. Buning uchun formaning eng pastki gismida (3a-
nucb satrida) joylashgan tugmachalardan yoki PageUp, PageDown
tugmachalaridan foydalanish mumkin (5.2-jadval).
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5.1-jadval
Tugmacha Harakat
Tab Keyingi maydonga (agar Tab tugmasi eng
oxirgi elementda bosilsa, keyingi sahifaga
o'tiladi)
Shift+Tab Oldingi maydonga
i yoki -» Keyingi maydonga
Tyoki < Oldingi maydonga
Home Birinchi maydonga
End Oxirgi maydonga
5.24jadval
Tugmacha Harakat
PageDown bir sahifa oldinga o'tish
PageUp bir sahifa orgaga o'tish
jij birinchi sahifaga o'tish
Jj bitta sahifa orgaga o'tish
JLi bitta sahifa oldinga o'tish
j=I oxirgi sahifaga o'tish
til yangi ma’lumot kiritish uchun formaning oxirgi
bo'sh sahifasiga o'tish
I y Sahifaning nomeri. Bu joyga ixtiyoriy nomemi

yozib va Enter tugmasini bosib, shu nomerli
sahifaga o'tish mumkin.

Forma elementlari bo'yicha harakatlanishning eng oson yo‘li
bu sichqgonchadir. Sichgoncha kursorini ixtiyoriy elementga olib
kelib, uning chap tugmasini bir marta bosish yetarli.

Forma va uning elementlari bo'yicha harakatlanishni bilgani-
mizdan so'ng, uning ixtiyoriy elementiga o'zgartirish kiri-tishimiz
mumkin. Buning uchun formaning kerakli sahifasiga o'tamiz va
giymati o'zgarishi kerak bo‘lgan maydon nomini tanlaymiz. Kursor
giymatlar maydonining ichida bo'ladi. Ixtiyoriy o'zgartirishlami
kiritamiz. Biz qgilgan o'zgartirishlar shu ondayoq mos jadvalning
mos maydonida o'z aksini topadi. Xuddi shuningdek, jadvaldagi
o'zgartirishlar ham formada aksini topadi.
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Forma sahifasida joylashgan ba’zi elementlarning gqiymatlar

maydonida 3 ochiluvchi menyu belgisi paydo bo’ldi. Bu nimani
anglatadi? Agar siz jadvalni loyihalash jarayonida MacTep noacrta-
HoBokK dan foydalangan bo'lsangiz, formaning mos elementida bu
belgi paydo boiadi. Forma elementlariga giymatlar berishda undan
foydalanish mumkin va bu ma’lumotlarni kiritishni tezlashtiradi.

Forma yordamida jadvalga yangi yozuvlar ham Kkiritish mum-
kin. Buning uchun eng oxirgi bo'sh sahifaga o'tamiz va forma ele-
mentlariga mos giymatlarni kiritamiz. Oxirgi elementga mos qiy-
matlar kiritib bo'lganimizdan so'ng, Tab tugmasini bosib keyingi
bo'sh sahifaga o'tishimiz bilan, biz kiritgan ma’lumotlar mos jad-
valda saqlanadi.

Formaning eng qulay jihati jadval elementlarini tahrirlash
va unga yangi yozuvlar kiritishdadir.

Agar siz formaning yangi sahifasini to'ldirish jarayonida xato
yozganingizni sezib golsangiz, uni tezda yo'gotish mumkin. Buning
uchun TlpaBka => BoccTaHOBUTbL TekKyllee rMosie Win 3anuvcb
(Ctrl+2) menyusini tanlang. Shu sahifadagi barcha maydonlar to-
zalanadi. Xuddi shuningdek, xotirada saqlangan biror sahifani (jad-
valning yozuvini) butunlay yo'qotish uchun shu sahifada turgan
holda MNMpaBka menyusidan YaannTtb 3anmcbll tanlang.

5.2. Avtoforma yordamida formalar hosil qilish

Jadval va so'rovlarga forma qurishning eng oson yo'li ABTo-
(JiopMadir. Buning uchun kerakli jadvalni yoki so'rovni tanlaymiz.
Faraz qilaylik, «S_oddiyl» nomli so'rov bo'lsin. Buning uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan so'rov bo’limiga o'tamiz va
«S_oddiyl» nomli so'rovni belgilaymiz (5.7-rasm).

2. BctaBka menyusidan ABTodopmawt tanlaymiz. Natijada,
«S_oddiyl» nomli forma hosil bo'ladi (5.8-rasm).

Bu formadagi deyarli barcha elementlar sizga tanish. Jadval
yoki so'rovga avtoforma yordamida forma qurishni asboblar paneli-

dagi ~ ’ !'HoBblia 06beKT tugmasidagi ochiluvchi menyudan AB-
Tohopma bo'limini tanlab ham amalga oshirish mumkin.
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L ﬂ' sinj X i2L
OTKPbITh KoHcTpykTop (53 Co3gath X *2 Tamkogm
OBbEeXTHT - 1 m CospaHue 3anpoca B damunna

CospaHve 3anpoca c Kypc

n C_kecuwranl NoTok

4 HEHT " .

st DK .
C_xnco61 -

& 3 g KH .'To
3anpoc2 — To

O  3anpoc3 :L_O-I to

KI 3anpoc4 2 OH “No

qj. 3anpoc6 3_0" 10

0 C_rypyx™1 au r To

w C_rypyxnm2 YkutyBun n_I_L'I
C_rypyunn3 o n

; BAOAT |Ton*cenTi. 3

ILl Banuck: W, <N T > 1H|>»|t0 5or

5.7-rasm. 5.8-rasm.

Jadval yoki so'rovlarga forma qurishning yana bir oson yo'li
5.2-rasmdagi oynadan ABTodopma: B cTosi6el,. ABTodopma: JieH-
TouHas, ABToopma: TabnmuHaa bo'limlaridan birini tanlab va
forma qurilishi kerak bo'lgan jadval yoki so'rovni ko'rsatishdan
iboratdir. Ma'lumotlar bazasidan biror jadval yoki so'rovni tanlab
har bir holni sinab ko'ring. Shunda forma elementlarining joylash-
ishi hagida sizda tasawur hosil bo'ladi.

Biz loyihalagan 5.6-rasmdagi yoki 5.8-rasmdagi formalarga
e’tibor qaratsak, ularning ko'rinishi juda sodda. Vaholanki forma-
ning sahifalariga rasmlar, grafiklar, turli ranglar, go'shimcha ma’-
lumotlar, har xil hisoblashlar uchun yangi elementlar va h.k.
go'shish mumkin. Xuddi shuningdek, forma elementlarini joyla-
shish  ketma-ketligini, yozuvlarning ranglarini, maydonlarning
chegaralarini va h.k. o'zgartirish mumkin yoki bir so'z bilan ayt-
ganda, ularni formatlash mumkin. Xohlasak usta yordamida emas,
o'zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda juda katta imkoniyatlar mavjud. Sizga
ma’lumki, Accessning har bir obyekti (jadval, so'rov, forma va h.k.)
ikki xil holatda bo'lishi mumkin. Konstruktor holatida obyekt loyi-
halansa, jadval yoki so'rov holatida ma’lumotlar Kiritiladi yoki
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ko'riladi. Forma ham bundan mustasno emas. Formani ham kon-
struktor holatida o0'zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin,
forma holatida esa undagi ma’lumotlarni ko‘rish imkoniyatiga ega
bo'lamiz. Yuqgorida ko'rgan formani Access bizning ayrim xohish-
larimizni e’tiborga olib loyihaladi va forma holatida taqdim etdi.
Endi formani konstruktor yordamida loyihalashni ko‘raylik.

5.3. Konstruktor yordamida formalar hosil
gilish

Formalarni loyihalashning eng mukammal yo‘li bu konstruk-
tordir. Boshlanishida bu usul murakkabga o'xshab ko'rinsada, siz
o'zingizga yoqgan ko'rinishdagi mukammal formani qurish imko-
niga egasiz. Formalarni konstruktor yordamida qurishni quyidagi-
dan boshlaymiz:

5.2-rasmdagi oynadant

1. KoHCTpyKTopni tanlang.

2. BblbepnTe B KayecTBe UCTOYHMKA [OaHHbIX Tabnuuy win
3anpoc bo‘limidagi ochiluvchi menyudan «J_talaba» nomli jadvalni
tanlang.

3. OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda konstruktor oynasi
paydo bo'ladi (5.9-rasm).

Q Miciosoft Accext o B W Wl w ((IPI)d

®aiin Qjxwm BcTtaBka ®opmar Cjcewc Qkho CnpaBka
a-'B'Ba-. v ey .m%ft* * ASms © je* L.
L 4A.«iQries p iAB-1[3B A Al m\a 5.

1dopma -1 .- R T A I jl&- E£. '2.-

5.9-rabInmn.
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Bu oyna (5.9-rasm) MS Office tarkibiga kiruvchi programmalar-
ning oynalaridek ko'rinishga ega bo'lib, undagi kopgina elementlar
bilan siz tanishsiz. Xususan, programma nomi joylashgan satr (sar-
lavha satri), menyu satri (bu satrda joylashgan menyularning tarkibi
gaysi holatda bo'lishiga qarab o'zgarib turadi). Asboblar panelidagi
ayrim asbaoblar siz uchun notanishdir. Ular bilan yo'l-yo'lakay tanishib
boramiz. Kerakli asboblar panelini o'matish yoki kerak emaslarim olib
tashlash uchun Bua menyusining MNaHenu vHCTpymMeHTOB bo'limidan
foydalaniladi.

Formalarni loyihalashda siz uchun doim kerak bo'lib turadigan
panellar quyidagilardir:

> KoHcTpykTOop hopm - 5.9-rasmda birinchi (yuqoridan) as-
boblar paneli.

> [laHenb anemeHTOB — 5.9-rasmda o'rtadagi asboblar paneli.

> dopmat (hopma/oTyeT) - 5.9-rasmda pastki asboblar paneli.

5.9-rasmga e’tibor qaratsangiz unda siz «J_talaba» nomli jad-
valning maydonlari joylashgan darichani ko'rasiz. Siz formani loyi-
halashda qaysi jadvalni (so'rovni) tanlagan bo'lsangiz shu
obyektning maydonlari ro'yxati paydo bo'ladi. Agar formani loyi-
halash jarayonida bu daricha sizga vaqtincha kerak bo'lmasa, uni
chekkarogga surib go'yishingiz mumkin. U sizga butunlay kerak
bo'lmasa yoki aksincha, formani loyihalashda ekranda ko‘rinmasa,

asboblar panelidagi | Cnucok mose/i tugmasini bir marta bosib
uni olib tashlash yoki o'matish mumkin.

KoHTpykTOp hopm panelidagi ayrim asboblar bilan tanishtirib
o'tamiz.

S Bgy  gu tUgmacha yordamida formani bir holatdan boshga

holatga o't-kaziladi. Masalan, konstruktor holatidan forma holatiga.
Bu tugma yonidagi ochiluvchi menyudan kerakli holat tanlanadi.

N Tvinepocbika Gipermurojaat. Bu tugma yordamida Ac-
cessning oldingi versiyalarida bu tugmacha yo'q.

3~ MHervareveHroB gu tUgma bosilganda asboblar panelidagi
MaHenb anemeHTOB paydo bo'ladi yoki yo'qoladi.

— "BTOJOPIVET... tugma bosilganda ochiq formaning
stilini (dizaynini) o'zgartirish mumkin.
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nPTP3av3 bu tugma yordamida programma (modul)
yozish oynasi ochiladi.

(02017 ):7] gu tUgma yordamida Access dagi ixtiyoriy
obyektning xossasini ko'rish (o'zgartirish) mumkin.
N Tocmposme... gu tUgma yordamida formulalar yozishni av-

tomatlashtirish mumkin. Bu bilan siz yugoridagi boblarda tanish-
gansiz.

IP1QKobasbipHbK  Ma’lumotlar bazasi oynasini aktivlashtirish.

] C3mamb06eekT  Acceb5 Lja yangi obyekt (jadval, so'rov va
h.k.) hosil qilish.

Ma’lumotlar oynasi

Ma’lumotlar oynasi (5.9-rasm) hozircha «Formal» nomi bilan
ataladi (forma saglanganda anig nom beriladi va bu nom
ma’lumotlar oynasining sarlavha satrida hosil bo'ladi). Oynada go-
rizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud. Agar ular ekranda
ko'rinmasa yoki sizga kerak bo'lmasa, Bug menyusining JinHeika
bo'limidan o'rnatish yoki
olib tashlashingiz mumkin.
Umuman ma’lumotlar oy-
nasi beshta gismdan iborat

(5.10-rasm)..
3aronoBoK va npume-
HeHve opmbl - bu gism-
lar doim birgalikda bo'-
ladi. BepxHnia va Hwux-
HWA  KoNoHTUTyNlar ham
birgalikda bo'ladi. Har
doim bo'lishi kerak bo'l-
gan maydon  O6nacTb
r n AaHHbixdir. Agar sizga bi-
rorta bo'lim kerak bo'l-
5.10-rasm. masa Yyoki uni o'rnatish
kerak bo'lsa  (O6nacTb
AaHHbixdan boshqgasi), Bug menyusining mos bo'limlaridan foy-

dalanib bu ishni amalga oshirish mumkin.

4 3aTonok* (opMbl

4 BepxHUii KONOHTUTYN

+ O6nacTb flaH*>m

4 HWKHWI KONOHTUTYN
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Formaning qaysi gismi aktiv bo'lsa, shu bo’'limning sarlavhasi
gora rangda bo'ladi. Siz bajarayotgan barcha ishlar shu bo'limda
amalga oshadi. Boshga gismni aktivlashtirish uchun uning sar-
lavhasini yoki sarlavhasi garshisidagi vertikal lineykada joylashgan
to'rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosish
yetarli. Formani aktivlashtirish uchun gorizontal lineykaning
boshida joylashgan to'rtburchakni sichgonchaning chap tugmasi
bilan bir marta bosish yetarli. Natijada, to'rtburchakning o'rtasida
gora nugta paydo bo'ladi. 5.10-rasmda forma aktiv holatda.

Forma konstruktor holatida bo'lganda barcha gismlar ko'rinib
turadi, ammo forma holatida esa ekranda fagat 3aronoBok,
O6nacTb gaHHbIX va npumedaHue bo'limlari ko'rinadi. BepxHuia
va HwkHMA KomoHTuTynlarw lMNpegBapuTesibHbIA MpocMoTp tug-
masi orgali ko'rish mumkin. Forma chop etilganda 3aronosok bir
marta birinchi sahifaning yuqori qismida, BepxHuia va HwkHWIA
KosrmoHTUTYNlar mos ravishda har bir sahifaning boshida va oxirida
chop etiladi. Fagat so'nggi sahifaning oxirida oldin npumeydaHue
keyin esa HwxHuitn konoHTUTyn chop etiladi. Shunga garab siz
ma’lumotlarni kerakli joyga joylashtirishingiz mumkin. Doim
o'zgarmay turadigan ma’lumotlar formaning 3arosioBok gismida,
eslatma ko'rinishidagi ma’lumotlar npumeuvaHmne gismida joylash-
gani ma’qul. BepxHuin va HwkHnin KOAOHTHTyAdagi ma’lumotlar
formalarni chop etishda muhimdir. O6nacTb AaHHbIX bo'limidagi
ma’lumotlar eng muhim bo'lib ular formaning bir sahifasidan
boshgasiga o'tganda o'zgarib turadi.

Forma konstruktor holatida bo'lganda uning barcha gismlari
kvadratlarga (to'rga) bo'lingan ko'rinishda bo'ladi. Bu unga
obyektlar o'rnatishda ma’lum qulayliklar hosil giladi. Formadagi
har bir element bu obyektdir. Obyekt - to'g'ri to'rtburchak ko'ri-
nishidagi element, rasm uchun joy, to'g'richizig va h.k. Bupg
menyusining CeTka bo'limi orgali olib tashlash yoki o'matish
mumkin.

Formaga obyektlar o‘matish

Siz hosil gilgan formalarda (5.9-, 5.10-rasmlar) hozircha hech
ganday obyekt yo'q. Yodingizda bo'lsa, bizning maqgsadimiz
«J_talaba» nomli jadval uchun forma qurish edi. Buning uchun
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5.9-rasmdagi «J talaba» nomli darichadan jadvalning maydonlari
nomlarini O6nacTb pAaHHbIxga birin-ketin sudrab (xuddi so'rov
kabi) olib kelamiz (5.11-rasm). Hozircha oltita maydonni olib
tushdik. Oolgan maydonlarni ham shu usulda olib tushish mumkin.
Agar biror obyekt uchun formada joy torlik gilsa, formada kerak-
licha joy hosil gilish mumkin. Buning ikki usuli mavjud:

1 Ma’lumotlar OYNasi— ¢ oopmar : onpra
ning o'lchovini kengaytirish. 4 O6naCTL faHHLIX o
Bu ish barcha Windows oy- —— T J
nalari o'lchovini o'zgartirish—- T N
dek amalga oshiriladi. {@am «o <“’6M“T” L

2. Sichgoncha kursori bir oo KoM .
maydon chegarasidan ikkin- = -1 < L
chisiga o'tayotganda u ikki rEJ . ype
tomonga yo'nalgan ko'rsat- - Lmrome "
kichlar ko'rinishida bo'ladi.

. . Mypyx Jryp_K04H d

Shu paytda sichgonchaning g — . ve 1
chap tugmasini bosib kerakli » r y o
yo_nallsh bo'yicha sudrash 5.11-rasm.
lozim.

Bug menyusidan Pexum dopmbiw tanlaymiz (bu ishni Bupg,

tugmasi orgali ham amalga oshirish mumkin), natijada, siz loyiha-
lagan forma forma holatiga o'tadi va uni «F_J_talaba» nomi bilan
Xotiraga saqglab qo'yamiz (5.12-rasm).

E 'P./Kjranafia : dopma

>
Tiis_oaur | A T
dammnns: |Akpamog X T
dak: ~ 3
Kype: Locerees r
MoTok: R P
rypyx: lla n
3arHcb: K 1<l i »1UM 1>*1 u3 502
5.12-rasm.
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Hu ikki lasmga (5.11 va 5.12) e’tibor qaratsak, formadagi liar
Ini obyekt ikki qgismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida
obyektning nomi (Accessda uni nognuce deb yuritiladi), ikkinchi
gismida esa shu nomga tegishli ma’lumot (Accessda uni o6nacTb
wriic’d  deb  yuritiladi) akslangan. Formada bir sahifadan ikkin-
mii.i<].i o'tganda (5.12-rasm) obyektning nomi o'zgarmaydi, homga
t<{i hli ma’lumotlar mos ravishda o'zgarib turadi. Formada gori-
/uiit.il va vertikal chiziglar paydo bo'lgan, undagi sahifalar soni 502
to ekan. Bu son jadvaldagi yozuvlar soniga mos keladi. Biz qurgan
lorma hozircha juda sodda bo'lib, undagi obyekt nomlari bir tekis
loylashmagan, xuddi shuningdek, ma’lumotlar maydonidagi ma’-
lumotlar uchun ajratilgan joylar ularga mos kelmaydi, ya’ni harflar
Juda kichik, uni me’yoriy darajaga olib kelish uchun ozgina tajriba
kerak bo'ladi. Siz har bir obyektning o'lchamlarini, joylarini, chegara
i hi/.iglarini, undagi yozuvlarni o'zingiz xohlagan ko'rinishda o'zgar-
tirish imkoniga ega bo'lasiz. Bir so'z bilan aytganda, har bir obyektni
lormatlash imkoniga egasiz.

Obyektlami lormatlash

Ixtiyoriy obyektga o'zgartirish kiritish uchun forma konstruktor
holatida bo'lishi kerak. Yodingizda bo'lsin, bu qoida jadvallar
uchun ham, so'rovlar uchun ham va Accessning boshga obyektlari
uchun ham o'rinlidir. Demak, formaga o'zgartirish kiritish uchun
>11-rasmda tasvirlangan formaning konstruktor holatiga murojaat
gil.imiz yoki 5.12-rasmdagi formani konstruktor holatiga o'tkaza-
miz.

Obyektlarning o‘rnini o'zgartirish

Obyektlarning o'rnini o'zgartirishda uch hoi bo'lishi mumkin:

1 Obyekt nomi va ma’lumotlar
maydonining o'mi birgalikda (parallel) o'zgaradi.

2. Panm) us: Faqgat obyekt nomining o'mi o'zgaradi.

> R | Fagat obyektdagi ma’lumotlar may-

donining o'mi o'zgaradi.
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Biror obyektga o'zgartirish kiritish uchun u aktiv holda bo'lishi
kerak (5.13-rasm). Obyektni aktivlashtirish uchun uning chegara-
sida sichgonchaning chap

- — - - tugmasini bir marta bosish
" anus: - pamunna I etarli. Natijada obyektning
chegaralarida to'rtburchak

ko'rinishidagi nugtalar va un-
o ) ing chap yuqgori burchagida
Ko'chirish markeri «ko'chirish markeri» deb ata-
5.13-rasm. luvchi  kattaroq to'rtburchak
ko'rini-shidagi qora nugtalar

paydo bo'ladi (5.13-rasm).
Aktiv obyektning chegarasiga sichqoncha kursori keltirilsa, u panja

i*> ko'rinishiga o'tadi. Shu holda sichgonchaning chap tugmasini
bosib uni xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (birinchi hoi).
Sichgoncha kursori ko'chirish markerining ustiga kelganda, u

ko'rsatkich barmoq f'u?) ko'rinishda bo'ladi. Bu holda sichqoncha kur-
sori gaysi markeming ustida bo'lsa, shu markemi o'rnini o'zgartirish
mumkin. Buning uchun sichgonchaning chap tugmasini bosib, uni
xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (ikkinchi va uchinchi hollar).
Accessda bir paytda bir
nechta obyektlarning o'rnini
o'zgartirish mumkin. Buning
uchun o'rni o'zgarishi kerak
bo'lgan har bir obyekt LWpudgT
tugmasini bosib turgan holda
aktivlashtiriladi (5.14-rasm).
Sichqgoncha kursori ixtiyoriy aktiv obyektning chegarasida

5.14-rasm.

panja (<Af) ko'rinishida bo'ladi. Shu holda sichqonchaning chap
tugmasini bosib obyektlarni xohlagan joyga ko'chirish mumkin.
Yonma-yon joylashgan bir nechta obyektlarni aktivlashtirish uchun
sichqoncha kursorini bosgan holda ularni to'rtburchakka olish
yetarlidir (Windows da bu usul keng qo'llaniladi).

Aktiv obyektning (obyektlarning) o'rnini o'zgartirishning yana
bir yo'li Ctrl tugmasini bosgan holda klaviaturadagi 4— + tug-
machalardan birini bosib mos yo'nalish bo'yicha o'zgartirishdir.
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Obyektlarning o‘lchamini o'zgartirish

Ixtiyoriy obyektning o'lchamini o'zgartirish uchun forma kon-
slruktor holatida bo'lib, obyekt aktiv holatda bo'lishi kerak (5.13-
i.isi). Aktiv obyektning chegarasidagi nuqtalarda sichqoncha kur-
.Dii <—» yoki korinishlardan birida bo'ladi. Shu holatda sich-
(Jam hailing chap tugmasini bosgan holda sudrab, mos yo'nalish
bo'yicha obyektning o'lchamini kattalashtirish yoki kichraytirish
mumkin.

Obyekt nomini va ma’lumotlar maydonining o'lchamlarini bir
paytda o'zgartirish uchun ularning ikkalasi ham bir paytda aktiv
bo'lishi kerak (5.15-rasm).

Aktiv obyektning (obyektlarning)

dafia * Marw o'lchamini o'zgartirishning yana bir
I yo'li Shift tugmasini bosgan holda
5 15-rasm. klaviaturadagi tugmacha-

lardan birini bosib mos yo'nalish
bo'yicha o'zgartirishdir.

Bir nechta obyektlarning o'lchamlarini bir xil qilish uchun
oldin ularni biror usul bilan aktivlashtirish kerak va ®opmaT
menyusining Pa3mepbl bo'limidan quyidagilarning birini tanlash
lozim:

Mo pasmepy AaHHbIX - obyektlarning o'lchamini undagi ma’-
lumotlammg o'lrhamiga moslash.

Mo y3nam ceTku obyektlarni to'rlarning tugun nugtasiga
mosla.sli  Sizga ma’lumki, forma konstruktor holatida bo'lganda
(5.9-,5.10-.5.11-rasmlar) uning maydonlari tomonlarining uzunligi
bir santimetrga teng bo'lgan kvadrat (to'r)larga bo'lingan bo'ladi.
Bu kvadratlar, o'z navbatida, gorizontal va vertikal bo'yicha tugun
nugtalarga bo'lingan. Tugun nuqtalar soni har bir yo'nalish
bo'yicha IOtadan kam bo'lsagina ularni ekranda ko'rish mumkin.
Access o'rnatilganda ularning soni IOtadan deb olinadi va bu tu-
gun nugtalar ekranda ko'rinmaydi. Tugun nuqgtalar sonini
ko'paytirish yoki kamaytirish uchun formaning CsoitacTtsa siga kiri-
ladi (bu haqda keyinrog batafsil to'xtalamiz). Unda Ywncno pene-
HMiA no X va Ymcno peneHuia no Y bo'limlaridagi sonlarni o'zgar-
lirish kerak, masalan 5ga. Agar ®opmaT menyusining MNpuBA3aTb K
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ceTke holati o‘rnatilgan bo'lsa, Access obyektlarning yugori chap
burchagini eng yaqgin tugun nugta bilan ustma-ust qo'yadi.

Mo camomy BbicOKOMY - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng baland bo'lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy HM3komy - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng past bo'lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy wmpokomy - barcha obyektlarning kengligi eni
eng uzun bo'lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy y3komy - barcha obyektlarning kengligi eni eng
gisqa bo'lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Obyektlar orasidagi masofalarni bir xil gilish

Accessda obyektlarni bir tekisda joylashtirish muhimdir. 5.12-
rasmdagi formaga e’tibor bersak, undagi obyektlar juda notekis
joylashgan. Obyektlar orasidagi masofalar ham har xil, ular us-
tunlar bo'yicha ham bir tekisda joylashmagan.

Obyektlarni bir tekisda joylashtirish uchun ularning o'rinlarini
o'zgartirish kerak bo'ladi. Ammo bu ishni go'lda bajarish ancha
murakkab va ko'p vaqt talab etadi. Shuning uchun ham Accessda
bu ishlarni avtomatlashtirish usullari mavjud. Quyida bu usullar
bilan tanishamiz. Buning uchun forma konstruktor holatida bo’-
lishi kerak.

Vertikal yoki gorizontal bo'yicha tenglashtirish

Bu holda kamida uchta obyektning ma’lumotlar maydoni aktiv
holatda bo'lishi kerak (5.14-rasm). Gorizontal bo'yicha tenglashti-
rishda esa barcha obyektlar aktiv holda bo'lishi shart. ®opmaTt
menyusining WHTepBas no BepTukasn yoki NHTepBas no ropwu-
30HTann bo'limlaridan biriga kiramiz va unda quyidagilardan birini
tanlaymiz:

Cpenatb paBHbIM - obyektlar orasidagi masofalar bir xil holga
keltiriladi (obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

YBenunuutb - obyektlar orasidagi masofalar oshiriladi (obyekt-
larning nomlari orasidagi masofalar ham).

YMeHbWNTb - oObyektlar orasidagi masofalar kamaytiriladi
(obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).
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Obyektlami tekislash

Accessda bir nechta obyektlami vertikal va gorizontal bo'yicha
avtomatik ravishda tekislash imkoniyati mavjud. Bu holatda tekis-
lanishi kerak bo'lgan barcha obyektlar aktiv bo'lishi kerak (5.15-
rasm). Obyektlami tekislash uchun ®opmaT menyusining BblpoB-
HATL bo'limiga kiramiz va unda quyidagilardan birini tanlaymiz:

Vertikal bo‘yicha tekislash uchun

Mo neBomy Kpato - eng chapda joylashgan aktiv obyektga nis-
batan chap tomonga tekislash.

Mo npaBomy Kpatwo - eng o'ngda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan o'ng tomonga tekislash.

Gorizontal bo'yicha tekislash uchun

Mo BepxHeMy Kpakw - eng yuqgorida joylashgan aktiv obyektga
nisbatan yuqoridan tekislash.

Mo HwkHemy Kpato - eng pastda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan pastdan tekislash.

Mo y3nam ceTku - aktiv obyekt (obyektlar) to'rning tugun nu-
gtasiga nisbatan tekislanadi (yuqorida tanishilgan holat yuz beradi)

5.12-rasmdagi formani 5.16-rasmdagi forma ko'rinishiga kelti-
tisli uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak:

1 Barcha obyektlarning & o x_iana6a . gopma ~latxi
nomlarini aktivlashtiramiz va

RuOM
dopmaT > HbIPOBHHTL =>
ll> nesomy Kpakmu tanlay- v ! (upanmosx®
ini/.. oac pvm "
2. Barcha obyektlarning _
ma’lumotlar maydonlarini oee
aktivlashtiramiz va ®opmaTt floroxe u
=> BbIpOBHATb => 10 f1eBOMY rypyx: ~b

Kpatow tanlaymiz.
3. Shu holatda ®opmaTt
= NHTepBas1 N0 BEPTUKANT  sawme: Ul M >+ s
Coenatb paBHbIMW tan-

. 5.16-rasm.
laymiz.
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Obyektdagi ma’lumotlarni formatlash

Biz shu paytgacha obyektlarni o'zgartirish bilan tanishdik.
Umuman obyektni va undagi ma’lumotlarning ko'rinishini ham
o'zgartirish mumkin. Barcha o'zgartirishlar aktiv obyekt (obyektlar)

uchun o'rinli bo'ladi. tw ."»iji.yy j— — i— — g
Buning uchun ®op- Tawen - Tam .'B

mMaT  (popma/oTyeT) * n 3 j* * i 'A-

asbhoblar  panelidagi

asboblardan  foyda- 5.17-rasm.

laniladi (5.17-rasm).
Bu asboblaming ko'plari sizga tanish. Shuning uchun ham ay-
rimlari bilan tanishtiramiz.

| Tan_xogm ?.] ~ darichaning ochiluvchi menyusida for-
madagi barcha obyektlar nomlarining ro'yxati bor. Oaysi obyekt
aktiv bo'lsa, shu obyektning nomi darichada bo’ladi (Excel pro-
grammasidagidek) yoki aksincha ro'yxatdan qaysi obyektning
nomini tanlasangiz shu obyekt aktiv bo'ladi. Agar bir paytda bir
nechta obyekt aktiv bo'lsa, u holda bu darichada nomlar
ko'rinmaydi.

i i (uset 3anuBku/oHa) aktiv obyektga (obyektlarga) fon
berish. Asbobdagi ochiluvchi menyuda ranglar keltirilgan. Undan
xohlagan rangni tanlashingiz mumkin.

*
& ! (uBeT TekcTa) aktiv obyekt (obyektlar) ichidagi ma’-
lumotlarning rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda rang-
lar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.

= (uBeT NuHUKM/rpaHuubl) aktiv obyektning (obyektlarn-

ing) chegarasi rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda
ranglar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.
Bu asbob yordamida to'g'ri chizig, to'rtburchak va h.k.laming
ranglarini ham o'zgartirish imkoniyati bor.

Y4 (TonwmHa nuHnu/rpannubl) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari galinligini o'zgartirish. Asbobdagi ochi-
luvehi menyuda 7 xil qalinlik keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.
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(BpaBneHHoe otopmsieHmne) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari ko'rinishini o'zgartirish. Asbobdagi
ochiluvchi menyuda 6 xil ko'rinish keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.

Formatlash panelidagi asboblardan foydalanib, obyektlar va
ulardagi ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay holga keltirish
mumkin. Masalan, 5.16-rasmdagi formani yugoridagilardan foy-
dalanib, 5.18-rasmdagi ko'rinishga keltirish mumkin.

hi ®_X_.tns«a dopma -IP 1 *1
>
|Tan_kogn: | 3_
[hamunna: ~ AkpamoB X
|Pak_kogn: |  XUM -1
1
[Motom: "\ 1
[fypyx: \ la J
jEps Mu o I »1nl*™1 ra 502 Ny -1
5.18-rasm.

Formadan obyektlami yo'qotish

Formadan ixtiyoriy obyektni yo'gotish mumkin. Buning uchun
forma konstruktor holatida va yo'qotiladigan obyekt (obyektlar)
aktiv bo'lishi kerak. Shu holatda Del (Delete) tugmasi bosilsa
obyektlar formadan yo'qoladi. Bu ishni MNMpaBka menyusining Yaa-
T yoki kontekst menyuning BblipesaTb bo'limi yordamida ham
amalga oshirish mumkin. Yo'gotilgan obyektni shu ondayoq tiklash

uchun © OTmeHnTH yaaneHve yoki MNpaBka menyusining OTme-
HUTb yaaneHue (Ctrl+2) bo'limini tanlash kerak.

Obyektlardan nusxa olish

Forma konstruktor holatida bo'lganda obyektdan (obyektlar-
dan) nusxa olish mumkin. Nusxasi olinishi kerak bo'lgan obyekt
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aktiv holatda bo'lishi lozim. Accessda obyektlardan nusxa olish
xuddi Worddagidek bo'lib, bu ishni TMpaBka yoki kontekst
menyuning KonuposaTb (Ctrl+C) bo'limlari yordamida, shuning-
dek, asboblar panelidagi mos tugmacha orqgali amalga oshirish
mumkin.

Nusxasi olingan obyektni formaning ixtiyoriy gismiga (3aroso-
BOK, MpumevaHue, 06/1acTb AaHHbIX, KOTOHTUTY) Yoki shu joyn-
ing o'ziga o'rnatish mumkin. Obyektdan nusxa olingandan keyin
go'yilishi kerak bo'ladigan qism aktiv bo'lishi kerak. Xotiraga
olingan obyektni go'yish uchun yuqorida ta’kidlangan usullardan
birini tanlash va BctaButb (Ctrl+V)dan foydalanish kerak. Nusxasi
olingan obyekt go'yilganda u har doim aktiv gismning yugori chap
burchagiga o'matiladi. Bu joyda boshga obyekt bo'lsa, yangi
obyektni ixtiyoriy joyga sudrab Kkelishimiz mumkin. Agar siz
obyektdan nusxa olgandan so'ng biror aktiv gismdagi obyektni ak-
tivlashtirib nusxani o'rnatsangiz, obyektning nusxasi aktiv obyekt-
dan pastda o'rnatiladi.

Forma va forma obyektlarining xossalari

Accessda forma va uning elementlari ma’lum Xxossalarga ega.
Formaning xossasi deganda, undagi ma’lumotlar gaysi manbadan
(jadval yoki so'rov) olinganligi, formadagi ma‘lumotlarning tasvir-
lanish usuli va shunga o'xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi.
Shuningdek, formaning har bir gismi va bu gismlardagi obyektlar
ham o'z xossalariga ega. Obyektlarning xossalari deganda, uning
nomi, ma’lumotlar qaysi jadvalning (so'rov) maydonidan olinishi,
shriftlarning turi, o'lchovi, ko'rinishi, obyektning o Ichovlari va
shunga o'xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi. Ayrim obyekt-
larning xossasi oldindan o'rnatilgan bo‘ladi, masalan, obyekt biror
jadvalning maydoni bo‘'lganda. Bu maydonning xossalari avtomatik
ravishda obyektga ko'chiriladi.

Obyektning xossalarini xohlagancha o'zgartirish mumkin. Bu
o'zgarishlar obyekt olingan manbaga (jadvalning maydoniga) tasir
etmaydi.

Har bir obyekt (forma, forma gismlari, obyektlar) o'zining xos-
salar oynasiga ega. Bu oynani ochish uchun forma konstruktor ho-
latida bo'lishi shart. Quyida oynani ochish usullari keltirilgan:
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1 Ixtiyoriy obyekt ustida sichgonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish (forma va uning qismlari uchun vertikal
lineykada joylashgan to'rtbur-chaklarni).

2. Aktiv obyekt uchun asboblar panelidagi ~ Ot
tugmasini bosish.

3. Aktiv obyekt uchun Buag menyusidan yoki kontekst men-
yudan CsoiicTtBa bo'limini tanlash.

5.18-rasmdagi formaning xossalar oynasi 5.19-rasmda keltiril-
gan. Bu oyna Windowsning barcha oynalaridek bo'lib, uning sis-
tema satrida oyna qaysi obyektga tegishli bo'lsa, shu nom yoziladi.
Bizning misolimizda ®opma yozilgan, demak biz kerakli oynani
ochibmiz. 5.19-rasmda tasvirlangan oynaning menyu satri 5 ta

gismdan tashkil topgan.

W W Oo5(: er - . .
Maket | O*Neble j Cobbriua  [pyrve Bee QaySI menyu aktiv bo’l-
VICTOU»; 3aMNCEii............... X Tanaba sa (bosilsa), unda forma-
fj  ning shu xossalarini aks-

MopsiioK COPTUPOBKM............. lanti hi bo'liml ko'
MpyiveHeHre (UNbTPOB........... la "fm “F_UVC I bO |n_1 ar Ko-
MMOAMNCD . . r|nad| Menyunlng Bee

ocTast thopve e
[onycTiable pexvmL. . . . . . . Bge bf) Ilr_mda Obyektga te-
Pa3peLLnTb UMEHEH............. lla g|sh|| barcha Xxossalar
PaspelLmTs yaaneHue Na ;

PaspelmTs o6aBNeHVe. .......... A* tasvirl angan. Misal an,
} Her } NcTouHuK 3anuceiq bo’-
Tun Habopa 3anuceii............... A,gliré;w;q:;(:/lm Habop limida mazkur forma
Boe gaysi jadval uchun qu-
06nacTb BbIfENEHUS . ............. ﬁ? 2l rilganligi ko'rinib turib-
PA3IENNTENbHBIE TUY*  .......... Ia di. Agar sichgonchaning
ABTOMATUYECKUIA pa3Mep......... «fa ini 'r—

eckul pasvep, ﬂ%ﬂ ,; Kursorini bu satrga o'r

natsangiz, unda ochilu-

5.19-rasm. vchi menyu paydo bo'-

ladi (bu juda ko'p xos-

salar uchun o'rinli). Menyuni ochib, siz barcha jadvallar va so'-

rovlaming ro'yxatini ko'rishingiz kerak. Undan siz forma uchun

manbani o'zgartirishingiz kerak. Ammo manbani o'zgartirishda

ehtiyot bo'lish kerak, chunki formangiz butunlay o'zgarib ketishi

mumkin.

Menyuning ko'p bo'limlari sizga tanish, ularning ayrimlarida

hech narsa yozilmagan, ayrimlarida ochiluvchi menyu bo'lib, bu
menyu [a yoki HeT yozuvlaridan tashkil topgan. Masalan:
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> Tlognuck bo'limiga yozilgan nom formani forma holatida
ochganda sarlavha satrida paydo bo'ladi. Masalan, bu satrga «Ta-
labalar reytingi» degan nom yozing.

> PexuMm no ywmosiyaHumio bo'limi forma hosil gilinganda
kelishuv bo'yicha MpocTasa opma holatida bo'ladi. Undagi ochiluv-
chi menyu yordamida JleHTo4uHas ¢opma yoki Tabnmua holatidan
birini tanlab, formadagi obyektlarning ko'rinishini o'zgartirishingiz
mumkin.

> 0O6nacTb BblaeneHus bo'limidagi daw ochiluvchi menyudan
foydalanib Netga almashtirilsa formadagi vertikal chiziq yo'qoladi.

> PaspenuTenbHble nuHuu bo'limidagi daw Hetpa almashti-
rish formaning gismlarini bir-biridan ajratuvchi gorizontal chizig-
larni yo'gotadi.

Xossalar oynasiga kerakli o'zgartirishlar kiritilgandan so'ng uni
yopish yetarli. Barcha gilingan o'zgarishlar formada o'z aksini
topadi. Yugoridagi usul bilan forma gismlarining ham xossalariga
o'zgartirishlar Kkiritish mumkin. 5.20-rasmda 5.18-rasmdagi forma
uchun O6s1acTb AaHHbLIX gismining xossalar oynasi keltirilgan. Bu
oynada ma’lumotlar maydoniga tegishli xossalami o'zgartirish
mumkin. Masalan, siz xohishingizga qgarab LlBeT ¢oHa yordamida
bu maydonga fon berishingiz mumkin. OdopmneHne bo'limi bu
maydonni umumiy ko'rinishiga ta’sir etadi. Maydonni sal botiq
holda ko'rishni xohlasangiz, bu satrdagi ochiluvchi menyudan
YTonneHHoe holatini tanlang. Yuqgoridagi o'zgarishlardan so'ng
forma 5.21-rasmdagi ko'rinishda bo'ladi.

MakeT | AaHxbla |Co6v*t>k*| [Apyrun Bc |
NNCuiasaasasannsnasansasans O6nacTbllenxbix
~-OTcyTcTBYyeT

HOeM CTpoKe unu cTonéel OrtcyrcTByeT Ih_l I
iy | *
a6 il
Pexcam bbiBone ... Ly« # ., Beeraa umma | ApavosX
Hert
COKATUE e HeT I-Ia(lq:“' _
5.590cm —_ J WM ‘J
06bI"mMoe J
[lononHNTENbHBIE CBEAEHUS R—
AN
[lBOMMO? NOXBTUE KHONKN ra< \
MepemeuieHne ykn3nTensa ... rw( \ Ia ‘]

3pe Vit T >Hjok

5.20-rasm. 5.21-rasm.
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Forma gismlarida joylashgan har gqanday obyekt ham o‘z xos-
misiga ega. Masalan, 521 -rasmdagi «Familiya» nomli obyektning
nossalar oynasini yuqorida keltirilgan usullarning biri bilan ochsak,
n 5.22-rasmdagi ko'rinishda bo'ladi. Ulardan ayrimlari ekranda
ko'rinib turibdi. Vertikal surgichdan foydalanib, golgan xossalarni
liam ko'rish mumkin. Bu obyektning ayrim xossalari (o'lchamlari,
fonlar, shriftlar va h.k.) sizga tanish. Ularning ayrimlari mos jadval
maydonlarining xossalaridan olingan. Bu oynadagi o'zgartirishlar
jadval maydonlarining xossalariga ta’sir etmaydi.

1trT None: ®amwununa *j
Maketr | AaHHble | CoGbiTus  Apyrue Bce |
Na
BbIBOA HA OKPAH ceoeiiiiceciiieeees fa
Bcerga
Het
Aa .
Hert -
NpumeHeHne aBTounbTpa . . . . [lapameTp 6asbl JaHHb
Het
Mepexoa no Tab ... fa

1
OTcyTCTBYIOT
PacwunpeHune.........e Het
Het
3,547cm
OT BEPXHETrO KPpaf ...oewun. 1,236¢cm
3,661cm
BbICOTA oo 0,608cm
O6bIYHbI
1lr ™t 1A7771A4

WHpekc nepexoga no Tab ..

522—-rasm.

Jadvallarda (so‘rovlarda) biror maydonni ekranda ko'rsatmaslik
imkoniyati mavjud edi. Bu imkoniyat formada ham mavjud. Buning
uchun 5.22-rasmdagi xossalar oynasida BbiBog Ha 3kpaH bo'limida
Aat Hetpa almashtirish yetarli.

Siz bu bo'limda obyektlarning ayrim xossalari bilan tanish-
dingiz. Ayrimlari bilan keyingi bo‘limlarda tanishasiz.
Formaga yangi obyektlar kiritish

Accessda obyektlar ikki xil: bog‘'langan va bog'lanmagan bo’-
ladi. Bog'langan obyektlar biror jadvalning yoki so‘rovning may-
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donlari bo'lishi mumkin. Biz yuqorida tanishgan formalardagi bar-
cha obyektlar «J_talaba» nomli jadvalning maydonlariga bog'lan-
gan. Formadagi bunday obyektlarning barcha xossalari (ma’lumot
turi, o'lchovi va b.q.) mos maydonning xosslari bilan bir xil, ya’ni
maydonga bog'langan. Bog'lanmagan obyektlar esa hech ganday
manbaga bog'lig emas. Unga ma’lumotlarni kiritib, xossalarini ixti-
yoriy tanlashingiz mumkin. Ouyida bularning ayrimlari bilan tani-
shamiz.

Formaga yangi obyektlar o'rnatish asosan lNaHesnib 3/1eMeHTOB
panelidagi asboblar yordamida amalga oshiriladi (5.23-rasm).

BJI \Oft.

5.23-rasm.

Bbl6op 06bekToB - paneldagi biror asbob aktiv holda
(bosilgan) bo'lsa, uni inkor etish uchun shu asbobni bosish yetarli.

g J'I MacTep - paneldagi ko'p asboblar bosilganda maxsus
programma (macTep) ishga tushadi. MacTep ishga tushishi uchun
bu asbob, albatta, bosilgan bo'lishi kerak.

Hapnuce - forma qismlariga ixtiyoriy matnlar Kiritish
uchun qgo'llaniladi. Ixtiyoriy matnni kiritish uchun bu asbob bosi-
ladi (asbob bosilganda u oqgish rangda bo’'ladi) va sichqoncha kur-
sori ®A ko'rinishga o'tadi. Matnni formaning gaysi gismiga go'y-
mogchi bo'lsangiz, shu joyda kursor yordamida to'g'ri to'rtburchak
chizasiz, ya’'ni joy ajratasiz. Ajratilgan joyga matnni Kkiritasiz va
lozim bo'lsa, uni formatlaysiz (5.24-rasm). Bu rasmda 5.21-rasmdagi
formaning 3aronoBok ¢opmMbl gismiga «Talabalar ro'yxati» ko'rini—
shidagi matn kiritilgan. Formada bir sahifadan boshgasiga o'tganda
bu matn doimo ko'rinib turadi. Umuman, Haanuce formaning
gaysi gismida bo'lishidan gat’i nazar u o'zgarmaydi. U o0'zining
xossalar oynasiga ega bo'lib, unda ixtiyoriy o'zgartirishlar kiritish
mumkin.
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01 & _)X _tanab6a : dopma -=1QJ2£J
1-1 «1-2 - i-3 - i-6 -1-6 - 1-7 . 1-8 - =

* 3aronoBoK (hopMbl
L [P, —r

Tana6anap pAxaTtu
=T 33

m# O6nacTb faHHbIX

I'IEn_K< >an: | Tan Ko amn
. i- - [ R
a *lpi Mm <rbowin *»n 1

W
5.24-rasm.

aB™ Mone - formada keng qoMlaniladigan asboblardan biri
bo’lib, uning yordamida yangi maydon hosil gilinadi. Maydon
ichida ixtiyoriy formula turishi mumkin. Hosil gilingan bu yangi
obyekt ikki gism (obyektning nomi va ma’lumotlar maydonijdan
iboratdir. Masalan, 5.24-rasmdagi formaning lNpumeyaHune gismiga
bugungi sanani o'rnatmoqchisiz. Buning uchun mazkur asbobni
bosamiz, natijada kursor asbob ko'rinishiga o'tadi va shu holda joy
ajratamiz (5.25-rasm). Hosil bo'lgan obyektning nomi Monel9 (ho-
zircha) va ma’lumotlar maydoni bo'sh. Obyekt nomini uning xos-
salar oynasi yordamida yoki nomni aktivlashtirib® uning ustida
sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosib tahrirlash mumkin.
Masalan, uni «Bugun» degan so'z bilan almashtirish mumkin. Xud-
di shu usulda obyektning ikkinchi gismiga formula yoziladi, ma-
salan, = Date(). E’tibor bering, ixtiyoriy formula = belgisidan (Ex-
celdagidek) boshlanadi (5.26-rasm). Obyektning ikkala qismini
ham formatlash mumkin. Barcha o'zgarishlar yuqorida ta’kidla-
ganimizdek, formaning konstruktor holatida amalga oshiriladi.
I'orma holatiga o'tganimizda biz kiritgan o'zgarishlar formada o'z
aksini topadi (5.27-rasm). Yangi obyektning ma’lumotlar may-
doniga formula yozishning to'rt xil usuli mavjud:

1 To'g'ridan-to'g'ri maydonga formulani qo'lda yozish.

2. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi JaHHble bo'li-
mida formulani qo'lda yozish (5.28-rasm).
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=#npm

i e T -
e ey ia(oso.nicb\.ﬁ beH 1210 =DateO
-L 1
5.25-rasm. 5.26-rasm.
UBIXI

Tanab6anap pfftxaro

5 > |H|»»| Ta 502
5.27-rasm.

3. Ma’lumot maydoni aktiv bo'lganda asboblar panelidan

Mcmpoumb... nj taniash. Hosil bo'lgan MocTpouTens oynasidan
(5.29-rasm) BbipaxeHus bo'limini tanlash. Natijada MocTponTens
BbIpaXeHNIA oynasi ochiladi va bu oynada zarur formula kiritiladi.

iy

W wwwwww.* *J

MakeT | [aHHble | Cobbitnsa | Apyrvne Bee

VIHSA e ByryH

JaHHbIE. ..ot i, i

DOPMAT MO ..o

Uncno gecATuUHbIX 3HakoB! ... ABTO

MackaBBOLA. ......ceeruveeaineaaens X

AHAYEHUS NN YUNNWIHAO . . Zl

5.28-rasm. 5.29-rasm.
4, Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi JaHHble bo'li-

miga sichqoncha kursori o'rnatish va paydo bo'ladigan tugmani
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bosib, MocTponTenb BblpaXeHWA oynasini ochish. Bu oyna bilan
mulogot gilish so‘rov bo'limidan sizga tanish (4.38-rasm).

Xossalar oynasining ®opmaTt nonsa bo'limidagi ochiluvchi me-
nyudan sananing ganday ko'rinishda (formatda) bo'lishini tanlash-
ingiz mumkin. Unda [wHHbIEA dopmaT pgatbl tanlansa, 5.27-
rasmdagi sana 11 avgusta 2004 g. ko'rinishida akslanadi. Formula-
larni yozishning qulay usuli MocTpouTenb BbipakeHUiA dan foy-
dalanishdir.

Formada MocTtponTenb BblpaxeHnta dan foydalanishga bir mi-
sol keltiramiz. 5.27-rasmdagi formaga birinchi, ikkinchi va uchinchi
joriy nazoratlarni va ularning yig'indisini akslantirmoqgchimiz. Bun-
ing uchun quyidagi ishlami amalga oshiramiz.

> b5.27-rasmdagi formani konstruktor holatiga, o'tkazamiz.

> «J_talaba» jadvalidan 1_JN, 2 _JN, 3_JN maydonlarni for-
maning O6nacTb gaHHbIX gismiga olib tushamiz.

> T[lone asbobidan foydalanib, yangi obyekt hosil gilamiz va
uni «Sum_JN» deb nomlaymiz.

> Yangi obyektning ma’lumot maydoni xossalar oynasini
ochamiz.

> Kursomi xossalar oynasining JaHHble bo'limiga o'matib bJ
tugmacha yordamida MocTponTenib BbIpaKeHUIA oynasini ochamiz.

> So'rovdagidek «F_J talaba» nomli formaning kerakli obyekt-
laridan foydalanib, formulani hosil gilamiz (5.30-rasm).

Wri u*i
JULOKH)+[2_XM>[3.KH)| n
Haxu
. A A - T 6aaakTb &paera j
dJilli *diwW id jJi] I &p )
Qj T <Cscor nonei> AfterDe)Confom
833 Haarkb18 Afterinsert
anpoce! Hagnuebl AfterUpdate
GD Forms D%LIMA AlowAckfctons
() Reports Haanucs2 AilowOetedons
] DyHKUMN AlowOewgnChanges
§C3 KocrauTel Hapnucs3 AflovEdbng
Kypc A*»Edts
1 Q Onepatopbl Hagnucs* AlowFAers
JD O6wue ebpaxers MoTtok ZJ AlowUpdating ZI

5.30-rasm.
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> QOynani yopamiz, natijada, bu formula Xossalar oynasining
JdaHHble bo‘limida hosil bo'ladi.

> Xossalar oynasini yopamiz.

> Formadagi yangi obyektlami lozim bo'lsa, formatlaymiz.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o'tamiz (5.31-rasm).

«Sum_JN» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida joriy na-
zoratlarning yig'indisi hosil bo'ldi. Xuddi shu usul bilan oraliq na-
zoratlarning hamda barcha nazoratlarning yig'indisini hosil qilish
mumkin.

$3 ItlildCUfIOp PCA1MHIN

THna6anap p?/lxatu

ITenxopn: § Jd 1 KH:
AKpanoH X |
[aum.mogn:r XM J
B Il
ifJ
5.31-rasm.

Mpynna nepewtovatenein - formalarni loyihalashda juda
katta imkoniyatlarga ega bo'lgan asboblardan biri. Uni biror jad-
valning sonli turdagi maydoniga ma’lum bir giymatlarni berishda
go'llash qulayliklar tug'diradi. «J_talaba» nomli jadvalning «Sti-
pendiya» nomli maydonini loyihalashda MacTep nposogo”an foy-
dalanilgan va talabaning o'qish darajasiga garab 10000, 8000 yoki
6000 giymatlardan biri berilar edi. Bu ishni ['pynna nepekstova-
Ternetd yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun:

> Formani (5.31-rasm) konstruktor holatiga o'tkazamiz.
> Formaning O6nacTb AaHHbIX gismiga yangi obyekt sifatida
«J_talaba» jadvalidan «Stipendiya» maydonini olib tushamiz.
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> Asboblar panelidan pynna nepektodaTesnieiiw tanlaymiz,
natijada, sichqoncha kursori bu asbob ko'rinishiga o'tadi va 06-
nactb AaHHbixdan gruppa uchun joy ajratamiz. MacTep ishga tu-
shadi va ekranda birinchi muloqot oynasi hosil bo'ladi (5.32-rasm).

CospaHue rpynnbl nepeknoyarenei 1mNo.

rpynna nepekntoyareneii Coaep>XuT HaGop KHOMOK,

n» “ (hnaxKkoB nnu Bbikovatenei. Boibepnute ogHM H3
a un* BapuaHToB.
a X ntr

3apaiite NoANUCh ANA KaXAOro nepeknoyaTens:

Moanucu:
Wiy, LU abno
AXUN
£ KOHMKapiBi
T
118
OTmeHa | cYrop [Janse > "I Lotoeo J
5.32-rasm.

> Uning Mognucu darichasiga mos ravishda «a’lo», «yaxshi»
va «qoniqgarli» so'zlami yozamiz. Bu joyda ixtiyoriy matnni yozish
mumkin, muhimi foydalanuvchiga tushunarli bo‘lsin. Yozuvlar soni
maydonga berilishi mumkin bo'lgan giymatlar soniga teng bo'lishi
kerak.

> [Janee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.33-rasm).
Bu oynada ikki holdan birini tanlaymiz, masalan, rasmdagidek.

Co3faHune rpynnel nepekntoyarenei wTlwT

3agatb nepekntoyarter, UCNONb3yeMblii MO yMONYaHuio?
- wuw

2 oxoox T
C KT [a, BbIGOP MO YMONYaHMIO: Zl

r woem
r Her

5.33-rasm.
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> [Hanee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.34-rasm)

Mpu BbIGOpE 0A4HOTO U3 NepekntovaTeneit rpynnel ero

F XOOUXK e 3Ha4YeHne npuceamBaeTcs caMoii rpynne.
<& XXX M X :1
roxxx W = 3afaliTe 3HAYEHUA ANA KaX[Oro nepekntoyarens.
[ KKXX XWX :3
Nopgnucu: 3HauyeHusA:
abno 10000
AXLUN 8000
J  KOHukapau 6000
5.34-rasm.

> T[lognucn darichasida yozilgan so'zlarga mos giymatlarni
3Ha4veHuns darichasiga yozamiz (ularning oldingi giymatlari 1, 2, 3, ..).

> [Janee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.35-rasm).

> Bu oynaning CoxpaHUTb 3HayeHusA B rosie bo'limini tanlab,
undagi ochiluvchi menyudan «Stipendiya» maydonini tanlaymiz.

> [anee orqgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.36-rasm).

5.35-rasm.

212



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> 5.36-rasmdagi oyna biz hosil qgilmogchi bo'lgan tugma-
chalarning tashqgi ko'rinishini tanlash imkoniyatini beradi. Ulardan
birini tanlashimiz mumkin, masalan, rasmdagidek (Bbik/touaTenn, c
TEHbI0).

CosgaHwue rpynnbl nepeknovarenei

BbIGEpUTE TV 1 >/IEUEHTCB YrpaBNeHus:

[ nepewovarenn
I dnaxm

r eblknyarteTt

3apalite odhopuneure rpyrrbi:

C BpaeneHHoe <m Ic TeHbtO
06bI4HOE I yronneHHoe
npunogHaToe

5.36-rasm.

> Janee orqgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz. Bu oyna
hosil gilingan N'pynnaga nom berishni so'raydi. Masalan, biz unga
«Stipendiya» deb nom beramiz (nom ixtiyoriy bo'lishi mumkin).

> [oToBo tugmasini bosishimiz bilan hosil gilingan pynna
formada hosil bo'ladi (5.37-rasm).

5.37-rasm.

> Mpynnaw ham ixtiyoriy obyektlarni formatlagandek format-
laymiz va forma holatiga o'tamiz (5.38-rasm).
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Tpynnadan gaysi tugmachani tanlasak, unga mos giymat «Sti-
pendiya» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida hosil bo'ladi.

r’ Bbikmovatens, — [lepeksoyatesi va ~  ®axokK -
formaning obyektlari bo'lib, ular jadval yoki so‘rovning mantiqiy
maydonlari bilan bog'lig. Agar jadvalda mantigiy maydon bo'lsa va
siz bu jadval uchun ABToopma yoki konstruktor yordamida forma
gursangiz, formada bu asboblarning biri ko'rinishidagi obyekt
paydo bo'ladi. Mantigiy maydonga bu asboblardan ixtiyoriy bitta—
sini bog'lash mumkin. Buning uchun tanlangan asbobning xossalar
oynasini ochasiz. Undan [JaHHble bo'limiga kursomi o'rnatasiz va
ochiluvchi menyudan kerakli mantigiy maydonning nomini tanlay-
siz. Oynani yopib konstruktor holatidan forma holatiga o'tsangiz,
tanlangan asbobni bosib mantigiy maydonga giymat berishingiz
mumkin.

5ft Mone co cnuckom - ro'yxatli maydon. Yugorida biz yangi
maydon (Mone) hosil gildik va bu maydonning giymatlarini formu-
laning giymatlari ko'rinishida tasvirladik. Shunday maydonlar mav-
judki, ularning qgiymatlari ma’lum bir ro'yxatdan olinadi. Bu
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ko'rinishdagi jadval maydonlarini loyihalashda bu ishni MacTep
noacTtaHoBok Yyordamida amalga oshirgan edik. Access ning ke-
yingi (yangi) versiyalarida jadvaldagi bu ko'rinishda loyihalangan
maydonlar uchun avtomatik ravishda ro‘yxatli maydon hosil qili-
nadi. 5.38-rasmdagi «Fak_kodi»r «Guruh» va «Stipendiya» nomli
obyektlar bunga misol bo‘laoladi.

Jadvaldagi shunday xususiyatga ega bo'lgan maydonlar uchun
bu ishni formada ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun IMo-
ne co cnuckom asbobidan foydalaniladi. Uni qo'llash jadvaldagidek
amalga oshiriladi

Cnuncok - ro'yxat. Bu asbobning vazifasi ham yuqorida-
gidek. Ularning bir-biridan fargi shundaki, Mosne co cnuckom da
maydonning giymatlari biror jadvaldan (so'rovdan) olinsa,
ro'yxatda ular to'g'ridan-to'g'ri hosil qilinadi, ya’ni bu qiymatlar
MacTep noacTaHoOBOK dagi (hMKcMpoBaHHbIA Habop 3HauyeHniAga
mos kladi.

-? KHonka - tugmacha. Access ning imkoniyatlaridan yana
biri tugmachalardan foydalanishdir. Bu hoi, aynigsa, Access ni yax-
shi bilmaydigan foydalanuvchilar uchun juda kerakli asbob
hisoblanadi. Uning yordamida bir formadan ikkinchi bir formaga
o'tish, jadval, so'rovlar va Access ning boshga obyektlarini ochish
yoki yopish kabi ishlami avtomatlashtirish mumkin. KHonka ni
formaning 3aronoBok Yyoki npumedaHme yoki 06/1acTb [aHHbIX
gismlariga o'matish kerak. KosmoHTUTYn gismiga o'rnatilgan KHon-
ka forma holatida ko'rinmaydi. Bir formadan turib KHonka yor-
damida boshqga bir formani ochishni ko'raylik. Buning uchun:

> 5.38-rasmdagi formani konstruktor holatiga o'tkazing.

> KHonka asbobini bosib, u uchun formaning NpnmevaHue
gismidan joy ajrating (KHomka ni yuqorida ta’kidlangandek, for-
maning Xxohlagan gismiga o'matishingiz mumkin). Natijada, ek-
randa KHonka ning birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.39-
rasm).

> Oynaning Kateropun darichasida nima bilan ishlashini
tanlashingiz kerak. Misolda bu forma, shuning uchun Pa6oTa c
topmoiaw taniaysiz. Tanlangan Kateropun bo'limiga nisbatan
JevicTeua gismidagi ro'yxat o'zgarib turadi, ya'ni shu holatda nima
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ishlar bajarish mumkinligi hagida ma’lumot beriladi. KaTeropun

gismidan boshga holatlami tanlab bunga ishonch hosil qilishingiz
mumkin.

CospgaHve KHOMoK

BblbepuTe felicTBue, KoTopoe 6yAeT BbINONHATLCS NP1
HabKaTVn KHOMKU.

Kavkpas KaTeropusi CofepykvTt COGCTBEHHbI HAGoP AeVicTBUN.

Kateropuu: [evictBus:

Mepexogbl No 3anucam 3akpbITb hopmy
O6pa6oTka 3anuceii N3MeHUTb hUNbTP thopMbl

O6HOBUTL AaHHble (OPMbI
Pa6oTa c 0T4eTOH OTKpbITb CTPaHNLY
MNpunoxxeHune

PasHoe MeyvaTtb Tekyuieit hopHbI
MeyvaTtb hopmbl
NMpMMeTTb GUAbLTP (GOPMbI

[ : To7 S P Qip&x.
5.39-rasm.

> [eiiacteua darichasidan OTkpbITb hopmyLw tanlang.
> [Janee orgali keyingi oynaga o'ting (5.40-rasm).

5.40-rasm.

> Bu oynada barcha formalarning ro'yxati keltirilgan. Undan
keraklisi tanlanadi. Siz uchun u «F_talaba» bo'lsin.

> Janee orgali keyingi oynaga o'ting va undan OTKpbITb
hopMy 1 nNokasaTb Bce 3anucu bo'limini tanlang.

> Janee orqali keyingi oynaga o'ting (5.41-rasm). Bu oynada
siz o'rnatmogchi bo'lgan KHonkapga biror rasm tanlashingiz yoki
matn yozishingiz mumkin.
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Y10 HEOBXOAMMO Pa3MECTUTL Ha KHOMKE?

BBeaviTe TeKCT U BbIGEpUTE HY>XHbIA PUCYHOK, [1N1s1 noucka
PUCYHKa Ha AUCKe BOCMONb3YTeCh KHOMKOW “0630p™.

TekcT: |oTKpBITbdCPHY
G PucyHok:? BslB°n B TEKCT "3 0630p... |
[ L | BbINONbUTL HAKPOC
BbicoTa CTpOKu
Beixog

F lNokasarb BCe prCyunKn

541 -rasm.

Oynaning TekcT bo'limini aktivlashtirib xohlagan matnni
yozish mumkin. Bu matn KHonkawnpg ustida hosil bo'ladi. Agar
PucyHok bo'limini aktivlashtirsangiz, siz tanlagan rasm [lokasaTb
Bce pucyHku bo'limi aktiv bo'lishi kerak. Sizga Access taklif etgan
rasmlar yogmasa, O630p orgali boshga rasm ham go'yish mumkin.

> Jaree orqali keyingi oynaga o'ting. Bu oyna sizdan KHonka-
ga nom so'raydi. Uni Access taklif etgandek6 ham qoldirish mum-
kin.

> TotoBo orgali keyingi oynaga o'ting. Formada KHonka
paydo bo'ladi. Formaning boshqga obyektlaridek, uni ham format-
lash mumkin.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o'ting. KHonkaw bo-
sishingiz bilan «F_talaba» nomli forma ochiladi.

Sichgoncha kursori KHonkawng, ustiga kelishi bilan uning ta-
gida OTKpbITb hopmy shaklidagi izoh paydo bo'ladi. Bu Windows-
ning barcha asboblariga xosdir. Xohlasangiz izohning ko'rinishini
o'zgartirishingiz mumkin. Buning uchun konstruktor holatida
KHonkawng xossalar oynasini ochasiz. Undan BcnnbiBatowas noga-
ckaska bo'limiga kirib OTKpbITb thopmywl o'rniga boshga matn
yozasiz.

PucyHok - rasm. Bu asbob yordamida formaning biror qis-
miga rasm o'matiladi. Siz ajratgan joyda rasmning bir qismi
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ko'rinishi mumkin. Rasm to'lig ko'rinishi uchun bu obyektning
xossalar oynasiga kirasiz. Uning YcTtaHoBka pasmepoB bo'limida,
odatda, ®parmeHT o‘matilgan bo'ladi. Ochiluvchi menyudan Bnun-
caTb B pamKy Yyoki [Mo pasmepy pamkun holatlaridan birini
o'mating. Bu asbob yordamida o'rnatilgan rasm formaning bir sa-
hifasidan boshgasiga o'tganda o'zgarmaydi, chunki u OLE turidagi
maydon emas. Jadvaldagi OLE turidagi maydon bilan bog'langan
formaning obyektidagi rasm esa bir sahifadan boshgasiga o'tganda
o'zgaradi.

— CBobogHas pamMka o6bekTa - formaning biror gismiga
jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog'lanmagan, OLE
maydon o'rnatuvchi asbob. Masalan, Exceldagi /inct yoki Power-
Pointda hosil qilingan slayd va h.k. Formaning bir sahifasidan
boshgasiga o'tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgarmaydi.

ﬂK‘— MpucoegmnHeHHasa pamka obbekTa - formaning biror gis-
miga jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog’'langan OLE
maydon o'rnatuvchi asbob, masalan, rasm. Formaning bir sahifasi-
dan boshqgasiga o'tganda bu obyektdagi ma'lumotlar o'zgaradi.
Obyektni jadvalning maydoni bilan bog'lash uchun uning xossalar
oynasi ochiladi. Xossalar oynasining OaHHble bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan kerakli maydon tanlanadi yoki [NMocTponTesib Bbl-
paxeHniA oynasini ochuvchi tugmacha yordamida boshga obyekt-
ni ham o'rnatish mumkin.

A Pa3pbiB cTpaHuubl - formada yangi ekranning boshlani-
shini ko'rsatish uchun qo'llaniladigan asbob. Agar formada obyekt-
lar juda ko'p bo'lsa (juda ko'p hollarda shunday ham bo'ladi),
ularni bir paytda kompyuter ekranida ko'rishning iloji yo'g. Bu hol-
larda bitta yozuvga tegishli obyektlami sahifalarga ajratish mumkin.
Buning uchun:

1 Formani konstruktor holatiga o'tkazing.

2. Asboblar panelidan Pa3pbiB cTpaHuLbl tugmasini bosing.

3. Formadan bu obyekt o'rnatiladigan joyni tanlang va uni
o'rnating. Odatda bu formaning O6nacTb AaHHbIX gismida biror
obyektdan oldin yoki keyin joylashadi. Bu obyekt formaning chap
gismida nuqtalardan tashkil topgan uzun chiziq shaklida bo'ladi va
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formn konstruktor holatida bo'lganda ko'rinadi. Pa3pbiB cTpaHuLbI
obyektini formaning gaysi joyiga o'matish muhimdir. Uni shunday
o'matish kerakki bir paytda ekranda fagat bitta sahifa ko'rinsin.
Himing wu<liuii sahifalarni vertikal bo'yicha o'lchovini bir xil va ek-
tan o’lchovida olish kerak. O'lchovlami bir xil gilishda vertikal
i hl/.g'ichlardan foydalanish mumkin. Masalan, har bir sahifaning
I>».mdli<]i B sm yoki 9 sm dan bo'lsin. Konstruktor holatidan forma
holatiga o'tib tekshirib ko'rish kerak.

4. Formaning xossalar oynasini oching. Uning Llukn Tabyns-
uum bo'limida Tekyuwaa cTpaHmua holatini o ‘mating.

5. Shu holatda Monocbl NpokpyTKM bo'limida TosnbKo Mo ro-
pusoHTann yoki OTeyTcTBYyOT holatlaridan birini o'mating.

6. Forma holatiga o'ting va tekshirib ko'ring. Bir sahifadan ik-
kiuchisiga o'tganda PageDown yoki PageUp tugmalaridan foy-
dalaning.

€X0DmK I r

“Tann *J

J + 06nneTb faHHbIX <m|r_>H
~".1Tan_KcaV| | ’I_ 1

_imiwin L— L rL_ L..
LU | ®nk_koaun _
rypc
(loTa .J Crenei

P ayp QUR "OHLMT

w

3 |
5.42-rasm. 5.43-rasm.

Quyidagi rasmlarda 5.38-rasmdagi formadagi ma’lumotlar ik-
kita sahifaga bo'lish ko'rsatilgan.
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5.42-rasmda formaning birinchi sahifasi keltirilgan va uning 8-
santimetrida Pa3pbiB cTpaHuubl asbobi o'rnatilgan. 5.43-rasmda esa
formaning ikkinchi sahifasida turishi kerak bo’lgan ma’lumotlar
joylashtirilgan. 5.44-va 5.45-rasmlarda formaning forma holatidagi
ikkita sahifasi keltirilgan.

XK A?Tw AW AVNHKU S K W .mixi
Tano6anap pfftxaia Tana6ennp peiixaxu
LKH f Tan_kcam: r |
damunus; AKpnMoBX
2. KH | 10
3 H. I “To dak~keylle Ixum Y
cMKH 27 Kypc: 1
MoTok;
CtuneHgunsa | €000_] I —— !
Typyx
CTeneHnus Y Ia -1
abna | xxckb uyowuyapne
byTyn i 19urjm 2004 r. Byrys 19ur)cn 2004 X
3ammee: U | <11 [ >1n1>»1 10 502 3ammew: 1<| < 11 1 »l»e]»«! VB 502
544-rasm. 5.45-rasm.

Eslatma. Sahifalar soni bir nechta bo'lishi mumkin. Bir sahi-
fadan boshgasiga o'tganda 3arosioBok va rnpumedaHue gismlari-
dagi ma’lumotlar doim ko'rinib turadi. Ekranda bir paytda fagat
bitta sahifa ko'rinadi.

a

Habop Bknagok — gatlamlar gatori. Bu asbob ham yuqori-
dagidek holatlarda go'llaniladi. Ko'p hollarda formadagi obyektlar
juda ko'payib, ulami bir paytda ekranda ko'rish va obyektlar bilan
ishlash murakkablashadi. Bunaga holatlarda formadagi obyektlarni
mantigiy bo'laklarga ajratish va ular ustida ishlash magsadga mu-
vofiq. Bu foydalanuvchilar uchun ham ma’lum qulayliklar
tug'diradi. Har bir mantigiy bo'lak gatlam (Bksiagka)la™an iborat
bo'lib, ayni paytda ekranda biror bir aktiv gatlamdagi ma’lumot
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ko'rinib turndi. Qatlamlar o'zlarining nomiga ega bo'lib, ularning
hirldttn ikkinchislga o'tish juda oson.

Qntliimhimi formaning xohlagan gismiga joylashtirish mumkin.
Ko'p hollarda u formaning O6s1acTb AaHHbLIX dismiga joylashtiri-
lodl «I_I<dl<il>a» nomli jadval uchun yangi forma tuzamiz va unga
o'rnalihidigiin ma’lumotlami uchta mantiqiy bo'laklarga ajratamiz.

Birinchi bo'lak - talabaning fakulteti, kursi, guruhi va b.qg.
ma'lumotlar.

Ikkinchi bo'lak - talabaning joriy nazoratlardan to'plagan ballari.

Uchinchi bo'lak - talabaning oralig nazoratlardan to'plagan
hdllari.

Formani 5.38-rasmdagi formadek konstruktor yordamida loyi—-
halashni (5.46-rasm) boshlaymiz.

Bknagka asbobini kerakli joyga o'rnatishimiz bilan Access
hr/.ga har doim ikkita bo'lakdan tashkil topgan Bknagka hosil
giladi (5.46-rasm) va ulardan birinchisi ochiq bo'ladi. Qatlamlarn-
ing nomi har doim rasmdagidek bo'lib ularning nomeri har xil
bo'lishi mumkin. Kerakli nomni o'rnatish uchun:

BB ®opma! . dopma

1Na6< Nap pywixc T ]’

damununs

s

5.46-rasm.

\Y Qatlam nomi ustida sichgonchaning chap tugmasini ikki
mar la bosib uning xossalar oynasini ochamiz.
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> Xossalar oynasining MNMognuce bo'limiga kerakli nomni yo-
zamiz.

> QOyna yopilishi bilan gatlamning nomi o'zgaradi.

Bknagkana yangi gatlamlar qo'shish, nokeraklarini olib tash-
lash yoki ulaming tartibini o'zgartirish uchun:

> uning chegarasida sichqonchaning o'ng tugmasini bir marta
bosib hosil bo'lgan kontekst menyudan [o6aBuTb BKMaaKy, yAa-
nTb BKMaakKy Yoki nocnegoBaTesnibHOCTb BKJ1agok!a™an  birini
tanlash kerak.

Barcha gatlamlar uchun ajratilgan joylar doim bir xil bo'ladi.
Bu joylarni kengaytirish yoki kichraytirish va Bknagkawng o'mini
o'zgartirish formaning barcha obyektlaridek amalga oshiriladi. Qat-
lamlarga jadval maydonlarini olib tushish uchun kerakli gatlamning
nomi bosilgan (aktiv) bo'lishi kerak. Maydon nomlarini sudrab
kerakli joyga olib tushiladi va lozim bo'lsa, formatlanadi. Qatlam-
larga boshga gatlamlardan nusxa olish yo'li bilan obyektlarni
ko'chirish ham mumkin. Bu holda sudrash mumkin emas.

Barcha kerakli maydonlar mos qatlamlarga olib tushilgandan
va formatlangandan keyin formaning konstruktor holatdagi ko'ri-
nishi 5.47-,5.48- rasmlardagidek (Fakultet va JN qatlamlar) bo’'ladi.

-ini o xj

onmATUA: (Ct)aMV]ﬂVlﬂ I@Ml/lnl/lﬂ
dakynbteT |>XH | OH | Pakynbter XKH JoH )
Tan_KoAwu: ITan_xopawn
1 _ XK H: [1_XH
dak:| | ®»-_konun 3
Kypc: P ypc _ 2 X H : I T X
[MoTok 3 X Hi] pIHKH
rypyx: ITyp_xopawm 3] [Cym_XH| |]]K(B_X)1}+
) x u=u
MprMeyaHuii hopHbI
prl >rl
5.47-rasm. 5.48-rasm.

Konstruktor holatidan forma holatiga o'tilganda ularning ko'ri-
nishi 5.49-va 5.50-rasmlardagidek bo’ladi.
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—ini X!
TtUUJI<3d/W>p PY it XA 1K Tage6onap pyixuwu
damunus |I'|KpaMOB X ®amunus |AKpaMOB X
®OKYNbTBT |XH low 1 PaKYN&TOT  KH Is» 1 .................. .
ran_xkoau: I : 1KH: |- .
dbak: Ixum Z1 ‘ 10
2_JXKH:
Kypc: 1 1 - (
MoTok: 1.... 1 3_XKH: r 10
Fypyx: l1a ,J CyunXH 27
saren: K 1<l 1 v > ws sannce: N 1 <11 1 MU |>q vl 502
5.49-rasm. 5.50-rasm.

Formani biror nom bilan, masalan, «F_J talabal» nomi bilan
saglab qo'yish mumkin. Agar gatlamlar nomlarining ko'rinishi,
shriftlarning o'lchovi va b.q. elementlar Access taklif etgan ko'ri-
nishda sizni ganoatlantirmasa, Ha6onp BkMagok ning xossalar oy-
nasini oching va kerakli o'zgarishlar kiriting.

NvHua - to‘g‘ri chiziq. Forma ko'rinishini bezashda,
obyektlarni bir-biridan ajratishda qo'llaniladi. Chizigni chizish
uchun bu asbob bosiladi va formaning kerakli joyiga chiziladi.
Shift tugmasi bosilgan holda chiziq chizilsa, u vertikal yoki gori-
zontal ko'rinishda bo'ladi. Ctrl tugmasi bosilgan holda chiziq
chizilsa, u to'g'ri to'rtburchakning diagonali yo'nalishida bo'ladi.
Chizilgan chizigning xossalar oynasidan uning galinligini,
ko'rinishini, rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.

MpamoyronbHUK — to'g'ri to'rtburchak. Bu asbob ham yu-
gorida keltirilgan magsadlarda qo'llaniladi. Ctrl tugmasi bosilgan
holda chizilganda ekranda kvadrat hosil bo'ladi. Chizilgan to'g'ri
to'rtburchakning xossalar oynasidan uning qalinligini, ko'rinishini,
rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.
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Tobe formalar

Jadvallami loyihalash jarayonida ularning uch xil turi bilan
tanishgan edik (asosiy, ma’lumotli va yordamchi jadval). Jadval-
larning maydonlari orasidagi bog'lanishlar esa o‘z navbatida birga
bir, birga ko‘p va ko'pga ko‘p ko'rinishda bo'lishi mumkin edi.
Ammo ko'pga ko'p ko'rinishdagi alogalar yordamchi jadvallar yor-
damida ikkita birga ko'p ko'rinishdagi bog'lanishlarga kelishini 3-
bobda ko'rib o'tdik. 3.43-rasmda keltirilgan jadvallar bunga misol
bo'ladi. Bu ko'rinishdagi ma’lumotlarni formada tasvirlashda tobe
formalardan foydalaniladi. Asosiy jadval uchun tuzilgan forma
asosiy forma bo'lib, yordamchi jadval uchun tuzilgan forma tobe
forma bo'ladi va u asosiy formada joylashadi.

Asosiy formadagi tobe formalaming soni istagancha bo'lishi
mumkin, muhimi ular asosiy formada joylashsa bo’ldi. Access da
bir-birining ichida joylashgan tobe formalaming soni yettitagacha
bo'lishi mumkin.

Tobe forma tuzishdan asosiy maqgsad bitta formada bir
nechta jadvaldagi ma’lumotlarni akslantirishdan iborat. Tobe for-
mali formani 3.43-rasmdagi jadvallar uchun tuzamiz. Buning uchun
quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak.

1 Bizda «J_asosiy», «J_yordamchi» va «J_tillar» nomli jad-
vallar loyihalangan deb faraz gilamiz.

2. «J asosiy» va «J_ tillar» nomli jadvallarga ma’lumotlar
yozilgan deb faraz gilaylik. Bu jadvallarga ma’lumotlarni formada
ham berish mumkin.

3. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar yozilgan bo'lishi shart
emas, chunki tobe formadan foydalanib ham ularga ma’lumot
kiritish mumkin.

4. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar kiritishda MacTep
noACTaHOBOKdan foydalanish magsadga muvofigq. Maydonlarda
kodlar emas, balki ularga mos matnlarni ko'rsatgan ma’qul, chunki
u foydalanuvchilar uchun tushunarli bo'ladi. Agar jadvalni loyiha-
lashda MacTep nopgctaHoso”an foydalanilmagan bo'lsa, bu ishni
tobe formani loyihalashda Mone co cnmnckom asbobidan foydalanib
ham amalga oshirish mumkin.

5. «J_yordamchi» jadval uchun konstruktordan foydalanib for-
ma tuzamiz va bu forma tobe forma bo'ladi (5.51-rasm). Unda quy-
idagi ishlarni amalga oshiramiz:
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> lkkala maydonni ham formaning O6s1acTb AaHHbIX gismiga
sudrab tushamiz.
L > Formaning Xossa-
DI "1 <2 w3emmem' -5mlmGEl 7 lar oynasini ochamiz.
4 06nacTb AaHHbIX Unda Pe>xxkum no yMOI'I-
Tan K [Tan Koy yaHuto bo'limida Tabnu-
w1 1. ua, O6slacTb BblAENEHNS,
Tun_ :opH: T | Tun_koaun
11 1 KHonku nepexopa va Pas-
<1zX IT  penuTenbHble NUHUKM bo‘-
5.51-rasm. limlariga HeTT o'rnatamiz.

> Xossalar oynasini yopib, kon-
struktor holatidan forma holatiga
o'tamiz (5.52-rasm).

> Sichgoncha kursorini Tal_kodi

Takog: Twikooy:
Toums 2 s

nomning ustiga olib kelsak u & ko‘- Cxﬁ/poenlljdz Mmiﬁ
rinishga o‘tadi. Shu holatda sichqon- T 3' APz
chaning chap tugmasini bosib ustunni A

: : AcemeH - dpaHLys
belgilaymiz. M PC  Gmys

> @¢opmaT menyusining CKpbITb TOI'I/I'[B3. Howe
cTonbubl  bo'limini  tanlab  ustunni Megpoe T Hwe
yashiramiz (aks holda formada bitta |'b04005a|3 Hawe
:‘Zg:)l.llya bir necha marta ko'rinib go- WQ”EWBE x

> Formani yopib uni «F_tobe» Qope K™ Vbred
nom bilan saglab qo'yamiz (553- Qoqe K™ YA
rasm). Hopom B A

6. «J_asosiy» nomli jadval uchun -

(3.43-rasm) konstruktordan foydalanib,

forma tuzamiz va uning O6nacTb AaH- 5.52-rasm.
HbIX gismiga hozircha «Tal_kodi» va

«F_1_Sh» nomli maydonlarni olib tushamiz (5.54-rasm).

7. Asboblar panelidan o (MogunHeHHasa ¢opma/oTyeT) as-
bobini bosib tobe forma uchun joy ajratamiz (5.54-rasm).

Natijada, birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.55-rasm).

Bu oynada Wmetowumeca ¢opmbl bo'limini o'rnatib undan
«F_tobe» nomli formani tanlaymiz.
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X AE25 —-ini xi
Tun kogwn:
WNHrnus
NHrnns
NHrnmns

dpaHuy3
dpaHLUy3
Hemwuc
Hemwuc
Hemuc
Pyc

Pyc
NcnaH
Xutoth
AnoH

5.53-rasm. 5.54-rasm.

MacTtep NOAYMHEHHbIX HOPM

= Co3/aTh NOAYMHEHHYIO POPMY UM NOAYHHEHMI<IA OTHET MOXHO
I 160 13 nmetoLLelics hopmbl, M0 Ha OCHOBE TabnuL, 1 3anpocoB.

Kakvie jaHHble HEO6X0AMMO BK/HOUUTL B NOAUUHEHHYIO (hopMy 1
NOAYMHEHHbI OTYeT?

C Wmetoupmecs LaBuupi 1 3anpocs!

<= |"metowecs hopmbl |
®_)XK_tanabal
_opaninl
@ Tanaba

d_x1cobl

OtmeHa 1Y <a~3pg| | [Aanee > | Cotoro

5.55-rasm.

8. [anee tugmasini bosib keyingi mulogot oynasiga o'tamiz.

9. Hosil bo'lgan mulogot oynasida Bbi6op n3 cnpaBku holatini
o'rnatamiz va [anee tugmasini bosib keyingi mulogot oynasiga
o'tamiz.
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10. Navbatdagi muloqgot oynasi tobe forma uchun nom so'raydi.
Nomni o'zgartirmay qoldirish ham mumkin yoki biror nom berib
NoToBo tugmasini bosamiz. Natijada, 5.54-rasmdagi forma 5.56-
rasmdagi ko‘rinishga keladi.

SB ®opma! : copma

1-1 ie2 i e3 *j 4 i8] «8 )7 i*8- *=9
_ TTII:
an_ko, u: | |Tan_koan
X."mL-
it WL (b _v_w
robe;
l1ei-2->-3-< 4-1-5-1-6 -

¢ O6nacTb faHHbIX

Tan_» agull [lan koan *1
1 1) 1 L_ I
[Tiinjpwi:! | TMn_koan
| | | 1 .1
IJ ]
5.56-rasm.
11 Konstruktor holatidan forma holatiga o'tsak va ma’lum for-

matlashlarni amalga oshirsak, uning ko'rinishi 5.57-rasmdagidek
bo'ladi. Formani biror nom bilan («F_asosiy») saqlab qo'yish
mumkin.

tfS ®_acocmii : hopma p.LIJ'*'
Tan_koau;
$ 1 Lk f{Tonunoe 3
O T 0o6e
Tunkoawn:

NHrnns

DdpaHuy3

Hemnic

3aren,; <l «ll r >|H|>«|'|HD

5.57-rasm.
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5.57-rasmdagi formada har bir talaba qaysi tillarni bilsa, shu
tillarning ro'yxati «F_tobe» nomli tobe formada ko'rinib turadi.
Shu holatda turib tobe formada yangi tillarni kiritsak, bu o'z-
garishlar «J_yordamchi» jadvalda o'z aksini topadi.

Eslatma. Tobe formalar, albatta, Ta6nuua holatida, asosiy
forma esa lNpoctasa gopma holatida bo'lishi kerak. Bu holatlar har
bir formaning xossalar oynasida o'rnatiladi.

Asosiy formaning oxirgi maydonidan tobe formaning birinchi
maydoniga TAV tugmachasi orgali o'tiladi.

Tobe formaning birinchi maydonidan asosiy formaning oxirgi
maydoniga CTRL+SHIFT+TAB orqgali o'tiladi.

Tobe formaning oxirgi maydonidan asosiy formaning keyingi
maydoniga yoki keyingi sahifaning birinchi maydoniga yoki ke-
yingi yozuvning birinchi maydoniga o'tish uchun CTRL+TAB tug-
malaridan foydalaniladi.

Sichgoncha yordamida asosiy formadan tobe formaga o'tish
uchun tobe formaning ixtiyoriy joyida sichqonchaning chap tug-
masini bosing.

Sichgoncha yordamida tobe formadan asosiy formaga o'tish
uchun asosiy formaning ixtiyoriy obyekti ustida sichqonchaning
chap tugmasini bosing.

Tobe formalarni tuzishda asosiy talab qilinadigan narsa jadval
yoki so'rovlar orasidagi bog'lanishdir. Bu bog'lanish, albatta, birga
ko'p ko'rinishda bo'lImog'i lozim. Bog'lanishning 1 tarafida turgan
jadval uchun tuzilgan forma asosiy bo'lsa, °° tarafida turgan jadval
uchun tuzilgan forma tobe forma bo’ladi. Bu narsa har bir birlikka
ko'plikdan nechtasi to'g'ri kelishini ko'rsatadi, ya’ni masalan,
Toshkent shahridan gaysi talabalar yoki «X1M» fakultetida qaysi
talabalar o'qiydi va h.k.

Biz yuqorida konstruktor yordamida tobe formani tuzishni
ko'rdik. Bu ishni ABTohopma yordamida ham tezda amalga oshi-
rish mumkin. Masalan, yuqoridagi misol uchun AsToopmadan
foydalanishda quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

> Ma’lumotlar bazasi oynasida jadval yoki so'rov obyektini
tanlaymiz (bizning misolimizda bu jadval ).

> Undan «J_asosiy» nomli jadvalni belgilaymiz.

> Asboblar panelidan yoki BctaBka menyusidan ABTogopmaT
tanlaymiz. Natijada, ekranda tobeli forma hosil bo’ladi (5.58-rasm).
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& X_acocmii L _%LII:_U__

¢_1 W m(TOAMNoB 3,

Tun koam
» WHrm3
®paHLy3
Hemuc

Zi

3k ld «IT i >InI»*0 10
5.58-rasm.

5.58-rasmdagi formani konstruktor holatida formatlab ortigeha
obyektlami olib tashlasak, u 5.57-rasmdagi ko'rinishga keladi.

Viloyatlardan kelgan talabalaming ro'yxatini ko'rish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasida «J_viloyat» nomli jadvalni tanlaymiz
va u uchun AsTothopma quramiz (5.59-rasm).

b X_suno*n

Bkn_koau
Bunost TOLLKEHT uj.
T«a_koa« [ Paxanas dok
* 89 Lloii E XM
* 112 Bakupos b XM
. 115 Mamupos b XM =J
* 116 MsT*K)iios H XM
* 124 Axmegoe A XM
+ 146 Wapanos M XUM 'a
‘ 178 Myctapoes X XUM —iPl
* 192 HunsHetos W XUM
* 198 LW wuunksasa I XM S
Qarncel M 11 1 >|H|>«] n 43
3amenr K<™ I Ruiiil» «l

5.59-rasm.
Tobeli formalarni qurishning yana bir yo'li MacTtep dopmdir.

Buning uchun:
1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan Co3paTbT tanlaymiz.
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2. Paydo bo'lgan Hoas topma oynasida MacTep copmwing
topm tanlab OK tugmasini bosamiz.

3. Hosil bo'lgan oynaning Tabnuubl v 3anpocbl darichasida
«J_asosiy» nomli jadvalni tanlaymiz.

4. [ocTtynHble nond bo'limidan «Tal_kodi» va «F_I_Sh» nomli
maydonlarni BblbpaHHble nosis darichasiga o'tkazamiz.

5. Tabnuubl n 3anpocbkl darichasida «J_yordamchi» jadvalni
tanlaymiz.

6. Bu jadvalning JoctynHble nona bo'limidan «Til_kodi»
nomli maydonni BblbpaHHble nons darichasiga o'tkazamiz (bu da-
richada uchta maydonning nomi paydo bo’'ladi).

7. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
MogymHeHHasa opma holatini o'rnatamiz.

8. [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
neHTo4YHasa yoki TabnunyHas holatini o'rnatamiz.

9. [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda for-
maning bezagini (stilini) o'rnatamiz.

10. Aanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
asosiy va tobe formalaming nomlarini o'rnatamiz.

11 roToso tugmasini bossak, tobeli forma hosil bo'ladi (5.60-rasm).

te XX_acocwuiil

5.60-rasm.

Shunday qilib, biz tobeli formalarni tuzishning uch xil usuli bi-
lan tanishdek (KoHcTpykTOp, ABTOhopma va MacTep c¢opm). Bu
usullardan qaysi biri siz go'ygan masalani hal gilolsa, shu usulni
go'llash mumkin. Umuman olganda tobe formalar nafagat jadval
ko'rinishida, balki MpocTaa yoki neHTouHas forma ko'rinishlarida
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ham bo'lishi mumkin. Bu formalarga 3aronoBok va npumeyaHue
gismlarini ham kiritib ularda matnli maydonlar hosil qgilish yoki har
xil hisoblar olib borish mumkin.

Formalami chop etish

Formadagi ma’lumotlarni chop etish uchun bir nechta buyrug-
lar mavjud. Ma’lumotlarm ekranda ko'rinmaydigan, ammo chop
etganda ko'rinadigan qilish va teskari imkoniyatlar ham mavjud.

Formadagi ma’lumotlarni chop etishdan oldin ko‘rish

Formani chop etishdan oldin ekranda ko'rish uchun ®atin
menyusining MNpeaBapuTenbHbIbA npocmoTp bo'limini yoki asboblar
panelidan mos asbobni tanlash kerak. Masalan, 5.44-rasmdagi for-
maning bu holati 5.61 -rasmda keltirilgan. lNMpeaBapuTenbHbIA Npo-
cmoTp holatiga o'tish uchun forma konstruktor holatida ham
bo'lishi mumkin. 5.61-rasmga e’tibor bersak, qog'ozning har bir sahi-
fasiga formaning kamida uchtadan sahifasi (yozuvi) joylashgan. Qo-

g'ozning bir sahifasidan boshgasiga
' o'tish uchun oynaning pastki qis-

_.j’Scl_T ,’f ", mida joylashgan tugmachalardan
« snn g3 foydalanish kerak. Qog'ozdagi ma’-
-——Cd lumotlanii katta yoki kichik qilish

uchun ma’lumotlar ustida sichgon-

chaning chap tugmasini bosish

yetarli. MpegBapnTenbHbIA  MpoO-

cMoTp oynasi bilan ishlash boshqga

programmalardan sizga tanish. Shu

- T ¢ jm f-1 holatda formani chop  etish uchun
:"b'%“‘i_ a3 ®atan menyusining Mevatb (Ctrl+P)
- ] n bo'limini tanlash lozim. Hosil bo'l-
~ S3 gan oynadan kerakli parametrlar
[r-"3 o'matiladi. Formani chop etishni
asboblar panelidagi mos tugmacha

orgali ham amalga oshirish mum-

5.61-rasm. kin.
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Qog'ozning har bir sahifasiga formaning bitta
sahifasini (yozuvini) joylashtirish

Access da qog‘ozning har bir sahifasiga formaning bitta sahi-
fasidagi ma’lumotlarni joylashtirish imkoniyati mavjud. Ma’lumki,
formadagi deyarli barcha ma’lumotlar formaning O6/s1acTb AaHHbIX
gismida joylashadi. Demak, bu gismning xossasiga gandaydir o'z-
gartirishlar kiritish kerak. Buning uchun:

1 Formani (5.44-rasm) konstruktor holatiga o'tkazing.

2. O6bnacTb fgaHHbIX gismining xossalar oynasini oching (bu
gismning ixtiyoriy bo'sh joyida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosing).

3. Xossalar oynasining KoHer, cTpaHuybl bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan Mocne pa3genaw o'mating.

4. Xossalar oynasini yoping.

Bu ishlardan so'ng formani chop gilishdan oldin MpeagBapwn-
Tes/bHbIA MPOCMOTP oynasini ochsangiz qog'ozning har bir sahi-
fasida formaning bittadan yozuvi joylashadi.

Formaning biror sahifasini chop etish uchun (forma holatida)
MpaBKa menyusining BblaenmTb 3anucb bo'limini tanlang va daiian
menyusining MeyaTb bo'limiga kirib MeuaTb oynasidan kerakli
bo'limni o'mating hamda OK tugmasini bosing.

Forma sahifalarini nomerlash

Buning uchun:

> Formani konstmktor holatiga o'tkazasiz.

> BcTaBka menyusidan Homepa cTpaHuuL tanlaysiz.
> Hosil bo'lgan oynada kerakli parametrlami tanlaysiz.

Formaning biror maydonidagi obyektni:

> Ekranda ko'rish va qog'ozda chop etish mumkin.

> Fagat ekranda ko'rish mumkin, ammo qog'ozda chop etish
mumkin emas.

> Qog'ozda chop etish mumkin, ammo ekranda ko'rish mum-
kin emas.

Bulardan birortasini o'rnatish uchun:

> Shu obyektning xossalar oynasini ochasiz.

> Xossalar oynasining Pexxum BbiBoga bo'limidagi ochiluvchi
menyudan Bcerga yoki Tonbko npu nedatu yoki TosibKO Ha 3K-
paHlardan mosini tanlaysiz.

232



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

VI bob. HISOBOT

Accessning eng kuchli tomonlaridan biri hisobotdir. Uning
yordamida ma’lumotlarni qulay va foydalanuvchiga tushunarli ko*-
rinishda tayyorlash va chop etish mumkin. Agar bundan 20-30 vyil
oldingi davrda magazindagi mahsulotlarga e’tibor bersangiz ular
peshtoglarda oddiy ko'rinishda turar xaridorlarni o'ziga jalb gilmas
edi. Hozirgi paytda esa ahvol butunlay o'zgardi. Ularning ko'rinishi
rang-barang va har bir xaridorni o'ziga tortadi. Xuddi shu holni
Accessda ham kuzatish mumkin. Jadval va so'rovlar yordamida
tayyorlangan ma’lumotlar (jadvallar) 20-30 yil oldingi magazinlard-
agi mahsulotlaming ko'rinishini eslatsa, shu ma’lumotlardan hi-
sobot yordamida tayyorlangan mahsulot hozirgi zamon inagazin
peshtoglaridagi rang-baranglikni eslatadi. Hisobot yordamida did
bilan tayyorlangan mahsulot go'yoki gul bozoridagi gullar rastasini
eslatadi. Eng muhimi, foydalanuvchi uchun uning tushunarliligi-
dadir.

Jadvallar yoki so'rovlar yordamida tayyorlangan jadvallarni
chop etishda ularga har xil grafik obyektlarni qo'yish imkoniga ega
emassiz. Bu ishni hisobot yordamida soddagina amalga oshirish
mumkin. Xuddi shuningdek, ma’lumotlarni guruhlarga ajratish va
har bir guruh bo'yicha ma’lum hisoblashlami amalga oshirish
mumkin.

Har ganday hisobot ham formadek jadval yoki so'rov asosida
loyihalanadi. Formalarni loyihalashni bilgan foydalanuvchi hiso-
botlarni kamida 80% ga biladi degan so'z. Chunki ko'rinish jihati-
dan forma va hisobot bir-biriga juda o'xshaydi. Quyidagi paragraf-
larda hisobotlarni loyihalash va ularni chop etishga tayyorlash
yo'llari bilan tanishasiz.
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ABTOOTYeT yordamida bisobot tayyorlash

Hisobot tayyorlashning eng oson va tez yo'li aBT00T4eTdan
foydalanishdir. Hisobot tayyorlashda so'rovlardan foydalanish mag-
sadga muvofiqdir, chunki so'rovlar mazmun jihatidan hisobotlarga
yaqin bo'ladi. Hisobot tayyorlashning bu usulida ikki xil hoi bo'-
lishi mumkin (aBToOTYeT: B CTON6€EL, aBTOOTYET: JIEHTOUHbIIA).

Ulardan qaysi birini tanlash foydalanuvchining ixtiyorida. Hi-
sobot tayyorlash uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan hisobot (oTueT) obyektini
tanlaymiz.

BcTtaBka menyusidan OT14eT bo'limini yoki asboblar panelidan

ydpuer asbobini yoki ma’lumotlar bazasi oynasidan

|1 Cozmams] bo'limini tanlaymiz. Natijada, HoBbItA oT4eT oynasi
ochiladi (6.1-rasm).

HoBblli oTueT L Ly

KoHcTpykTOp

MacTep oTyeTOB
ABTOOTYeT:B cTONGEL,
ABTOOTYET: NEHTOUYHbIN

Lo MacTtep auarpamm
ABTOMaTMyeckKoe co3jaHune NouToBbIe HaKnelikn

0TYETOB C NONsIMU,
pacnonoXXeHHbIMU B OAUH
cTon6eu,.

Bbi6epuTe B KavecTse

lc_ymymnii ~3
MCTOYHMKA AaHHbIX Tabnmuy
nnun 3anpoc:
K OTMeHa
6.1-rasm.
2 Bu oynadan (6.1-rasm) ABToOTYeT: B cToN6el, bo'limini va

pastki darichadagi ochiluvchi menyudan (unda barcha jadvallar va
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so'rovlarning ro'yxati mavjud) biror obyektni, masalan, «S -
umumiy» nomli so'rovni tanlaymiz (bu so'rov oldingi boblardan
sizga tanish).

3. OK tugmasini bosamiz. Natijada, hisobot hosil bo'ladi (6.2-
rasm).

14 XKX_tanaba HWB
XX Tanaba

isvtl
Tan_xobu

Pancnnmn

day xum

Kype

MoTox

Typyx

1JRH

2 KW -
3Imm

CymIKH

i OH

2_OH

3 OH

Cym_OH ~30]|

HA J3 s

YrtifM Jlon
CtoaHuma: H| * 1T 1 " ul <11 >|

6.2-rasm.

Bu holda hisobot chop etishdan oldin ko'rish oynasida hosil
bo'ladi. Hisobot gaysi obyektdan hosil gilingan bo'lsa, unda shu
obyektning barcha maydonlari aks etadi.

Hisobot tashqi ko'rinishi jihatidan formani eslatadi. Uning bar-
cha elementlari bir ustunda joylashgan. Formaning har bir sahi-
fasida bittadan yozuv joylashsa, hisobotning har bir sahifasida bir
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nechta yozuv joylashishi mumkin. Bir sahifadan boshqgasiga o'tish
uchun hisobotning quyi gismida joylashgan CTpaHunua satridagi tug-
machalardan foydalaniladi. Ularning mazmuni bilan siz oldingi bob-
lardan tanishsiz. Hisobot chop etishga tayyor obyekt bo'lgani uchun
undagi ma’lumotlarga o'zgartirish kiritishning iloji yo'q. Agar bunga
ehtiyoj bo'lsa, u holda hisobot hosil gilingan mos jadval yoki
so'rovda o'zgartirish kiritish kerak. Agar yugoridagi so'rov uchun
6.1-rasmda ABTOOTYeT: JieHTouHbILA holati tanlansa, hisobotning
ko'rinishi 6.3-rasmdagi ko'rinishda bo'ladi.

o
X _tana6a BVIES]
+1

XX Tanaba

¢ rgmdaw da Otk Ry KD oH cH QHSH an darun
1 A*pam> XU 1 1 1la 7 10 10 27 10 10 10 10 67 /*X.K
2 Anmpx XU 1 1 la 7 15 10 32 10 7 20 37 15 84 NIn X. K -1
3 bepane XMW 1 1 1la 8 15 11 34 11 1 19 41 17 92 Nin XK
4 Bocutx XU 1 1 la 12 15 17 44 12 11 15 38 10 92 TUX.XK
S XVpoee XW 1 1 la 6 13 14 35 15 12 11 38 18 91 Ox\H>»A.
6 *VDhKY XU 1 1 la 7 10 8 25 9 10 11 30 13 68 Ox*0»A
7 Kapumo XU 1 1 18 9 12 15 36 14 11 15 40 d) 86 OxyHOB A Zi
CTpaHuya: d/l r »] H< [I — !
6.3-rasm.

Shuni ta’kidlash lozimki hisobotlarni hosil gilishning bu ikkala
holida ham jadval yoki so'rovdagi barcha maydonlar ishtirok etadi.
Ko'p hollarda hisobot tayyorlashda jadval yoki so'rovlardagi barcha
maydonlar ham kerak bo'lavermaydi. Ularning ayrimlari bo'yicha
hisobot tayyorlashga ehtiyoj tug'iladi. Bu hollarda hisobot tayyor-
lashda MacTep oTueToB (6.1-rasm) dan foydalanish magsadga mu-
vofigdir.
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MacTep oTueToB (Hisobotlar ustasi) yordamida
hisobotlarni loyihalash

Hisobotlar ustasi yordamida hisobotlarni loyihalash uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan MacTep otTuyeToBWw Va ochiluvchi
menyudan kerakli jadval yoki so'rovni tanlaymiz (masalan, u
«S_umumiy» nomli so'rov bo'lsin). OK tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (6.4-rasm).

Co3faHune otyeToB
Bbi6eliTe nona ans otyeTa.

[LonyckaeTcst BbI6OP HECKObKMX TabnmL, nau
3anpocos.

Tabnuubl 1 3anpocbl
|3anpoc: C_yunyHuit ~"T

JoctynHble nons; BblﬁpaHHble nons:

6.4-rasm.

Bu oyna (6.4-rasm) sizga forma bo'limidan yaxshi tanish. Uning
yordamida biz kerakli jadvalni (so'rovni) va ulardan hisobot uchun
kerakli maydonlarni tanlashimiz mumkin.

> JocTtynHble nons darichasidan Bbi6paHHble noss daricha-
siga kerakli maydonlarni o'tkazamiz. Faraz gilaylik, ular talabaning
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kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, guruhi, umumiy bali va
o'gituvchisining familiyalarini aniglovchi maydonlar bo'lsin. Janee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.5-rasm).

Co3faHue 0oT4YeTOB

BbiGepute BUA npejctaBneHus

AaHHbIX: Tan_koaun, ®amunus, dak, Kypc, MoTok,

Fypyx, Ymym_6an, ®amun

6.5-rasm.

> Bu oyna (6.5-rasm) tanlangan so'rov gaysi jadvallardan
(so'rovlar) tashkil topganini ko'rsatadi va jadvallardan qaysi
birining maydoni bo'yicha guruhlash imkonini beradi. Oynadan
jadvallarni birin-ketin tanlab bunga ishonch hosil gilish mumkin.
Biz uchun hozir «J_talaba» nomli jadval muhim (unda eng ko'p
maydonlar ishtirok etmoqda) bo'lgani uchun shu jadvalni
tanlaymiz. Umuman bu shart emas, biror maydon bo'yicha guruh-
lashni keyingi oynalarda ham amalga oshirish mumkin. Accessda
to'rtta maydon bo'yicha guruhlash mumkin. Masalan, oldin fa-
kultetlar bo'yicha, undan keyin kurslar bo'yicha, keyin potoklar
bo'yicha va oxirida birorta guruhlash mumkin bo‘lgan maydon
bo'yicha guruhlash tanlanadi. Masalan, guruhlar yoki o'gituvchilar
va h.k. Yuqoridagilami birortasini bajaramiz va [Janee tugmasini
bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.6-rasm).

> Bu oyna (6.6-rasm) ikki gismdan iborat bo'lib, uning chap
tomonida biz oldingi oynada tanlagan barcha maydonlarning
ro'yxati ustun bo'yicha joylashgan. O'ng tarafida esa shu may-
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donlarning ro'yxati yana bir bor keltirilgan. Agar bizda biror may-
don bo'yicha guruhlash kerak bo'lsa chap tomondagi darichada
shu maydonni tanlab uni o'ng tarafga o'tkazamiz. Natijada bu
maydon alohida ajraladi (6.7-rasm).

Co3faHne oT4yeTOB

[lo6aBUTb YPOBHU rPynnmupoBKn?
Tan_kogun, ®amunusa, dak, Kypc, MNotok,
Fypyx, Ymym_6an, damun

damnms * 1
dak
Kypc
MoTtok
Typyx .4J
Ymym_6an YpoBeHb
damun

jrl

Zpvpoeks. __ W __Qmvewa  q__<Hasan h flaree>  h __Llotoeo 1

6.6-rasm.

Biz tanlagan bu guruhlash: birinchi - fakultetlar, ikkinchi -
kurslar, uchinchi - potoklar bo'yicha va to'rtinchi - o'qituvchi-
larning familiyalari bo'yicha jamlashni bildiradi. Buni quyidagicha
tushunish ham mumkin. Masalan, XIM fakultetining birinchi kursi
va birinchi potokida domla A. Sattorovning talabalari ro'yxati. Bu
ro'yxat barcha fakultetlar, barcha kurslar, barcha potoklar va bar-
cha domlalar uchun hosil bo'ladi. Oanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz.
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Co3fjaHne oT4eTOB

Ans yaaneHus fo6aBneHHoro

YPOBHS IPyNnMpPOBKU BblGepuTe ero dak
N HXKMUTE
Kypc
Tan_kogu MoTok
dbamunma
rypyx damun
_d
Tan_koaun, damums, Iypyx,
*J Ymym_6an
Yp_oBeHb
_d
OTmeHa <Haszag | [Janee> | loroeo |
6.7-rasm.
> Hosil bo'lgan oyna sizga ma’lumotlarni tartiblash imkol

beradi. Agar bunga ehtiyoj bo'lsa, undagi ochiluvchi menyudan
ma’lumotlari tartiblanishi kerak bo'lgan maydonning nomini
tanlash lozim. Access to'rtta maydon bo'yicha saralash imkonini
beradi. Bu oynaning muhim tomonlaridan biri guruhlashga kirma-
gan sonli maydonlar bo'yicha ma’lum hisoblashlarni amalga
oshirishning mavjudligidadir. Buning uchun WTormn tugmasini bosib
keyingi oynaga o'tamiz (6.8-rasm).

Bu oynada guruhlashga kirmagan barcha sonli maydonlarning
ro'yxati va bu maydon elementlari bo'yicha bajarilishi mumkin
bo'lgan funksiyalar (Sum - guruh bo'yicha ballarning yig'indisi,
Avg - guruh bo'yicha o'rtacha ball, Min - guruh bo'yicha ballarn-
ing eng Kkichigi, Max - guruh bo'yicha ballarning eng kattasi) aks
etgan. Kerakli funksiyani tanlash uchun uning ostidagi
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to'rtburchakda sichgonchaning chap tugmasini bosish kerak. Nati-
jada, shu funksiya belgilanadi. Bu rasmda har bir o‘gituvchining
guruhidagi talabalaming umumiy ballari yig'indisini va o'rtachasini
hisoblash tanlangan. Oynadagi qolgan holatlar sizga tushunarli,
albatta. OK tugmasini bosib oldingi oynaga va undan Dalee tug-
masini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.9-rasm).

Kakune utoroBble 3Ha4eHUsi HEO6XOAMMO BbIYUCIUTL? DK

OTtmeHa

MNMoka3zatb
rP  AaHHble u utorn

XONbKO ntorn

BbIUMCNTL NPOLEHTbI

6.8-rasm.
-03aHMe 0T4eToB
Bbl6epute BMJ MakeTa Ans oT4era,
MakeTt - OpueHTtauusa
XX XXX XXX C cryneHuartbli * KHWKHas
XXXX XXXX XXXX  XXXX XXXX N C anb6omHas

XXXXX XXXXX XXXXX  XXXXX  XXXXX
XXXXX XXXXX  XXXXX
XXXXX  XXXXX  XXXXX XXXXX

XXXXX  XXXXX XXXXX C crpykrypa 2
XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX  XXXXX  XXXXX C o nesomy kpato 1

XXXXX  XXXXX  XXXXX

XXXXX XXXXX  XXXXX  XXXXX XXXXX
~ XXXXX XXXXX XXXXX  XXXXX
XXXXX XXXXX

XXXXX XXXXX XXXXX

" no neesomy Kpato 2

17 HacTpouTb LWMpWHy noneii gna
pasMelLLieHNs Ha OfjHOVi CTpaHuLe.

6.9-rasm.
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> 6.9-rasmda tasvirlangan oyna bizga hisobotning tashqi
ko'rinishini o'matish imkoniyatini beradi. Bu oyna bilan siz forma
bo'limidan tanishsiz. Biror ko'rinishni tanlash uchun har xil holatni
o'rnatib tajriba qilib ko'rish mumkin. Agar sizda maydonlar soni
ko'p bo'lsa, ular ekranga yoki qog'ozning eniga sig'masligi mum-
kin. Bu hollarda anb6omHas holatini o'matgan ma’qul. Barcha ho-
latlar o'matilgandan so'ng Janee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz.

> Bu oyna hisobotingizni bezash uchun xizmat qiladi. U bilan
ham biz forma bo'limida tanishganmiz. Undan o'zingizga yoqgan
holatni o'mating (misolda Ctporuia holati o'matilgan) va [Oanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

> Bu oyna hisobotning nomini so'raydi. Masalan, u «Guruh-
lar» bo'lsin. ToToBo tugmasini bosishimiz bilan hisobot ustasi bizga
tanlagan parametrlarimizga mos hisobotni hosil giladi (6.10-rasm).

nnpswn -1=-1x11
$«<n OpoBmMm £ua Cgpenc Qkho £rpdBka
| ¥-«!planai SiM»1d»-1©V4']4S;!
.3
rypyxnap
dak Kypc MoTek AKX TankoAk ®amMunnsa [ypJ* r*L *«
pow 1 n T1n.xK 1Avpusoi X U cr
2 Adwymicec U s
3B&pom*if  u R
u o I£]
MIUjauro* t* n
3 TyjBIWA u s
3 6
H o
Xovis. H 5 n
ViToraasn, )lifXJR.r.8junrysl
Sum 3a
Arc <25
ftHM I 1 ljUbpomtouB bBBTa ® 13
A PmTanakca 9
g Cli*-yieiwo
S A CblromkA 10
20 C-rivjWknos a
CumH«Ne w jjt.il ~ x Iftl *1 Jj
6.10-rasm.
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Hisobotning ko'rinishini tahlil qgilishga hojat yo'q, chunki biz
nimani xohlagan bo'lsak, «usta» shu narsani bizga chigarib berdi.
Ma’lumotlarni tahlil qilish esa har bir foydalanuvchining vazifasidir.

Ma’lumki, hisobot har doim chop etishga tayyor ma’lumot, shu-
ning uchun ham Access uni lMpegBapuTenbHblii NpocmoTp (chop
etishdnn oldin ko'rish) oynasida hosil giladi. Bu oyna sizga Win-
dows ning boshqga ilovalaridan tanish. Undagi ma’lumotlar bir
paytda ekranda ko'rinmasligi mumkin. Bu hollarda lupadan foy-
dalanish mumkin. Sichqoncha kursori hisobotning ustiga kelganda,
uning ko'rinishi lupa holatiga o'tadi. Lupaning o'rtasida «-» yoki
« -I-» belgisi paydo bo'ladi. Plus belgisi ma’lumotlarni kattalashti-
rish, minus esa kichraytirishni bildiradi. Buning uchun shu holat-
larning birida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish
yetarli.

Ma’lumotlarni kattaroq yoki kichikrog ko'rinishda tasvirlash-
ning yana bir yo'li shu oynadagi MacwTa6 asbobidir. Undagi ochi-
luvchi menyudan o'rnatilgan foizlarni tanlash yoki xohlagan foizni
o'rnatish mumkin.

Ekranda bir paytda hisobotning bir nechta sahifasini ko'rish
uchun paneldagi ko'k rangdagi asboblardan foydalanish mumkin.
Ularni go'llashni siz bilasiz.

| lisobotlarni tayyorlashdagi ahamiyatli tomonlardan biri shun-
daki, qog'ozning bir sahifasiga yoki ekranda bir paytda bir butun
ma’lumotlarning joylashishi muhimroq. Bizning misolimizda bu o'z
aksini topmagan. Axborotlarning bu ko'rinishda joylashishi ularni
tahlil qgilishda qiyinchilik tug'diradi. Hisobotlarning «Usta»si bu
narsaga etibor bermaydi. Bundan uni tuzatishning iloji yo'q ekan
degan xulosaga kelmaslik kerak. Buning uchun hisobotning kon-
struktor holatiga o'tish va kerakli gismning xossalar oynasida
ma’lum parametrlami o'zgartirish yetarli. Yodingizda bo'lsa, forma-
larni chop etishda shu holatga duch kelgan va uni bartaraf etgan
edik. Quyida hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash bilan
tanishamiz va unda siz «usta» hisobga ololmagan ayrim holatlarni
0'zingiz amalga oshirishingiz mumkin.

-243-



MA’LUMOTLAR BAZASIS| BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash formalarni loyi-
halashdek amalga oshirilkadi. Shuning uchun ham uning ayrim
farqli tomonlarinigina keltirib o'tamiz. Formalarda bo'lganidek hi-
sobotlar ham beshta gismdan iboratdir (5.11-rasm). Formalardan
farqli o'laroq hisobotlarga yangi gismlar kiritish mumkin. Bu gism-
lar ma’lumotlarni guruhlashda paydo bo'ladi.

" XUCOBOT :otuer

»M]l o <2 ej e3 e ee*e | 16 i o8 mMi «7 1i *8 i *9 =i

6.11-rasm.

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalashni MacTtep oTue-
ToB yordamida loyihalangan 6.10-rasmdagi hisobotni loyihalash
misolida ko'ramiz. Buning uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan KoHcTpykTop holatini va «S_umumiy»
so'rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib hisobotning konstruktor
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holatiga o‘tamiz va uni 6.12-rasmdagidek loyihalashni boshlaymiz.
Agar bu loyihalangan hisobotni TMpegBapuTenbHbIA MNPOCMOTP
oynasida ko'rsak, u 6.2-rasmdagi hisobotga o'xshaydi, ya'ni ABTo-
oTyeT: B cTonbeywnn o’zginasi (13-rasm). Bu hoi bizning shar-
timizni ganoatlantirmaydi.

Loyihalashni davom ettiramiz. Shartga ko'ra bizda to'rtta
parametr (fakultetlar, kurslar, potoklar va o'gituvchilar) bo'yicha
guruhlash mavjud edi. Bu ishni amalga oshirish uchun:

> Hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz.

> Bung menyusidan CopTmpoBka u rpynnuposka bo'limini yoki

r«=

asboblar panelidan shu nomli I asbobni tanlaymiz. Ekranda Cop-
TUpoBKa u rpynnupoBka oynasi paydo bo'ladi (6.14-rasm). Bu
oyna ikki gismdan iborat bo'lib, uning chap tomonida guruhla-
nadigan maydonlaming ro'yxati va o'ng tomonida tartiblash shakli
o'rnatiladi.
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CopTupoBKa U rpynnupoBKa

MNone/BblpakeHne MopsAfOK COPTUPOBKU _*]
- d

CsoiicTBa rpynnbl

Bbi6op nona unv BBOS,
BbIpa>keHus Ans
COPTUPOBKMK UK

rpynnupoBKu

6.14-rasm.

> Mope/BbipaxkeHue gismidagi ochiluvchi menyudan kerakl
maydon nomlarini tanlaymiz (6.15-rasm). O'ng tarafda Access
saralashni o'sish tartibida bo'lishini taklif etadi. Agar bu sizga
to'g'ri kelmasa, sichgoncha kursorini kerakli satrga o'rnatib hosil
bo'lgan ochiluvchi menyudan saralashning boshga ko'rinishlarini
tanlashingiz mumkin.

CopTHUPOBKa M rpynnmpoBKa

MNone/BbipaxkeHne MopsAoK COPTUPOBKM
dak Mo Bo3pacTaHunio
Kypc Mo Bo3pacTaHunio
MoTok Mo Bo3pacTaHunio
em damun Mo Bo3pacTaHunio

CeolicTBa rpyTbl

3aronoBoK rpynnbl Hda L

MpumeyaHve rpynnbl -J OTo6paxeHne
pynnupoBsKa Mo nonHomy 3Ha4eHuto obnacTv npumevaHuii
NHTtepsan 1 rpynnbl

He pa3pbiBaTtb Het

6.15-rasm.
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Agar biror maydon bo'yicha guruhlash jarayonida shu guruh
uchun biror hisoblashlar qilishga to'g'ri kelsa (masalan, undagi
elementlar soni, ularning yig'indisi va h.k. hisoblash), hisoblangan
natijalaming gqaerda turishiga qarab, har bir tanlangan maydonning
CeovictBa rpynnbl darichasida 3aronosok rpynnbl yoki Mpumeya-
Hue rpynnbl satrlariga Aa holatini o'rnatish kerak. Tanlangan bu
gismlar konstruktor oynasida paydo bo'ladi (6.16-rasm). Hisobot
6.10-rasmdagi ko'rinishga kelishi uchun uni sun’iy ravishda jadval
ko'rinishiga keltirish lozim. Buning uchun:

S Typ9Xnap_KOHCTPYKTOp : oT4eT mrais

¢ 3aronoBoK oTyeTa

nd

*4 3aronoBok rpynnsl ‘®axkl
4 3aronoBok rpynnbl Kypc*
4 3aronoBokK rpynnbl ‘Tlotok'

¢ 3aronoBoK rpynnel ‘®annn’

Tan_ko in |Tan_kogn
1 r
damunuu Gammins
Sou dak
Kyd] Kypc
MoTok Motok B
Fypyx- rypyx
X
Ymym_ lan Ymym_6an

4 Mumnedanune rpynnel 'daxkl

m [lpymeyaHue oTyeTa

6.16-rasm.
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O6nacTb gaHHbIX gismidagi barcha maydonlar nomini Bepx-
HUA KONOHTUTYN (qismiga girgib o‘tkazamiz. Ularni 6.17-rasm-
dagidek ketma-ketlikda gorizontal holatda joylashtiramiz. Har bir
nomning tagida mos ravishda ma’lumotlar joylashgan to'rtburchak-
larni joylashtirib chigamiz. Faqgat jamlanadigan maydonlar takror-
lanmasligi uchun ularni 3aronosoe rpynnbel “®amun” gismiga joy-
lashtiramiz. Bu ishni qanday amalga oshirish kerakligi haqida
forma boiimida aytib o'tilgan. Barcha guruhlar bo'yicha hisoblash-
larni har bir guruhning mos NpumeydyaHue gismida amalga oshiramiz.
Buning uchun bu joylarga mos ravishda quyidagi formulalarni yozib
chigamiz. Formulalarni yozish uchun MMone asbobidan foydalanib,
joy ajratamiz va ularni formatlaymiz (6.18-, 6.19-rasmlar).

Typyxnap_KOHCTPYKTOp : oryet

cr
J *
ol I WU»+ 1 r*s«l
4 3aronosok rpynnbl ‘Kypc’
4 3aronosok —
4 3aronosok rpynnbt '®@*uun’,
ol ijhde 101 ] 14 1 1 1
1 | | | | I rlan 411»«d"»« | bW * blmybs»/l
6.17-rasm.
1 #Mpuneuann< rpynnbi ‘®axn’
=loa win] &" Jypyx wax "&< ‘ount *)& ' Taniall
Tin luan BJ---- 5un(] Y ridjad]
YpTaua 6; nn] =Avg(l y Z i 6an
«Mpw Bcdawm rpytrer TIOK
Mook e -0 -&<jeuni(*|&"T 1 TARA A"
" olok A 6a/A [ |=SHL1Y. T (aj 1)

---Ii_(umx isfam d ypi M<T6CAN j

6.18-rasm.
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-[Pig.g] & "n cawdasaHur * & fP.Rc]& " -cn"| U

»5uTn|[Ymy1> _6Mip

6.19-rasm.

Loyihalangan hisobotni chop etishdan oldin ko'rish oynasida
o‘rsak, uning ko'rinishi 6.20-rasmdagidek bo'ladi.

I* Typ«|xsiap_Koucrp9K.Top . oruet M n

NYPYXJNAP

Nn XK. rypyxkpa>kamk 8 Tunén
Xamm 6ann 362

M>xp3oxkaoba b rypyxHTa>kamk 9 Tanaba

6.20-rasm.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCH )

6.10-va 6.20-rasmlardagi hisobotlar ko'rinish va struktura ji-
hatidan deyarli bir xil. Bu hisobotlarda quyidagilami ko'rish
mumkin:

> Har bir o'gituvchining guruhidagi talabalaming ro'yxatini,
ularning sonini, ular to'plagan umumiy ballar yig'indisi va o'rtacha
bahoni;

> Potoklar bo'yicha barcha talabalar sonini, potok bo'yicha
ular to'plagan umumiy ballar yig'indisi va o'rta bahoni:

> Kurslar bo'yicha barcha talabalar sonini, kurs bo'yicha ular
to'plagan umumiy ballar yig'indisi va o'rtacha bahoni;

> Fakultetlar bo'yicha barcha talabalar sonini, fakultetlar
bo'yicha ular to'plagan umumiy ballar yig'indisi va o'rtacha ba-
honi;

> Universitet bo'yicha jami umumiy ballar yig'indisim.

Bu ma’lumotlarni ko'rish uchun 6.20-rasmdagi hisobotning
oxirgi sahifasiga o'tish kifoya (6.21-rasm).

OxyHOB A. rypyxuan >kavH 10 Tanaba

XKamH 6ann 107
YpTtaua 6ann 10,70
2kaTtokg» 30N Tan*6a Ly
MoToK Gahibkn >kava 6ann 355 0
MoTok bY&siAa fpiaw 6ann 1133
2 xypcaakwmM 72TBTansba
Kypc 6fAade >»xsaun 6ann ol
Kypc 67inua ?ptava 6ann 1113
XX thakynbTeTngs >xamm 158 Ta Tanaba S
ProynbTeT 6Minua xaun 6ann 1667 1--
0>»ynbTeT 67inya ~prava 6ann 10.69 ’
XAMU
13 ceHTA0psA 2004 T.
55
6.21-rasm.
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Hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash ancha murakkab
va ko'p vagt talab etadi. MacTep otuetoB juda kuchli programma
bo'lib hisobotlarni juda tez loyihalaydi. Shuning uchun ham hi-
sobotlarni loyihalashda undan foydalanish magsadga muvofiq.
«Usta» hisobotda hisobga ololmagan ayrim elementlarni kiritish
uchun uni konstruktor holatiga o'tkazish va ularni Kiritish yetarli.
Masalan, «usta» (6.10-rasm) va konstruktor (6.20-rasm) yordamida
loyihalangan hisobotlarda ikkita kamchilikni ko'rish mumkin:

1 Hisobotlarning har bir sahifasida bir nechta o'gituvchining
guruhidagi talabalarning ro'yxati joylashgan bo'lib, ular hisobotni
tahlil va chop etishda foydalanuvchiga noqulayliklar tug'diradi.

2. Hisobotlarda talaba kodlari o'rniga talaba familiyasi qarshi-
sida ularning tartib nomerini chiqarish magsadga muvofig (har bir
o'gituvchining guruhi bo'yicha).

Bu noqulayliklarni bartaraf etish uchun hisobotning konstruk-
tor holatida quyidagi ishlami amalga oshiramiz.

> BepxHuii KOAOHTHTyAdagi «Tal_kodi» so'zi o'rniga «Ne»
nomer belgisini yozamiz

> O6nacTb AaHHbixdagi (6.17-rasm) «Tal_kodi» obyektining
xossalar oynasini ochamiz. Uning [aHHble bo'limiga «=I»ni yo-
zamiz va CyMmma Cc HakonjeHuem bo'limiga Ana rpynnbl holatini
o'rna-tamiz.

> [MpumeyvaHwne rpynnel “®ammn” gismining xossalar oynasini
ochamiz va uning KoHey, cTtpaHuubl bo'limida Mocne pasgena ho-
latini o'matamiz.

MpocmoTp oynasini ochsak, yuqorida ko'rsatilgan noqulayliklar
yo'qoladi va hisobotning ko'rinishi 6.22-rasmdagidek ko'rinishda
bo'ladi.

Master diagramm

Accessning yana bir muhim imkoniyatlaridan biri jadvallar yoki
so'rovlardagi ma’lumotlar yordamida diagrammalar qurishdan ibo-
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rat. Bu jarayon deyarli Excel programmasiga o'xshashdir. Diagram-
mani qurishni quyidagi misol yordamida tushuntiramiz.

6.22-rasm.

Faraz gilaylik, sizda quyidagicha so'rov loyihalashtirilgan bo'l-
sin (6.23-rasm). Bu guruhdagi talabalaming joriy nazoratlardan
to'plagan ballarini taqgoslovchi gistogramma qurish talab etilsin.
Buning uchun:

lij»l C.OxumoB : 3anpoc Ha BblIGOPKY BB C
Tan_kogn | ®annnn* ®ak [Motok Kypc  damun 1 KH 2 XKH 3_X H|

5 Xypaes A XM 1 1 OxyHoB A 8 13 14

1 £ XKypakynos A XM 1 1 OxyHoB A 7 10 8
7 Kapuunos 3 XM 1 1 OxyHoB A 9 12 15

8 Maxmypgos A XM 1 1 OxyHoB A 5 9 7

9 Hypuartos K XM 1 1 OxyHoB A 7 12 13

10 Pysw{ynos LI XM 1 1 OxyHoB A 8 8 9

M Tawos L XM 1 1 OxyHoB A 9 7 n

18 Maxmygosa O XUM 1 1 OxyHOoB A 5 0 0

25 Wicponnos O XM 1 1 OxyHoB A 10 0 0

13armes: 1 bl 1 2 Hmwbln>9
6.23-rasm.
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> 6.1-rasmdagi oynadan MacTtep pguarpammil tanlaymiz
jadvallar (so'rovlar) ro'yxatidan «S_Oxunov» nomli so'rovni o'rna-
tamiz. OK tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.24-rasm).

Co3pgaHune guarpamm

BbiiepuTe NoNs ¢ faHHbIMK, KOTOPbIE HEOBXOAMMO 0TOGPA3UTL B AvarpaMme,

msaGam
wasa g [JlocTynHble nons: Mons grarpavmb:
MUIn
m Tan_kogu Panvrs

dax H 1_KH

MoTok 2 XH

Kypc

1J
Mijr=*4g
6.24-rasm.

> Bu oyna (6.24-rasm) sizga tanish. Uning JocTynHble nons
darichasidan Mone gnarpammbl darichasiga talabalarning familiyasi
va joriy nazoratlari tasvirlangan maydonlarni o'tkazamiz. [Oanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.25-rasm).

Bu oynadan (6.25-rasm) diagrammaning ko'rinishi tanla-nadi.
Faraz qgilaylik, u eng birinchisi bo'lsin. Siz har xil hollarni tanlab
ko'rishingiz mumkin. [anee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz (6.26-rasm).

Bu ko'rinishda hali diagramma tayyor emas. Diagrammani tay-
yorlash uchun ba’zi bir ishlarni amalga oshirish kerak va ular
quyidagilar:

> Bizga joriy nazoratlarning yig'indisi kerak emas. Shuning
uchun rasmdagi CyMMa_!_JN yozilgan tugmachani sichqoncha-
ning chap tugmasi bilan ikki marta bosamiz. Natijada, 6.27-rasm-
dagi oyna hosil bo'ladi.
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Bbl6epuTe TUN grarpammbI.

A $4? 10 )
|-|paBVII1beIVI T™MnN gnarpaMmbl NO3BONAET
Harna4Ho npeAcTaBuTb 3Ha4YeHust
BbI6GPaHHbIX MONENA.

! Tuctorpamma

j OTOo6pavkaeT 13MeHeHVst 3a Nepuog
BPEMeHV 1NN NokKasbioaeT
LIJ fe 7 OTHOCUTE/IbHbIE 3HaYeHns
3neMeHTOB. Kareropuu fiaHHbIx
pacnonaratoTcsi o ropusoHTanu,
. M3MEHSIIoLLMECS MO BpeMeHn
3HAYeHUs =0 BEPTUKaIN.

e 1* (s>
OTtmeHa I < basap | [fanee > I lfotoso
6.25-rasm.

Co3pgaHue guarpamm

BblibepyuTe TN OTOBPadKEHMS JaHHbIX Ha

O6pazey Avarpamve.

MepeTauwute KHOMKK nNonei B o6nactb
obpasua. Ecnm TpebyeTtca N3MeHuTb BUA
rpynnNYpoOBKY UMW BbINUCNEHWIA, ABaXKAbI

CYHI/Ia_Lk(H LWeNKHUTE Ha auarpaMmme YMCcioBoe none
nnn none Tuna gartbl.

Pagb! Pamunms

3 1JKH
g B  .r. S t 2 XH

3JKH
dar-unms

6.26-rasm.

Undan OTcyTtcTBYyeT bo'limini tanlaymiz. Agar sizda biror may-
don bo'yicha hisoblashlar bo'lsa, ro'yxatdagilardan birini tanlashin-
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giz mumkin. OK tugmasini bosishimiz bilan bu oyna berkiladi va
6.26-rasmdagi oynaga gaytiladi. Endi undagi Cymma_1_JIM o'rniga
1 _JN paydo bo'ladi.

Si BbluncneHne UToroBbIxX 3HAYEHUIA

Ntorm ana "1 XKH™ OK

P

OtcyTtcTByeT

ISurn OTMeHa
Avg

Min

Max

Count

6.27-rasm.

> O6pasey ustida sichgonchaning chap tug-masini bir marta
bosamiz. Natijada, «1_JN» bo'yicha chizilgan diagrammani ko'-
rish mumkin. Bu tugma diagrammalarni oldindan ko'rish imko-
niyatini beradi (6.28-rasm). 3akpbITb tugmasini bosib 6.26-
rasmdagi oynaga gaytamiz.

> Bu oynaning (6.28-rasm) o'ng tarafida joylashgan maydon-
lar ro'yxatidan «2-_JN» deb (xohlasak «3-_JN») nomlangan
tugmani sudrab (tugmacha ustida sichqonchaning chap tug-masini
bosib turgan holda) O6pa3ey maydonidagi «1-_JN» yozilgan
darichaga olib kelasiz (6.29-rasm).

> Oldingidek CyMMa_2_JNni 2_JNga o'tkazamiz.

> O6pa3sey tugmasini bosib diagrammani oldindan ko'rishimiz
mumkin.

> Bu ishlami «3_JN» uchun ham amalga oshiramiz. Ayrim
hollarda O6pa3sey oynasidagi diagrammaning ko'rinishi bizni gano-
atlantirmasligi mumkin. Bu holda biz O6pa3sey oynasidan biror
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maydonni sudrab pastga olib tushishimiz yoki Ha3sapg orqgali barcha
ishlarni gaytadan boshlashimiz mumkin. Agar bajargan ishlarimiz
bizni ganoatlantirsa, Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

88 O6pasel m

{3akpbITh;

12

01 XH

oN Ao 5

&N
o wog 8
NG Oo
oo

6.28-rasm.

Co3paHue gunarpamm

BblGepuTe TN 0TOGPaXKeHUs JaHHbIX Ha
avarpamme.

MepeTawute KHOMKYU nojai B 06n1acTb
o6pasua. Ecnm TpebyeTcs U3MeHUTL BUY
rpYNNUPOBKN UMK BbIYUCNEHUA, ABAXKAbI
W eNKHUTE Ha AnarpaMme YNCNOBOE none
unw none Tuna jarthl.

dannmn

2_KH

34H

< Hasap > CotoBo

6.29-rasm.
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> Bu oynada diagrammaga nom beramiz va F'otoBo tugmasini
bosishimiz bilan diagramma ko'rinishidagi hisobot ekranda paydo
bo'ladi (6.30-rasm).

I" OT4yeT3 : oTyeT

XOXyHOB
2 J
15
Oi_pi
2 >m
03
&
Ctpannuya: H I <lII Fr»Iul jJ |
6.30-rasm.

Bu hisobot biz kutgandek emas, chunki unda barcha talabalar-
ning familiyalari tasvirlanmagan. Bu kamchilik diagramma uchun
ajratilgan maydonning kichikligidan paydo bo'lgan. Buni tuzatish
uchun hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz va Kkeragicha
formatlaymiz (6.31-rasm).

Diagrammalarni tahrirlash Excel programmasidagi diagram-
malarni tahrirlashdek, ya’ni uning ixtiyoriy gismi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosish shu obyektga tegishli
oynani ochadi. Unda kerakli parametrlarni o'zgartirish mumkin.

Pochta yorlig'i (nouyToBble HaKneku)

Accessning yana bir ajoyib imkoniyatlaridan biri, pochta yor-
liglarini hosil qilishdir. Uning nima uchun zarurligi sizga ma’lum.
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Odatda hisobotlar tayyorlanganda uni egalariga jo'natish uchun
konvertlarga solinadi va qabul giluvchining manzili ko‘rsatiladi.
Agar qgabul giluvchilar juda ko'p bo'lsa, manzillarni yozish uchun
ko'p vaqt ketadi. Agar sizning ma’'lumotlar bazangizda qgabul
giluvchilar hagida ma’lumotlar bo'lsa, Access makonlari bitilgan
yorliglami tezda hosil qilish imkoniga ega. Siz uni chop etasiz va
konvertlarga mos ravishda yopishtirib chiqasiz. Accessda pochta
yorliglari ham hisobotga kiradi va ular jadvallar yoki so'rovlardan
hosil gilinadi.

X_OxyHoB

6.31-rasm.

Faraz gilaylik, bizda o'gituvchilar va ulaming lavozimlari haqi-
dagi quyidagi hisobot hosil gilingan bo'lsin (6.32-rasm).

Bu so'rovdan foydalanib o'gituvchilar hagidagi pochta yor-
lig'ini hosil qgilamiz. Unda har bir o'gituvchining familiyasi, la-
vozimi, ish joyi, ichki va shahar telefon ragamlari aks etsin Buning
uchun:

> 6.1-rasmdagi oynada [MouyToBble Hakneku bo'limini
«S_xodimlar» nomli so'rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib key-
ingi oynaga o'tamiz (6.33-rasm).
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1651 C_xopumnap : 3anpoc Ha Bbl6OpPKY NMHE3
YKN Koau damun Nagos T
> g CatTtopos A JoueHT
2 Kapauunk B.B. Mpodeccop
3 OxyHoB A KaTTa yyuntyBsun
4 Ymaposa L. Katta y*ntysumn
5 bypunes A YKNUTYBUN

6 Mupsoxmugosa b Y utysum
7 MymnHos M. YANTYyBUKN

g Jln XK. Yu;utysuu
" | Kum AH. Yu;utyBumn
10jPaxmeToB P. Ywmntysum
N Axmepnos A YAUTYBUMK

12 TyxtaboeBa .  Ycny6umn

13 Swmypogos 4, Yu;utyBun
*  (Cuetuuk) n i
13ammce: M1« If 1 »1m Ip* ui( 13_

6.32-rasm.

C03,an|/|e HaKneek

MacTep co3AaeT CTaHAaPTHbIE NN NONb30BATENLCKUE HAKNENKU.

E Z2 C ji BbIGepuTe pasmep HaKNOMKIA.
II'I\ ?L Kog ToBapa: Pa3mepbL Ymncno no ropusoHTasn:
ksep. 1 77.0mMmx47.0mm 2
=T 148.0 mmx 20.0 mm 1
« 83.8mMmx 31.7 mm 2
el [ ] «
1 oi I8 nBBMU
; o r 28177 89.0 mm x 48.0 mm 2
Cvctema egnHuL, r Tun Hakneek
6puTaHcKas HBTPUYMXast a ua nucrax
®UNbLTP MO N3roTOBUTENIHO: la -OME
HacTpoiika... | ™ Haxnacl1 gpyr»!l: sa-. msf.or
OtmeHa | Hn3n | [Agnea> | frrosBo

6.33-rasm.
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> Bu oynaning (6.33-rasm) Kopg ToBapa bo'limida pochta
yorliglarining turini, Pa3smepsbl bo'limidan mos o'lchovini va Yuncno
no Tropu3oHTanm bo'limidan qog'ozning enida nechta yorliq
bo'lishini o'rnatamiz. Xuddi shuningdek, qaysi sistemada ishlashi-
mizga garab 6puTaHcKasa yoki meTpuyeckaslardan birini tanlaymiz.
Biz ko'prog MeTpuyeckasa sistemada ish ko'ramiz. Printerning
turiga qarab Ha nunctax yoki pyAOHHbielardan birini tanlaymiz.
Pastki ochiluvchi menyudan har xil pochta yorliglarining turini
o'rnatish mumkin. [lanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

> Bu oynadan siz shriftriing turini, o'lchamini va yana ba’zi
bir parametrlarini o'rnatishingiz mumkin. Bu sizga tanish bo'lgani
uchun uni keltirmaymiz. Oanee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz.

> Bu oynada (6.34-rasm) yorligga yozilishi kerak bo'lgan
matnlar kiritiladi. {} qavslar ichidagi maydon nomlari oynaning
JocTynHble nona qismidan MpoToTun HakKnellku gismiga o'tka-
ziladi. Qolgan matnlar qo'lda teriladi (masalan, rasmdagidek). Bir
satrdan ikkinchisiga o'tish uchun ti ko'rsatkichlaridan foydala-
niladi. Barcha kerakli maydonlar tanlangandan va matnlar teril-
gandan so'ng Oanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.35-
rasm). »

Co3faHve Hakneek

Kakue non» Tpe6yeTcs paXxecTuTb B HaKneike?

BbiGepuTe Nonsi ANsi HAKNeWKM U3 Crivcke cneBa. E ¢ T He KaXkaoii Haknelike

HY>XHO BblBENN onpegenembu?l TEeKCT, BBeguTe ero B NpoToTun crnpase.
[locTynHble nom» MpoToTnn Haknenw:

{NaBo3) {® axxn}
XKUAYKah.MUT
Wukn Ten. 254,255

Wax.TeT. 6708511 1w

6.34-rasm.
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6.34-rasm.
> Bu oynada (6.35-rasm) qaysi maydonlar bo'yicha yorliglami
saralash kerakligi so'raladi. Saralanishi kerak bo'lgan maydon
nomlari JocTynHble nona darichasidan CopTtupoBka darichasiga
o'tkaziladi. Aanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

Co3faHue Hakneek

VIMeeTcst BO3MOXHOCTb OTCOPTMPOBATb Hak/elikuv MO HECKOMBKIM MO/sM
(Hanp1mep MO MUMEeHW 1 chammnm) v TOMBKO MO OAHOMY MOS0 (HanpUMep No
| mouToBOMY MHAEKCY).

BbIGepyTe nons fins COPTUPOBKY.

[JlocTynHble nons: CopTupoBKa:

j Yku_kogm n=n dammn j
K H M B H 1

6.35-rasm.

> Hosil bo'lgan yangi oynada yorligga (hisobotga) nom
beramiz va FotoBo tugmasini bosib yorliglarni hosil gilamiz (6.36-
rasm).

Agar hosil bo'lgan yorligning ba’zi bir ko'rinishlari yogmasa,
unga o'zgartirishlar kiritish mumkin Buning uchun yorligni (hi-
sobotni) konstruktor holatiga o'tkazamiz va xossalar oynasidan
kerakli o'zgartirishlami kiritamiz. Saralash usulini ham o'zgartirish
mumkin. Buning uchun Bug menyusidan CopTupoBKa 1 rpynnu-
poBka bo'limini tanlaymiz. Hosil bo'lgan oyna bilan ishlash bizga
yuqoridagi bo'limlardan tanish.
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Yusiyenk Axsicgon A.
Xuay Kach nni
Nuxe Ten. 254.255
[flux.n:,v G70H51

=?2unTyBYB Kum J1.H.
X UAY Kad. WHT
WNukH nen. 254,255
Wax.Ten. 670851

®yBTYyBUM MysiBnos M.

Xunay Kagp AT
Nuks Ten. 254.255
(lias.Ten. 670851

[OouesT Canopou A.
XuUay Kap UAT
Nuc«a ren. 254.255
Wax.Ten. 070051

Augnrywi BypHes A.
Xunay Kabw M1t
Nuxm mp. 254.255
W ak.ton 670051

2UnTy*um Nin XK.
XNAY Kap NAT
Nukn Ten. 254.255
Wax. Tra. 670851

Kana ?bwysun
Oxyno» A.

XUAy Kad AT
Nuke Ten. 254,255
LWax.xen. 670851

Ycny6un T~xra6oesn [.
XunAy Kad UITT
Wunn Ten. 254.255
Wax.Ten. 670851

6.36-rasm.
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Mpoceccop Kapaukun
B.8.

Xunay Karu nnt
WNukn ron. 25-1,255
Wax.Ten. 670851

qunTtysun
Msp3gxuanea b
KUAY Kadu UNT
NTBa ToX 254,255
Wax.Ten- 670851

®potyaun Paxuatws P.
XUAY Kad. WAL
WNyao mn. 254,255
Wax.Tan. 670851

Katra ®uywyaun
Ymaposa L.
XUAOY Kad. AT
N«kB Ten. 254,255
L axTe9fl. 670851
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Accessdan xabardor bo'Imagan
foydalanuvchilar uchun Access mah-
sulotlaridan foydalanishning birdan-
bir yo'li makroslai va modullardan
foydalanishdir

VIl bob. MAKROSLAR VA MODULLAR

Accessning yana bir imkoniyatlaridan biri makroslar va modul-
lardir. Bu obyektlar yordamida Accessda ishlash yana ham oson-
lashadi. Aynigsa, Accessni bilmagan foydalanuvchilar uchun mak-
ros va modullaming ahamiyati juda katta.

Makros nima va u ganday ishlaydi?

Programmalash tillaridan boxabar foydalanuvchilar har bir
buyrug ma’lum bir amalni bajarishini biladi. Masalan, qo’shish,
ko’paytirish va h.k. Ammo shunday buyruglar ham mavjudki, ular
bir gancha oddiy buyruglarni o‘z ichiga oladi. Masalan, chop etish,
kiritish va h.k. Bunday buyruglar, odatda, makrokomandalar deb
ataladi.

MakpokomaHga (makrobuyruq) - makrosning asosiy kompo-
nenti bo'lib, mustaqil yoki boshqa makrobuyruglar kombinatsiyasi
bilan makrosda bajariladigan harakatlarni aniqglovchi yopiq ko'rsat-
malardan iborat.

Makroslar esa bir nechta makrokomandalarni birlashtiradi. Ac-
cessda makroslar biror hodisaning ro'y berishiga garab ma’lum bir
ishlar ketma-ketligini bajaradi.

Hodisa - obyekt ustida yoki obyektda kechuvchi aniq hara-
katdan iboratdir. Access sichqgoncha tugmasining bosilishi, ma'lu-
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motlarning o'zgarishi, formalarning ochilishi yoki yopilishi kabi
ko'plab turli hodisalarga javob beradi. Odatda, hodisa foydalanu-
vchining harakati natijasida paydo bo‘ladi. Hodisa ro'y berganda
biror formaning yopilishi (birincha makrokomanda) boshqga bir for-
maning ochilishi (ikkinchi makrokomanda) yoki hisobotning ochil-
ishi va undagi ma’lumotlarning chop etilishi amalga oshishi mum-
kin. Accessda makroslarga kHonkalar mos qo'‘yiladi. Biror kHonka-
ning bosilishi aniq bir makrosning bajarilishini ta’minlaydi. Forma-
larga yangi elementlar Kkiritishda kHonkalar bilan tanishganmiz.
Esingizda bo'lsa, har bir kHonkanwpg bosilishi ma’lum bir ishni
(masalan, formani ochish yoki yopish va h.k.) amalga oshirar edi.
Demak, shu joyda ma’lum bir makros bajarilgan.

Makroslar tez-tez bajariladigan masalalarni avtomatlashtirish
uchun foydali bo'ladi. Masalan, foydalanuvchi tugmani bosishi bi-
lan hisobotni chop etadigan makrosni ishga tushirish mumkin.

Makros makrokomandalar ketma-ketligidan tuzilgan makros
yoki makroslar guruhi bo'lishi ham mumkin. Ayrim masalalarni
yechishda makrosdagi ayrim makrokomandalar bajarilmasligi ham
mumkin. Makrokomandaning bajarilish yoki bajarilmasligini ta’-
minlash uchun shartli ifodalardan foydalanish kerak.

Shartli ifoda - bu shunday ifodaki, uning giymatini Access
tekshiradi va ko'rsatilgan giymat bilan solishtiradi, masalan, If ..
Then va Select Case ko'rsatmalarida. Agar solishtirish shartlari ba-
jarilsa, bir yoki bir necha operatsiyalar bajariladi. Agar shart ba-
jarilmasa, shartli konstruktsiyaga Kkiritilgan operatsiyalar o'tkazib
yuboriladi va keyingi ko'rsatmalarga o'tiladi. Shartli ifodalardan
makroslarda va Visual Basic dasturlarida foydalaniladi.

Modullar nima va ular ganday ishlaydi?

Modul - bitta programmaga jamlangan Visual Basic tilidagi
satrlar va protseduralar to'plamidir. Modullarning ikkita asosiy tur-
lari mavjud: modullar sinfi va standart modullar. Moduldagi har bir
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protsedura - protsedura funksiya (Function) yoki protsedura (Sub)
bo'lishi mumkin.

Modullar sinfi

Forma moduli va hisobot moduli modullar sinfi bo'lib, ular
ma’lum forma yoki hisobot bilan bog'iangan. Ular odatda, holat-
larni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil topgan bo'lib, u forma
yoki hisobotlarda ro'y beradigan harakatlarda ishga tushiriladi. Ho-
latlarni tahlil qgiluvchi protseduralar forma yoki hisobotlarning ho-
latini boshqgarish va hodisaga gay tarzda javob berishni boshgaradi,
masalan, tugmachani bosgandagi harakat. Forma yoki hisobot
uchun holatlarni tahlil giluvchi birinchi protsedura tuzilishidayoq
avtomatik tarzda u bilan bog’iangan formaning yoki hisobotning
moduli tuziladi. Forma yoki hisobotning modulini ko'rish uchun

konstruktor holatida Mporpamma tugmasini bosish yetarli.

Protsedura nima?

Visual Basic tilida (VBA) ilovalar uchun ixtiyoriy yopiq pro-
gramma birligi protsedura bo'ladi. Protsedura ko'rsatma va usullar
to'plamidan tashkil topgan bo'lib, ular yordamida biror harakat
yoki hisoblashlar amalga oshiriladi. Masalan, quyidagi protsedura
OpenForm usuli bilan “F_talaba” formasini ochish hodisasini amal-
ga oshiradi.

Private Sub F_talabaFormasiniOchish_Click()

DoCmd.OpenForm "F_talaba"

End Sub

Ma’'lumotlar bazasining har bir formasi va hisoboti oldindan
o'rnatilgan forma moduli va hisobot moduliga ega. Bu modullar o'z
navbatida hodisalarni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil top-
gan. Bu protseduralar forma yoki hisobotlarda va forma yoki hi-
sobotlarning boshgaruv elementlarida paydo bo'ladigan hodisalarga
javob beradi.
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Hodisaning formada, hisobotda yoki ularning boshgarish ele-
mentlarida yuz berganligini Access aniglagandan keyin, hodisalarni
tahlil qiluvchi protseduralar avtomatik ravishda ishga tushadi. Bu
protseduralaming nomlari obyekt va hodisa nomlaridan hosil bo'-
ladi. Masalan, hodisani tahlil giluvchi protsedura formadagi tug-
maga bosilganda boshqga formaning ochilishini ta’'minlaydi.

Makroslarni loyihalash

Makroslarni loyihalash Accessning boshga obyektlaridek kon-
struktor holatida amalga oshiriladi. Buning uchun:

1 Ma’'lumotlar bazasi oynasida makros obyektini tanlaymiz.
Agar hozircha boshqa makros bo'Imasa uning fagat Co3gatb bo‘-
limi aktiv bo'ladi.

2. Co3gaTtb tugmasini bosamiz, natijada, makrosning konstruk-
tor oynasi ochiladi (7.1-rasm). Konstruktor oynasi hozircha uch
gismdan iborat (MakpokomMaHpga, npumeyaHue Ba ApPrymMeHTbl
MaKpOKOMaHAbl).

1. Makpoc! : makpoc WWwwowww ibixi
MakpokomMaHga MpumeyaHune |

1 Z3 n

- e

AprymMeHTbl MakpOKOMaHbl

7.1-rasm.
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MakpokomaHpga - har doim bo'lishi shart bo'lgan maydon. Bu
maydonda kerakli makrokomandaning nomi ochiluvchi menyudan
tanlanadi.

MpumeyaHne - bu maydonda makrokomanda nima ish ba-
jarayotganligi hagida izoh yoziladi. Umuman, bu maydonda ma’lu-
mot yozilishi shart emas.

AprymeHTbl MaKpokKoMaHAbl - Bu maydonning Kko'rinishi
tanlangan makrokomandaga bog'liq. Tanlangan makrokomandaga
garab bu maydon to'ldiriladi.

Umuman makros konstruktori beshta gismdan iborat. Qolgan
ikkitasini hosil qilish uchun konstruktorning asboblar panelidan

|P» (MmeHa makpocoB) va t] (YcnoBua) tugmalanni bosamiz
(7.2-rasm).
fj Micioxoft Access nnm i3

daiin MNpaBka Ewua BcraBka 3anyck Cjpewc Qkmo CnpaBka

l ajaay | ~ ft~ o vit? [
fdaKpocl : makpoc AHES3
Wna makpoca 1 Ycnosue MakpokomaHaa MpumeyvaHne

i -1

d
ApryMeHTbl MakpoKOMaH/b!

Cron6eu ans
3aaHns YCNOBHbIX
BbIpPaXXeHWIA.

7.2-rasm.

MmeHa makpocoB - har doim bo'lishi shart bo'Imagan maydon.
Bu maydonda makroslarga nom beriladi. Umuman bir nechta
makroslarni bitta nom bilan birlashtirish mumkin. Ularni ajratish
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uchun bu maydonda har biriga alohida nomlar beriladi. Bu holda
makroslarning nomi go'shma nom (masalan, JIDU.xim, JIDU.xx,
JIDU.xm) ko'rinishida bo'ladi. Bu yerda. «JIDU» nomli makros
(global nom) bir nechta makroslar («xim», «xx», «XT») lardan
tashkil topgan. Bu makroslarga murojaat gilish uchun oldin global
nom («JIDU») undan keyin nugta belgisi va ichki makrosning nomi
yoziladi (JIDU.xim). Makrosning bajarilishi bir ichki nomdan ik-
kinchi ichki nomgacha davom etadi.

YcnoBue - gismida shartlar yoziladi. Ayrim murakkab makro-
slarda shartlar ham ishtirok etishi mumkin. Bu haqgda keyinroq
to'xtalamiz.

Knopkali bosh forma

Odatda Access yordamida mukammal ma’lumotlar bazasi
yaratilganda foydalanuvchiga qulay bo'lishi uchun mos fayl ishga
tushishi bilan birorta forma ochiladi. Bu formada asosan knopkalar
joylashtirilgan bo'lib, ular yordamida foydalanuvchi bemalol ma'’lu-
motlar bazasidan foydalanishi mumkin. Bunday formalarga Knop-
kali bosh formalar deb ham yuritiladi. Buni Access bazasida joy-
lashgan Bopeii nomli o'quv ma’lumotlar bazasida ham ko'rish
mumkin. Knopkali bosh formadan turib Accessning ixtiyoriy
obyektlarini ochish mumkin. Makros va modullarni loyihalashni
knopkali bosh formadan turib Accessning boshga obyektlarini
ochish va yopish misolida ko'ramiz.

Knopkali bosh formani hosil qgilish juda oson. Buning uchun
ixtiyoriy formani loyihalaymiz. U biror obyektga (jadval yoki so'-
rovga) bog'liq bo'Imasin. Buning uchun:

> Ma’'lumotlar bazasi oynasidan (5.1-rasm) forma bo'limini
tanlaymiz.

> Bu oynadan Co3gaTtb tugmasini bosib HoBasa dgopma oyna-
sini ochamiz (5.2-rasm).

> Bu oynadan Konstruktomi tanlaymiz va BbibepuTe B Kayec-
TBE WUCTOYHMKA fAaHHbIX Tabnumubl nnu 3anpoc darichasini bo'sh
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goldiramiz va OK tugmasini bosamiz. Natijada bo'sh forma hosil
bo'ladi (7.3-rasm).

- 1 4 v— -« 1 = Csl

7.3-rasm.

> Bu formani «Knopkali bosh forma» nomi bilan saglaymiz
(unga boshqga ixtiyoriy nom ham berish mumkin) va formani yopa-
miz. Natijada yana ma’lumotlar bazasi oynasiga gaytamiz.

> Ma’lumotlar bazasi oynasining forma obyekti ustida sich-
gonchaning o'ng tugmasini bosib kontekst menyuni ochamiz va
undan lMapameTpbl 3anycka bo'limini tanlaymiz. Natijada Mapa-
MeTpbl 3anycka oynasi ochiladi (7.4-rasm).
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> BeiBog dopmbl/cTpaHuubl darichasida oTcyTcTByeT S0'zi

turibdi. Undagi ochiluvchi menyudan «Knopkali bosh forma» nomli
formani tanlaymiz. Bu menyuda barcha formalarning ro'yxati
keltirilgan va undan siz xohlagan formani tanlashingiz mumkin.
Qaysi forma tayinlangan bo'lsa, shu forma fayl yuklanganda av-
tomatik ravishda ochiladi. Oynaning 3aronoBok npunoXxeHusa da-
richasiga ixtiyoriy matnni yozish mumkin. Bu matn fayl ochilganda
Access oynasining sarlavha satrida hosil bo'ladi. Agar bu daricha
bo'sh bo'lsa, fayl yuklanganda bu satrda Microsoft Access (pro-
grammaning nomi) turadi.

rr
R
& Ji O
li ti 1* 1i i
“ 1 m

7.4-rasm.
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> Programmani yopamiz va gaytadan faylni yuklaymiz. Nati-
jada ekranda biz 7.3-rasmda loyihalagan va hozircha bo'sh
«Knopkali bosh forma» nomli forma ochiladi.

Quyidagi ishlarni amalga oshirish uchun makroslardan foy-
dalanamiz:

1 «Knopkali bosh forma» nomli formani yopish.

2. 5.37-rasmda keltirilgan formani ochish.

Buning uchun:

> 7.2-rasmdagi makros oynasining Mmsa makpoca (7.5-rasm)
bo'limiga «Al» nomni yozamiz (ixtiyoriy boshga nom ham bo’lishi
mumkin).

> Biz loyihalayotgan makros shartga bog'lig bo'Imagani

uchun w | (YcnoBusa) tugmasini bosib Ycnosusa maydonini berki-
tnmiz.

\% Makrokomanda maydonidagi ochiluvchi menyudan
KpbITb buyrug'ini tanlaymiz (7.5-rasm), natijada bu buyrugga mos
AprymeHTbl MakpokomMaHAbl oynasi ochiladi.

i Makpoc! : makpoc LLTI_

VM makpoca MaxkpokomaHa MprvedaHve
A A 3aKpbITb KHonkasm 6oL dhopmaHi vt

u-2-, . m-|
ApryMeHTbI MakpOKOMaHb!

Tvn obbekTa ®dopmva ..
MMHsA 06bekTa KHonkanméoL hopma
CoxpaHeHve lMofckaska

7.5-rasm.
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> Twun o6bekTa satridagi ochiluvchi menyudan Formani
tanlaymiz, chunki biz formani yopmoqgchimiz.

> Wma ob6bekTa satridagi ochiluvchi menyudan «Knopkali
bosh forma» nomli formani tanlaymiz.

> CoxpaHeHune bo'limini o'zgartirmaslik ham mumkin yoki
undagi ochiluvchi menyudan fa holatini o'matish kerak. Agar [a
holati o'matilgan bo'lsa forma yopilishi bilan undagi barcha
o'zgarishlar avtomatik tarzda saqlanadi.

> Makrosning ikkinchi satriga 7.6-rasmdagidek holatlarni
o'rnatamiz.

> Hosil bo'lgan makrosni «JIDU» nomi bilan saglab go yamiz
va makrosni yopamiz. Navbatdagi qgiladigan ishimiz bu makrosga
mos knopkani «Knopkali bosh forma» nomli formada hosil qilish-
dan iborat. Buning uchun:

1 «Knopkali bosh forma» nomli formani konstruktor holatida
ochamiz va ma’lumotlar bazasi oynasini hamda forma oynalarini
iloji boricha ekranda ko'rinadigan holatda joylashtiramiz (7.7-
rasm).

Buning uchun menyuning OkHo bo'limidan Cneso Hanpaso
buyrug'ini tanlash etarli.

Makpocl : makpoc BBES3
msa makpoca MakpokomaHga .. MNpumevaHne 1x1
Al 3aKpbITh KHonkanu 6oL hopmadk énuiu
Jt OTKpbITbPOPMY Tana6anap peiTUHIN (HopMacHM OUMLL x*J1

ApryMeHTbl MakpoKOMaHzb!

Wvisi hopmbl Tana6anap peiTmHrn
Pexxim dopma

Nmsa unbTpa

Ycnosue ot6opa

Pexxm gaHHbIX

Ctonbe Nns BbOJA NPUMeYaHWid.
* XXM OKHa O6blyHOEe Ha A P

7.6-rasm.
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£(HOI‘IKa}'IVI 6o ®opma «Hopma B'aBI

1_1-1 «1-2 -1-3 -1-4 -1-5 -1-S - 1-7 - *
L ]

6r|T.Tb [akHblIX 1
1 - }

ip PEMTUHT ; 6a3a faHHbIX Irv | x

I 3anyck. M KowcTpyktop A Coszpats X

O6beKTbI a xupy
1

["pynnbI

7.7-rasm.

2. Ma’'lumotlar bazasi oynasidan «JIDU» nomli makrosni sud-
rab (makros nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini bosgan
holda) formaning konstruktor oynasiga o'rnatamiz. Natijada makros
nomi bilan knopka paydo bo'ladi.

3. Knopka aktiv holatda bo'lganda (7.7-rasmdagidek) uning
o'rnini, o'lchamlarini, nomini o'zgartirish va formatlash mumkin.

Knopkaning CsoiicTtBo oynasini ochamiz va unda quyidagi
ishlarni amalga oshiramiz (7.8-rasm).

> BcnnbiBaowana noackaska satriga rasmdagidek matnni
yozamiz (matn ixtiyoriy bo'lishi mumkin va bu satr har doim
to'ldirilishi shart emas). Sichqoncha kursori knopka ustiga kel-
ganda bu matn ekranda paydo bo'ladi.
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7.8-rasm.

> HaxaTtune kHonkwu satridagi ochiluvchi menyudan «JIDU.Al»
nomli makrosni tanlaymiz.

> Xossalar oynasida knopkaning boshga parametrlarini ham
o'zgartirish mumkin.
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> «Knopkali bosh forma» nomli formaning konstruktor holati-
dan forma holatiga o'tamiz va knopkani bossak «Talaba reytingi»
nomli forma ochiladi.

Xuddi shu wusul bilan «Talaba reytingi» formasida shunday
knopka o'rnatish mumkinki, u bu formani yopib «Knopkali bosh
forma» nomli formani ochadi. Buning uchun «JIDU» nomli mak-
rosni konstruktor holatida ochish va kerakli makrokomandalarni
yozish etarli (7.9-rasm). Bu makrosga mos knopkani hosil qilish
uchun «Talaba reytingi» formasi konstruktor holatida ochiladi va
oldingi usul bilan knopka hosil gilinadi. Fagat knopkanmg xossalar
oynasidagi HaaTtme kHonkwn satrida «JIDU.A2» makrosini or-
natish kerak. Shu usul bilan «Knopkali bosh forma» nomli formada
boshga formalarni (hisobotlarni) ochish uchun ham knopkalar hosil
qilish mumkin.

Accessda knopkalarni nafagat nomlash, balki ularning bajara-
digan ishiga mazmunan mos rasmlar ham go'yish mumkin. Qo'yi-
ladigan rasmning formati bmp (To4yeuHblli pucyHoOK) ko'rinishida
bo'lishi kerak. Rasmni knopka ustiga o'rnatish uchun quyidagi ish-
lar amalga oshirilishi lozim:

0 XWNAy : makpoc BE3E
ma makpoca 1 MakpokomaHaa MpumeuaHve 1-
Al 3aKkpbITb KHonkanu 6oL opmaHn enuiu
OTKpbITb®OpMY Tana6anap penTUHr hOPMaCcCUHN OUnLL
A2 3aKpbiTh Tana6anap penTUHr1 GopmMacuHi enuL
JL OTKpPbLITE®OpMY KHonKanm 60w hopMaHmi oumLL jtd

AprymMeHTbl MakpoKOMaHabl

Wmst chopmbl KHonkanu 6ow dopma

Pexxum dopma o
P 3apgaite hunbTp, 310

Vmsa punsTtpa MOXeT 6bITb 3anpoc unm

Ycnosue ot6opa hUNBLTP, 3an1caHHbIii B
PeXnM faHHbIX Buae 3anpoca. PunbTp
Pexxum okHa O6bluHOE npumeHsieTcs 4ns ot6opa

n/nnn CopTMpOBKY 3anucei
B (hopme. [ins cnpasku
HakMuTe

7.9-rasm.

-275 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

> Oldingidek biror makrosga mos knopka hosil qilinadi.

> Knopkaning xossalar oynasi ochiladi.

> Xossalar oynasining PucyHok satriga rasmning to'lig man-
zili yoziladi yoki shu satrdagi uchta nuqgta joylashgan tugmachani
bosib O630p oynasi orqali rasm tanlanadi.

Shartlarga bog'lig makroslar

Shartlarga bog'lig makroslarni quyida Kkeltiriladigan misolda
ko'ramiz. Faraz qilaylik, ma’lum bir so'rovdan foydalanib 7.10-
rasmdagi forma loyihalangan bo'lsin. Unda 502 ta yozuv bo'lib, har
bir yozuvda talabaning kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, gu-
ruhi va o'gituvchisining familiyasi akslangan. Bu forma neHTouHas
¢dopma shaklida loyihalangan bo'lib, uning konstruktor holati 7.11-
rasmda keltirilgan.

ISB ® raunoo : popma —IQ IxI1
Tan_koau Pamunmns: dak: Kypc: Motok: Typyx: ®auun:
<45 A66acosa 3 XM 2 1 i 1a [6ypuesA.
183 A6aysaxnpgos LU XM 2 3 ; 7a  (PaxmeToB P. _t
301 A6aynatosa H XX 2 1 la Mwup3oxugosa b
215 Abaynus T XX 1 1 la  KumJLH.
302 A6pynnaes H xx 2 1 la  Mwupsoxugosa b
150 Abaynnaes O XNel 2 2 4a Ymaposa LU.
315 Abaynnaes Y XX 2 1 2a  NIn XK.
284 Ab6pynnaes LW XX 1 2 5a  Kapauuk B.B.
488 A6aynnaesa b Xm 2 1 5 4a 3wmypopos 4
201 fc A6pynnaesa I XM 2 3 8a Nechzoxmgoea B
387 Abaynnaesa [ Xvi 1 1 la  OxyHOB A.
416 Abaynnaesa M XM 11 2 £ 4a  PaxmarosP.
430 AbaymanHkos X XM 1 2 5a  MymuHOB M.
162 A6pypaacemos U XM 2 2 5a MymuHOB M.
Banuck; 14 1< U 1 »1>11>*] MS 502
7.10-rasm,
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7.11-rasm.
Bizdan fakultetlar bo'yicha saralash (filtrlash) masalasini hal
gilish talab etilsin. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshira-

miz:
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1 Forma konstruktor holatida bo'lganda uning MNMpumeyaHune
gismiga [pynna nepeknioyatensa asbobidan foydalanib rpynna
o'rnatamiz. Bunda ma’lum formatlashlar amalga oshirilgandan
so‘'ng u 7.12-rasmdagi holatga keladi. Demak guruhda to'rtta
knopka (BbikntoudaTens) o'rnatilgan bo‘lib, ular rasmdagidek nom-
langan va ularga mos giymatlar 1, 2, 3 va 4 dan iborat bo'lsin. Gu-
ruhning xossalar oynasidan unga «Tanlash» deb nom beramiz. Bu
nom ixtiyoriy bo'lishi ham mumkin.
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7.12-'asm
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2. Endi fakultetlar bo'yicha saralashni amalga oshirish uchun
yangi makrosni loyihalaymiz va uni «Tanlash» nomli guruh bilan
bog'laymiz. Buning uchun:

> Ma’'lumotlar bazasi oynasidan makros obyektini tanlaymiz
va undan Co3gaTb tugmasini bosib makrosni loyihalaymiz (7.13-
rasm).

> Makrosning Ycnosue gismiga guruhning nomi yoziladi va
uning giymati 1 bilan solishtiriladi (bu birinchi knopkaning bosil-
ganligini bildiradi, ya'ni «X1M» nomli)

> Makrosning MakpokomaHga gismiga NpuMeHNTb PuUNbLTP
makrokomandasi ochiluvchi menyudan tanlanadi.

> Makrosning AprymeHTbl MaKpOKOMaHAbl gismining Ycno-
Bne oTbopa satriga saralanayotgan maydon nomi («Fak») va uning
giymati nimaga teng bo'lishi yoziladi. E'tibor bering, maydon nomi
[ (kvadrat) gavslar ichida va matn go'shtimoglar orasida bo'lishi
kerak.

Im: Makpoc2 : makpoc IJnJdxJ

YcnoBue MakpokomaHja NMpumeyaHue Ix}
[Tannaw]=1 MpumennTbounbTp| ZIl XM 6yiinua capanaw
n!

Nma punbtpa
YcnoBue otbopa [®ak]=“XNM"

7.13-rasm.
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> Makrosning ikkinchi va uchinchi satrlari ham shu ko'rinish-
da hosil qilinadi (7.14-rasm). Fagat mos satrlarning AprymeHTbl
MaKpokoMaHabl gismiga mos ravishda [Fak]g”XX” va [Fak]q’XM?”
yoziladi.

> Makrosning to'rtinchi satridagi makrokomanda barcha yo-
zuvlarni ko'rsatadi (filtrlashni inkor etadi). Bu makrokomanda ar-
gumentga ega emas.

> Makrosning beshinchi satri har doim «Fak» nomli may-
donga qaytishni ta’minlaydi. Uning argumenti rasmda keltirilgan.

> Loyihalangan makrosni «M_fak» nom bilan saqglab qo'y-

amiz.

7.14-rasm.
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2. «F_tanlov» nomli formani konstruktor holatiga o'tkazamiz
(7.12-rasm) va guruhning xossalar oynasini ochamiz (7.15-rasm).
Uning Mocne o6HoBneHusa satriga hosil gilingan makros nomini
o'rnatamiz. Xossalar oynasini yopib formani konstruktor holatidan
forma holatiga o'tkazamiz. Guruhdagi tugmalarning bosilishiga mos
ravishda ma'lumotlar fakultetlar bo'yicha saralanadi. 7.16-rasmda
«XM» fakulteti bo'yicha saralangan ma’lumotlar keltirilgan. Umu-
man, ixtiyoriy maydon bo'yicha ham saralashni amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos guruh va makros loyihalansa bas.

[fee? Tpynna: TaHaaw B

MakeT | [laHHble j Co6biTua | [Apyrue Bce |
KOHTEKCTHOE MEHH .coeeeeeeeieie

BcnnbiBatowaa NoLCKA3KA ...........

NoeHTndMKATOP CNPaBKMW............ 0

LononHUTeNbHble CBEAEHUSA . . .

J10 OBGHOBAEHUSA cooveevieieeeee e

-1—1- 1
BXO L i ] d
7.15-rasm.
/B ®_TtaHnoe : dopma . N ABU
7an_koaun Ddamunnus: Pak: Kypc: Motok: Typyx. ®amun:
| 375 Axppon A 1 XM 1 1 J 1 | 2a  IMupzoxugooa B
I 431 j AxmB3p™ 1 [X M j o1 | 2 | 5a  |MymuHOBM.
j 491 AxmBAXaBoB A | XM ) 2 | 1 j 4a | nid XK.
| 402 Baganos X [XM 1 1 | 1 | 3a |ykaposa L.
j 475 Bokbles U | XM 1 2 | 1 | ia (CartTopos A.
| 417 BapatawsHng C o @ 1 |ymapoba L.
) 476 |Bap-arow LW | XM 1 2 11 j 3a |CaTTopo6 A.
j 464 . Bermuda P r XM 1 2 11 | 2a  (MymnHoB M.
j 448 Bevn.-muposa H I XM 2 1 la Mn XK.
©OAKYNBTBETNAP BYWMUUA CAPANAW !L
1
XUM XX JXM BAPYA ®-TNAP |
1 1
13ammes: N 1< 11 1 M[»~|13 131 (®UTbLTO)
7.16-rasm.
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Makroslar yordamida bir necbta maydonlar bo‘yicha sara-

Yuqoridagi boiimda shartli makroslar va guruhlar yordamida
ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha saralashni ko'rdik. Bu usul
bizga fagat bitta maydon bo'yicha saralash imkoniyatini beradi. Bir
paytda bir necha maydonlar (masalan, fakultetlar va o'qituvchilar)
bo'yicha saralashni amalga oshirish uchun quyidagi usuldan foy-
dalanish mumkin.

1 Faraz qilaylik «S_yangi» nomli so'rov (7.17-rasm) loyihalan-
gan bo'lsin.
aaa a
< d
M dwWw2 2s
aad
.. £
cd co a to <3 oSS
£
£
a
E’,”ia
2 &
& H
x Pu (-m
7.17-tasm.
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2. Bo'sh yangi forma tuzamiz va unga «S_yangi» nomli so'rov-
ni tobe forma sifatida o'matamiz. «Usta» hosil gilgan yangi tobe
formaga «F_S_yangi» deb nom beramiz (7.18-rasm). Bu nom mak-
ros tuzish jarayonida kerak bo'ladi. 7.18-rasmdagi «Forma2» nomli

formani «F_saralash» nomi bilan saglaymiz.

7.18-rasm.

3. «M_yangi» nomli makrosni quyidagicha loyihalaymiz (7.19-

rasm).
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4. «F_saralash» nomli formani konstruktor holatida ochamiz va
uning 3aronosok opmbl gismiga ikkita NMone co cnuckom o'rna-
tamiz (7.20-rasm). Ulardan birinchisi «J_ukit» jadvali asosida (o‘qi-
tuvchilarning familiyalari joylashgan jadval), ikkinchisi esa «J_fak»
nomli jadval asosida (fakultetlaming nomlari joylashgan jadval)
tashkil etiladi. Bu ikki ro‘yxatning xossalar oynasidan quyidagilarni
o'matamiz (7.1-jadval).

T M_saurm I makpoc

MakpokomaHga 1 MpumevaHne n 3
+ O6HOoBneHue 1"® C sHrM" HoMmau To6e hopmaHu SHrunaw ik 11
: 1 —1
ApPrymMmeHTbl MaKpoOKOMaHabl
MmAanemeHTe ®_C_AaHrn
7.19-rasm.
SB ®_capanaw: WOpMc H a H
E3 l1e2 leHlele*ele5e]| 8 =] -]_--1-;) eledelellelellelePRelelSeenlde
£]
o |* 3ATONOBOK hopHbl
| .
} p H ?BYN; 1apH «HT CUMWU *UAA b N >akKy. bTtun
) r
,,,,,,,, - h 3 > Jgera
1] '.cummgnow -J[ j -~ |'"_6C |60gHbIEL 3 .
1
4 06nacTb AaHusaxX
-\ n t 14
1] f-relele2ey.3.1.4=1*5\e]=61 =7 ==,5.]°9%1 W -1-31-1-|i|__=J
1 D >N10BOK (hOpHbI
5 — =1 a TLi_KOfit |pam]ms | mdak | Kypri' larok| Mgoy4) p
J #06nacTb faHHbIX
3 —— e |Tan_kogn [thamunua mdak [Kypc (Motok Jfypyx |dar**n
14 MpymeyaHue (opmb! A
# U-

7.20-rasm.
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7.1-jadval
Xossa nomi O'gituvchilarning Fakultetlar ro'yxati
familiyalari
Yucno ctonbuos 3 2
MpucoeanHEHHbIN 2 2
cTonbew,
Mocne o6HOBNEHUA M_yangi M_yangi

5. Formalarning quyidagi xossalarini o'rnatamiz (7.2-jadval)

7.2-jadval
Xossa nomi «F_saralash» «F_S_yangi» tobe forma
forma ichidagi forma (so'rov)
Pe>kum no ymonuaHuto MpocTas Tablitsa
dopma
O6nacTb BblaeneHus Het Het
KHonkn nepexoga HeTt Ja
PaspgenntenbHble NMMHUN HeTt Het
6. «F_S_yangi» tobe forma ichidagi formaning xossalar oyna-

sini (7.21-rasm) va uning NcTouHUK 3anucei satridagi uchta nuqgta
joylashgan tugmachani bosib, MocTpounTens 3anpocoB oynasini
ochamiz (7.22-rasm).

dopma DI

MakeT | JanHble j Cobbrus || APY™e Bee |

VIcTouHMK 3anuceit SELECT [C_sHru].[Tan_kogm], [C_eTu]|[®a*Lus], [C_sHru].[ak], fC *1-1 *1

DUNBTP .o Wer L o agens Ve o . [

opAKOK COPTUPOBKM................

MprMeHeHe OHIBbTPOB............. lla

1Y) ———— © CAHU jrj
7.21-rasm.
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7.22-rasm.

Kursorni «Famil» nomli maydonning YcnoBue oTtbopa satriga
o'rnatamiz va kontekst menyudan TMoctpouTb bo'limini (bu ishni
asboblar panelidagi mos tugmacha orqgali ham amalga oshirish
mumkin) tanlaymiz. Natijada [lMocTpouTenb Bblipa>keHUs oynasi

ochiladi (7.23-rasm).
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Q
b S
o 5

7.23-rasm.
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Bu oynaning (7.23-rasm) Forms (formalar) papkasini ochib, un-
ing 3arpy)XeHHble ¢dopmbl qgismidan «F_saralash» formasini
tanlaymiz. «F_saralash» formasining obyektlari ichidan MoneCo-
CnuckomMm2 tanlaymiz (bu maydonda o'gituvchilar familiyalarining
ro'yxati mavjud) va BcTtaBuTb tugmasini bosamiz. Natijada biz
tanlagan maydon oynaning yugori gismida paydo bo'ladi. OK tug-
masini bosib, oynani yopsak, biz yozgan formula «Famil» nomli
maydonning YcnoBue otbopa satrida paydo bo'ladi (7.24-rasm).

7.24-rasm.
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Yuqoridagi barcha ishlarni «Pak» nomli maydon uchun ham
bajaramiz (7.22-iasm). Bu holda MoneCoCnuckom4w tanlaymiz,
chunki bu maydonda fukultotlarning ro'yxati mavjud. Sizning mi-
solingizda bu maydonlarnmg nomlari boshqga bo'lishi ham mumkin.
Barcha ishlar bajanlgandan so'ng 7.24-rasmdagi oynani yopamiz va
7.21-rasmdagi xossalar oynasiga qaytamiz. Bu oynani ham berkitib
7.20-rasmdagi oynaga, ya'ni «F_saralash» formasining konstruktor
holatiga gqaytamiz va undan forma holatiga o'tamiz.

7. Formaning (7.25-rasm) «O'gituvchilarning familiyalari» va «Fa-
kultetlar ro'yxati» darichalaridagi ochiluvchi menyulardan mos rav-
ishda kerakli o'gituvchining familiyasini va fakultet nomini tanla-
sak, quyi oynada ularga mos talabalaming ro'yxati va soni hosil
bo'ladi.

Ie ®_capanaw dopma HELU I
YAUTYBUNNAPHUHT (haMmunusanapu dbakynbTeTnap pixatm d
pup3oxugosa b -1 I)M i
Tan_koau | ®damunnuma daun | Kypc j I'IOTOKj Fypyx ®aHBN

373 AnnnappgoHoB Y XM 1 12a Mwup3oxungosa b
Ju 375 Axagos A XM T..T ] 2a Mwup3oxugosa b

376 l'viscos b XM 1 12a Mwnpsoxugosa b

377 Wnpowes W XM 1 12a Mwup3soxugosa b

378 Mameposa Il XM 1 12a Mwnpsoxugosa b

379 Hasununese P XM 1 12a Mwup3soxugosa b

380 Capues I XM 1 12a Mwup3soxungosa b

382 TyxraHos C XM 1 12a Mwupsoxungosa b

400 YpuHos [, XM IT ~j\1a Mup3soxugosa B

422 MaHatoB U XM 1 2 4a Mwup3soxungosa b
Lzarves: i lill 2 ] »] ws 20 “
bl

7.25-rasm.

Saralashlarni yana boshga maydonlar bo'yicha ham amalga
oshirish mumkin. Masalan, bir paytda o'gituvchilaming familiyalari,
fakultetlar, kurslar va h.k. bo'yicha. Bu ishlar ham yuqgoridagi usul
bilan amalga oshiriladi.
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Forma orqali so‘rovga tanlov shartlarini Kiritish

Yugqoridagi bo'limda bir nechta maydon bo'yicha saralash va
saralangan so'rovni formada tobe forma sifatida akslantirish usuli
bilan tanishdik. Bunda barcha natijalar formada hosil bo'ldi (7.25-
rasm). Bu usul ma’lumotlarni tanlash va ko'rish uchun juda qulay
bo'lishiga garamasdan uni chop etishda ma’lum noqulayliklarni
keltirib chigaradi. Sizga ma’lumki ma’lumotlarni chop etishning
eng qulay ko'rinishi bu hisobotdir. Accessda shunday imkoniyatlar
mavjudki, unda biror so'rovdan saralashni forma orqali amalga
oshirib, saralangan so'rov asosida hisobotni hosil qilish va chop
etish mumkin. Bu shaklan bir xil ammo mazmunan turlicha bo'lgan
hisobotlarni tayyorlashda juda qo'l keladi (xuddi parametrli
so'rovlardek). Bu ish ham makros yordamida amalga oshiriladi.
Quyida bu usul bilan tanishamiz.

So'rovga tanlash shartini Kiritish uchun bo'sh forma hosil qi-
lish.

1 Tanlash shartini so'rovga kiritish uchun bo'sh forma tuzing.

2. Konstruktor holatida formaning xossalar oynasini oching va
quyidagi xossalarni o'mating.

Xossa Qiymati
Moanwnce Formaning sarlavha satrida
paydo bo'ladigan nom (masalan,
«Tanlash parametri»)

Pe>xnm no ymonyaHuio Mo3vuunsa dopma
AonycTrMmble pexXxumMbl dopma

[Monocbl NPOKPYTKU OTCyTCTBYIOT
O6nacTb BblgeneHus Het

Mone Homepa 3anacu Het
PasguneHHble NTMHUN HeT

Tvn rpaHvLbl OKHO gunanora
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3. Bo'sh formaga har bir tanllnadigan maydon bo'yicha Kiriti-
ladigan shartni aniglovchi bo'sh maydon hosil qiling. Bu may-
donlar Mone co cnmckom ham bo'lishi mumkin. Agar ro'yxatli
maydon bo'lsa oldingi bo'limda hosil qilingan wusul bilan uni
aniglash kerak. Xuddi oldingidek ular o'gituvchilaming yoki fa-
kultetlarning nomlarini aniqglovchi ro'yxatli maydon bo'lishi mum-
kin. Ro'yxatli maydonlar bir nechta bo'lishi ham mumkin. Hozircha
bu maydonlarning xossalarida makroslar bo'Imaydi (7.1-jadval).
Bo'sh maydonlar albatta, ro'yxatli maydon bo'lishi shart emas. Ma-
salan, siz ma’lum vaqt oralig'idagi ma’lumotlarni qidirayotgan
bo'lsangiz, bo'sh maydonlar etarli (gidirilayotgan boshlang'ich va
oxirgi sana uchun).

4. Bu maydonlarning xossalarini quyidagicha aniglang.

Xossa Qiymati
Nma Shartni aniglovchi nom (masalan, «O'qi-
tuvchilar», «Fakultetlar», «Boshlang'ich

sana», «OXxirgi sanav»)
dopmaTt nons Agar tanlash sana bo'yicha bo'lsa, Cpeg-
HUI cbopmaTt gathbl

5. Formani saqlang va unga nom bering (masalan,
«Shart_tanlashy»).

Forma uchun makroslar guruhini hosil gilish

1 Ma’'lumotlar bazasi oynasida Maxpocni tanlang va Co3gaTtb
tugmasini bosing. Bu holatda uchta makros tuzamiz.

2. Bo'sh formani ochuvchi makros tuzamiz. Buning uchun
makrosning Mma wmakpoca ustunini ochuvchi MmeHa makpocos
tugmasini bosing. Makrosga nom bering (masalan, «Ochishy).
Keyin OTKpbITb thopmy makrokomandasini tanlang. Uning argu-
mentlarini quyidagicha aniqglang.
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Argument Qiymati
Nmsa popmbl Bo'sh formaning nomi.

Masalan, «Shart_tanlash».

Pe>knm dopma
Pe>xnm gaHHbIX N3meHeHUe
Pe>xxnm okHa OKHO gunanora
3. Formani yopuvchi makros tuzing. Unga nom bering (ma-

salan, «Yopish»). 3akpbiTb makrokomandasini tanlang va uning
argumentlarini quyidagicha o'mating.

Argument Qiymati
Tnn obbekTa Forma
Nmsa o6bekTa Bo'sh formaning nomi

(masalan, «Shart_tanlashy».)
CoxpaHuTb Her

4. «O K» tugmachasi uchun makros tuzing. Bu makros formani
yashirin holga o'tkazadi. Makrosga «O K» deb nom bering va Zadat
Znachenie makrokomandasini tanlang. Bu makrokomanda uchun
argumentlarni quyidagicha tanlang.

Argument Qiymati
ONeMeHT [Bucunbne]
BbipaxkeHue HeT
5. Barcha gilingan ishlarni saglang va makrosni yoping. Unga

biror nom bering (masalan, «M_tanlash»). Siz loyihalagan makros
7.26-rasmdagidek ko'rinishda bo'ladi.
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b

<0 ID
O in m
i u
SJ & X
/5 S. f:
B e lo°
33 & _ sk
T E * -1 -e-g £
O LU0 o o * OE *
E Oj EU 0] <
s o S >. Q-
7.26-rasm.

Formaga «O K» knopkasini o‘rnatish.
1 Bo'sh formani konstruktor holatida oching.
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2. Yugoridagi boiimlarda Kkeltirilgan usullardan foydalanib

(makrosni formaga sudrab kelish yo'li bilan) «OK» nomli knopka ho-
sil giling va uning uchun quyidagi xossalarini o‘mating.

Argument Qiymati

Nma OK

Mopnuce oK

HaxkaTtre KHOMKU Makrosning nomi («M_tanlash.OKbp»)

3. O'zgarishlarni saglang va formani yoping.

Hisobot hosil gilinadigan so'rovga shartlar kiritish.

1 Hisobot hosil gilinadigan so'rovni konstruktor holatida och-
ing.

2. Unga tanlash shartlarini kiriting. Shartlar 7.24-rasmdagidek
bo'lishi mumkin. Masalan, o'gituvchilarni tanlash uchun so'rovning
«Famil» nomli maydonidagi YcnoBue oTbopa satriga
[Forms]![Shart_tanlashj![O‘qgituvchilar] shartini, fakultetlarni tanlash
uchun esa «Fak» nomli maydonining YcnoBme oT6opa satriga
[Forms]!/[Shart_tanlash]![Fakultetlar] shartini yozish kerak. Bu
shartlarni MocTtpounTten~an foydalanib ham kiritish mumkin. Agar
sizda shartlar sanalar bo'yicha bo'lsa, so'rovning mos maydonidagi
YcnoBue otbopa satriga quyidagi shartni yozish ham mumkin.

Between [Forms]![Shart_tanlash]![Boshlang'ich sana] And
[Forms]![Shart_tanlash]! [Oxirgi sana]

3. O'zgarishlarni saglang va hisobotni yoping.

Asosiy hisobot bilan makroslarni bog‘lash.

1 Biror usulda (masalan, MacTtep oT4deToB yordamida) yu-
goridagi so'rov asosida hisobotni loyihalang.

2. Hisobotni konstruktor holatida oching va uning quyidagi
xossalarini o'mating.
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Argument Qiymati
OTKpbITHE Bo'sh formani ochuvchi makrosning nomi
(masalan, «<M_tanlash.Ochishv)
3akpbiTne Bo'sh formani yopuvchi makrosning nomi
(masalan, «M_tanlash.Yopishy)

3. O'zgarishlarni saqlang va hisobotni MpocmoTp holatida och-
ing. Natijada, siz tuzgan bo'sh forma ekranda hosil bo'ladi (7.27-
rasm).
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4. Ochiluvchi menyulardan kerakli familiyani va fakultet
nomini tanlang.

5. OK tugmasini bosishingiz bilan forma ekrandan yo'goladi
va siz tanlagan shartlarga mos hisobot hosil bo'ladi (7.28-rasm).

X_tasnaba MePw 1
~ 3
X Tanaba
Tan*|awn damunus b » Kypc MoTok rypyx Daunxn
463 Aampoc M M 2 1 2a Catropox A.
474 Lapyna* LLI XM 2 1 2 Carropox A.
475 Baia H M 2 1 3a Catropox A. y
476 Baparos LU XM 2 1 % Carropo* A. Lu!
478 Mrpoaexk K XM 2 1 3 Catropok A . A
484 TypuHekyto»* M XM 2 1 e} Carropox A.
493 ¥efbInA XM 2 1 4a Carropok A s
494 KypGovciu [l XM 2 1 4a Carropok A
499 Tuaom C XM 2 1 4* Carropok A
crpoirn: Y| <1 r o> qup ® 2 e 1 n

7.28-rasm.
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2.1. MS Accessning arxiteKturasi......cccocoeeviiiiiiiiiiiiiiaeee
2.2. Accessni ishga tushirish va access oynasSi.....................
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